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ArOn

je sestava nastroj ur enych pro praci s rozsi enou realitou v eduka nim
prost edi. Toto téma jsem si vybral s ohledem na sou asné tendence ve
vyVvoji novych technologii a to konkrétn technologii zabyvajicich se VR
(virtual reality), AR (augmented reality) a MR (mixed reality).

Chtl jsem tyto technologie pibliit lidem, ktei se s nimi doposud
nem li mo nost setkat. Zarove jsem chtl pomoci s odbouravanim
strachu, ktery noveé technologie vzbuzuji u n kterych lidi. Touto cestou
sm ovaly i mé myslenky p i hledani cilové skupiny pro mj produkt.
Stali se ji studenti vysokych sSkol. Prostor Skoly je toti idealnim mistem
pro st et ve ejnosti S novymi mo nostmi. Skolni prost edi také nabizi
Sirokou Skalu mo nych vyu iti.

Ve své praci jsem se rozhodl navrhnout produkt, ktery by bylo mo né
b hem nasledujicich 5ti a 10ti let vyvinout i po technologické strance.

Proto jsem b hem reSerSe kladl draz i na hledani startupovych a
kickstartovych projekt , které se danou tématikou zabyvaiji.

Trh s VR se postupn rozr sta, ale jest zdaleka neni na svém vrcholu.
Virtualni realitu pova uji za technologii s obrovskym potencionalem. Je
t eba podotknout, e virtualni realita se netyka pouze sou asnosti, a tak
jako jeji ko eny sahaji do 60. let minulého stoleti, tak i jeji r st siu ziskal
misto v nasi budoucnosti.

Vystupem meé prace je p tidilna sestava produkt ur enych pro AR a
aste n MR. Sestava zahrnuje headset, ovlada , tracker, lighthouse a
pracovni lavici.
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Co jeto VR, AR, MR?

VR (virtual reality) neboli virtualni realita je technologie, ktera
umo uje pozorovateli vstup do simulovaného prostedi. Sou asti
simulace m e byt i mo nost interakce s prost edim. Jedna se zejména
0 vizualni pro itek, ktery m e byt dopln ny zvukovym, hmatovym
nebo jinym segmentem. Ke zobrazovani virtualni reality se pou ivaji
dnes u pomrn rozSiené headsety, které je moné propojit s
po ita em nebo herni konzoli.

AR (augmented reality) neboli rozSi ena realita. Jedna se o technoloqii,
kterd dopl uje realné prost edi o simulované prvky. Existuje n kolik
Mo nosti zobrazeni rozsi ené reality. Nap iklad p es telefony a tablety,
které s pomoci kamer snimaji realné prost edi a na displeji se pak objevi
obraz doplnny o virtuani prvky. DalSim zprost edkovatelem jsou
specialni bryle nebo headsety ur ené prav pro AR. V takovem p ipad
divak vidi prost edi kolem sebe s ji vlo enymi virtualnimi prvky.

MR (merged/mixed reality) propojena nebo mixovana realita znamena,
e s prost edim rozSi ené reality je mo neé provad t interakci pomoci
displeje (v pipad mobilnich zaizeni), r znych ovlada (podobn
jako u VR) a v sou asné dob i pomoci gest, které snimaji kamery
zabudované p imo v brylich. Jedna se o jakysi hybrid mezi AR a VR.

Technologie AR a MR jsou si velmi blizké a asto propojené. Vyraz AR se

ob as pou iva i pro MR a naopak.
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Jaké ma VR, AR, MR vyu iti?

Pokud se zeptate n koho, kdo nikdy nem | nasezené bryle urené pro nkterou ze ti zmiovanych
technologii, na to jak si virtualni realitu p edstavuje, pravd podobn Vam odpovi, e si nasadi bryle
promitajici mu jizdu na horské draze nebo n co podobnéeho a n kdo mu u toho bude t ast idli. Kdyby
takto mluvil o virtualni realit p ed vice jak p | stoletim, pak by m | pravdu.

Sou asnost nam nabizi mnohem propracovan jSi a technologicky promyslen jSi eSeni. Pravdou je, e
pokud si nasadite VR bryle a spustite si simulaci, ve které stojite na vyskové budov, pak si Vas mozek
mysli, e na té budov stojite doopravdy a také zjistite, e ohmatavanim podlahy kolem sebe jej o opaku
nep esv d ite. Tento efekt zp sobuje samotné stereoscopické zobrazeni, ktere kdy se doplni dobrym
nazvu enim, p enesete se do virtualniho sv ta upin .

Virtualni realita tedy neni jenom na hrani her, jak si n kte i mysli. M ete v ni létat helikoptéerou, prochazet
se po ulicich m st, které jste jeSt nem |li mo nost navstivit, architekt m e prochazet domem, ktery
prav navrhuje, doktor m e za it operaci a opakovat ji kolikrat bude pot ebovat nebo se m ete
prochazet po nejznam jSich galeriich sv ta a neprotla ovat se p i tom p es davy navst vnik .

Ro0zSi end a mixovana realita se nam nabizi jako novy mo ny nastroj pro ziskavani a sdileni informaci. U
dnes existuji bryle, diky kterym jdete po ulici a nemusite koukat na mapu, proto e ta je sou asti vaseho
zorného pole. P i nasazeni bryli s mixovanou realitou m e inenyr vidt do tla velkého stroje ani by
povolil jediny Sroubek. V AR a MR si m ete promitnou model Slunce nebo t eba celé slune ni soustavy
doprost ed obyvaku.

ArOr Taclker
M 1:

Headst

eské vysoké u eni technické v Raze, fakulta archit ektury

Ustav idlo / nazv: 15150 / Ustav pr myslového designu
Vedouci diplomové prace: MgA. Matin Tvar ek
Ateliér: Ateliér var ek - pr myslovy design
Téma diplomové prace - esky nazv: AR edul ni vybaveni

Téma diplomové prace - anglick nazv: AR eduation environment
Autor: BcA § péan Strnad

Praha 219 Ak.2018/19 smestr letni



