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Cilem diplomové prace Jifiho Buryska bylo seznamit s technikou pfenosu vytvarného
stylu z ru¢né kreslené predlohy na 3D model, jez vyuziva Fizenou syntézu textury [1]. Duraz
mél byt kladen zejména na nedéavno publikovanou aproximativni variantu tohoto pfistupu,
metodu StyleBlit [2], kterd umoziiuje provadét syntézu v redlném case na GPU. Metoda
meéla byt implementovana jako zasuvny modul do systému Unity formou HLSL shaderu a

Student se zhostil svého tkolu s nadsenim a i pres cetné prekazky plynoucich z nékolika
zasadnich omezeni prostfedi systému Unity nakonec tispé$né zprovoznil implementaci po-
zadované metody s tim, ze jak vizualni kvalita vystupi, tak i rychlost zpracovani zustavaji
srovnatelné s referen¢ni implementaci v prostfedi OpenGL. Pivodni algoritmus byl navic
nad ramec zadani rozsifen o moznost pouziti vice materidli. Vysledny zasuvny modul stu-
dent pouzil pro stylizaci nékolika existujicich 3D animaci a ve spolupréci s kolegy z CVUT
FIT provedl integraci do prostiedi pripravované pocitacové hry. Vysledky této integrace
byly pfedvedeny v ramci prezentace na konferenci Eurographics 2019 v Janové a vyznamné
tak napomohly prokazat aplikac¢ni potencial metody StyleBlit.

Prace je psana v angli¢tiné na dobré jazykové tirovni a jeji struktura odpovida ¢lenéni
odbornych textd. Z textu prace je zfejmé, ze se student velmi dobfe orientuje v proble-
matice vytvarné stylizace v pocitacovych hrach. To je zejména patrné z Gvodni c¢asti, kde
nad ramec zadani predstavuje velmi detailni pfehled stylizacnich pfistupt doplnény o fadu
paktickych ukazkek z existujicich her. Tuto ¢ast povazuji za velmi cennou, nebot nazorné
reSerse publikovanych pristupt ke stylizaci 3D modelti, na niz bezprostfedné navazuje po-
pis puvodniho algoritmu a jeho tprav pro potfeby fungovani v prostfedi Unity. V zavéru
prace student prezentuje ukazky z experimentd na realnych datech a diskutuje vysledky
provedenych méreni, jez potvrzuji srovnatelné chovani vysledné implementace. V kratkosti
je zminéna i realizace pocitacové hry. Zde jsem predpokladal trochu detailnéjsi popis a
rozbor vhodnosti pouziti implementované metody.

S praci Jifiho Buryska jsem spokojen, doporucuji ji k obhajobé a i pfes drobné ne-
dostatky s uvazenim praktického pfinosu, jenz pfinasi, ji navrhuji ohodnotit stupném A—
vyborné.

V Praze, 12. ¢ervna 2019 prof. Ing. Daniel Sykora, Ph.D.
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