Posudek hakalarske prace Terezy
Preislerove

Nazev prace:
Virtualni piano

Tereza Preislerova se zamétila na vyvoj modelu klavesnice piana ve virtualni realité, na které
je mozné hrat. Model klavesnice pouzila ve vyukové aplikaci hrani na piano, ve které se
uzivatelé meli moznost naucit hrat vybrané melodie z klasické hudby a z popularni hudby
prvni poloviny 20. stoleti.

Vysledkem prace je funk¢éni vyukovy systém jednoduché hry na piano.

Text prace obsahuje kvalitni reSersi relevantnich hernich titulG uréenych pro virtualni realitu,
podrobny popis ndvrhu a implementace a popis provedeného testovani.

Ocenuji mnozstvi literatury, ze které autorka cerpala, které doklada multidisciplinaritu jejiho
ukolu.

Dovolim si navrhnout tyto dvé otdzky do rozpravy:

e Jak by bylo mozné vyuzit informace z fyzické MIDI klaviatury pro synchronizaci
obrazu ve virtualni scéné¢? Mozna by to pomohlo od problému s detekci kolize prsti,
popsaného v sekci 5.3.3.

e Jak rychlé¢ je tlumeni pfehravaného zvuku v piipad€ uvolnéni klavesy, jak se pise v

sekci 5.3.4?

Praci doporucuji k obhajob¢ a navrhuji hodnoceni stupném “A — vyborng”.
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