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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERI{

Zadani narocné;si
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prdce.

Student v rdmci bakalarskej prace nastudoval algoritmy pre aproximativne rie$enie ¢iastoéne pozorovatelnych
Markovskych procesov a dalej rozsirenie tychto algoritmov pre Ciastocne pozorovatelné stochastické hry. Tematicky si tak
Student osvojil latku z magisterskych programov a jej rozsirenie, pricom tuto problematiku v praci zhriiuje a doplfiuje
vlastnymi prikladmi pre vysvetlenie. Na druhej strane, po implementacnej stranke nebolo zadanie rozsiahle a preto
celkovo hodnotim zadanie ako narocnejsie.

Splnéni zadani splnéno

Posudlte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spIinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Student splnil zadanie, sdm dohladal vhodny algoritmus na aproximéaciu konvexnej obélky v priestoroch s obecnou
dimenziou, algoritmy implementoval a experimentalne porovnal s povodnym algoritmom.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

Student bol pri préci aktivny, snaZil sa problému porozumiet, na schddzky bol pripraveny. Postup prac bol pomalsi, ¢o ale
mohlo byt aj spdsobené komplexnostou pdvodného algoritmu a jeho netrivialnou implementaciou v ktorej sa Student
musel zorientovat.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte troveri odbornosti zavéreéné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Student vyuzil ziskané znalosti a dalej ich prehibil, jeho postup bol spravny. Ziskané vysledky mdzu napoméct daldiemu
zrychlovaniu aproximativnych algoritmov pre rieSenie stochastickych hier s ¢iasto¢nou pozorovatelnostou.

Formalni a jazykova troven, rozsah prace B - velmi dobfe

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpisti obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strdnku.

Praca je napisana anglicky, uroven anglictiny je velmi dobra, praca obsahuje len malé mnozstvo preklepov a nepresnych
formulacii, ktoré ale typicky nebrania pochopeniu textu. Drobné vyhrady mam k formatovaniu, kedy na niektorych
miestach spdsobuje zalamovanie obrazkov/odstavcov rozsiahlejsie biele miesta a k prezentacii experimentalnych
vysledkov, ktora je neprehladna a nie je lahké sa v nej zorientovat.

Student mohol takisto viac miesta venovat vlastnému spojeniu 2 algoritmov a technickej implementécii algoritmu vypoctu
aproximativneho konvexného obalu.
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Vybér zdrojti, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivani studijnich materidli k feseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od viastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Student cituje relevantné prace. Pocet citovanych prac viak mohol byt vacsi. Student napriklad poéas préce nasiel

a precital mnoho ¢lankov venujucich sa aproximacii konvexného obalu bodov, ktoré ale nakoniec vyhodnotil ako nevhodné
pre kombinaciu s algoritmom na rieSenie hier. V prdci vSak tieto prace nie su spomenuté a tato analyza je popisana len
povrchne.

Student takisto detailne popisuje algoritmy HSVI pre &iastoéne pozorovatelné Markovské procesy a hry, pricom troveri
detailu je zbytocne velkd a miestami tak text priliS pripomina pévodny text, z ktorého student vychdadzal. Pévodny text je
vsak riadne odcitovany a naviac Studentom doplneny o nové priklady vysvetlujlce preberané koncepty.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjdadrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdavérecné prdce, napf. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k urovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupGm, experimentdlIni zrucnosti apod.
VloZte komentar (nepovinné hodnoceni).

IIl. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zavérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Student si v rdmci bakalarskej prace osvojil zaklady vedeckej prace, bol schopny zorientovat sa v komplexnej
problematike, dostudovat si potrebné znalosti, implementovat a integrovat algoritmus vypo¢tu aproximativneho
konvexného obalu bodov do existujuceho algoritmu pre riesSenie Ciastocne pozorovatelnych stochastickych hier
a vykonat experimentélne porovnanie réznych variant.

Pripomienky mam iba k formadlnej drovni prace, chybajicemu detailnejSiemu popisu integracie a na druhej strane
prilis detailnému popisu algoritmov HSVI, ¢o ma za nasledok miestami priliSnd podobnost s pévodnymi ¢lankami,
ktoré su vsak riadne odcitované.

PredloZzenou zdvérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.
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