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Abstrakt

Cilem této prace bylo provést analyzu, vy-
tvorit navrh a implementovat webovou
aplikaci pro vytvarny ateliér. Aplikace
slouzi jako komunika¢ni kandl mezi ate-
liérem a jeho zakazniky. Jsou do ni pra-
videlné vkladany nové navody, jak kreslit
a malovat, a to v podobé foto- a video-
navodu. Kromé analyzy pozadavku a sa-
motného vyvoje aplikace bylo provedeno
porovnani a vybér vhodného nastroje pro
tuto ¢innost, uzivatelské testovani a nasa-
zeni do realného prostredi.

Klicova slova: ateliér, webova aplikace,
CMS, analyza, WordPress

Vedouci: Ing. Pavel Néplava, Ph.D.
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Abstract

The aim of this work was to analyze, cre-
ate a proposal and implement a web appli-
cation for the art studio. The application
serves as a communication channel be-
tween the studio and customers. The stu-
dio regularly inserts new tutorials on how
to draw and paint in the form of photo
and video tutorials. In addition to ana-
lyzing requirements and development, a
comparison and selection of a suitable tool
for application development, user testing
and deployment in the real environment
was performed.

Keywords: art studio, web application,
CMS, analysis, WordPress

Title translation: Web application for
creative studio support
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Kapitola 1

Uvod

Cilem této prace je provést analyzu pozadavkt zdkaznika a nésledné
navrhnout a vyvinout aplikaci, ktera je uspokoji. Nedilnou soucasti zadani je
testovani aplikace zakaznikem a jeji nasazeni do redlného prostredi. Zakaznik
také obdrzi kompletni dokumentaci a uzivatelské manudly. Aplikace bude
slouzit jako komunikac¢ni kanal mezi vytvarnym ateliérem a jeho klienty a
zaroven jako prostredek inspirace pro uzivatele.

Zvolila jsem si toto téma z nékolika divodi. Za prvé ve volném case rdda
kreslim a maluji, a proto takova prace je pro mé zajimava. Za druhé mé zaujala
prakticka ¢éast, a to sezndmeni se s novou technologii. Nakonec povazuji za
piinosné tésnou spolupraci s redlnym zakaznikem.

V nésledujicich kapitolach detailnéji popisu zédkaznika a proces shéru poza-
davku a také identifikuji problém, ktery je nutné resit béhem nasi spoluprace.
Specifikuji pozadavky a provedu jejich analyzu pomoci UML a BPMN dia-
gramil. Také popiSu proces vytvoreni a pouziti navrhi obrazovek, nazyvanych
také Wireframes, které byly nedilnou soucéasti analyzy a navrhu. V kapitole 4
porovnam nastroje, které jsou vhodné pro vyvoj aplikace, a vyberu jeden z
nich. V praktické ¢asti prace se zamérim na zakladni prvky vybraného CMS
systému a pribéh implementace pozadavki. Také uvedu metody testovani
a popis testovacich scénait. Posledni kapitoly jsou vénovany vyhodnoceni
projektu a popisu jeho aktualniho stavu.






Kapitola 2

Seznameni se s problémem

Kapitola slouzi tvodem do problému, feseni kterého je popsano v této praci.
V nasledujicich podkapitolach pfedstavim zakaznika a popisu proces sbéru
jeho pozadavku. Jako shrnuti kapitoly navrhnu reseni problému, které bude
implementovano béhem nasi spolupréce.

B 2.1 Predstaveni zakaznika

Zakaznikem je Ateliér Mozaika [1] — vytvarny ateliér, ktery nabizi kurzy
kresleni a malby. M4 velké mnozstvi klientii a jejich pocet se stale zvysuje,
proto se pred nékolika lety rozhodl pripravit pro né darek. Majitelka ateliéru
prisla s ndpadem vytvorit aplikaci, kterd bude poskytovat moznost naucit
se kreslit pifimo z domova. Aplikace bude obsahovat foto- a videonavody.
Uzivatelé budou mezi sebou komunikovat, sdilet své zkusenosti a prosté
se inspirovat. Benefitem pro stavajici zdkazniky bude bezplatny piistup do
nékterych kategorii.

Po provedeni vyzkumu minéni mezi klienty ateliéru bylo zjisténo, ze lidé
preferuji webovou aplikaci s responzivnim designem, aby méli moznost praco-
vat i z mobilniho zafizeni. Hlavni vyhodou webové aplikace je to, ze je snadno
prenositelna a dostupnd z libovolného zarizeni, které ma pristup na internet.

Aplikace bude mit dalsi funk¢nosti, jako je pridani navodu uzivatelem,
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2. Seznameni se s problémem

integrace se socidlnimi sitémi a online kurzy. P1i prvnim setkédni méla zadkaznice
jasnou predstavu o budouci aplikaci. Na dalsich schiizkach jsme upresnovali
pozadavky a rozsitovali rozsah aplikace o dalsi zajimavou funkcionalitu.

B 2.2 Sbér pozadavki

Sbér pozadavku probihal v prvni ptilce prace. Protoze je majitelka ateliéru
tvorivy clovek, jako techniku sbéru pozadavkt jsem zvolila prototypovani.
Hned po prvnim setkani se zdkaznici jsem vytvorila navrhy obrazovek, které
urychlily sbér pozadavki, a to tak, Ze klientka byla schopné snaze najit
néjaké nepochopeni z mé strany nebo pridat nové pozadavky. Rychlym tem-
pem vznikla z navrhii obrazovek specifikace aplikace, kterou po domluvé se
zédkaznici nazyvame ,,Joaha “.

Specifikace, ktera se nachézi na prilozeném CD, se skladé z nekolika ¢asti. V
jeji uvodu popisuji zpusob prioritizace pozadavki, v druhé ¢asti definuji role
uzivateli. Hlavnim obsahem dokumentu je seznam vsech funk¢énosti a omezent,
které ma aplikace poskytovat. Zavér specifikace tvoii seznam obrazovek a
jejich popis.

Pro prioritizaci pozadavku jsem zvolila systém MoSCoW. Jako zdroj in-
formaci o tomto systému slouzila kniha ,,A guide to the Business Analysis
Body of Knowledge“, publikovana International Institute of Business Analysis
(IIBA)[41].

Systém MoSCoW spociva v tom, zZe se pozadavky rozdéli do 4 skupin podle
svych priorit:

® Must (musi mit) — pozadavky, které musi byt splnény, aby se projekt
mohl byt povazovan za tspésny.

® Should (mél by mit) — pozadavky, které by mély byt splnény, pokud je
to mozné. Obvykle se jedna o pozadavky, jez je mozné nahradit néjakym
jinym TeSenim.

® Could (bylo by dobré, kdyby mél) —pozadavky, které jsou povazovany za
vhodné pro tento projekt, ale které budou realizované pouze v pripadé,
ze zbydou cas a zdroje.



2.3. Navrh reseni identifikovaného problému

® Would not (zatim nebude mit) — pozadavky, které nebudou po dohodé
se zakaznikem realizované v této verzi, ale mozna budou uspokojeny v
budoucich verzich systému.

Po nékolika setkanich byla specifikace pripravena a nasledné byla schvalena
zakaznici, ¢imz byl stanoven rozsah projektu. Priklad specifikace se nachazi v
priloze A, celou verzi je mozné najit na prilozeném CD.

B 2.3 Navrh fegeni identifikovaného problému

Jako shrnuti této ¢asti definuji reseni problému, které méa byt implemento-
vano béhem spoluprace se zdkaznikem.

Ateliér Mozaika potfebuje webovou aplikaci, kterd bude slouzit jako in-
spirace pro jeho klienty. Systém jim bude poskytovat pristup k foto- a vi-
deondvodtim, online kurziim a obrazktim. Zobrazovany obsah se md ménit v
zévislosti na roli uzivatell, ktefi musi mit moznost komunikovat mezi sebou,
a to pomoci komentaia a vlastnich ndvoda. Funkcionalita aplikace ,,Joaha“
musi odpovidat specifikaci, popsané v podkapitole 2.2. Nedilnou soucasti
zadani je navrh aplikace takovym zpiisobem, aby byla snadno rozsitritelnéd o
dalsi funkcionalitu, definovanou ve specifikaci s prioritou ,,Would not .






Kapitola 3

Specifikace pozadavkii zakaznika

Pro analyzu pozadavkl a navrh feSeni jsem se rozhodla pouzit UML a
BPMN diagramy. Ve své praci jsem pouzivala UML k tvorbé nacrtka!, tedy
pro lepsi pochopeni pozadavkl a usnadnéni komunikace se zakaznikem. K
zachyceni interakce uzivatele a systému jsem pouzila diagram pripadi uZiti,
pro vytvoreni slovniku pojma domain model. BPMN jsem pouzivala pro
grafické znazornéni procesu v aplikaci — vytvoreni business process diagramu.

Pri vytvoreni diagramt jsem se fidila priklady, navody a radami z knih
Martina Fowlere ,Destilované UML“[43] (UML diagramy), Craige Larmana
»Applying UML and patterns“[47] (domain model), Bruce Silvere ,BPMN
method and style“[51] (ndvrh business process diagramu) a ze specifikace
notace BPMN[3], dostupné z oficidlnich stranek OMG, vénovanych této
problematice?.

B 31 Katalog pozadavki

V kapitole 2.2 bylo zminéno, ze veskeré pozadavky zdkaznika byly zazname-
nany do specifikace. Nebyly vSak ve formé vhodné pro dalsi analyzu a vyvoj.
Specifikace popisovala obecny pohled na systém a jeho funkcionalitu, které
bylo nutné blize upresnit. Proto jsem se rozhodla vytvorit katalog pozadavki
s jednoduchou strukturou:

! Anglicky: UML as sketch
2 4 .
Dostupné z http://www.bpmn.org/


http://www.bpmn.org/

3. Specifikace pozadavkii zakaznika

1. ID pozadavku — nutné pro jednoduché odkazovani na pozadavek.
2. Naézev — pro snadnou navigaci katalogem.

3. Detailni popis pozadavku — stru¢né shrnuti toho, co ma systém poskytovat
nebo umoznovat uzivateli.

4. Typ — funkéni, nebo nefunkéni® pozadavek.
5. Priorita — prevzata ze specifikace, pouzit byl stejny systém MoSCoW.

6. Slozitost — tento prvek je mym odhadem na zakladé predstavy o moznych
nastrojich, které budou pouzity pro vyvoj. Jejich detailnéjsi popis je
uveden v kapitole 4. Pro definici stupné slozitosti jsem pouzivala klasicky
systém High, Medium, Low, coz v ¢eském piekladé znamena vysoké,
stfedni a mala slozitost.

7. Vazby na jiné dokumenty — vazby na specifikaci (bod specifikace, z
kterého byl pozadavek odvozen), nebo piipad uziti (ID pfipadu uziti,
ktery se vztahuje k tomuto pozadavku).

8. Uzivatelska role — role uzivatele, pro kterého je tento pozadavek relevantni,
tzn. néco mu umoznuje nebo ho v nécéem omezuje.

9. Stav pozadavku — tato informace se bude hodit pro vyvoj aplikace. Na
zac¢atku byly vSechny pozadavky ve stavu ,, ToDo“, coz znamena, ze byly
ve fronté na zpracovani.

10. Zdroj pozadavku — hlavnim zdrojem je zde samoziejmé zakaznik. Fxis-
tuji ale pozadavky, které plynou z legislativy (naptiklad, pozadavek na
ochranu osobnich tdaji). Proto si myslim, Ze je nutné tento udaj u
pozadavki zaznamenat.

11. Poznamky — sem se zaznamendvaji definice pojmu, detailnéjsi vysvétleni
pozadavku a dalsi dilezité informace.

12. Stitky — pro rychlé filtrovani pozadavki podle témat.

Jako prostredek pro vytvoreni katalogu pozadavki jsem pouzila MS Excel.
Je to komercni nastroj k tvorbé tabulek. Pro mé ucely byl vhodny zejména
proto, ze poskytuje jednoduchy zpusob udrzby, razeni a filtrace tabulek.
Dalsim divodem vybéru MS Excel byl vystupni format .x1s, ktery je dnes
snadno prenositelny a miize byt otevien v mnoha aplikacich. Nahled katalogu
pozadavkl se nachézi v priloze B, jeho celd verze je dostupnd na prilozeném
CD.

Katalog pozadavkl v této praci ma nékolik cili. Za prvé doslo k upresnéni
pozadavki zakaznika a jejich rozdéleni na mensi ¢asti, za druhé bylo nutné

3anglicky pojem je Non-functional



3.2. Diagram pripadii uziti

specifikovat pozadavky, jejichz zdrojem je legislativa. Takové pozadavky se
povazuji za nezbytné pti vyvoji libovolného podobného systému. Dilezité bylo
také vytvoreni komplexniho pohledu na vyzadovanou funkcionalitu, ktery by
zahrnoval nejen prioritu, ale i slozitost a souvislost s jinymi dtlezitymi prvky
analyzy.

B 32 Diagram pripada uziti

Jak jsem jiz zminila diive, pfi analyze pozadavki jsem pouzila diagram
piipadii uziti*, zpracovany v notaci UML. Diagram piipadt uziti ukazuje
vztahy mezi aktéry a pripady uziti v rdmci systému[26]. Nejdulezitéjsim cilem
diagramu je znazornit, jak mtze uzivatel v urcité roli pouzivat systém. Ve své
praci jsem pouzivala pripady uziti hlavné k popisu omezeni piistupu uzivatelu
do funkénosti systému.

Aplikace ,,Joaha“ podporuje vice roli uzivateli, které maji svd omezeni,
proto je nutné jasné definovat, co ktery uzivatel bude moci v aplikaci délat.
Z tohoto divodu a za tcelem prehlednosti jsem rozdélila velky diagram do
nékolika mensich. Kazdy diagram méa pravé jednoho aktéra, tj. uzivatelskou
roli, kterd je propojena s pripady uziti, jez jsou pro ni urceny. Takovy zptusob
rozdéleni diagramu ma své vyhody a nevyhody. Vyhodou je hlavné to, ze lze
jednoduse zjistit, co je pro danou uzivatelskou roli povoleno. Nasledna kontrola
konzistence diagramu a pozadavki zdkaznika je pak snadnéjsi. Nevyhodou
je, ze se v diagramech vyskytuji duplicity jelikoz velké mnozstvi pripada uziti
je relevantni pro vice roli. Po zvazeni vSech pro a proti jsem se rozhodla, ze
prehlednost a moznost rychle zjistit omezeni uzivatelskych roli jsou pro mé
dilezitéjsi nez absence duplicit.

Jednou z dilezitych soucasti diagramu pripada uziti je diagram aktért,
ktery slouzi k tomu, aby zdtraznil vztahy mezi uzivatelskymi rolemi, zvlasté
generalizaci® aktéra.

Jak vidime na obrazku 3.1, administrator je specializaci ticastnika online
kurzu a zaroven prihlaseného uzivatele s ¢lenstvim. To znamend, ze je mu
poskytnuta vSechna funkcionalita obou aktért a jesté néjaka navic. Proto v
samotném diagramu pripadu uziti jsou pro administratora zobrazeny jen ty
ptripady uziti, které jsou urCeny jen jemu (pfiloha C.1).

1Use Case diagram
Sanglicky — generalization



3. Specifikace pozadavkii zakaznika

A

Nepiihlaseny uzivatel

A

Pfihlaseny uzivatel bez
€Elenstvi

X

PrihlaSeny uzivatel s
Elenstvim

S
% / Administrator

Ugastnik online kurzu

Obrazek 3.1: Diagram aktértu

Diagram ptipadu uziti pro neprihlaseného uzivatele je uveden v priloze C.2,
cely diagram véetné souboru aplikace Enterprise Architect je k nahlédnuti na
prilozeném CD.

. 3.3 Domain model

Aplikace ,Joaha“ pracuje s mnoha pojmy, které se vzajemné podobaji,
jako jsou ,clenstvi“ a ,pristup“, ,vikendovy kurz“ a ,online kurz“. Proto
jsem se rozhodla pro jejich jednoznac¢nou definici pouzit doménovy model.
Na zacatku jsem definovala vSechny entity z realného svéta. Pro tento tcel
jsem pouzila metodu pouziti seznamu kategorii popsanou v knize ,,Applying
UML and patterns* Graige Larmana[47]. Tato metoda spo¢iva v tom, Ze se
pro kazdou z kategorii z tohoto seznamu snazime najit objekt, ktery by do ni
pattil. Napriklad, do kategorie , Transakce® patii v pripadé aplikace ,,Joaha*
Platba, Ndkup, do kategorie ,,Ostatni pripojené systémy“ pak Platebni brdna
a Socidlni sit.

Objekty nalezené pomoci této metody jsem rozdélila do nékolika balicka v
zévislosti na jejich kategorii:



3.4. Process model

® Role — naptiklad administrator, prihlaseny uzivatel.

Kontejnery — historie ndkupt, ,,oblibené“.

® Média — navody, online kurzy.

Transakce — jak bylo zminéno vyse, patri sem nakup a platba.

Externi systémy — socidlni sit a platebni brana.

Ostatni — sem patii objekty jako ¢lenstvi, datum, komentar.

V systému takové velikosti, jako je aplikace ,Joaha“, je doménovy model
pomérné komplexni a velky. Z tohoto divodu ho nedavam cely do priloh. V
priloze D je uvedena ¢ast diagramu, ktera se tyka online kurzu. Cely diagram,
stejné jako i veskera dokumentace, je k nahlédnuti na ptilozeném CD.

. 3.4 Process model

Protoze aplikace ,,Joaha* méa komplexni funkcionalitu, rozhodla jsem se
jejl nejslozitéjsi procesy zachytit v modelu procest. Pro tento tcel jsem se
rozhodla pouzit notaci BPMN 2.0, nikoli UML. Diagram vytvofeny pomoci
této notace povazuji za cCitelnéjsi pro zdkaznika, ktery nemd zkusenost v
oblasti informacnich technologii.

Velké mnozstvi procest, které budou probihat v aplikaci ,Joaha“, je
trividlni, napriklad komentovani, pridani ndvodu nebo vyhledavani. Presto
obsahuje aplikace i procesy, které jsou za prvé velmi duilezité z pohledu priorit
pozadavki, za druhé jsou netrivialni a vstupuji do nich i externi systémy.
Proto jsem se rozhodla vizualizovat 4 procesy:

1. Prihlaseni pomoci socidlnich siti.
2. Registrace pomoci socialnich siti.
3. Ziskani clenstvi zdarma z divodu ucasti ve vikendovych kurzech.

4. Nakup clenstvi.

V této podkapitole popisu jeden z procesu — ziskani ¢lenstvi zdarma. Ostatni
jsou dostupné na prilozeném CD.
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Vyhledavani Elenstvi

Administrator

Poiadavelﬁ
na ovéfeni

adresy

Zkontroluje, zda
email adresa je v
systému

O-—

Odmitnuti

Byl
Ggastnikem
kurzu?

Pfida uzivateli
Clenstvi

Potvrzeni

na ovéfeni

omail Odmitnuti

Ziskani ¢lenstvi zdarma

Systém

|
|
|
Pozadavek E }
|
I
!
]

M

Posle email adresu
pro kontrolu

Odpovéd

A administrétora

Uzivatel

Chce ziskat
Clenstvi
zdarma

Zada email adresu,
se kterou se
registroval na

vikendové kurzy

Clenstvi
nebylo

Pozadavek
prijat?

Zkontroluje Elenstvi
ve svém profilu

Konec

Obrazek 3.2: Proces ziskani ¢lenstvi zdarma

Na obrazku 3.2 vidime, ze se cely proces ziskani ¢lenstvi zdarma zac¢ina
zadosti uzivatele. Pokud se uzivatel ztucastnil vikendovych kurzi, posle po-
zadavek na poskytnuti ¢lenstvi. Administrator musi ruéné zkontrolovat, zda
je e-mailova adresa v seznamu zakazniki, a na zakladé toho bud poskytnuti
¢lenstvi schvali, nebo nikoliv. Uzivatel pak dostane notifikaci o vyfizeni svého
pozadavku a néasledné své ¢lenstvi zkontroluje v osobnim profilu.

V prvni verzi aplikace ,,Joaha“ probiha kontrola z pohledu administratora
ru¢né. Divodem je to, ze zdkaznik v soucasné dobé méni systém evidence
navstévnika vikendovych kurzi, proto jesté neni definovano, ktery systém se
napoji na aplikaci ,,Joaha“. V zavislosti na terminu ukonc¢eni migrace dat do
nového systému bude mozné pozadavek o automatické kontrole pridat jako
pozadavek na zménu®, nebo ho zahrnout do dalsich verzi aplikace.

B 35 Navrhy obrazovek

Tato podkapitola je vénovana navrhim obrazovek (wireframes) pro aplikaci
w2Joaha“. Ty slouzi nékolika ucelim [27]:

Sanglicky — Change Request

12



3.5. Navrhy obrazovek

1. Pomdhaji zicastnénym strandam lépe porozumét tomu, co se bude vyvijet,
a ukazuji, zda analytik spravné uchopil jejich pozadavky.

2. Pomahaji analytikovi zajistit, aby se zakaznici, pokud je jich vice, shodli
na tom, jaky systém se ma zvolit.

3. Slouzi designertim jako podklad pro navrh webovych stranek.

4. Pomahaji vyvojartm pochopit pozadovanou funkénost a technické poza-
davky na reseni.

V pripadé aplikace ,Joaha“ se navrhy obrazovek pouzivaly ve vSech fazich
analyzy problému. Wireframes slouzily jako zdroj pozadavki ve fazi jejich
sbéru, pomahaly pfi komunikaci se zakaznikem, usnadnily nalezeni chyb ve
specifikaci a nyni slouzi jako podklad pro designera, ktery navrhne graficky
vzhled stranky.

Névrh obrazovek jsem zacala vybérem vhodného nastroje. Rozhodla jsem
se pouzit Adobe Illustrator, coz je vektorovy graficky editor. Zvolila jsem jej
namisto specidlnich nastroja pro tvorbu wireframes, jelikoz mé neomezoval
predpripravenym vzhledem a poskytnul mi vétsi volnost pii navrhu.

Ve vysledku vzniklo 19 obrazovek, které jsme se zakaznikem pro usnadnéni
komunikace oc¢islovali. Na obrazku 3.3 je zobrazen navrh stranky placeného
videonavodu z pohledu uzivatele bez ¢lenstvi. Jeji soucésti jsou:

® Hlavni menu. Obsahuje odkazy na rizné stranky aplikace, vyhleddvani,
tlacitko zmény jazyka, odkaz na zpravy pro uzivatele a na jeho profil.

B Vedlejsi menu ,Kategorie“. Umozni vyhleddvani kategorii, témat a kli-
covych slov.

® Misto pro reklamu — jeden z pozadavku zakaznika.
® Banner, ktery upozorni uzivatele na to, ze navod je ve zrychlené verzi.

® Samotny videondvod. Navod se prehraje zrychlené. Pod videem jsou
odkazy na sdileni pomoci socidlnich siti.

®8 Diskuze a podobné navody.

® Footer, ktery je stejny na vSech strankach.

vvvvv

jako jsou napriklad stranky ndvoda a online kurzi, prihlaseni a registrace,

13



3. Specifikace pozadavkii zakaznika

nakup nebo osobni profil uzivatele. Stranky pro pridani piispévki, spravu
komentairt nebo uzivateld poskytuje ptimo CMS, a proto nejsou navrzené
pomoci wireframes. Ostatni navrhy obrazovek jsou vzhledem k jejich velkému
mnozstvi uloZzeny na pfilozeném CD.

B 3.6 Shrnuti kapitoly

V této kapitole jsem popsala proces specifikace a upresnéni pozadavki, jejich
analyzu a ¢astecny navrh feseni. Po provedeni téchto aktivit mam dostatecné
mnozstvi podkladi k tomu, abych definovala pozadavky na nastroj, ktery se
pouzije pro vyvoj, a zvolila pravé takovy.

14
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vixewvove xorzy (D

, O'A ll\,ﬂ/ DOMU  FOTONAVODY  VIDEONAVODY  NAVODYZDARMA ONLINE KURZY

Q TEMA: Vénoce, Velikonoce... Zobrazit viecny P Q

KATEGORIE: Tuika, Pastelka ... Zobrazit viecny P KLICOVA SLOVA: clovék, ruze... Zobrazit viecny P Q

Tohle je zrychlena verze navodu. Nakup clenstvi

Sditet odiaz na navot: T S+

Nazev navodu

Popis navodu
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Maecenas rutrum, libero at consectetur mattis, diam nunc gravida justo, in

eleifend urna ex vitae sapien. Quisque sed elit dui. Morbi porta purus id ligula efficitur, et lobortis magna laoreet. Nam a feugiat
nibh, sollicitudin consequat urna. Aliquam erat volutpat. Cras gravida nec dui non pellentesque. Ut ut elit nec erat maximus porttitor.
rna. Praesent rutrum ligula ipsum, sit amet sagittis est pulvinar a. Mauris sit amet sollicitudin ipsum, in lacinia

Aliguam non ornare u
lus.

massa. Integer vel nulla vel dui aliquam aliquam eu nec tel

Diskuze

v 3V —x M =

Rozbalit dalsi v

Muze vas taky zajimat

Obrazek 3.3: Placeny videondvod pro uzivatele bez ¢lenstvi
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Kapitola 4

CMS systémy

Po analyze pozadavku jsem zjistila, ze vétsina funkci aplikace ,,Joaha“
jako jsou komentovani, pridani prispévku, prihlaseni, je ¢asto pouzitelna u
aplikaci, napf. blogy a e-shopy. Proto jsem se rozhodla, ze zkusim zjistit, jaké
nastroje se pouzivaly pri tvorbé podobnych systému. Pro tento cel jsem
pouzila plugin Wappalyzer pro prohlize¢ Chrome'. Tento plugin pfi névstéve
webové stranky detekuje platformu, na niz tato stranka bézi, pripadné pouzité
frameworky. Po navstévé nékolika znamych webovych stranek jsem zjistila,
7e velké mnozstvi z nich bézi na CMS systémech. Napiiklad stranky edX?
majici funkcionalitu podobnou aplikaci ,,Joaha“(poskytovani placenych a
neplacenych online kurzi) bézi na platformé Drupal. Jako priklady blogu
a e-shoptt mohou slouzit web CVUT? — pouziva Drupal, popularni servis
Slevomat* je postaven na Nette Framework, e-shop obchodu Cropp ° pouziva
Magento.

Na zakladé téchto zjisténi jsem se rozhodla pouzit CMS, ktery zjednodusi
a urychli vyvoj tim, ze pouziju predpripravené sablony a pluginy misto psani
funkcionality od zacatku.

V nasledujicich podkapitolach jsou popsany CMS systémy, vhodné pro
vyvoj aplikace ,Joaha“, provedeno jejich srovnani a vybér jednoho z nich.

!Dostupny z: https://www.wappalyzer.com/

2Dostupné z: https://www.edx.org/ , navitiveno 2. ledna 2019
3Dostupny z:https://www.cvut.cz/ , navstiveno 26. prosince 2018
4Dostupny z:https://www.slevomat.cz/, navitiveno 26. prosince 2018
SDostupny z:https://www.cropp.com, navitiveno 26. prosince 2018
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4. CMS systémy

B 4.1 Definice CMS systémii

Podle Alexe Kempkense, jednoho z vyvojara Joomla!, CMS je aplikace, ktera
poskytuje vétsimu poctu uzivateld s riznymi trovnémi opravnéni moznost
spravy obsahu (celého nebo ¢asti), dat nebo informaci o webovych strankéach.
Sprava obsahu se tyka vytvareni, ipravy, archivace, publikovani, distribuce
obsahu, dat a informaci [46]. Diky existenci open-source CMS systému je
vyvoj webovych aplikaci levnéjsi a rychlejsi. Mnohé systémy jsou poskytovany
s GNU GPLS - jde o licenci, ktera dovoluje programatortim ménit kéd podle
svych potreb. Diky tomu jsou aplikace postavené na téchto systémech zcela
uzpusobitelné dle potieb zdkaznika.

B a2 Vybér CMS systému pro vyvoj aplikace Joaha

Ve fazi sbéru pozadavka jsem zjistila, ze zdkaznik nemé pozadavky na
pouzité technologie. Z tohoto divodu se pri jejich vybéru fidim svymi poza-
davky jako vyvojare a schopnosti danych technologii vyhovét pozadavkim na
systém. Protoze nemam zkusenost s vyvojem pomoci CMS, volila jsem pro
aplikaci ,,Joaha* takovy systém, ktery by splnoval mé zakladni pozadavky a
uspokojil potireby zakaznika:

1. Musi byt open-source. Tento typ software mi dovoli pridavat a upravovat
kéd podle mych potieb. Pro zdkaznika je provoz takové aplikace levnéjsi a
zaroven diky dalsim pozadavkim to nebude mit vliv na kvalitu systému.

2. Musi mit dostatecné velkou komunitu, abych se v pripadé problémi méla
na koho obratit.

3. Musi mit kvalitni dokumentaci. Tento pozadavek mé stejny ucel jako
predchozi. Vyhodou pro zdkaznika je to, ze software s kvalitni dokumen-
taci je snadno udrzovatelny.

4. Musi podporovat motivy, které bych mohla upravovat podle vlastnich
potfeb. S motivy bude vyvoj aplikace rychlejsi, jejich Gprava umozni
udélat libovolny design dle prani zdkaznika.

Aby CMS systém splnoval druhy pozadavek, musi byt popularni. Podle

5Dostupné z http://www.gnugpl.cz/
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4.3. WordPress

W3Techs byly v roce 2018 nejpouzivangjsimi CMS systémy WordPress, Drupal
a Joomla![28]. Tyto systémy spliiuji mé pozadavky a nabizi jesté mnohem vic.

Vsechny tii systémy jsou postaveny na PHP. Pro porovnani jsem se rozhodla
zvolit si jesté jeden systém, ktery by byl napsin v jiném programovacim jazyce.
Béhem studia jsem se sezndamila s technologii Node.js, ktera je postavena
na JavaScriptu. Node.js je vyvinut pro vysoce skdlovatelné webové aplikace.
Diky tomu, Ze nema vlakna, ale pouziva asynchronni zpracovani udalosti, je
v nékterych piipadech rychlejsi a zvysuje propustnost webového serveru[49].

Jednou z nejpopuldrnéjsich alternativ WordPress, Drupal a Joomla! je
Ghost [2]. M4 dostateéné velkou komunitu a zéroven rozsahlou a podrobnou

dokumentaci. Dalsf vihodou Ghost je jeho ¢asté aktualizovani’.

Nakonec jsem pro porovnani zvolila 4 CMS systémy: WordPress, Drupal, Jo-
omla! a Ghost. Jejich vyhody a nevyhody rozeberu podrobnéji v nasledujicich
podkapitolach.

. 4.3 WordPress

Vsechny informace o tomto CMS systému jsem Cerpala z oficidlnich stranek
WordPressu®.

WordPress je jednim z nejvétsich systému pro spravu obsahu. Je to open-
source framework pro vytvareni webovych aplikaci, jako jsou blogy, e-shopy,
statické stranky apod. Zasah do zdrojového kédu je nutny jen pro nejnaroc-
néjsi uzivatele — systém poskytuje velké mnozstvi pluginti a motivi. Podle
oficidlnich strdnek WordPressu je 32% vSech webl postaveno pravé na tomto
redakénim systému [53]. Déle se podivame na vyhody a nevyhody tohoto CMS.

Vyhody WordPressu:

1. Je to open-source software. To umoznuje tvirci webu zasdhnout do
zdrojového kédu a upravit ho podle svych potreb.

2. Velka komunita po celém svété. Podpora pro programétora, velké
mnozstvi feSenych problémil, ndvodu, best practices a diskuzi.

"Seznam poslednich aktualizaci: https://github.com/TryGhost/Ghost/releases
8Dostupné z: https://cs.wordpress.org/
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4. CMS systémy

3. Vice nez 50 000 plugina[53]. Vétsi mnozstvi plugini umoziuje pti-
dani novych funkci webové stranky bez napsani vlastniho kédu. Pluginy
umoznuji pridani a spravu e-shopu, online platbu, féra, analytiku, pro-
pojeni se socidlnimi sitémi a mnohem vice.

4. Velké mnozstvi motivia. WordPress poskytuje mnoho motivti, diky
kterym lze rychle vytvorit atraktivni webovou stranku.

5. Uprava motivii vlastnim CSS. Kazdou stranku lze doplnit vlastnim
stylem, coz dava moznost vytvaret unikdtni aplikace.

6. Responzivita. Motivy WordPressu podporuji responzivni design, takze
tvirce webu nemusi vytvaret rizné styly pro rizna zarizeni.

7. Mnohojazycnost. Podle oficidlnich stranek WordPress je tento systém
preloZen do vice nez 160 jazyku [52]

8. Uprava obsahu pies mobilni aplikaci [54]. WordPress poskytuje
mobilni aplikaci, pres kterou mize uzivatel pridavat a ménit obsah
stranek.

Nevyhody WordPressu:

1. WordPress se casto aktualizuje. Pouzité pluginy nemusi byt kom-
patibilni s novou verzi, coz mize vyvolat vypadek webové aplikace a
zvyseni nakladi na udrzbu [31].

2. Pomalé nacteni webové aplikace. Pro pridani doplnkové funkciona-
lity je nutné instalovat pluginy, které zvysuji celkovou velikost aplikace.
Kvili tomu se stranky velmi pomalu nahravaji [33].

B 4.4 Drupal

Drupal je komplexni a flexibilni CMS platforma. Podle Ashleye Marshe jej
lze popsat takto: ,Drupal is the hardest but the most powerful CMS among

CMS mezi vsemi“[48]. Tento systém je vhodny pro tvorbu riaznych webovych
stranek, jako jsou e-shopy, online noviny a Casopisy, personalni blogy apod.
Systém je skalovatelny a vykonny.

Vyhody Drupal:
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4.5. Joomla!

1. Je to open-source software. Programator muze ménit a doplnovat
funkce podle svych potreb.

2. Nezavisly na OS?.Drupal je mozné instalovat na Linux, Windows nebo
Mac OS X]30].

3. Flexibilni struktura menu. Drupal povoluje vytvoreni mnohatrovio-
vého menu [6].

4. Vice nez 16 000 plugint [40]. Ty umoznuji pouzivat dilezitou funk-
cionalitu, aniz by ji musel programétor psat sam.

5. Velka skalovatelnost [40].
Nevyhody Drupal [31]:

1. Slozitost vyvoje pro nezkuseného uzivatele. Drupal vyzaduje pro
vyvoj technické znalosti, zatimco napriklad WordPress a Joomla! umozni
vytvorit webovou stranku i bez zkusenosti v programovani.

2. Slozita instalace. Instalace Drupal vyzaduje technické znalosti.

. 4.5 Joomla!

Informaci o tomto CMS systému jsem cCerpala z oficidlnich stranek Joomla!
[50]

Joomla! se fadi mezi popularni nastroje pro spravu obsahu. Na této plat-
formé dnes bézi 2 miliony aktivnich webovych stranek [50]. Jedné se o vhodny
nastroj pro tvorbu firemnich stranek, online novin a ¢asopisti, online rezervaci,
e-shopti, skolnich portali atd. Systém poskytuje mnoho motivii a pluginti pro
customizaci webovych stranek.

Vyhody Joomla!:

1. Open-source software. Kazdy vyvojar mize zasdhnout do koédu a
upravit ho na zakladé svych pozadavk.

90peraéni systém

21



4. CMS systémy

2. Motivy. Joomla! umoznuje pouzivat motivy a ménit je podle vlastnich
potreb.

3. Multijazycnost. Joomla! podporuje 70 jazyki.

4. Vice nez 8 000 pluginti . Nadstavby umoznuji pridavat nové funkce
do webovych stranek. Pomoci pluginu jde jednoduse pridat e-shop nebo
posilani newslettert.

5. Verzovani kontentu. Joomla! na rozdil od WordPressu ukldda verzi
prispévku, takze uzivatel maze kdykoliv vratit provedené zmény.

6. Velka komunita po celém svété.
7. Posilani zprav mezi administratory.

8. LESS CSS. Joomla! nabizi LESS preprocessor, ktery rozsifuje funkcio-
nalitu CSS napriklad o proménné.

9. Responzivita. Tento systém pouziva znamy framework Bootstrap pro
vytvoreni responzivnich stranek.

10. Podpora reklamy. Pridani reklamnich banneri je zabudovanou funkci
Joomla! a nevyzaduje instalaci pluginu.

Nevyhody Joomla! [14]:

1. Potreba velké vykonnosti serveru. Stejna nevyhoda jako i u Word-
Press — pro velké aplikace potrebujeme vykonné technické vybaveni, jinak
se systém bude pomalu nacitat.

2. Problémy s kompatibilitou plugint. Nékteré pluginy nejsou kom-
patibilni, vysledkem je, zZe nemtzeme pouzit veskerou jejich funkcionalitu.

B 4.6 Ghost

Ghost je méné populdrni nez WordPress nebo Joomla! [28], ale divodem
jeho zarazeni do seznamu pro porovnani bylo pouziti jiného nez PHP progra-
movaciho jazyka. Ghost na rozdil od Wordpressu a Joomly! bézi na Node.js
serveru. Systém se hodi pro vytvoreni blogi, online novin a Casopisu. Ma
minimalisticky design, ktery dovoluje soustiedit se na vytvoreni obsahu. CMS
nenabizi pluginy, takze veskerou doplikovou funkcionalitu je nutné vytvorit
rucné.
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4.7. Porovnani CMS systémii

Vyhody Ghost:

1. Open-source. Programatorovi nic nebrani v tom, aby doplnil platformu
o funkcionalitu, kterou potiebuje.

2. Minimalisticky design editoru [44]. Dovoluje soustfedit se na vy-
tvoreni obsahu. Umoznuje napsani prispévkt v jazyce Markdown.

3. Publikace obsahu podle harmonogramu [44]. Ghost davd moznost
vytvorit harmonogram publikaci prispévki.

4. Platforma bézi na Node.js. Je to zaroven vyhoda i nevyhoda Ghost.
Node.js je podporovan hostingy mnohem méné nez PHP. Naproti tomu
Node.js nabizi moznost asynchronniho zpracovani pozadavk, coz zvysuje
propustnost webového serveru [49].

5. Mobilni aplikace pro spravu obsahu. Mobilni aplikace je vyvinuta
zatim jen na platformé Android [45]. Umoznuje pfidavat a ménit pri-
spévky.

Nevyhody Ghost [10]:

1. Absence plugina. Vsechnu doplikovou funkcionalitu pro webovou
aplikaci je tfeba délat rucné.

2. Nova platforma. Ghost je novy systém, prozatim mé v porovnéni s
WordPress a Joomla! mélo uzivatelu.

B 4.7 Porovnani CMS systémiu

V této podkapitole porovnavam CMS systémy WordPress, Drupal, Joomla!
a Ghost na zékladé informaci uvedenych v predchozich podkapitolach a udaju
z oficidlnich stranek systému. Zakladnimi body srovnani jsou:

1. Pozadavky na technologie
2. Cena a licence

3. Existence plugini a motivi
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4. Podpora komerce

5. Moznost upravy kédu

Ostatni vlastnosti predstavuji vyhody, ale nemaji pti rozhodovani tak velkou

vahu . Pro zpfehlednéni jsem vytvorila srovnavaci tabulku 4.1. Informace pro

porovnani jsem Cerpala z oficidlnich stranek vyrobctt CMS systémi'.

Ohttps://wordpress.org/, https://www.drupal.org/, https://www.joomla.org/ a
https://ghost.org/
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4.7. Porovnani CMS systémii

‘ Wordpress Drupal Joomla Ghost
Technologie
Backend PHP 7.2+ | PHP 5.5.94 PHP 5.6 nebo | Node.js 7, 8
(5.2.4+).1 7.0+ nebo 10.5
Databéaze MySQL MySQL 5.5.34, | MySQL MySQL 5.5, 5.6,
5.6+(5.0+)" MariaDB 5.5.3+  nebo | nebo 5.7
nebo MariaDB | 5.5.204, Per-| SQL Server
10.0+ cona 5.9.84, | 10.50.1600.1+
PostgreSQL nebo Postgre-
9.1.2+, SQLite | SQL 9.1+
3.4.2 +
Server Apache nebo | Apache, Nginx, | Apache, Nginx | Nginx
Nginx? Hiawatha nebo | nebo Microsoft
Microsoft IIS IS
Licence a cena
Open-source ANO ANO ANO ANO

Licence GNU Public Li- | GNU Public Li- | GNU Public Li- | MIT License
cense cense cense
Cena Zdarma > Zdarma > Zdarma 3 Zdarma, pla-
cena verze
6
Vlastnosti
Pluginy ANO ANO ANO NE
Komerce ANO 4 ANO 4 ANO 4 NE
Motivy ANO ANO ANO ANO
Vlastni CSS ANO ANO ANO ANO
Uprava kédu ANO ANO ANO ANO
Responzivita ANO ANO ANO ANO
Multijazy¢énost | ANO, 160 ja-| ANO, 115 ja-| ANO, 75 jazyku | NE (jen ru¢né)
zyki zykil
SEO ANO ANO ANO ANO
Sprava, obsahu | ANO NE NE ANO
pres  mobilni
aplikaci
Verzovani kon- | NE NE ANO NE

tentu

Pomoci plugint

S R W N =

Tabulka 4.1: Porovnani CMS néstroju

Verze 5.2.4 neni doporucena kvili bezpecnosti
Doporucené, jinak pobézi na libovolném
Existuji placené pluginy

Doporuceny OS — Ubuntu 16.04 nebo 18.04
Placend verze poskytuje PaaS feseni
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4. CMS systémy

B as Vysledek porovnani

Podle porovnavaci tabulky 4.1 vidime, ze Ghost nabizi mnohem méné
vlastnosti nez ostatni CMS. Nem4 pluginy ani podporu komerce. Pokud bych
zvolila Ghost, vyvoj by trval delsi dobu, coz je pro zdkaznika vzdy nevyhoda.

Co se tyka ostatnich CMS systému, jsou témér na stejné urovni. Poskytuji
pluginy, motivy, multijazycnost, nejsou naroé¢né na technologie backendu.

Nakonec jsem zvolila WordPress, protoze zdkaznik m4 jiz jednu webovou
aplikaci, kterd bézi v tomto CMS. To znamena, ze zakaznik ma pravdépo-
dobné jiz kontakty na odborniky z WordPress, kteri by mohli pokracovat
ve vyvoji. Navic zdkaznik bude muset absolvovat jen jedno skoleni, aby se
naucil pracovat s WordPressem, a to mu dovoli ovladat obé aplikace. Nakonec
v pilce projektu pribyl zménovy pozadavek, podle kterého bude aplikace
propojena se stavajicimi stranky zakaznika. Volba WordPressu jako platformy
zjednodusi integraci systému a jejich provoz (kapitola 8).
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Kapitola 5

WordPress

V kapitole 4 jsem naznacila, ze WordPress je jednim z nejpopularnéjsich
CMS systému. Slouzi pro zjednoduseni vyvoje a podpory webovych aplikaci
riznych druht. Protoze podle porovnani WordPress nejvice odpovida poza-
davkim a potfebam zakaznika, vénuji v této kapitole pozornost hlavné jeho
zékladnim kamentm.

Popis zékladni funkcionality CMS povazuji za dilezity pro neznalé uzivatelé.
Setkala jsem se s WordPressem poprvé, proto popisu jeho technologie z po-
hledu zacatecnika v programovani pomoci tohoto systému. Vétsinu informaci
jsem Cerpala z tutoridlt, dokumentace WordPressu nebo prostym zkousenim.

V dalsich kapitolach budu pouzivat terminologii WordPressu, ktera ¢asto
nemd preklad do cestiny. Neprelozitelné pojmy jsou vysvétleny ve slovniku
na konci prace.

. 5.1 Technologie a instalace

WordPress je napsan na platformé PHP s pouzitim webovych technologii
typu JavaScript (knihovna JQuery) a CSS. Instalace systému je snadnd a je
prizpusobena i pro neznalého uzivatele. Postup instalace je nasledujici:
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5. WordPress

Vitejte ve WordPressu. Jeité neZ zahdjite jednoduchou instalad, tak se prosim ujistéte, Ze mate k dispozici
zakladni informace o databazi. Potfebovat budete nasledujici ddaje:

1. Mazev databdze

2, UZivatelské jméno k databazi

3. Heslo pro piistup k databazi

4. Databédzovy server

5. Pfedpona tabulek (pokud cheete provozovat nékolik riznych instalaci WardPressu pod jednou databézi)

Zmifiované informace jsou potfeba, aby mohl byt vytvofen soubor wp-config. php. Pokud by automatické
vytvoieni konfiguraéniho souboru z néjakého divodu selhalo, tak se pFesto nemusite ni¢eho obdvat,
protoZe se instalaéni skript snaZi pouze doplnit informace o databazi do konfiguracniho souboru. V
pfipadé ne€ekanych problémd miZete snadno oteviit soubor wp-config-sample.php v textovém editoru,
potiebné informace tam zapsat ruéné a nasledné soubor uloZit pod nazvem wp-config.php. Cheete s
nédim poradit? Zkuste podrobny névod (anglicky).

Kompletni informace o databazi byste méli ziskat od poskytovatele hostingu a pokud je z néjakého divodu
nemate, tak musite nejdfive kontaktovat jejich technickou podporu. AZ budete mit potfebné tidaje pfipravené...

Pokracovat!

Obrazek 5.1: Popis instalace od WordPress

1. Uzivatel si stahne balicek WordPress z oficidlnich stranek systému [23].
Jak jsem psala dfive, WordPress je dostupny ve 160 jazykovych mutacich.
Jazyk se pak da upravit v nastavenich systému.

2. Balicek se vlozi do adresafe na hostingu a otevie se hlavni stranka
aplikace.

3. Uzivatel uvidi privitdni od WordPressu s detailnim popisem instalace
- obrazek 5.1. K tomu, aby zalozil web, musi rucné vytvorit databézi
(nebo o ni poprosit provozovatele hostingu).

4. Zadanim zékladnich ddaju (informaci o databdzi, i¢tu administratora
nové webové aplikace) uzivatel dokondi instalaci.

Podle stranek WordPressu trva instalace 5 minut. Cely popis lze najit v
Codexu, kde se nachazi online dokumentace a uzivatelsky manudl [12].

Samotny balicek WordPress aplikace se skladé ze 4 adresart:

® Root adresar. Tady se nachazi hlavné konfigurace aplikace - pTfistup k
databazi, administratorsky tcet, nastaveni apod.

28



5.2. Plocha administratora

8 wp-admin. Veskerd data, kterd se tykaji administratorského prostredi
aplikace. To jsou napriklad soubory pro spravu médii, uzivatelské nasta-
veni, stranka editoru.

vvvvv

zde nachéazi veskera data plugini a vzhled.

8 wp-includes. Ostatni soubory z WP Core, tzn. CSS soubory, API apod.

. 5.2 Plocha administratora

Nejvyssi role ve WordPressu je administrator. Uzivatel s témito opravnénimi
mé pristup ke vSsem nastavenim aplikace vcetné spravy uzivatell, prispévki,
stranek, plugini a vzhledd. Proto musi jit o osobu, kterd je sezndmena s
technologii, idealni volbou je tedy vyvojar nebo proskoleny uzivatel.

Plocha administratora je ¢ast webové aplikace, ktera slouzi k prizpusobeni
vzhledu a funkcionality a k naplnéni stranek obsahem. Pro prihlaseni k této
¢asti webu je nutné pouzit adresu /wp-admin/.

Stranka se skladd ze 3 casti (obrazek 5.2 ):

® Admin Bar. Nachdzi se v horni ¢4sti obrazovky a poskytuje rychlou
navigaci do webu, uzivatelského profilu, stranek WordPressu a tpravy
vzhledu.

® Admin Panel. Levé menu, které slouzi pro veskerou navigaci v adminis-
tratorském Uctu. Poskytuje pristup k pluginim a sablondm, nastavenim,
editoru a nasténce.

® Hlavni ¢ast. Méni se podle toho, kde se zrovna nachazi uzivatel.

Ruzné pluginy pridavaji do Admin panelu své polozky, aby urychlily pristup
k dalsim nastavenim.
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Obrazek 5.2: Plocha administratora. Cervena — admin bar, zlutd — admin panel,
modra — hlavni ¢ast.

B 5.3 Editor

Od verze 5.0 nabizi WordPress uzivateli dva druhy editoru: HTML (klasicky)
a vizudlni (Gutenberg) [42]. Pfepina¢ mezi editory se nachdzi v nastavenich a
na samotné strance editace.

Klasicky editor je uréeny piimo pro praci s HTML znackami. Nabizi
uzivateli i tlacitka pro pridani odstavcu, odkazu apod., coz je pro zac¢atecnika
velka vyhoda. Nevyhodou je, ze uzivatel nevidi vysledek své prace okamzité,
zobrazi se az po publikaci (pfipadné nédhledu) prispévku nebo stranky. Tvorba
responzivnich webovych stranek vyzaduje bud minimalni znalost HTML a
CSS nebo pouziti plugint typu Elementor nebo Divi (pluginy pro vizualni
tvorbu rozvrzeni webu).

V soucasné dobé nabizi WordPress editor Gutenberg, ktery je WYSIWYG!
typu. Pro tvorbu stranek pouziva bloky, coz jsou jak jednoduché ¢asti typu
Gutenberg je drag-and-drop editor s modernim designem, takze se v ném
vyznd i zacatecnik. Nevyhodou je, ze se uzivatelé velmi c¢asto setkavaji s
chybami, coz je zfejmé z jejich komentaru na strankach projektu [34].

What You See Is What You Get - co vidis, to dostanes.
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5.4. Pluginy a vzhledy

B 54 Pluginy a vzhledy

P1i prvnim spusténi nabizi WordPress uzivateli predinstalované vzhledy
»1wenty Seventeen“, Twenty Fifteen“ a ,Twenty Sixteen“. Uzivatel si mlze
nainastalovat jiné ablony pomoci menu z Admin panelu Vzhled—Sablony.
Sablony mén{ vétsi ¢ast frontendu a jejich primarnim tikolem je spravné pouzit
WP Core pro zobrazeni informaci uzivateli. Pfi volbé vzhledu je treba dévat
pozor na pluginy, které budou u webovych stranek pouzity. Jedna se nejen o
kompatibilitu, ale i o moznost prizpusobeni té ¢i jiné ¢asti webu.

Pluginy jsou balicky dopliujici nebo ménici funkcionalitu WordPress. Ne-
pracuji samostatné, ale vétsinou pouzivaji funkce z WP Core. Slouzi primarné
k rozsiteni funkcionality webu bez pridani vlastniho kédu. Pfi instalaci plu-
gind je tfeba davat pozor na jejich vzajemnou kompatibilitu, podporovanou
verzi WordPressu a pozadovanou verzi PHP a MySQL.

Nezbytnym pozadavkem na technologie byla moznost ménit kéd a vzhled
aplikace podle vlastnich potieb. Piestoze vyvojar vidi veskery kod WordPressu,
neni doporuceno do ného néjakym zptisobem zasahovat. Jednim z duvodu
je, ze pri aktualizaci systému, sablon a pluginti se nékteré slozky premazou a
uzivatel mtze ztratit veskeré své zmény. Proto nabizi WordPress uzivatelim
moznost vytvoreni Child Theme. Jedné se o sablonu, odvozenou z jiné sablony
WordPress. Pokud uzivatel vytvori prazdnou child theme, neni patrna zadna
zména. Néaslednik pouziva veskery kéd (vzhled a chovani) rodicovské sablony,
dokud uzivatel neprepise potfebné soubory. Napiiklad pokud vyvojar chce
zménit vychozi rozvrzeni prispévki, zkopiruje soubor single.php do child
theme a nésledné ho upravi podle svych potieb [13].

B 55 Aktualizace a kompatibilita

Dulezitou ¢asti provozu aplikace je aktualizace jejich modula. V pripadé
WordPressu se aktualizuji samotny CMS systém, Sablony a pluginy. Aktuali-
zace je pro web bézici na tomto systému nezbytné. Jedna se nejen o podporu,
ale také o bezpecnost, rychlost, opravu chyb a kompatibilitu. Kroky, které je
tfeba udélat témér pred kazdou aktualizaci, zvlast pokud se jedna o samotny
CMS:

B 7Zvazit aktualizaci.
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®m Udélat zdlohu databaze a samotné aplikace.
m Ujistit se, ze hosting podporuje pozadovanou verzi PHP a MySQL.

B Pokud se jedna o aktualizaci pluginu nebo Sablony, zajistit, aby verze
WordPressu odpovidala minimélni pozadované verzi.

® Je-li mozné, sezndmit se s chybami, které vznikly po této aktualizaci u
jinych uzivatela.

Béhem aktualizace se aplikace automaticky prepne do rezimu udrzby, tzn.
nebude dostupnd uzivatelim (véetné administratora). Nedoporucuji aktua-
lizaci néjak prerusovat, zvlast prechodem na jinou stranku. Takovy postup
muze zpusobit chybu aktualizace, disledkem ¢ehoz muze nastat problém s
nevypindnim rezimu udrzby [8].

. 5.6 Zakladni prvky - uzivatelé, role, prispévky,
taxonomie

Informaci pro tuto podkapitolu jsem cerpala z Codexu WordPress, a to
stranky:

Roles and Capabilities - role uzivatelu [21]

Post Types - popis typu prispévku [20]

Function Reference/register post type - definice a pouziti funkce
register_post_type [9]

® Taxonomies - taxonomie [24]

B 5.6.1 Uzivatelé a jejich role

Pro spréavu pristupovych prav pouzivda WordPress koncept roli. Kazdy
uzivatel ma pridélenu jednu nebo vice roli, které definuji, zda je opravnén
psat prispévky, editovat je, instalovat pluginy apod.

WordPress poskytuje 6 vychozich roli:
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5.6. Zakladni prvky - uzivatelé, role, prispévky, taxonomie

® Super Admin - super administrator - ma nejvyssi opravnéni, a to v celé
siti webt (pokud se pouziva WordPress Multisite)

® Admin - administrator - mé nejvyssi opravnéni v rdmci dané webové
aplikace.

® Editor - redaktor - méa pravo spravovat prispévky a komentare.
® Author - autor - ma pravo publikovat a spravovat své prispévky.

® Contributor - spolupracovnik - muze psat prispévky, ale nesmi je publi-
kovat (obvykle je posila ke schvdleni redaktorovi nebo administratorovi).

B Subscriber - navstévnik - bézny uzivatel, ktery nem4 skoro zadné oprav-
néni.

Upravou kédu nebo pomoci plugint lze pfidat nové role, ménit jejich
opravneéni a prifazovat role uzivateltum.

Kdyz se uzivatel dostane na webovou stranku poprvé, neni prihldseny a
nemad tedy zadnou roli. Ta je mu prifazena az po registraci. Prislusnou roli
uzivatele definuje administrator, ktery ji nasledné mize také ménit.

B 5.6.2 Prispévky a vlastni typy

Zakladatelé WordPressu prezentuji tento CMS hlavné jako publikacni
systém [35], proto zdkladnimi prvky jsou pifspévky?. Podle Codexu se tim
rozumi typ prispévku, a to napriklad stranka, priloha, navigacni menu nebo
dokonce vlastni CSS. VSechny prispévky maji spole¢né prvky jako nazev,
slug?, povolend taxonomie apod. Pro potieby uzivatelii poskytuje WordPress
funkci register_post_type, kterd umozni uzivateli vytvaret vlastni druhy
prispévki. Naptiklad v pripadé aplikace ,,Joaha“ jsem vytvorila fotonavod,
videonavod, obrazek. Pluginy také vytvari vlastni druhy prispévka jako
produkt (Woocommerce) nebo kurz (LifterLMS).

Vyhodou existence riznych typt prispévki je to, ze administrator miize
spravovat pristup uzivatelta ke ¢teni, editaci, publikaci u jednotlivych typu

Zanglicky - Post

3Podle slovniku WordPress, je slug slovo nebo nékolik slov popisujicich p¥ispévek, které
se daji pouzit v URL. Napitiklad, v odkazu www.wordpress.org/post/welcome-post je slugem
»wwelcome-post “.
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zcela nezavisle. Navic maji ruzné druhy prispévku odlisnou taxonomii (napii-
klad stranka nemuze byt zarazena do kategorie). Nevyhodou muze byt to,
ze nékteré pluginy umozni interakci jen s vychozimi typy, coz jsou stranka a
prispévek.

Rozdéleni prispévku do typi se hodi i pti vyhleddvani. Napiiklad, v apli-
kaci ,,Joaha® chceme umoznit uzivateli vyhledavat kurzy, ale ne jejich lekce
(které jsou také druhem piispévki). Tato informace je ulozena v parame-
tru exclude_from_search, ktery iikd, zda ma WordPress vyloucit typ z
vyhledavaciho dotazu.

Posledni vyhodou je prehlednost pro uzivatele.

B 5.6.3 Taxonomie

Publika¢ni systém predpoklada vytvareni velkého mmnozstvi prispévku.
Pro zprehlednéni poskytuje WordPress moznost prispévky seskupovat, a to
pomoci taxonomie. Ve vychozim stavu nabizi CMS kategorie a stitky, uzivatel
ale muze pridat vlastni taxonomie obdobnym zptisobem jak se to déla pri
pridani typt piispévkt. Pouziva se funkce register_taxonomy, pomoci které
lze definovat nazev taxonomie, typy prispévki, pro které bude dostupné, a
ostatni vlastnosti jako hierarchie, nazev v menu apod.

Taxonomii lze pouzit pro vyhledavani, filtrovani nebo v piipadé aplikace
,Joaha* i pro fizeni pristupu k obsahu webovych stranek.V aplikaci jsem
pouzila 4 druhy taxonomie, a to:

m Kategorie — pouziva se pro fizeni pristupu k prispévku (prodej ¢lenstvi
vlastné znamend prodej pristupu ke vSem piispévkum dané kategorie)

® Stitky — pouzivaji se pro SEO, vyhledavani a filtrovani.
B Témata — stejné jako stitky se pouzivaji pro filtrovani a vyhleddavani.

B Zdarma — spiSe technicky prvek, ktery poméaha definovat, zda je navod
placeny.

Neékteré pluginy pridavaji pro své potreby jinou taxonomii, tu jsem ale
nepouzivala ani neménila.
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Kapitola 6

Pribéh implementace aplikace

V této kapitole bych rada popsala samotny pribéh implementace aplikace
,Joaha“. Vzhledem k tomu, Ze jsem pouzivala CMS systém, budu se vénovat
hlavné popisu prace ve WordPressu, a to vybéru vyvojového prostredi, pri-
zpusobeni kédu, pouzitym plugintim apod. Uelem této kapitoly je takovy
popis implementace, ktery by ulehcil nezndmému ¢tenaii sezndmeni se s
WordPressem a ktery by mohl byt jistou podobou tutoridlu.

Samotnou implementaci jsem rozdélila do 5 ¢asti:

1. Seznameni se s prostredim, instalace IDE, ¢teni dokumentace.
2. Implementace pozadavkil s prioritou MH.

3. Implementace pozadavki s prioritou SH.

4. Implementace CH pozadavki.

5. Uprava vzhledu, design.

Implementace pozadavki s riznymi prioritami probihaly obdobné, proto
jsem sjednotila jejich popis do jedné podkapitoly.
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6. Pribéh implementace aplikace

B 61 Vyvojové prostredi

Protoze WordPress pouziva PHP a MySQL, potrebovala jsem pro vyvoj
lokélni server. Na zacatku jsem zvolila AMPPS[29] server, ktery nabizel
zpracovani PHP scripti, MySQL databézi a zcela automatizovanou instalaci
WordPressu. Po nékolika tydnech pouziti AMPPS jsem se setkala s problémem
zastaralé verze PHP. Béhem vyvoje se snazim pouzivat nejnovéjsi verze
WordPressu, pluginii a sablon, coz server AMPPS neumoziioval. Kvili tomu
jsem instalovala server XAMPP[39], ktery nabizi nejnovéjsi verze PHP.

Pro apravu PHP souborti se da pouzit libovolny textovy editor, ale z vlastni
zkusenosti vim, ze vyvoj v IDE je mnohem pohodlnéjsi a rychlejsi. Zvolila
jsem komeréni feseni od JetBrains - PhpStorm[19], ktery nabiz{ mnoho vyhod.
Za prvé poskytuje navigaci kédem, kterd pomaha zorientovat se v ruznych
pluginech a v samotném WP Core. Za druhé vyhodnocuje nékteré ¢asti kodu
a rovnou upozornuje na chyby a preklepy. Nejvétsi vyhodou pro mé bylo
full-text vyhledavani v kédu, které mi umoznilo najit ¢asti, jez mé soucasné
zajimaly.

Co se tyka samotného seznameni s WordPressem, v predchozich kapitolach
jsem naznacila, ze CMS poskytuje online dokumentaci Codex, ktera kromé
popisu funkci obsahuje i nékteré priklady pouziti. Nezbytnou ¢asti sezndmeni
se s WordPressem bylo ¢teni for a blogt, napriklad, WPBeginner [36].

. 6.2 Prabéh implementace pozadavkii

Implementaci pozadavki lze rozdélit do dil¢ich blokii:

1. Priddni funkcionality pomoci plugini. Tuto cast detailnéji popisu v
kapitole 6.3.

2. Pridani funkcionality pomoci vlastniho kédu (podkapitola 6.4).
3. Uprava funkcionality WordPressu a plugint.

4. Uprava sablony — vzhled a funkcionalita.

Pro pridani vlastni funkcionality jsem vytvorila child theme - Sablonu, kterd
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6.2. Priibéh implementace pozadavkii

upravovala Sablonu Storefront. Divodem bylo to, ze béhem implementace
jsem zjistila, ze pouhd tdprava CSS mi nestadi.

Hlavnimi souc¢dstmi Sablony jsou soubory function.php a style.css.
Jak napovidaji rozsifeni soubori, function.php se pouziva pro tpravu php
scripti.

Protoze WordPress je popularni CMS systém a pouzivé jej velké mnozstvi
lidi, poskytuje velké API pro upravy funkcionality a vzhledu. Hlavnimi funkc-
nimi prvky WordPressu jsou akce (actions), filtry (filters) a zkrdcené kody
(shortcodes).

® Akce je funkce, kterda pridava data nebo upravuje funkce WordPress.
Nemé navratovou hodnotu. Napiiklad dalsi kus kédu ptidava funkciona-
litu pro sledovani popularity piispévku (pfi otevieni piispévku zavola
funkci pro zvétseni poctu navstév). Akce se provede pri vykresleni hla-
vicky stranky (to definujeme priddanim akce do wp_head).

function wpb_track_post_views ($post_id) {
if ( lis_ single() ) return;
if ( empty ( $post_id) ) {
global $post;
$post_id = $post—ID;
}
wpb__set__post_views ($post__id);

}

add__action( ’'wp_head’, ’'wpb_track_post_views’);

® Filtry — funkce, které jsou hodné podobné akcim, s tim rozdilem, ze data
zpracovavaji, méni a vraci zpét do rodi¢ovské funkce. V dalsim prikladé
méni filtr obsah tim, Ze do ného prida Javacript pro zrychleni videa. Filtr
se lis od akce tim, Ze jako parametr prijme obsah ($content) a jako
vysledek ho vrati.

function restricted__videonavod ($content){
$content.='"<script >
document . addEventListener (" DOMContentLoaded ",
function (){
var v = document. querySelectorAll ("video") ;
v[0].playbackRate = 3;
P
</script>";
return $content ;
}
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add_filter ('restricted video’,’
restricted__videonavod’);

B Shortcodes je zkratka typu [nazev], jejimz jedinym tcelem je zavolat
funkci a vratit jeji data. Vyhodou zkracenych kodu je to, ze na rozdil od
akci a filtra je 1ze zavolat z frontendu. Napriklad, pro pridani vyhled4-
vaciho pole do menu jsem vytvorila jednoduchy shortcode, ktery jsem
pak pomoci pluginu ,Shortcodes in Menu“ [22] pfidala do menu. Kéd
samotné funkce vypada nasledné:

function search_to_menu () {
return '<li>’.get_search_form( false ). ’</li>";
}

add__shortcode( ’menu_search’, ’search_ to_menu’);

Akce, filtry a shortcody poskytuji programatorovi velkou kontrolu nad
funkcionalitou CMS systému. Umoznuji tak ménit a rozsifovat funkcénost
WordPressu bez rizika ztraty vSech zmén pii aktualizaci systému. Nejvic jsem
je pouzivala béhem vlastni implementace funkénosti, popsané v podkapitole
6.4.

B 6.3 Pousité pluginy

Jednim z divodi pouziti CMS systému pro vyvoj aplikace ,,Joaha“ byla
existence plugini, které urychli a zjednodusi implementaci.

Pri volbé pluginid jsem porovnavala ruzné produkty na zédkladé jejich
funkcionality, podpory a ceny. Pro kazdou funkcionalitu jsem definovala
minimalni pozadavky na plugin. V této podkapitole jsem uvedla nejzajimavéjsi
porovnani plugini (pro ¢lenstvi, online kurzy a vzhled stranek). Ostatni
srovnani jsem délala na zakladé komentari, ceny nebo dostupné funkcionality.
Kompletni seznam vsech pouzitych pluginii se nachazi v dokumentaci aplikace
,Joaha.
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Bl 6.3.1 Online kurzy

Pro vytvofeni online kurzti jsem se rozhodla pouzit LMS — systém pro
podporu vyuky. Podobné systémy nabizi hotové reseni pro online kurzy,
kvizy ¢i testy na webovych strankach. V prvni verzi bude aplikace ,Joaha*
poskytovat jen zakladni funkénost pro online kurzy. Pii vyvoji jsem ale
pocitala s tim, ze se aplikace bude s ¢asem rozsirovat, proto jsem hledala
pluginy se stabilni podporou a funkcionalitou navic.

Pro LMS plugin jsem stanovila takové minimalni pozadavky, které vychazi
z analyzy a wireframu:

® Moznost vytvoreni kurzu bez domovské stranky (podle wireframes pri
otevieni kurzu se rovnou otevira lekce tohoto kurzu).

8 Moznost déleni lekei do sekeci.

® Uprava vzhledu kurzu.

® Zobrazeni komentaia ke kurzu na strankéch jednotlivych lekci.
B Zobrazeni informace o kurzu na strankach jednotlivych lekci.

® Podpora, aktualizace a dokumentace.

Po vyhledévani pluginti v ulozisti WordPress jsem zvolila 4 pluginy, které
jsem porovnévala mezi sebou, a to LifterLMS [17], CoursePress [5], LearnPress
[16] a WP-Courses [37]. Kazdy z nich mél své vyhody a nevyhody. Pluginy
CoursePress a Wp-Courses jsem neotestovala do konce, protoze jsem je
odmitla na zacatku testovani. Prvni z nich mél podle komentait velmi Spatnou
podporu a mélo ¢asté aktualizace. Druhy jsem musela odmitnout kvili absenci
déleni lekci do sekci.

Celé porovnani je uvedeno v tabulce 6.1.

LifterLMS CoursePress | LearnPress WP-Courses
Absence Ne Ne Ne Ano
domovské
stranky
kurzu
Déleni lekci | Ano Ne Ano Ne
do sekci

39




6. Pribéh implementace aplikace

Uprava Snadna. Vesta- | Nebylo zkou- | Mirné slo- | Nebylo zkou-
vzhledu véna funkciona- | Seno.  Plugin | zitd. Pristup | Seno. Kvili
lita pro dpravu | jsem odmitla | jen k CSS | absenci deé-
sablon. kvali absenci | souborim. leni lekei do
podpory. sekci  plugin
neodpovidal
pozadavkim
(spor s wirefra-
mes)
Komentaie | Kurz a lekce | Nebylo zkou- | Kvili slozitosti | Je mozné pri-
pro kurz jsou typy pfri- | Seno. Plugin | prizpusobeni dat tuto funkci-
spévku, takze | jsem odmitla | (nejsou Sablony, | onalitu ruéné.
maji od Word- | kvili absenci | prizpusobeni
Press podporu | podpory jen pomoci css)
komentaru. je slozité pridat
Pro zobrazeni tuto funkcio-
komentait nalitu  ruc¢né
kurzu u jeho a zachovat
lekei byl nutny udrzovatelnost
zésah do kédu pluginu.
Informace o | Informace o | Nebylo zkou- | Kvuli slozitosti | Lze pridat
kurzu kurzu se zis-| Seno. Plugin | prizptsobeni zésahem  do
kala zasahem | jsem odmitla | (nejsou Sablony, | kédu.
do koédu. kvali absenci | prizptusobeni
podpory jen pomoci css)
je slozité pridat
tuto  funkcio-
nalitu  ruc¢né
a zachovat
udrzovatelnost
pluginu.
Podpora, Dokumentace | Podle komen- | Plugin posky-| Plugin  jsem
dokumen- je velmi sirokd, | taii uzivateld, | tuje malo moz- | nehodnotila z
tace LifterLMS poctu fese- | nosti upravy | toho pohledu,
ma velkou | nych chyb | vzhledu a | protoze jsem
podporu pro | a frekvenci | funkcionality. ho odmitla
vyvojare (velké | aktualizaci drive.

mnozstvi short-
cod1, akci
a filtrd  pro
prizptisobeni)

jsem rozhodla,
ze podpora
pluginu  neni
diveryhodna.
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6.3. Pouzité pluginy

pro nezapsané

uzivatele.

Vlastnosti Vestavéna Nakup kurzid, | Prodej kurzt, | Funkcionalitu

navic funkcionalita velké mnozstvi | platebni brany | rozsituji  plu-
pro nakup | platebnich lze ziskat =z | giny.
online  kurzu | bran, certifi- | placenych
a omezeni | katy a kvizy plugini.
obsahu pro
necleny.

Vyhodnoceni| LifterLMS Vétsinu poza- | Plugin se | Prestoze ab-
ma velkou a | davkia  jsem | mi zdal byt | sence domov-
pouzitelnou do- | nezkousela nepouzitelny ské stranky
kumentaci, je | kvili tomu, | pro  aplikaci | kurzu byla
pripraven pro | ze podle | ,Joaha“ kvuli | jednim z poza-
zmény. Posky- | hodnoceni a | slozitému davku, vedlo to
tuje  sSablony | komentditi na | prizpusobeni ke slozitéjsimu
pro upravu | moment srov- | vzhledu. pridani infor-
vzhledu skoro | nani plugin maci o kurzu
veskerého nemél podporu a spolecnych
obsahu. Obrov- | vyvojafa  ani komentar.
skou vyhodou | nebyl aktuali- Navic plu-
je  vestavéna | zovan vic nez 3 gin nema
funkcionalita mésice. vestavenou
pro nakup funkcionalitu
kurzu a ome- pro déleni lekci
zeni  obsahu do sekel.

Tabulka 6.1:

Porovnani plugini - online kurzy

Po porovnani jsem se rozhodla pouzit plugin LifterLMS, protoze nejvic od-
povidd minimalnim pozadavkim a je velmi flexibilni vzhledem k ptizptisobeni.
Navic mé velmi dobrou dokumentaci a API pro vyvojare [15].

B 6.3.2 Clenstvi

V pripadé ¢lenstvi jsem néjaky ¢as vybirala mezi vlastni implementaci a
pouzitim pluginu. V pripadé WordPressu by se dalo ¢lenstvi implementovat
jako role uzivateld nebo jako polozku v meta datech. Nevyhodou vlastniho
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6. Pribéh implementace aplikace

feseni je absence podpory a horsi udrzovatelnost. Proto jsem nakonec pri-
stoupila k volbé pluginu, ktery by poskytoval zakladni funkcénost, ale nebyl
prilis preplnény funkcionalitou navic. Podle analyzy jsem stanovila nasledujici
pozadavky na plugin:

® Neomezeny pocet ¢lenstvi.

Clenstvi je casové omezené.

Uzivatel mize mit vice ¢lenstvi najednou.

Clenstvi se d4 piidavat ru¢né z administratorské plochy.

Omezeni obsahu pro necleny - spiSe prani (da se udélat ruéné).

Informace o stavu c¢lenstvi se da ziskat pres kod.

Pro porovnani jsem zvolila pluginy Groups [11], WooCommerce Membership
[32], Paid Membership Pro [18] a WP-Members [38]. Jejich srovnéni lze najit

v tabulce 6.2.

Groups WooCommerce| Paid Mem-| WP-
Membership berships Members
Pro
Cena Minimalni Cely plugin je | Plugin je | Plugin je
pozadovana placeny. zdarma, ale | zdarma, in-
funkcionalita ma vice nez | tegrace jsou
je zdarma. 60 placenych | v podobé
Pro prodej rozsiteni placenych
Clenstvi je plugina
treba zakoupit
plugin.
Vice ¢len- | ANO ANO ANO ANO
stvi najed-
nou
Pridani ANO ANO ANO Pouze vlastni
Clenstvi implemen-
rucné tace, existuje
jenom PHP
akce.
Neomezeny | ANO ANO ANO ANO
pocet Clen-
stvi
Casove Pomoci  plu- | Ano Ano Ano
omezené ginu.
¢lenstvi
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kod

pomoci short-
codu.

tru a akei.

filtru a akei.

Omezeni ob- | Ano, neplacend | Lze omezit jen | Ano, pomoci | Lze omezit
sahu funkcionalita, | pristup k typim | shortcodi. jen  pristup
pomoci short- | prispévki. k typam
codd. Lze prispévki.
zavrit libo-
volnou cast
prispévku.
Pristup pres | Ano, je pristup | Ano, pomoci fil- | Ano, pomoci | Ano, pomoci

filtru a akei.

Prodej clen-
stvi

Propojeni

S WooCom-
merce pomoci
pluginu.

Ano, zabudovand
funkcionalita.

Ano, plugin
nabizi 6

budovanych
platebnich
bran. Ostatni
platebni brany
Ize pridat po-
moci plugini

zZa~-

Pomoci plu-
ginu.

Tabulka 6.2: Porovnani plugini - ¢lenstvi

Po porovnéni jsem vybrala plugin Groups. Ma veskerou pozadovanou funk-
cionalitu a také prehlednou dokumentaci. Nenabizi zbytecnou funkcionalitu a
jeho pouziti je jednoduché.

B 6.3.3 Vzhled a rozvrzeni, 3ablony

Podle navrhu v aplikaci ,,Joaha“ tvoti fotonavody, na rozdil od ostatnich
typu prispévki, velmi slozité rozlozeni. Podle mych predpokladid nebude
clovék, ktery bude pridavat navody, seznamen s HTML ani s CSS. Proto je
nutné co nejvice automatizovat vytvoreni takového rozlozeni. Nabizi se vyuziti
raznych WYSIWYG editori, které uzivateli rovnou ukazuji, jak bude vypadat
jeho prispévek. Dalsi moznosti bylo vytvorit vlastni sablonu prispévku, do
které by pak uzivatel jen daval obrazky a text.

Hledala jsem tedy plugin, ktery by umoznoval bud vytvorit Sablonu pri-
spévku nebo pridat slozité rozvrzeni bez znalosti HTML. Minimalni pozadavky
na takovy plugin:
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® Moznost vytvoreni Sablon prispévki.

® Vytvoreni slozitého rozvrzeni (sloupce, vicetroviiové zanoteni).

® Podpora shortcodu (tento pozadavek zaruc¢uje moznost pouziti jinych
plugini, naptiklad pro omezeni pristupu k obsahu, pridani sdileni pres
socialni sité apod.)

® Uzivatel nemusi pracovat s HTML ani CSS — idedlné WYSIWYG editor.

Vybrala jsem 3 pluginy, které na prvni pohled spliiovaly vSechny pozadavky:
Elementor [7], Brizy [4] a Gutenberg (dfive plugin, ted vestavény editor
WordPressu) [25]. Jejich srovndni je vidét v tabulce 6.3.

Elementor Brizy Gutenberg
VytvoTeni Sablon Ano, pomoci pluginu | Nebylo zkouseno, | Nelze vytvorit
hned po instalaci | sablonu  celého
se objevil problém | prispévki, ale
— nekompatibilita | pomoci  pluginu
s WordPress edito- | Block Labs lze
rem (Gutenberg). | pridat vlastni

blok (v pfipadé
aplikace ,Joaha“
— krok fotonavodu)

Slozité rozvrzeni

Ano,

rOZVIZ

eni po-

moci bloku, 1ze rozsi-
rit nabidku blokt po-
moci plugini.

Ano

Ano

Podpora short- | Obecné ano, ale | Nebylo zkouseno, | Podporuje
codu nepodporuje zavira- | hned po instalaci | vSechny typy
jici shortcody (typu | se objevil problém | shortcodu
[code]obsah[\code] )| — nekompatibilita
Takovy druh short- | s WordPress edito-
codu pouzivd plugin | rem (Gutenberg).
Groups, ktery jsem
zvolila  pro imple-
mentaci ¢lenstvi,
proto  jsem méla
plugin Elementor
odmitnout.
WYSIWYG editor | ANO ANO ANO

Dtvod odmitnuti

Neni kompatibilni s
pluginem Groups — ne-
funguje zkraceny za-

pis

Neni kompatibilni
s editorem Gu-
tenberg — je duvo-
dem bugu.

44




6.4. Vlastni upravy kédu

Dtivod zvoleni - - Vychozi

prispévki.

diky c¢emuz
vysokda kompati-
bilita. Doplnény
pluginem Block
Lab spliuje poza-
davek na Sablony

Tabulka 6.3: Porovnani pluginii — tvorba vzhled

Bohuzel na tomto kroku jsem se poprvé setkala s nekompatibilitou pluginu.
Elementor nepodporoval uzavirajici se shortcody, a Brizy zptsoboval Spatné
fungovani editoru WordPress. Nakonec jsem zvolila Gutenberg, doplnény
pluginem Block Labs, ktery pridédva nové bloky (v pripadé aplikace ,Joaha* —
krok fotondvodu).

B 6.4 Viastni upravy kédu

Néktera pozadovana funkcionalita musela byt implementovana ruc¢né kvili
absenci potfebnych plugint. Vétsinou se jednalo o jednoduché funkce nebo
o pridani nékteré funkcionality do plugint. Vlastnim kédem jsem pridala
napriklad integraci pluginu BuddyPress a User Bookmarks, WooCommerce
apod (jednd se o pridani zalozek Oblibené, Clenstvi do profilu uzivatele).
Nékdy bylo nutné opravit chyby v pluginech nebo pozménit vzhledu sablony.
V této podkapitole uvedu kratky popis vSech tiprav (detailni popis se nachazi
v dokumentaci aplikace):

1. Pridani funkcionality

a. Tlacitko ,,Vice* pro nahrani komentaiu misto vychoziho stranko-
vani.

b. Funkce pro pouziti prvniho obrazku fotondvodu misto obrazku
nahledového.

c. Automatizace skryvani obsahu pro necleny (shortcode, ktery auto-
maticky urcuje Clenstvi uzivateli, jez budou mit pristup k prispévku,
a to na zakladé kategorif).
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d. Zrychleni videonavodu pro necleny.
Vyhledavaci menu ,Kategorie“ (hledéni prispévku na zékladé kate-
gorii, Stitka a témat).

f. Zména viditelnosti slozek v oblibeném.
2. Oprava chyb

a. Spatné zobrazeni vefejnych zalozek v pluginu User Bookmarks (ve
verzi 3.4 se zobrazovaly jen slozky pridané administratorem, nikoli
uzivatelem).

3. Uprava vzhledu

a. Uprava vzhledu komentar.

b. Piidani vyhledavaciho pole a notifikaci do menu.
4. Integrace

a. Nové zalozky v profilu uzivatele (¢lenstvi, oblibené, vlozeni pri-
spévki apod.)

b. Pridéni notifikaci BuddyPress pfi ruznych akcich WordPressu (na-
priklad vlozeni uzivatelem piispévki).

Jak jsem zminila dfive, pro implementaci jsem pouzivala akce, filtry a short-
cody, které jsem pridavala do souboru functions.php pattictho vytvorené
child theme.

B 6.5 Vzhled aplikace

Po domluvé se zdkaznikem délala design aplikace tieti strana. Béhem
implementace jsem upravovala vzhled tak, aby byl podobny wireframtm
(hlavné rozlozenim). V dobé odevzdani prace nebyl findlni design pfipraven,
proto zistava aplikace prozatim podobna wireframtim. Na obrazku je vidét,
jak vypada aplikace do tpravy vzhledu podle designu. Pro porovnani uvedu i
prislusny wireframe (obréazek 6.1).

U nékterych stranek (napiiklad profil uzivatele — obrazek 6.2) se rozlozeni
velmi 1isf od wireframi, jelikoz jsem pri implementaci usoudila, ze takové
rozlozeni bude pro uzivatele pohodlnéjsi a zaroven pochopitelnéjsi.

Pro implementaci jsem zvolila Sablonu Storefront, ktera je kompatibilni s
WooCommerce a mé minimalisticky a jednoduchy design. V pripadé, ze bych
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,,,,,,,,

Obrazek 6.1: Neplaceny fotondvod — wireframe a design

méla design aplikace od zacatku vyvoje, zvolila bych sablonu, ktera se mu
nejvice podoba. V mé situaci by si zména Sablony v takto pokrocilé etapé
vyvoje vyzadala tpravu velkého mnozstvi funkci, coz by znamenalo zna¢nou

ztratu casu.

B 6.6 Shrnuti procesu implementace

V této kapitole jsem popsala pribéh implementace pozadavki. Detailnéjsi
informaci o fungovani systému lze najit v uzivatelském manudlu na prilozeném
CD, kde se také nachazi kompletni dokumentace aplikace.
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VIKENDOVE KURZY

KATEGORIE: Tafka, Pastelka .. Zobrazit viacay B Q TEMA: Vanoce, Velikonocs. it vecny B Q iGovi 5 ExTy e [

Jan Novak

T2 Clenstvi
TYP PLATNOST

Castetné 18.1.2018-18.1.2019

i [$ zacastnéné kurzy

}\ Domd  Fotondvody ~ Videondvody ~ Navodyzdarma  Onlinekurzy  Vikendovékurzy  Hledat . Hedat & & v
Joana
Kategorie Prohledat Stitek Prohledat Téma Prohledat
Popularn kategorie: Uncategorized, Photoshop, Kresleni,...  Populérni 3titky: zdarma, video, sova, photoshop, oko, .. Populami témata: suctom,

# Domiy  deola

dcola Tady je rekdama

pred pir sekundami REKLAMA

O tomto webu

Skélé misto, kde mifete predstavit sebe a svij

Profil  Upozornéni Prstelé 1 Oblibené Clenstvi Kurzy Moje pispévky Nastaveni web

VSechny prispévky ~ Publikované  Cekajici Neschvalené  Pfidat

Publikované piispévky
Prispévek

Typ pfispévku Status prispévku Akce

My.posttu publish fotonavod publikovany Zobrazit

Obrazek 6.2: Profil uzivatele - wireframe a design
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Kapitola 7

Testovani

Pro ovéreni funkénosti aplikace ,,Joaha“ jsem zvolila dvé drovné testovani:
FAT ' a UAT ? testy.

FAT testy se provadély po implementaci kazdého pozadavku (pfipadné
skupiny pozadavki). Nékdy bylo kvuli problémim s kompatibilitou plugini
nutné provadét ovéreni funkénosti opakované (napiiklad po urc¢ité konfiguraci
pluginu UserBookmarks nastéava problém s publikaci prispévkt pomoci editoru
Gutenberg. Vybér spravné konfigurace vyzaduje opakované testovani).

Béhem konzultaci probihaly prubézné UAT testy. Byly testované hlavni
casti aplikace, a to implementace pozadavki MH a SH. Po testovani je videét,
ze zadani bylo pochopeno spréavné, jelikoz zménové pozadavky, popsané v
kapitole 9.2, se tykaji jen doplnéni funkénosti.

Findlni UAT testovani zatim nebylo provedeno z divodi absence designu
aplikace. Pripravila jsem testovaci scénére, podle kterych by zdkaznik mohl
overit funkénost celé aplikace. Testovani se rozdéli do dvou ¢asti: testovani
administratorské ¢asti a uzivatelské. V této kapitole uvedu nékolik scénaiu
pro uzivatelské testovani. Pomoci téchto prichodi se dé zkontrolovat hlavni
funkénost aplikace.

unkéni testy
2uzivatelské akceptacni testy
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7. Testovani

. 7.1 Testovaci scénare — administratorska cast

B 7.1.1 Scénar Al

Cil: vloZeni riznych typu pirispévku (online kurz, fotonavod, videondvod,
obrézek). Kontrola toho, ze v editoru nechybi moznost pridani dulezitych
informaci typu taxonomie.

Prichody:

1. Uzivatel se prihlasi jako administrator.

2. Uzivatel prida fotonavod. Ovéri, zda je mozné pridat kategorie, stitky,
témata.

3. Uzivatel udéld fotonavod placenym a skryje jednu jeho ¢ast od uzivatelu
bez ¢lenstvi.

4. Uzivatel se podiva na kontrolu pred publikaci a ovéri, zda mu systém
pripomina, aby:
a. definoval, zda je ndvod zdarma
b. skryl néjakou ¢ést navodu
c. pridal taxonomii.
d. pridal ndhledovy obrazek

5. Uzivatel prida videonavod. Oveéri, zda je mozné pridat kategorie, Stitky,
témata.

6. Uzivatel udéla videonavod placenym.

7. Uzivatel se podiva na kontrolu pred publikaci a ovéri, zda mu systém
pripomina, aby:

a. definoval, zda je navod zdarma
b. pridal taxonomii.

c. pridal nahledové video.

8. Uzivatel vlozi obrazek. Otestuje, zda je mozné pridat kategorie, stitky,
témata.

9. Utzivatel se podiva na kontrolu pred publikaci a ovéri, zda mu systém
pripomina, aby:
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7.2. Testovaci scénare — uzivatelska ¢ast

a. pridal taxonomii.

b. ptidal ndhledovy obréazek.
10. Uzivatel prida online kurz.

11. Uzivatel stanovi cenu online kurzu.

Testovaci data: pro ovéreni funkcénosti budou pripraveny obrazky, videa
a ukazkovy text. Také bude existovat ticet administratora.

r

. 7.2 Testovaci scénare — uzivatelska cast

B 7.2.1 Scénar Ul

Cil: kontrola raznych typt prihlaseni.

Prichody: uzivatel se prihlasi pomoci e-mailu a kazdé dostupné socialni
sité.

Testovaci data: budou registrovani uzivatelé, a to prostrednictvim riznych
socialnich siti a e-mailu.

B 7.2.2 Scénar U2

Cil: prohlédnuti placenych foto- a videondvodu bez ndkupu Clenstvi.

Prichody:

1. Uzivatel bez clenstvi otevie placeny fotondvod. Ten bude mit nékteré
kroky skryté. Systém zobrazi uzivateli hlasku o tom, ze névod je placeny,
a vypise seznam clenstvi, kterd muze uzivatel zakoupit. Objevi se také
tlacitko, které uzivatelé presméruje k obchodu.
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7. Testovani

2. Uzivatel bez ¢lenstvi otevie placeny videonavod. Ten bude zrychleny.
Systém zobrazi uzivateli hlasku o tom, Ze navod je placeny, a vypise
seznam Clenstvi, kterd muze uzivatel zakoupit. Objevi se také tlacitko,
které uzivatelé presmeéruje k obchodu.

Testovaci data: bude vytvoren uzivatel bez ¢lenstvi a placené foto- a
videonavody.

B 7.2.3 Scénar U3

Cil: prohlédnuti placenych foto- a videondvodu s ¢lenstvim.

Prichody:

1. Uzivatel s ¢lenstvim otevre placeny fotonavod. Ten bude vsechny kroky
zobrazené. Zadna hlaska se neukaze.

2. Uzivatel s ¢lenstvim otevfe placeny videonavod. Ten nebude zrychleny.
Z4dna hlaska se neukéze.

Testovaci data: bude vytvoren uzivatel s ¢lenstvim v néjaké kategorii a
placené foto- a videonavody ve stejné kategorii.

B 7.2.4 Scénar U4

Cil: zapis na online kurz.

Pruichody:

1. Uzivatel zobrazi online kurz. Bude si moci zobrazit jen nahledové lekce.

2. Uzivatel klikne na odkaz pro ndkup kurzu a vyplni pozadované tdaje.
Zvoli metodu placeni prevodem.
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7.3. Vysledky testovani

3. Administrator ve svém uctu potvrdi platbu.

4. Uzivatel zkontroluje, ze mize zobrazit libovolnou lekci.

Testovaci data: bude vytvoren online kurz a uzivatel, ktery na néj neni
prihlasen.

B 7.2.5 Scénar U5

Cil: pridani prispévku uzivatelem.

Prichody:

1. Uzivatel ze svého profilu klikne na odkaz pro pridani fotonavodu.
2. Uzivatel prida fotonavod.
3. Uzivatel zkontroluje, ze dostal notifikaci o zpracovani fotonavodu.

4. Uzivatel ovéri, ze ve svém profilu vidi u tohoto navodu stav ,,¢ekéd na
schvéleni .

Administrator zkontroluje, ze mu prisel email o ¢ekajicim fotonavodu.
Administrator ovéri, ze je ndvod neplaceny.
Administrator fotonavod schvali.

Uzivatel zkontroluje, ze dostal notifikaci o schvéaleni.

PHYHEE N

Uzivatel zopakuje vSechny predchozi kroku pro pridani videonavodu a
obrazku.

Testovaci data: bude vytvoren uzivatel pro pridani prispévka.

B 7.3 Vysledky testovani

Béhem projektu probéhlo nékolik prubéznych UAT testovani podle scénar,
popsanych v podkapitolach 7.1 a 7.2. Po ovéfeni funkénosti byl zakaznik
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7. Testovani

spokojen s aktualnim fungovanim systému. Ptibyly nékolik zménovych poza-
davki, uvedenych v kapitole 9.2. Finalni UAT testovani bude provedeno po
upravé designu aplikace podle podkladi, které poskytne treti strana.

o4



Kapitola 8

Provoz aplikace

V piilce projektu se zdsadné zménil pozadavek na jeho vystup. Podle
puvodniho zadani méla byt aplikace ,,Joaha* nasazena do redlného prostiedi
a pripravend k okamzitému provozu. To znamenalo, ze soucasti projektu bylo
zvoleni hostingu, na kterém systém pobézi. Po zménach, popsanych v kapitole
9.2, pozadovanym vystupem jsou zdrojové koédy aplikace, kterou nésledné
dalsi tym vyvojaru integruje s jinou webovou strankou. Tim padem hledani
vhodného hostingu je soucéésti jiného projektu. Nasazeni aplikace se planuje
na konec 1éta 2019, nejdfive ale po ukonceni integraci dvou systému.
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Kapitola 9

Vyhodnoceni prace z pohledu projektu

K préci jsem pristupovala projektové, a to pomoci harmonogramu (ptiloha
E), sledovéni rizik a fizeni zmén. Samotny projekt se rozdélil do dvou etap:

1. Etapa 1 - analyza a vybér CMS systému (zimni semestr).

2. Etapa 2 - implementace a testovani (letni semestr).

Béhem projektu jsem se ridila harmonogramem, vytvorenym ve formé
jednoduchého Ganttova digramu. Je vidét 4 typy tkolu:

1. Oranzové - rodicovské tkoly, primarni déleni projektu.
2. Modré - akceptace zakaznikem.
3. Zelené - bézné ukoly, které tvori vystupy projektu.

4. Bilé - nedokoncené tkoly, popsané v kapitole 10.

Tato kapitola je vénovand projektovy pristupu, ktery pomohl minimalizovat
zpozdéni projektu a zptrehlednit jeho stav pro vSechny strany.
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9. Vyhodnoceni prace z pohledu projektu

B 9.1 Rizika

Vyvoj aplikace ,Joaha“ mél, stejné jako kazdy jiny projekt, sva rizika.
Klic¢ova rizika jsou uvedena v tabulce 9.1. Bohuzel se néktera rizika naplnila,
coz vedlo k tomu, Ze projekt neni v dobé odevzdani této prace ve findlnim
stavu. Uspésnost projektu tim vsSak neni ohrozena — po domluvé se zakaznikem
budu na vyvoji dale pokracovat.

Podle mého néazoru se vétsina rizik vyskytla kvuali absenci zkusenosti v
oblasti spoluprace s redlnym zakaznikem, Spatnému odhadu ¢asové narocnosti
projektu a zpozdéni dodani designu aplikace.

. 9.2 Rizeni zmén

V projektu jsem pouzila tradi¢ni metodu vyvoje software. To znamena, ze
na zac¢atku jsem udélala kompletni analyzu a navrh aplikace a teprve poté
zacal samotny vyvoj. Vyhodou tohoto pristupu je jednoduchost a prehlednost
postupu. Ve fazi vyvoje vSak prislo od zdkaznika nékolik pozadavkii na zmény,
které mély dopad na cely pribéh projektu. Jednalo se jak o zmény pozadavki,
tak o zménu vystupu projektu.

B 9.2.1 Zména pozadavkii

V projektech se casto stéava, ze zdkaznik béhem implementace prichazi
s nadvrhem na zménu ¢i pridani nékteré funkcionality. Takové pozadavky
vyskytly i v aplikaci ,,Joaha“. Vétsinou se jednalo o mensi zmény typu
ukladani posledni pozice videa tak, aby uzivatel mohl zacit s prehravanim v
misté, kde se predtim zastavilo.

Nové pozadavky nemély velky vliv na ¢asovani projektu. Po domluvé se
zékaznikem jsem je zacala implementovat okamzité, pouze jsem odsunula
praci na pozadavcich Could Have.

Veskeré zménové pozadavky jsem zaznamenala do katalogu, ktery je uveden
v tabulce 9.2. Na zakladé konzultace se zakaznikem jsem pro né stanovila

o8



9.2. Rizeni zmén

ptislusnou prioritu a odhadovanou slozitost. Pouzivala jsem stejné systémy
prioritizace jak i v katalogu pozadavk.

B 9.2.2 Zména vystupu projektu

Na zacatku analyzy méla byt vystupem projektu plné funkéni aplikace, na-
sazena do prostredi a otestovana zdkaznikem. Aplikace méla byt samostatnou
jednotkou bez propojeni s jinymi webovymi strankami.

V prubéhu vyvoje se zdkaznik rozhodl zménit samotny koncept aplikace.
Kvuli aktualizaci svych webovych stranek se rozhodl dvé aplikace propojit.
Od tohoto momentu jsem zacala koordinovat své aktivity s dalsim tymem
programéatoru. Kvili tomu, ze druhd aplikace je ted ve fazi analyzy, bylo
propojeni a nasazeni aplikace ,,Joaha“ posunuto na konec léta 2019.

Po domluvé se zdkaznikem se tedy vystup projektu zménil z nasazené
aplikace na zdrojové kédy, které druhy tym nésledné pouzije k propojeni
obou stranek.
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9. Vwhodnoceni prace z pohledu projektu

Riziko

Dopad

Vyskyt

Eliminace

Zmény specifi-
kace

Zptsobuje nékolik pro-
blémi, od zpozdéni
projektu do nemoz-
nosti jeho ukonceni.

Béhem projektu se vy-
skytlo nékolik zmén,
které jsou detailnéji
popsany v podkapitole
9.2

Pred zacatkem vyvoje
jsem provedla analyzu
a  zadokumentovala
jsem pozadavky za-
kaznika. Ty jsem
rozdélila do priorit,
umoznilo posu-

implementaci
Could Have poza-
davkil a vénovat se

CO%
nout

voev

dilezitéjsim zménam.
Dalsi eliminaci je
to, ze zakaznik vi o
moznosti zpozdéni
projektu a preferuje
pockat, az budou
vSechny zmény imple-
mentovany.

Neocekavany
konec Spo-
luprace se

zakaznikem.

Ukonceni  projektu
nebo pokracovani v
praci bez zédkaznika.

Na stésti se toto riziko
nenaplnilo.

Dobrou eliminaci je
zodpovédnad prace z
mé strany a neustaly
kontakt.

Zpozdéni v ko-
munikaci

Zpozdéni projektu

Riziko se naplnilo. V
dobé odevzdani prace
nemam k dispozici
podklady pro dpravu
vzhledu.

I pfes neustdlou ko-
munikaci mtze riziko
vzniknout. Proto nej-
lepsi eliminaci muze
byt informovani zédkaz-
nika o moznych zpoz-
dénich.

Nedostatecna
znalost
WordPress

z mé strany

Nemoznost  ukoncit
projekt nebo jeho
zpozdéni

Riziko vzniklo na za-
c¢atku projektu, kdy
sla implementace po-
malu. S c¢asem jsem
se seznamila s CMS a
mohla jsem pokraco-
vat rychleji.

Jedinou eliminaci bylo
v tomto pripadé ¢teni
dokumentace a sezna-
meni se s prostredim.

Tabulka 9.1: Rizika projektu
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9.2. Rizeni zmén

ID

Nazev

Popis

Priorita

Slozitost

CR1

Ukladani pozice videa u
online kurzu

Systém uklada pozici vi-
dea online kurzu. Kdyz
se k nému zakaznik vrati,
systém mu nabidne po-
kracovat v prohlédnuti.

CH

Medium

CR2

Ukladani pozice videa u
videonavodu

Systém uklada pozici vi-
dea videonavodu. Kdyz
se k nému zdkaznik vrati,
systém mu nabidne po-
krac¢ovat v prohlédnuti.

CH

Medium

CR3

Kontrola pred publikaci

Pred publikaci systém
uzivateli zobrazi pripo-
minky, mnapftiklad, zZe
musi definovat, zda je né-
vod placeny, nebo pridat
néhledovy obrazek.

SH

Medium

CR4

Zobrazeni navodu pro
vkladani prispévka uzi-
vatelem.

Pred pridanim prispévku
systém zobrazi uzivateli
navod, jakého formatu
musi byt prispévek.

SH

Low

CR5

Historie prispévki

Uzivateli se zobrazi his-
torie vsech zobrazenych
prispévku v jeho profilu.

CH

Medium

CR6

Hashtags

Systém umozni uzivate-
lim pridéavat hashtagy

CH

Medium

Tabulka 9.2: Katalog zménovych pozadavku
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Kapitola 10

Aktualni stav prace

V dobé odevzdani prace neni projekt ukoncen, ale blizi se k finalni etapé.
Po domluvé se zakaznikem budu s vyvojem pokracovat i po odevzdani prace.
Zékaznik nemé se zpozdénim problém z duvodu popsanych v podkapitole 9.2.

Zbyvéa provést nasledujici aktivity:

® Uprava vzhledu aplikace podle designu, ktery dod4 tieti strana.
® Provedeni findlniho UAT testovani aplikace s hotovym designem.

® Implementace pripadnych zménovych pozadavki, které mohou vzniknout
po findlnim UAT testovani.

® Findlni zaskoleni zdkaznika (poc¢ate¢ni Skoleni probéhla béhem prubéz-
nych UAT testovani).
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Kapitola 11
Vyhodnoceni uspésnosti projektu

Podle mého nazoru se da projekt povazovat za tspésny. Byly implemen-
tovany vSechny MH a SH pozadavky v rozsahu stanoveném v analyze. Spo-
luprace se zéakaznikem byla prijemnad, zadné konflikty nevznikly. Naplnéna
rizika vedou pouze ke zpozdéni projektu, se kterym zakaznik souhlasi.

Uspésnost projektu prokazuje také zpétnd vazba zdkaznika, kterou mi
poskytla majitelka ateliéru ve formé pracovniho posudku. Z jeji slov:

»Daria svou praci vykondvala velmi svedomité a zodpovéednée, vidy
vcas dle domluveného terminu. Na schuzky byla pokaZdé pripravend
a ochotné mi (a mym kolegim) vysvétlila vzniklé, ¢i vznikajici funkce
aplikace. Kdykoliv jsem mela na vjvoj aplikace néjaky pozZadavek,
Daria v nejblizsi dobe nasla nejvhodnéjsi resent, prestoze se s po-
dobnou situaci nikdy predtim nesetkala. Mdlokdo, na koho jsem v
pracovni sfére narazila, byl tak proaktivni jako prdvé pani Daria,
coz si, myslim, je velmi dulezité pro obor softwarového inZenyrstvi.
Kladné ohodnoceni si zaslouzi také pro rychlost jeji prace. Daria s
ukoly dlouho neotdli, je tedy zndt, Ze ji prdce v jejim oboru opravdu
bavi. Jako jediné dva malé nedostatky bych zminila drobnou jazyko-
vou bariéru, kdy pani Daria neni rodilou mluvci a obcasnd stydlivost,
kterd vsak po chvilce schuzky vidy opadla. “

Cely posudek lze najit v priloze F. Za tcelem ochrany osobnich tdaji byly
razitko a podpis skryté.
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Kapitola 12
Zavér

V ramci projektu byla provedena analyza pozadavki zakaznika a prvotni
navrh feseni stanoveného problému. Vsechny pozadavky byly zapsdny do
specifikace, ktera slouzi pro definici rozsahu budouciho systému. Nasledné
byly pozadavky zpracovany do katalogu, kde jsou ve formé, jez se hodila pro
sledovani vyvoje. Byl také vytvoren diagram pripada uziti, ktery popisuje
omezeni pro razné role uzivateld. Zpracovala jsem doménovy model, ktery v
daném pripadé slouzi jako slovnik pojmi, a diagram procest, ktery popisuje
nejkomplexnéjsi procesy systému. Nedilnou soucéasti projektu byly wireframes,
které pomahaly pri komunikaci se zakaznikem a pri sbéru pozadavkl. Dalsi
fazi projektu byl vybér WordPressu jako CMS systému, ve kterém byla
aplikace vyvijena. Projekt pokracoval implementaci aplikace podle zadani a
uzivatelskym testovanim. Vystupem projektu jsou podklady pro integraci s
jinym systémem zdkaznika, a to:

B Specifikace aplikace.

® Katalog pozadavk.

® Use Case diagram.

® Domain model.

® Diagram procesu.

® Névrhy obrazovek — wireframes.
B Zdrojové kody aplikace

8 Dokumentace aplikace a uzivatelské manualy.
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12. Zavér

Cilem bylo provést analyzu, vytvorit navrh a implementovat aplikaci podle
pozadavku zakaznika. Nasledné bylo nutné systém otestovat a nasadit do
realného prostredi. Doslo k naplnéni vétsiny cilii prace. Béhem projektu doslo
ke zméné zadani. Vystupem jsou tedy zdrojové kddy a veskeré podklady, nikoli
nasazena aplikace. V dobé odevzdani prace neni projekt ve findlnim stavu
kvuli zpozdéni dodéni designu, ale na ném budu déle pokracovat. Zakaznik
je s prubéhem projektu spokojen, hodnotim ho tedy jako tspésny.

Po ukonceni implementacéni ¢asti projektu muzu rict, ze spravny vybér
nastroje pro vyvoj — CMS systému WordPress — usetfil hodné casu a je
vysledna aplikace mnohem vice skalovatelna a udrzovatelnd nez v pripadé
vlastni implementace. Tato prace mize byt podkladem pro vyvojare, ktery
se za¢ind seznamovat s WordPressem. Snazila jsem se popsat zakladni praci
s timto CMS systémem tak, aby vse bylo pochopitelné i pro neznalého
uzivatele. Tim padem c¢tendr ma prehled o tom, jak funguje WordPress, a
muze rozhodnout o jeho pouziti ve svych projektech. Pro mé projekt byl
prinosem jak z hlediska prace s redlnym zakaznikem, tak i zkuSenosti s novou
technologii. Co se tyka aplikace ,Joaha*, véiim, ze po akceptaci zdkaznikem
a integraci s jinou webovou strankou bude plnit sviij tcel a podporovat
komunikaci ateliéru s jeho klienty.

68



Literatura

Atelier Mozaika [online]. [cit. 2019-01-02]. Dostupné z: http://
ateliermozaika.cz/.

Best Node.js alternatives to WordPress in 2018 [online|. [cit. 2018-
12-15].  Dostupné z: https://react-etc.net/page/best-node-js-
alternatives-to-wordpress-in-2018.

BPMN Specification - Business Process Model and Notation [online].
25.08.2018. [cit. 2018-12-17]. Dostupné z: http://www.bpmn.org/.

Brizy — Page Builder [online]. [cit. 2019-05-04]. Dostupné z: https:
//cs.wordpress.org/plugins/brizy/.

CoursePress Learning Management System [online]. [cit. 2019-05-04].
Dostupné z: https://cs.wordpress.org/plugins/coursepress/.

Drupal features | PreviousNext [online|. 22.11.2018. [cit. 2018-12-01].
Dostupné z: https://www.previousnext.com.au/solutions/drupal/
drupal-features.

Elementor Page Builder [online]. [cit. 2019-05-04]. Dostupné z: https:
//cs.wordpress.org/plugins/elementor/.

Fiz / Odebrat Wordpress Aktualizovat Chyba (automatické aktualizace
WordPress se nepodarilo dokoncit. - Prosim Pokus o aktualizaci
znovu ted) - Stealth nastaveni [online]. 2011. [cit. 2019-03-20]. Do-
stupné z: https://cs.stealthsettings.com/fix-remove-wordpress-—
update-error-an-automated-wordpress—-update-has-failed-to-
complete-please-attempt-the-update-again-now.html.

69


http://ateliermozaika.cz/
http://ateliermozaika.cz/
https://react-etc.net/page/best-node-js-alternatives-to-wordpress-in-2018
https://react-etc.net/page/best-node-js-alternatives-to-wordpress-in-2018
http://www.bpmn.org/
https://cs.wordpress.org/plugins/brizy/
https://cs.wordpress.org/plugins/brizy/
https://cs.wordpress.org/plugins/coursepress/
https://www.previousnext.com.au/solutions/drupal/drupal-features
https://www.previousnext.com.au/solutions/drupal/drupal-features
https://cs.wordpress.org/plugins/elementor/
https://cs.wordpress.org/plugins/elementor/
https://cs.stealthsettings.com/fix-remove-wordpress-update-error-an-automated-wordpress-update-has-failed-to-complete-please-attempt-the-update-again-now.html
https://cs.stealthsettings.com/fix-remove-wordpress-update-error-an-automated-wordpress-update-has-failed-to-complete-please-attempt-the-update-again-now.html
https://cs.stealthsettings.com/fix-remove-wordpress-update-error-an-automated-wordpress-update-has-failed-to-complete-please-attempt-the-update-again-now.html

Literatura

[9]

[10]

[11]

[12]

Function Reference/register post type « WordPress Codex [on-
line]. 03.04.2019. [cit. 2019-04-08]. Dostupné z: https://
codex.wordpress.org/Function_Reference/register_post_type.

Ghost Blogging Review 2017 - Pros, Cons €& More [online]. 20.12.2018.
[cit. 2019-01-02]. Dostupné z: https://www.comparakeet.com/best-
blog-platform/ghost-blogging-review/.

Groups [online]. [cit. 2019-05-04]. Dostupné z: https:
//cs.wordpress.org/plugins/groups/.

Installing WordPress « WordPress Codex [online]. 18.02.2019.
[cit. 2019-03-19]. Dostupné z: https://codex.wordpress.org/
Installing_WordPress#Famous_5-Minute_Installation.

Jak vytvorit Child Theme ve WordPress [online]. 2015. [cit. 2019-03-26].
Dostupné z: https://musilda.cz/child-theme-ve-wordpress/.

Joomla! - CMS review, advantages and disadvantages [online]. [cit. 2019-
01-02]. Dostupné z: http://whichcmstochoose.com/joomla.html.

Knowledge Base - LifterLMS [online]. [cit. 2019-05-04]. Dostupné z:
https://lifterlms.com/docs/.

LearnPress — WordPress LMS Plugin [online]. [cit. 2019-05-04]. Dostupné
z: https://cs.wordpress.org/plugins/learnpress/.

LifterLMS |online]. [cit. 2019-05-04]. Dostupné z: https://
cs.wordpress.org/plugins/lifterlms/.

Paid Memberships Pro [online]. [cit. 2019-05-04]. Dostupné z: https:
//cs.wordpress.org/plugins/paid-memberships-pro/.

PhpStorm: The Lightning-Smart IDE for PHP Programming by JetBrains
[online]. [cit. 2019-05-05]. Dostupné z: https://www.jetbrains.com/
phpstorm/.

Post Types « WordPress Codex [online]. 18.02.2019. [cit. 2019-04-08].
Dostupné z: https://codex.wordpress.org/Post_Types.

Roles and Capabilities « WordPress Codex [online]. 18.02.2019.
[cit. 2019-04-08]. Dostupné z: https://codex.wordpress.org/
Roles_and_Capabilities.

Shortcode in Menus [online]. [cit. 2019-04-29]. Dostupné z: https://
cs.wordpress.org/plugins/shortcode-in-menus/.

Stazeni [online]. 2018. [cit. 2019-03-19]. Dostupné z: https://
cs.wordpress.org/download/.

Taxonomies « WordPress Codex [online]. 18.02.2019. [cit. 2019-04-08].
Dostupné z: https://codex.wordpress.org/Taxonomies.

70


https://codex.wordpress.org/Function_Reference/register_post_type
https://codex.wordpress.org/Function_Reference/register_post_type
https://www.comparakeet.com/best-blog-platform/ghost-blogging-review/
https://www.comparakeet.com/best-blog-platform/ghost-blogging-review/
https://cs.wordpress.org/plugins/groups/
https://cs.wordpress.org/plugins/groups/
https://codex.wordpress.org/Installing_WordPress#Famous_5-Minute_Installation
https://codex.wordpress.org/Installing_WordPress#Famous_5-Minute_Installation
https://musilda.cz/child-theme-ve-wordpress/
http://whichcmstochoose.com/joomla.html
https://lifterlms.com/docs/
https://cs.wordpress.org/plugins/learnpress/
https://cs.wordpress.org/plugins/lifterlms/
https://cs.wordpress.org/plugins/lifterlms/
https://cs.wordpress.org/plugins/paid-memberships-pro/
https://cs.wordpress.org/plugins/paid-memberships-pro/
https://www.jetbrains.com/phpstorm/
https://www.jetbrains.com/phpstorm/
https://codex.wordpress.org/Post_Types
https://codex.wordpress.org/Roles_and_Capabilities
https://codex.wordpress.org/Roles_and_Capabilities
https://cs.wordpress.org/plugins/shortcode-in-menus/
https://cs.wordpress.org/plugins/shortcode-in-menus/
https://cs.wordpress.org/download/
https://cs.wordpress.org/download/
https://codex.wordpress.org/Taxonomies

[25]

[26]

Literatura

The new Gutenberg editing experience [online]. [cit. 2019-05-04]. Dostupné
z: https://wordpress.org/gutenberg/.

UML 2 Use Case Diagramming Guidelines [online]. 04.08.2018.
[cit. 2018-12-17]. Dostupné z: http://www.agilemodeling.com/style/
useCaseDiagram.htm.

Understanding Wireframes! - Business Analyst Training On-
line [online]. 26.12.2018. [cit. 2018-12-26]. Dostupné  z:
http://myprojectanalysis.com/index.php/business-analysis/
item/295-understanding-wireframes.

Usage Statistics and Market Share of Content Management Systems for
Websites, December 2018 [online]. [cit. 2018-12-05]. Dostupné z: https:
//w3techs.com/technologies/overview/content_management/all.

WAMP, MAMP and LAMP Stack : Softaculous AMPPS [online].
[cit. 2019-05-05]. Dostupné z: https://www.ampps.com/.

Web Server [online]. 2016. [cit. 2018-12-15]. Dostupné z: https://
www.drupal.org/docs/8/system-requirements/web-server.

What Are the Pros and Cons of Joomla, Wordpress, and Drupal? [online].
[cit. 2019-01-02]. Dostupné z: https://www.lifewire.com/pros-and-
cons-joomla-wordpress—-drupal-756555.

WooCommerce Memberships - WordPress Membership Plugin [online].
[cit. 2019-05-04]. Dostupné z: https://woocommerce.com/products/
woocommerce-memberships/.

WordPress Disadvantages - Not A Good Website Choice [on-
line]. 02.12.2018. [cit. 2019-01-02]. Dostupné z: https://
www.tbrookswebdesign.com/blog-wordpress-disadvantages.html.

WordPress/gutenberg [online]. [cit. 2019-03-20]. Dostupné z: https:
//github.com/WordPress/gutenberg/issues.

WordPress « WordPress Codez [online]. 18.02.2019. [cit. 2019-04-08].
Dostupné z: https://codex.wordpress.org/WordPress.

WPBeginner - Beginner’s Guide for WordPress [online]. 08.04.2019.
[cit. 2019-04-08]. Dostupné z: https://www.wpbeginner.com/.

WP Courses LMS [online|. [cit. 2019-05-04]. Dostupné z: https://
cs.wordpress.org/plugins/wp-courses/.

WP-Members Membership Plugin [online]. [cit. 2019-05-04]. Dostupné z:
https://cs.wordpress.org/plugins/wp-members/.

XAMPP Installers and Downloads for Apache Friends [on-
line]. 26.04.2019. [cit. 2019-05-05]. Dostupné z: https:
//www.apachefriends.org/index.html.

71


https://wordpress.org/gutenberg/
http://www.agilemodeling.com/style/useCaseDiagram.htm
http://www.agilemodeling.com/style/useCaseDiagram.htm
http://myprojectanalysis.com/index.php/business-analysis/item/295-understanding-wireframes
http://myprojectanalysis.com/index.php/business-analysis/item/295-understanding-wireframes
https://w3techs.com/technologies/overview/content_management/all
https://w3techs.com/technologies/overview/content_management/all
https://www.ampps.com/
https://www.drupal.org/docs/8/system-requirements/web-server
https://www.drupal.org/docs/8/system-requirements/web-server
https://www.lifewire.com/pros-and-cons-joomla-wordpress-drupal-756555
https://www.lifewire.com/pros-and-cons-joomla-wordpress-drupal-756555
https://woocommerce.com/products/woocommerce-memberships/
https://woocommerce.com/products/woocommerce-memberships/
https://www.tbrookswebdesign.com/blog-wordpress-disadvantages.html
https://www.tbrookswebdesign.com/blog-wordpress-disadvantages.html
https://github.com/WordPress/gutenberg/issues
https://github.com/WordPress/gutenberg/issues
https://codex.wordpress.org/WordPress
https://www.wpbeginner.com/
https://cs.wordpress.org/plugins/wp-courses/
https://cs.wordpress.org/plugins/wp-courses/
https://cs.wordpress.org/plugins/wp-members/
https://www.apachefriends.org/index.html
https://www.apachefriends.org/index.html

Literatura

[40]

[41]

[42]

[45]

[46]

[49]

[50]

BHOWMIK, A. Top 10 Benefits of using Drupal CMS as your
website platform. | LinkedIn [online]. 04/24/2015. [cit. 2018-12-01].
Dostupné z: https://www.linkedin.com/pulse/top-10-benefits-
using-drupal-cms-your-website-platform-amit-bhowmik/.

BRENNAN, K. A guide to the Business Analysis Body of Knowledge®.
International Institute of business analysis, version 2.0 edition, 2009.
ISBN 978-0-9811292-1-1.

CARR, D. F. Welcoming WordPress 5.0 And The New FEditor
[online]. [cit. 2019-03-20]. Dostupné z: https://www.forbes.com/sites/
davidcarr/2018/12/06/welcoming-wordpress—-5-0-and-the-new-
editor/#78df5cb94alf.

FOWLER, M. Destilované UML. Knihovna programétora. Grada, 3
edition, 2009. ISBN 9788024720623.

GHOST FOUNDATION. Ghost Publishing Platform Features [on-
line]. 2013-2018. [cit. 2018-12-01]. Dostupné z: https://ghost.org/
features/.

GHOST.ORG. The Ghost Ecosystem - Core Concepts [online]. [cit. 2018-
12-01]. Dostupné z: https://docs.ghost.org/concepts/ecosystem/
#ghost-android.

KEMPKENS, A. Joomla! - Content Management System to bu-
ild websites & apps [online]. [cit. 2018-12-12]. Dostupné z: https:
//www.joomla.org/about-joomla.html.

LARMAN, C. Applying UML and patterns. Prentice Hall PTR, 3rd ed.
edition, 2005. ISBN 0-13-148906-2.

MARSH, A. Benefits of Drupal website development over other
CMS website builder [online]. 2017. [cit. 2018-12-01]. Dostupné z:
https://medium.com/@marshasely/benefits-of-drupal-website-
development-over-other-cms-website-builder-3a9605162cb56.

NGUYEN, D. Pro¢ Node.js? In NGUYEN, O. D. (Ed.) Node.js OkamZité.
Computer Press, 1. vydani edition, 2016. s. 19-20. ISBN 9788025148204.

SEVERDIA, R. Joomla! Benefits & Core Features: multilingual,
well supported... [online|. [cit. 2018-12-01]. Dostupné z: https://
www.joomla.org/core-features.

SILVER, B. BPMN method and style. Cody-Cassidy Press, 2nd ed.
edition, 2011. ISBN 9780982368114.

WORDPRESS.ORG. Preklady [online]. [cit. 2018-12-01]. Dostupné z:
https://cs.wordpress.org/preklady/.

WORDPRESS.ORG. WordPress cesky [online]. [cit. 2018-12-01]. Do-
stupné z: https://cs.wordpress.org/.

72


https://www.linkedin.com/pulse/top-10-benefits-using-drupal-cms-your-website-platform-amit-bhowmik/
https://www.linkedin.com/pulse/top-10-benefits-using-drupal-cms-your-website-platform-amit-bhowmik/
https://www.forbes.com/sites/davidcarr/2018/12/06/welcoming-wordpress-5-0-and-the-new-editor/#78df5cb94a0f
https://www.forbes.com/sites/davidcarr/2018/12/06/welcoming-wordpress-5-0-and-the-new-editor/#78df5cb94a0f
https://www.forbes.com/sites/davidcarr/2018/12/06/welcoming-wordpress-5-0-and-the-new-editor/#78df5cb94a0f
https://ghost.org/features/
https://ghost.org/features/
https://docs.ghost.org/concepts/ecosystem/#ghost-android
https://docs.ghost.org/concepts/ecosystem/#ghost-android
https://www.joomla.org/about-joomla.html
https://www.joomla.org/about-joomla.html
https://medium.com/@marshasely/benefits-of-drupal-website-development-over-other-cms-website-builder-3a9605162c56
https://medium.com/@marshasely/benefits-of-drupal-website-development-over-other-cms-website-builder-3a9605162c56
https://www.joomla.org/core-features
https://www.joomla.org/core-features
https://cs.wordpress.org/preklady/
https://cs.wordpress.org/

Literatura

[54] WORDPRESS.ORG. WordPress Mobile Apps [online]. [cit. 2018-12-01].
Dostupné z: https://wordpress.org/mobile/.

73


https://wordpress.org/mobile/

74



Seznam zkratek

BPMN Business Process Modeling Notation

CH
CMS
CSS
FAT
IDE
LMS
MH
MS
0OS
SEO
SH
UAT
UML

Could pozadavky podle systému MoSCoW
Content Management System

Cascading Style Sheets

Factory acceptance tests, funkéi testy

Integrated Development Environment, vyvojové prostredi
Learning Management System

Must pozadavky podle systému MoSCoW
Microsoft

Operacni systém

Search Engine Optimization

Should pozadavky podle systému MoSCoW

User acceptance test, uzivatelské akceptacni testy

Unified Modeling Language

WYSIWYG What you see is what you get - editor, ktery uzivateli rovnou

zobrazuje findlni vzhled textu.
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Slovnik pojm

Admin Bar Horni ¢ast administratorské plochy, pouzivé se jako navigacéni
menu.

Admin Panel Leva ¢ast administratorské plochy, pouziva se jako primarni
nagvigace po administratorské casti webu.

Akce Typ funkce ve WordPressu, ktera prijme data a zpracuje je. Nic nevraci.

Child theme Cesky ,3ablona-néaslednik®. Pouziva se pro tGpravu funkci ve
WordPressu bez rizika ztraty tuprav pri aktualizaci. Vyuziva vsechny
soubory rodicovské Sablony, dokud néktery z nich neni prepsan.

Codex Online dokumentace systému WordPress.

Filter Typ funkce ve WordPress, kterd prijme data, zpracuje je a vrati.
Gutenberg Vestaveny vizudlni editor WordPress.

MoSCoW Systém prioritizace pozadavki.

Shortcode Cesky ,zkraceny kod“. Viraz typu [ndzev] nebo [ndzev] obsah
[/ndzev], ktery je pfimym voldnim funkce backendu z frontendu.

Slug Slovo nebo nékolik slov, popisujicich prispévek, které se daji pouzit

v URL. Napriklad v odkazu www.wordpress.org/post/welcome-post je
slugem ,,welcome-post“.

Taxonomie Zpusob grupovani prispévku, napriklad kategorie.
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Slovnik pojmii

Wireframes Jeden ze zptsobu prototypovani aplikace, ktery predstavuje
navrh obrazovky (nejedna se o design, ale o predpokladané rozlozeni a
prehled funkci).

WP Core Jadro WordPressu, veskera vestavena funkcionalita.
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Specifikace

. A.1 Pozadovana funkcionalita
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Specifikace aplikace Joaha 01.12.2018

SH 5. U placenych fotondvodu se sdili findIni obrazek s vodotiskem a odkaz na névod

SH 6. U placenych videondvodU se sdili zrychlend verze videa s vodotiskem a odkaz na navod.
SH 7. Ke vsem video a foto se automaticky pridava vodotisk

SH 8. U online kurzd se sdili Gvodni lekce a odkaz na kurz

4.2  Online kurzy

MH 1. Libovolny uZivatel vidi nahledové lekce online kurzu.

MH 2. Libovolny uzivatel mize online kurz komentovat.

MH 3. Libovolny uzivatel vidi popis online kurzu.

MH 4. Libovolny uZivatel vidi osnovu online kurzu.

MH 5. Ugastnik online kurzu miZe koukat na libovolné lekce.

MH 6. Uéastnik online kurzu miZe pteskakovat na libovolnou lekci.
MH 7. Ugastnik online kurzu miZe stahovat podklady pro kurz.

MH 8. Libovolny uZivatel, kromé acastniku kurzu, mize online kurz koupit.
CHO. Uéastnik online kurzu ve svém profilu uvidi historii nakoupenych kurz(.
4.3 Clenstvi

MH 1. Prihlaseny uZivatel mGze zakoupit ¢lenstvi v libovolné kategorii, nebo ve vsech kategoriich
najednou (Uplné clenstvi).
SH 2. Clenstvi je ¢asové omezené.
CH3. P¥ihlaseny uZivatel s €lenstvim ve svém profilu uvidi historii svych Elenstvi.

4.4  Navody
H 1. Pfihlaseny uZivatel bez €lenstvi a nepfihlaseny uzivatel vidi jen zkrdcenou verzi placeného
fotonavodu.
H 2. Prihlaseny uzivatel bez ¢lenstvi a nepfihlaseny uzivatel vidi jen zrychlenou verzi placeného
videonavodu.
3. PFihlaseny uZivatel s lenstvim v kategorii navodu vidi celou verzi placeného foto/video navodu
4. Prihlaseny uzivatel s ¢lenstvim v kategorii navodu mUze stahovat podklady pro placeny navod.
MH 5. Libovolny uzivatel vidi celou verzi neplaceného navodu.
MH 6. Libovolny uZivatel mGze stahovat podklady pro neplaceny navod.
7. Libovolny uZivatel mGze navod komentovat.
8. Prihlaseny uzivatel mize pfidavat své navody. Navody budou neplacené a budou pridané na
web po kontrole administratorem.
Prihlaseny uzZivatel mlZe pridat navod do oblibenych.
0. Libovolny uzivatel mlZe do komentar( pridat obrazek se svou zkusenosti.
1. Placené a neplacené navody budou graficky odlisné (na placenych bude zamek)
2. Prihlaseny uzivatel dostane upozornéni o tom, Ze byl vloZzen novy navod:
a. Frekvenci upozornéni nastavi ve svém profilu
b. Zpusob komunikace (mail, interné aplikaci) nastavi ve svém profilu

2|
I
=

CH

4.5 MozZnosti administratora

MH1. Administrator miZe ru¢né ménit role uzivateld.

MH?2. Administrator miZe mazat komentare uZivateld.

MH3., Administrator mGze ptidavat online kurzy a jednotlivé lekce.
MH4. Administrator maze ménit online kurz.

MHS5.  Administrator pFidava navody.

MH6. Administrator mize ménit navody (nazev, obrazky apod.)
MH?7. Administrator definuje, zda je navod placeny.

MHSg. Administrator miize smazat navod.



A.2. Komentované navrhy obrazovek

B A2 Komentované navrhy obrazovek
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P¥iloha B

Katalog pozadavkii
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Katalog pozadavku

Obecné | Priorita | Vazby Detail
2droj
D Nazev Popis v Priorita Slozitost _ Specifika Use Ca Uivatelska role  Stav poiadavku  Poznamka Tagy
REQ1 | Zakaz tisku 0 Cely fotonavod se neda vytisknout FUNKCNI 4.1.1 ToDo Zékaznik ochrana, fotonévod
REQ2 |Zékaz tisku Cely videonavod se neda vytisknout FUNKEN 411 ToDo |zakaznik ochrana, vi
REQ3 | Zakaz tisku online kurzu Online kurz a popis k nému se neda tisknout V(eI 4.1.1 ToDo |zakaznik ochrana, kurz
Pravé tlacitko je zakazané, aby uzivatel
REQ4 | Zakaz pravého tlaéitka nemohl stahnout obrazek FUNKENT 412 ToDo |zakaznik ochrana
Finalni obrazek vidi
kaidy uzivatel nezavislé
na druhu pfistupu,
U posledniho obrézku fotonavodu je takze tisk finalniho
povolen tisk, aby uzivatel mohl pracovat obrazku nezpiisob tnik
REQS | Tisk finalniho obrazku podle papirové verze. 4.1.3a | UC33|Vsichni ToDo |zakaznik dat ochrana, fotonavod
Finalni obrazek vidi
kazdy uzivatel nezavislé
na druhu pfistupu,
U finalniho obrazku fotonavodu je povoleno takie tisk findlniho
stazeni, aby uZivatel mohl pracovat podle obrazku nezptisob nik
REQS |Stazeni finlniho obrézku papirové verze 4.13b | UC34|Vichni ToDo |zakaznik dat ochrana, fotonavod
Finalni obrazek vidi
kazdy uzivatel nezavislé
na druhu pfistupu,
U finlniho obrazku fotonavodu je povoleno takie tisk finalniho
sdileni, aby uzivatel mohl obrazkem obrazku nezptisobf tnik:
REQ7| Sdileni finalniho obrézku zaujmout jiné lidi. 4.1.3c | UC35 | Vsichni ToDo |zakaznik dat ochrana, fotonvod
Uiivatel miZe sdilet cely neplaceny ochrana, sdilen,
REQ8| Sdileni a fotonavod 414 UC36 | Viichni ToDo |zakaznik fotonavod
Uivatel mize sdilet cely neplaceny ochrana, sdilen,
REQQ | Sdilent a ideon 4.15 UC37| viichni ToDo |Zakaznik ideona
Utivatel miiZe sdilet placeny fotonavod, a to
tak, ze sdili finalni obrazek s vodotiskem a ochrana, fotonavod,
REQ10|Sdileni placenych i odkaz na navod. 4.15 UC38| Viichni ToDo |zakaznik sdileni
Uiivatel miiZe sdilet placeny videonavod, a
to tak, Ze sdili zrychlenou verzi videa s ochrana, videonavod,
REQ11 | Sdileni placenych vi ' iskem a odkaz na navod FUNKENT 416 uC39 | viichni ToDo |zakaznik sdileni
Systém automatisky pfida vodotisk ke viem
REQ12 | Vodotisk foto a video FUNKENT 417 ToDo |Zakaznik ochrana
Uvodni lekce je vidycky
Uiivatel miiZe sdilet online kurz, a to tak, ze nahledova, tzn. je
REQ13 | Sdileni online kurzii sdili dvodni lekci a odkaz na kurz FUNKENT 4138 uc4o | viichni ToDo |zakaznik zdarma sdileni, ochrana, kurz
Nahledova lekce je
takova lekce, kterd je
dostupn libovolnému
uzivatelovi. Slouzi k
Systém umozni libovolnému uzivatelovi vidét tomu, aby zaujmout
REQ14| Nahledové lekce online kurzu lekce online kurzu FUNKCNT 4.2.1 uca1|vsichni ToDo |zakaznik utivatele kurz
Systém umozni libovolnému uzivatelovi
REQ1S ani online kurzu online kurz FUNKENT 422 uca2 | viichni ToDo |zakaznik kurz,
Systém umozni libovolnému uZivatelovi vidét
REQ16 | Popis online kurzu popis online kurzu FUNKCNI 423 uc43| viichni ToDo |zakaznik kurz
Systém umozni libovolnému uzivatelovi vidét
REQ17|Osnova online kurzu osnovu online kurzu FUNKENT 424 Vsichni ToDo |zakaznik kurz
Uéastnik kurzu vidi osnovu kurzu jako
REQ18 Osnova online kurzu pro Géastnika odkazy FUNKENT uC28 Ucastnik kurzu ToDo Wireframes kurz
Ten, kdo neni téastnikem online kurzu, vidi
nahledové lekce jako odkazy, ostatni lekce Viichni kromé
REQ19 | Osnova online kurzu pro iako text FUNKENT UC44 | icastnika kurzu_ |ToDo | Wireframes kurz
PFistup k lekcim online kurzu pro Systém umozni Ucastnikovi kurzu koukat na
REQ20 Gcastnika |libovolné lekce online kurzu FUNKENT 425 UC30 Utastnik kurzu ToDo Zakaznik kurz
Systém umoini GZastnikovi kurzu
REQ21 | Navigace po lekcim online kurzu preskakovat na libovolnou lekci online kurzu [FUN(<eN] 426 UC29 | Ucastnik kurzu |ToDo | zakaznik kurz
Oznateni lekce, kterd se zrovna Systém oznai lekci, na kterou uZivatel
REQ22 | prehrava zrovna kouka FUNKCNI Viichni ToDo  |Wireframes kurz
Systém umozni Gcastnakovi kurzu stahnout
REQ23 | Staeni podkladi pro kurz podklady pro kurz FUNKCN 4.2.7 UC31|Ucastnik kurzu | ToDo |Zakaznik kurz
Koupit kurz nzamené
zaplatit cenu kurzu a
Systém umoini libovolnému pihlasenému Viichni pihlasené dostat pistup ke viem
uzivatelovi, kromé Gastnika kurzu, koupit uzivatelé kromé lekcim a ke stazeni
REQ24 | Nakup kurzu kurz 4.2.8 UC4s | dcastnika kurzu |ToDo | zakaznik podkladi kurz, nakup
Systém zobrazi téastnikovi kurzu v jeho
profilu seznam viech nakoupenych kurz,
REQ25 | Historie jch online kurzéi | aby o tom ufivatel mél prehled 4.2.9 UC32|Ucastnik kurzu | ToDo |Zakaznik kurz, profil
Prihlageny uzivatel miize zakoupit clenstvi v
libovolné kategorii, aby dostal tplny pfistup
REQ26 | Nakup Elenstvi k placenym navodiim v této kategorii FUNKENT 43.1 UCds | Prihlaseny uzivatel |ToDo | zakaznik Elenstvi
Prihlageny uzivatel mize zakoupit tplné
Elenstvi, tzn. Elenstvi ve viech kategoriich,
aby ziskal Gplny pFistup | placenym navodim
REQ27 | Uplné Elenstvi ve viech il FUNKCEN{ 43.1 UC46  Prihlaseny uzivatel | ToDo Zakaznik Elenstvi
REQ28| Casové omezeni Elenstvi Clenstvi je tasové omezené FUNKCNI 4.3.2 ToDo Zékaznik Elenstvi
Systém zobrazi pfihlasenému uzivatelovi v
jeho profilu seznam zakoupenych ¢lenstvi, a
to vietné doby jejich expirace, aby uzivatel Prihlaseny uzivatel
REQ29 | Historie clenstvi mél o tom prehled FUNKENT 433 UC23 s Elenstvim ToDo |zakaznik Elenstvi, profil
Systém zobrazi uZivatelovi bez clenstvi jen
zkracenou verzi placeného fotonavodu, a to Prihlaseny uzivatel
nékolik kroki a finalni obrazek, aby uzivatel bez Elenstvi a
Vvédél, o co se jedna, a chtél tento navod nepfihlaseny
REQ30 | Zkracena verze fotonavodu koupit 4.4.1 Uc47| uzivatel ToDo |zakaznik &lensti, fotonavod
Systém zobrazi uzivatelovi bez clenstvi jen Piihlaseny uzivatel
zrychlenou verzi placeného videonavodu, bez ¢lenstvi a
aby uZivatel védél, co je to za névod, a chtél nepiihlaseny
REQ31 | Zrychlend verze vi ho koupit 4.4.2 UC48| usivatel ToDo |zakaznik dlenstvi,
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UC1: Kontrolovat
fotonavody, pridané
uzivatelem

UC10: Spravovat
fotonavod

UC2 : Kontrolovat
videonavody,
pridané uzivatelem

UC3: Zmeénit roli
uzivatele
UC4: Spravovat
komentare

UC5: Vytvorit online

UC11: Spravovat
videonavod

UC12: Definovat,
zda je navod
placeny

UC13: Odstranit
fotonavod

UC14: Odstranit

KUz Administrator. videonavod
(from
Actors)

UCeé: Pridat lekci UC15: Pridat
online kurzu podklady pro

fotonavod
UC7: Spravovat UC16: Pridat
online kurz podklady pro
videonavod

UC17: Pridat
podklady pro online

\ kurz

UC8: Pridat
fotonavod

C18: Definovat, zda je
navod automaticky
publikovan v socialnich
sitich

UC9: Pridat
videonavod
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B C.2 P¥ipady uziti pro neprihlageného uzivatele

87



UC22: Prihlasit se
pomoci socialnich
siti

uc19: Reg®

UC21: Prihlasit se

se

UC33: Vytisknout
finalni obrazek

UC34: Stahnout
finalni obrazek

fotonavodu

(from Vice roli)

fotonavodu

(from Vice roli)

UC58: Zobrazit
obrazek

(from Vice roli)

UC20: Registrovat
se pomoci
socialnich siti

uUC36: Sdilet
placeny
fotonavod

(from Vice roli)

UC37: Sdilet
neplaceny
videonavod

(from Vice roli)

UC41: Prehrat
nahledovou lekci
online kurzu

(from Vice roli)

UC50: Zobrazit
uplnou verzi
neplaceného

videonavodu

(from Vice roli)

C51: Stahnout
podklady pro

neplaceny
fotonavod

(from Vice roli)

UC60: Pridat
obrazek do
komentare

(from Vice roli)

UC38: Sdilet
placeny fotonavod
(finalni obrazek a
odkaz na navod

(from Vfice roli)

UC42: Komentovat
online kurz

(from Vice roli)

UCA47: Zobrazit
zkracenou verzi
fotonavodu

(from Vice roli)

C52: Stahnout
podklady pro

Nepfihlaseny uzivatel
(from
Aclors)

39: Sdilef
placeny
videonavod
(zrychlené video a

(from Vice roli)

UC48: Zobrazit
zrychlenou verzi
videonavodu

(from Vice roli)

UC35: Sdilet finalni
obrazek fotonavodu

(from Vice roli)

kurz (avodni lekci a
odkaz na online
kurz)

(from Vice roli)

UC43: Zobrazit
popis online kurzu

(from Vice roli)

UC49: Zobrazit
uplnou verzi
neplaceného
fotonavodu

(from Vice roli)

UC54: Komentovat
videonavod

(from Vice roli)

UC53: Komentovat

neplaceny
videonavod

(from Vice roli)

UC71: Pouzit funkci
"Inspiruj mé"

(from Vice roli)

fotonavod

(from Vice roli)

UC44: Zobrazit osnovu
online kurzu jako odkazy na

vé lekce,
lekce jako text

(from Vice roli)

UC67: Vyhledat
navod, obrazek
nebo online kurz

(from Vice roli)
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Komentar

text 0.+
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- 4

Datum a ¢as
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0,,*
mé/

Lekce

kouka na

0,

Klicové slovo

- Cislo: int
- kontent
- nazev

- popis

pfidava

Podklad

1

- cesta
- nazev
- typ

0,”

slovo

1.7

se sklada
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0,.*
0,.*

1

ma,

0,

Online kurz

Kategorie

0,”

- cena:int
- nazev

- obsah

- popis

ma
| ma 1.

0, 1

nazev

| 0.

se ucastni

0,.*

zkousi

0,,.*

0,.* pfirazuje

VytvaFi
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0.

0,.*

si stahuje

Adminitrator

0,”

+autor

1

Uzivatel

N

heslo
uzivatelské jméno

1.7

+Ucastnik

Prihlaseny
uzivatel

0,

- foto

- heslo

- jméno

- pfijmeni

0,.*

upravuje
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o || i Gﬂ 2018 Nov 2018 Dec 2018 Jan 2019 Feb 2019 Mar 2019 >_!M.=u. May 2019 Jun Ne._m.-.
AW [ 2W [ 3W [ AW | 1W [ 2W [ 3W [ aW [ 1W [ 2W [ 3W [ 4W [ 1W [ 2W [ 3W [ AW | 1W [ 2W [ 3W [ 4W | 1W [ 2W | 3W [ AW | 1W [ 2W [ 3W [ 4W [ 1W [ 2W | 3w [ 4W | 1W [ 2W [ 3w [ aw

1 | Analjza : : | | | |

1.2| - Katalog poZadavki I I

13| - UserCase diagram I

14| - Domain model . I

15| - Business process diagram I

1.6| - Tvorba wireframes I

17| - Akceptace wireframes | I

18| - Tvorba specifikace I

19| - Akceptace specifikace

2 Implementace I

21| - Seznameni se s prostiedim

22| - Implementace MH poZadavkd

23| - Implementace SH poZadavki

24| - Implementace CH poZadavki

25| - Uprava vzhledu podie designu

26| - Priprava dokumentace

) Testovani

3.1| - FAT testovani

32| - Pribézné UAT testovani

33| - Finalni UAT testovani

Skoleni
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V Praze dne 3. 5. 2019 Atelier Mozaika s. r. o.

Pracovni posudek

Daria Kulynychenko pracuje pro firmu Atelier Mozaika s. r. 0. se sidlem na Praze 6 od 1. 10. 2018 do
dnes.

Pani Daria Kulynychenko, studentka softwarového infenyrstvi na fakulté FEL (univerzita ¢vuUT) pro
mou firmu vytvafi projekt v podobé webové aplikace. Hlavni néplini prace pani Daria je analyza a
vyvoj webové aplikace, ktera zprostiedkovava klienttim video a foto navody na kresbu a malbu.

Daria svou praci vykonava velmi svédomité a zodpovédné, vidy véas dle domluveného terminu. Na
schiizky je pokaZdé pfipravena a ochotné mi (a mym koleg@im) vysvétluje vzniklé, & vznikajici funkce
aplikace. Kdykoliv mam na vyvoj aplikace n&jaky pozadavek, Daria v nejblizsi dobé najde nejvhodnéjsi
fedeni, pfestoZe se s podobnou situaci nikdy pfedtim nesetkala. Malokdo, na koho jsem v pracovni
sféfe naratzila, je tak proaktivni jako pravé pani Daria, co? si, myslim, je velmi duleZité pro obor
softwarového inZenyrstvi. Kladné ohodnocen si zaslouzi také pro rychlost jeji préce. Daria s Gkoly
dlouho neotdli, je tedy znat, e ji préce v jejim oboru opravdu bavi. Jako jediné dva malé nedostatky
bych zminila drobnou jazykovou bariéru, kdy pani Daria neni rodilou mluvéi a ob&asna stydlivost,
kterd v3ak po chvilce schiizky vZdy opadne.

Celkové musim pani Daria pochvélit za jeji pe¢livou, nékolikamésiéni praci a mohu ji s nejcistéjSim
svédomim doporucit dal$im klientam.

Pracovni posudek se vyddva na zadost studentky CVUT Daria Kulynychenko.
V Praze dne 3. kvétna 2019

Pavla Machéackova, majitelka Atelieru Mozaika
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