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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

PfiloZena prace se zabyva navrhem robotické hry Sachy pomoci jazykovych instrukci za vyuziti robota
KUKA. Tato hra by méla umoznit uzivateli jen pojmenovat figurku kterou je potteba tdhnout a pozici a
robot jiz sdm za pomoci dat z RGB-D kamery provede zadany tah. VVypracovani prace zahrnovalo
navrh designu samotné hry véetné piipravy Sachovych dild, praci s redlny robotem KUKA, kalibraci
kamer, detekci objektt v obraze, zpracovani jazykovych instrukci a propojeni vSech soucastni do
jednotného frameworku, které umozni samotnou hru v redlném case. Vyuziti takové hry je nejen pro
demonstraéni Glohy, ale také ve chvili, kdy ma robot slouzit jako zabavni spole¢nik v domécnostech,
ptipadné pro hendikepované lidi.

SpInéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pripadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Marek JalGvka splnil vyborné vsechny body zadani az na posledni nepovinny bod. Na zékladé parametr(
detekovaného pracovniho prostoru robota a moznosti jeho gripperu navrhl samotnou hru sestavajici

z Sachovych figurek pokrytych kovovou destickou a aruco markery. Dale kalibroval kamery i pozici pracovniho
prostoru a proved| diskretizaci prostoru pro tUcely urceni pozice figurek a propojeni vizualni informace

s hlasovymi pfikazy. Vizualizace aktudlniho stavu hry umoZziuji hraci sledovat aktualni stav z pohledu robota.
Hra nabizi mozZnost ovladat robota pfi hie proti ¢clovéku textovymi ¢i hlasovymi prikazy. Samotna hra je
doplnéna o zpétny feedback ¢lovéku, ktery naptiklad upozorriuje na invalidni tahy. Prace také obsahuje
evaluaci presnosti umisténi jednotlivych figurek, rozpoznani jazykovych pfikaz( a rozpoznani objektli pomoci
RGB-D kamer. Vysledna hra byla jiz nékolikrat pouzita jako demonstrac¢ni tloha na nasem pracovisti.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své feseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Marek Jaluvka zacal préci jiz v ramci individudlniho projektu, kdy se seznamil s jednotlivymi sou¢astmi systému a naucil se
pohybovat robotem a ovladat jeho gripper pomoci jazykovych instrukci. Konkrétni téma pro bakalarskou praci (hra Sachi)
navrhl sam a stejné tak velmi samostatné pfisel s fesenim jednotlivych krokl nutnych pro spinéni zadani prace. Jednotlivé
kroky prace pribézné konzultoval a v€as zapocal také se psanim i samotné bakalarské prace.
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Odborna udroven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Samotny pfinos bakalarské prace je prevazné prakticky a jeji vypracovani vyzadovalo zvlasté schopnost prace s metodami
a daty z jednotlivych modul( a jejich propojeni. Odborna Urover prace je vyborna. Pfi implementaci jednotlivych ¢asti
architektury vychazel student ze soucasnych metod, které samostatné nastudoval, pro ucely prace pfislusné modifikoval a
propojil do nové architektury. Tyto moduly a postupy jsou v praci podrobné popsané, doplnéné o rovnice, vizualizace i
ukazky implementovaného kédu. Funkénost navrieného feseni je v zavéru prace evaluovana na nékolika uZivatelich.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zapisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prdace je psand velmi sluSnou technickou angli¢tinou, sazena v Latex, doplnénd mnoha obrazky a diagramy navrieného
feseni. Prace obsahuje velké mnozZstvi rovnic a ukazek kédl s dobrou typografickou Upravou. Prace ma na bakalafskou
praci spise nadstandardni rozsah 54 stran (58 vCetné literatury).

Vybeér zdrojti, korektnost citaci A - vyborné

Vyjadrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivani studijnich material( k feseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Student cituje vybrané relevantni ¢lanky, které se zabyvaji hrou Sachi a dalsi prace, ve kterych jsou popsany aplikace
vyuzivajici ovladani hlasem. Diky experimentalnimu zaméreni, obsahuje bakalarskd prace také velké mnoiZstvi citaci na
jednotlivé implementované metody, knihovny a technické specifikace jednotivych pfistroju.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjadrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledk( zdvérecné prdce, napfr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdini zru¢nosti apod.
VloZzte komentar (nepovinné hodnoceni).

Il. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE
Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Vypracovana prace popisuje feseni hry Sachli za pomoci hlasové ovladaného robota. Student prokazal, ze dokaze
pfijit se svou vlastni Ulohou, Ulohu navrhnout jak po praktické, tak i softwarové strance, navrzené feseni
implementovat a uvést do velmi pékného funkéniho stavu za vyuZiti sou¢asnych metod, které pro ucely reseni
sam nastudoval a pfislusné modifikoval. NavrZené feSeni podrobné popsal v dobre strukturované praci, ve které
také dobre pracuje s citovanou literaturou. Vysledna hra byla jiz nékolikrat pouzita jako demonstracni Uloha na
nasem pracovisti.

PredloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.
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