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Abstrakt

Tato diplomové prace se zabyva aplikaci EasyPacking pro OS Android. Tato
aplikaci by méla napomdhat uzivatelim nezapomenout si zadnou véc pri
cestach. V této aplikaci bude moci uzivatel vytvaret seznamy véci, které si
na cestu bere. Zaroven bude tyto seznamy uzivatel popisovat za pomoci cilové
destinace, aktivit s cestou spojenych, véku a pohlavi. Takto vytvorené seznamy
budou ostatni uzivatelé moci vyhledavat a predméty si sbalit. Jednotlivé
predmeéty budou rozdéleny podle mistnosti, kde se obvykle v byté nachazeji.
Pro realizaci aplikace bude nutné vytvorit aplikaéni server. Na tomto serveru
se budou zpracovavat data potrebnd pro chod aplikace. Zaroven server bude
spolupracovat s databazi pro ukladani jednotlivych seznamt. Pro komunikaci
mezi serverem a aplikaci je pouzit protokol HTTPS. Data se prenaseji ve
strukture JSON. Pro databéazi je zvolena technologie PostgreSQL. Aplikace je
vytvorend pomoci jazyku Kotlin. Server je vytvoren v jazyku Ruby on Rails.
Vysledkem této prace je otestovand aplikace EasyPacking spolu s aplika¢nim
serverem a databazi.

Klicova slova Kotlin, Ruby on Rails, Postgresql, JSON, JSONWebToken




Abstract

This diploma thesis’s goal is to develop and aplication EasyPacking for OS
Android. This application should help users with packing. In this aplication
will users be able to create packing lists with items they are going to pack.
Users will add criteria to these packing lists. The criteria consist of destination,
activities that users will be doing on there vacation, age and sex. Users will be
able to search packing list based on these criteria. Each item in packing list
will be devided into rooms in flat where thet can be usually found. It will be
necessary to develop an aplication server for this aplication. This aplication
server will be will be providing the aplication with data. Also it is necessary
to create a databse for storing this data. For communication between apli-
cation server and aplication will be used HT'TPS protocol. The data will be
transferred in JSON structure. Database will be created using PostgreSQL.
Aplication will be developed in Kotlin. The result of this thesis will be tested
aplication EasyPacking with aplication server and database.

Keywords Kotlin, Ruby on Rails, Postgresql, JSON, JSONWebToken
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Uvod

Tato diplomové préace resi aplikace pro vytvareni seznamt predméti, které si
uzivatelé berou s sebou na cesty. Zaroven tato prace obsahuje navrh a imple-
mentaci takovéto aplikace.

Prijde mi zbytecné vytvaret si pro kazdou cestu novy seznam. Je pravdépodobné,
ze pokud se rozhodnu pro jakoukoli cestu a s ni spojené aktivity, nebudu prvni,
kdo takovou tu cestu podnikl. Rozhodl jsem se tedy pro vytvoreni aplikace,
do niz budou uzivatelé moci seznamy ukladat a vzajemné je sdilet.

Dnes existuje nékolik aplikaci s timto icelem. V ¢asti analyza dosavadnich
feSeni, nékteré z téchto aplikaci zkousim a popisuji jejich vyhody a nevyhody.
Aplikace jsem vybral podle jejich poctu stazeni a hodnoceni. Na zakladé toho
pak analyzuji, jak aplikaci EasyPacking navrhnout.

Daéle v této praci analyzuji matematické modely pro reseni aplikace Ea-
syPacking. Zaméruji se zde na pocet dat potfebnych pro plnou funkénost
aplikace. Nalezené matematické modely nasledné pouzivam pro zjisténi poctu
potfebnych seznami pro naplnéni aplikace.

Dale jsem v této praci resil moznosti, jak jednotlivé ¢asti implementovat
a jaké technologie k tomu pouzit. Resil jsem zde moznosti pro aplikacni ser-
ver, databdzi a samotnou aplikaci. Zde jsou hodnoceny technologie a postupy,
které se v dnesni dobé pouzivaji. Na zakladé jejich hodnoceni a vhodnosti pro
aplikaci jsem si jednotlivé technologie zvolil.

V neposledni fadé jsme popisoval samotnou implementaci jednotlivych
¢asti. Tato podkapitola obsahuje navrh databaze zohlednujici predchozi priuzkum
pozadavkt. Déle popis implementace aplikacniho serveru v Ruby on Rails a
vyvoj aplikace v jazyku Kotlin. Spolu s popisem navrhu aplikace jsou zde



Uvob

navrhy jednotlivych obrazovek aplikace.

Na konci prace je popsano, jak byly jednotlivé ¢asti testovany. Pro tes-
tovani aplikace jsou zde uvedeny testovaci scénare. Aplika¢ni server byl tes-
tovan pomoci testovani chovani. V zavéru jsem uvedl mozné dalsi funcionality,
které by mohly byt do aplikace implementovany.



KAPITOLA

Cil prace

Cilem této prace je vytvorit aplikace pro OS Android s ndzvem EasyPacking.
Tato aplikace by méla usnadnit uzivatelim baleni na cesty. Zaklad aplikace
tvori seznamy véci, které uzivatelé v ramci aplikace vytvareji svym potiebam
na miru. Nasledné jsou seznamy archivovany, takze jsou nadéle dostupné jak
autoru baliciho seznamu, tak i ostatnim uzivateliim aplikace. Kone¢nym cilem
je pak postupné ustupovani od vytvareni vlastnim seznamt, ale vyuzivani jiz
vytvorenych. Jelikoz se jednotlivé seznamy vazou k danym prazdninovym lo-
kacim, u ¢asto navstévovanych destinaci je predpokladano, ze cil opakovaného
pouzivani jiz vytvorenych nastane drive nez u ne tolik oblibenych turistickych
mist.

Kromé dané cilové destinace budou jednotlivé seznamy blize specifikovany
pomoci, planovanych aktivit, véku a pohlavi. Ohledné véku je jasné, ze napriklad
v intervalu 10 let se seznam skoro liSit nebude, ale pokud budeme brat napriklad
rozpéti 30 let miiZze nastat jiz velkd zména. Pro co nejvétsi usnadnéni baleni
budou seznamy prirazovat jednotlivé predméty k jejich pravdépodobnym lo-
kacim pfimo v obydli uzivatele. V ideadlnim piipadé pak uzivatel projde sviij
domov pravé jednou, v kazdé mistnosti si sbali potiebny predmét a bude
pripraven odcestovat.

Jednim z cild je naleznout matematicky model, ktery bude diskutovat funk-
cionalitu aplikace.

Kv1li zminéné archivaci a vyhledavani bude nutné vytvorit pro aplikaci i
serverovou ¢ast. Celd implementace aplikace se bude skladat z téchto casti.

1. Vytvoreni databaze

2. Vytvoreni serveru napojeného na databazi s nasledujici funkcionalitou

3



1. CiL PRACE

a) Uzivatel
i. Vytvoreni uc¢tu
ii. Vytvareni seznamt
iii. Editace svych seznamt
iv. Mazéani svych seznamii

v. Vyhleddvani seznamu na zakladé véku, pohlavi, cilové desti-
nace a aktivit



KAPITOLA 2

Analyza a navrh

2.1 Soucasna reseni

2.1.1 PackPoint travel packing list

V aplikaci uzivatel na zacatku zada lokalitu kam cestuje, datum odjezdu,
délku pobytu a typ cesty (dovolené nebo pracovni cesta), zda se jedna o dovo-
lenou nebo pracovni cestu. Nasledné vybere aktivity, které planuje provadét
v cilové destinaci. Na vybér je 15 aktivit. Pokud uzivatel pouzije premium
verzi za 90 K¢, tak mize zadat i vlastni aktivitu. Na zdkladé tohoto vybéru
je uzivateli vygenerovan seznam doporucenych véci, které si s sebou ma vzit.
Uzivatel postupné projde seznam a bud se rozhodne predmét vzit s sebou
nebo pomoci posunuti na stranu predmét ze seznamu odstrani. V premium
verzi muze uzivatel pridat i nové véci. Uzivatel muze takto upraveny seznam
sdilet pomoci e-mailu, socidlnich sit{ nebo cloudovych tlozist.

Nevyhoda aplikace je, Ze uzivatel musi vzdy seznam vytvorit. Dalsi nevyhoda
je absence jinych jazyki nez anglictiny. Mnoho funkcionalit je mozno vyuzit
az pri koupi premium verze.

2.1.2 PacKing

Pro vytvoreni seznamu v této aplikaci, uzivatel na zacatku zada délku pobytu,
pohlavi, dopravni prostredek, kterym bude cestovat, pocasi, které predpoklada
béhem pobytu, a nakonec vybere aktivity, jez bude béhem pobytu provadét.
Aplikace na zakladé téchto parametriu vygeneruje seznam véci, které si uzivatel
ma sbalit s sebou. Jednotlivé véci jsou rozdéleny do kategorii, jako napiiklad
obleceni, hygiena nebo dokumenty. Uzivatel se nasledné rozhodne, zda si dany
predmét vzit s sebou nebo nikoliv. Je mozné editovat jednotlivé véci, ménit
jejich pocet nebo zménit kategorii.



2. ANALYZA A NAVRH

Nevyhodou je, ze seznam neni mozné sdilet. Sdileni je mozné pouze v
premium verzi. Déale aplikace generuje ohromné mnozstvi predméti, kterym
musi uzivatel projit a rozhodnout se, zda si je sbalit ¢i nikoliv. Toto prochéazeni
zabere tolik ¢asu, ze by dle mého nazoru bylo rychlejsi si seznam napsat rucne.
Uzivatel si mtze v zédkladni verzi vytvofit jen jeden seznam.

2.1.3 Packing List Lite

V této aplikaci si uzivatel muze vytvorit seznamy, tak, jako by to délat na
papite. Je mozné pridat kategorie. Do kategorii se pak vklddaji jednotlivé
polozky. Takto vytvorené seznamy jsou ulozeny v aplikaci.

Aplikace nijak nenapomaha vytvareni seznamui. Vse si uzivatel musi na-
psat sam. Jednotlivé seznamy neni mozné sdilet. Z uvedenych aplikaci je tato
nejslabsi.

2.1.4 Shrnuti souc¢asnych reseni

Budu se vénovat pouze prvnim dvou zminénym aplikacim. V ramci komentaia
uzivatel je hlavni nedostatek absence jinych jazykt nez anglictiny. Z mého
pohledu je také nedostatkem, ze uzivatel musi seznam pro kazdou novou desti-
naci vytvaret. Poptipadé i pro jiz navstivenou destinaci, ale s jinymi aktivi-
tami. Jelikoz se predméty, které si uzivatelé berou na dovolenou, muzou lisit,
tak se v obou aplikacich generuje velké mnozstvi doporucenych predméti, a to
i s ohledem na rozliSeni na aktivity. I pres tyto nedostatky jsou tyto aplikace
jedny z nejlepsich v této dobé. Z tohoto divodu se velmi hodi pro inspiraci
vytvéareni nové aplikace.

2.2 Matematicky model

2.2.1 Pocet zaznamu v databazi

Podle poctu jednotlivych kritérii je mozné priblizné urcit, kolik seznamt by
mélo minimalné existovat, aby byly pokryty vSechny moznosti. Z tohoto daje
je pak mozné odhadnout problémy, které by mohly nastat.

Kritéria mtzeme rozepsat jako:
K, Ko, K3, Ky... Ky, J1, Jo, J — 3, ..., Jn

Pro kazdé kritérium Ki bude zvolend konkrétni hodnota kritéria predstavovana
podmnozinou nabizenych hodnot, tedy k; C K;. Pokud je znam celkovy pocet

moznosti |K;| kritéria K;, je celkovy pocet moznych hodnot tohoto kritéria
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2.2. Matematicky model

dén celkovym poctem podmnozin, tedy mohutnosti potenéni mnoziny

9K

Pokud neuvazuji vsechny podmnoziny, ale napiiklad jen podmnoziny ob-
sahujici 1...r moznych hodnot, pak pouziji vzorec

5+ 51 + (55 + o (5

Druha skupina kritérii Ji, Ja, Js, ..., Jy, predstavuje takova, kde z nabizené
mnoziny hodnot J; mohu vzdy zvolit pouze jedinou, méam tedy presné |J;]
moznosti. Tak celkovy pocet moznych kombinaci lze zapsat jako:

(5 4 (5 + O ot (D Ll ot

Timto vzorce jsem schopen zjistit jak velky pocet seznamu je potreba k
obsahnuti vSech moznych kombinaci kritérii.

Je nutné ovsem pocitat s tim, ze nékteré zadané seznamy budou mit stejnd
kritéria a tim se zvysi pocCet potiebnych seznamu pro obsazeni vsech kritérii.
Tento problém popisuje Cupon collector problem.

Cupon collector problem se zabyva otazkou, kolik je potieba zakoupit
unikatnich predméti, abychom ziskali vSechny. Piikladem mtze byt zaku-
povani sbératelskych karticek, které jsou prodavany v balickach po nékolika
kartach. Karty jsou v téchto bali¢cich nahodné umistény. Muze se stat, ze pti
zakoupeni dvou balickt budou nékteré karty stejné. Regenim tohoto problému
mohou sbératelé urcit, kolik takovychto balicki budou muset koupit, aby
ziskali celou kolekei. Jak vyplyva z tohoto zdroje [I]

Diky tomuto problému lze urcit, kolik seznamu je skutecné potreba pro
naplnéni vsSech kritérii. Pomoci poctu moznych kombinaci kritérii a pouziti
aproximacniho vzorce pro vypocet tohoto problému, ktery je nasledujici,

EX]=y(n(y)+T)+1/2

,se tento pocet potiebnych seznamt dozvim.

Do tohoto vzorce za y dosadim vypoctené ¢islo moznych kombinaci kritérii.
Za T’ dosadim Euler-Mascherovu konstantu, ktera je rovna priblizné 0.577216.

Pro objasnéni jak je mozné, ze nékteré seznamy budou stejné z pohledu
matematiky, pouziji Narozeninovy paradox.



2. ANALYZA A NAVRH

Narozeninovy paradox se zabyva otazkou, pri jakém poctu osob v mistnosti
je pravdépodobnost pro ndhodné dvé osoby, aby méli narozeniny ve stejny den.
Pokud napiiklad osob v mistnosti je 23, tak pravdépodobnost, Ze tento jev na-
stane je rovna 50%. Tento paradox se vyuziva napriklad v bezpe¢nosti. [2]

K ziskani pravdépodobnosti shody je pouzit opacny numericky proces.
Nejprve vypoctu, jaka je pravdépodobnost, ze vSechny seznamy jsou odlisné.
Nasledné zbyla pravdépodobnost do 100%, je pravdépodobnost pro shodu ale-
spon dvou seznamil. V této praci budu uvazovat jaka je pravdépodobnost, ze
shoda je 50%.

Prvni je nutné vypocitat pocet moznych dvojic seznamt. Pro tento vypocet
vyuziji nasledujici vzorec.

z=s5x%(s1)

kde s je pocet seznami. Déale vypoc¢tu pravdépodobnost, zZe jeden par je
unikatni. Za pomoci nésledujictho vzorce

p(t) = cx(c-1)

Promnéné c zde oznacuje pocet vSech moznych kritérii. Sance, ze vSechny
seznamy budou unikétni, je:

P(u) je pravdépodobnost, ze vSechny pary budou unikatni, jelikoz se snazim
zjistit pocet nutnych seznamt, pro urcitou pravdépodobnost. P(u) se bude
rovna této pravdépodobnosti. Jak jsem diive zminil tato pravdépodobnost se
bude rovnat 50%. Znam tedy p(u) a mohu si také spocitat p(t). Z posledniho
vzorce spocitdm z, z dosadim do prvniho vzorce a vypoctu s. S pak oznacuje
mnou hledany pocet seznamt, ktery je potfeba pro 50% pravdépodobnost,
alespon 2 stejnych seznam.

Tuto analyzu nyni aplikuji na predpokladané pocty kritérii v aplikaci Ea-
sypacking

Na prikladu aplikace EasyPacking se budu snazit ukédzat, Ze diky uve-
denym problémtm nestaci pouze urcit poc¢et kombinaci jednotlivych kritérii.
Je také nutné uvazovat jak pravdépodobné je, ze uzivatelé zadaji seznam se
stejnymi kritérii. Pro jednoduchost nebudu uvazovat ve vypoctech, ze nékteré
destinace nebo aktivity jsou vice vyuzivany.



2.2. Matematicky model

Mizu pocitat, ze na svété je priblizné 200 statt. Déle pro utvofeni predstavy
0 pocCtu potfebnych seznami uvazujme 50 moznych aktivit, které uzivatelé
aplikace budou provozovat na svych cestach. Poslednimi dvéma kritérii je vék
a pohlavi. Pohlavi tvoii dvé moznosti. Co se tyce véku, aplikace vyhledava v
rozsahu +-5 let od uzivatelem zadaného véku. Pokud budu uvazovat uzivatele
v rozpéti véku 10 — 60 let. Tedy uzivatele co jiz cestuji a pouzivaji chytry
telefon. Mélo by postacit diky intervalu +-5 let 6 zdznamt, které budou rov-
nomeérné rozmistény v intervalu 10-60 let.

7 predeslé tvahy vychézi nasledujici pocty jednotlivych kritérii

50 aktivit

200 stati

2 pohlavi

6 odlisnych vékovych kategorii

Neni pravdépodobné, ze by uzivatel zaskrtl vSechny aktivity. Budu pocitat
s tim, ze rozumné ¢islo pro maximalni pocet aktivit pro jednu cestu je 4. Takto
se dostaneme, pomoci dosazeni do dfive zminovaného vzorce na

[%%) + () + (%) + (%%)] 200 % 2 % 6 = 602820000

Dale se pouziji Cupon collector problem pro zjisténi poc¢tu potiebnych
seznami, tak aby byly vSechny kritéria obsahnuta. Dosadim do pfedeslého
vzorce.

602820000 * (In(602820000) + 0.577216) 4 1/2 = 1.2535247 x 10'°

7 predeslého vypoctu je vidét, ze pro naplnéni vSech kritérii je potieba
priblizné dvacetkrat vice zdznami.

Jak je vidét z vysledku vypoctu, takovyto pocet zaznami je skoro nemozné
uchovavat v databazi. Zaroven vyhledavani v takovém to objemu dat by bylo
opravdu pomalé. Je nutné omezit pocet téch nejvétsich kriterii. Tim je jak
destinace, tak aktivity.

Ohledné destinaci mizu pocitat s tim, Ze nékteré destinace nejsou navstévovany,
napriklad s ohledem na situaci v téchto zemich. Déle ne v kazdé destinaci lze
provadét vsech 50 aktivit. Ovsem ani tento predpoklad nesnizi pocet seznamiu
dostatecné.
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Miuzu ovsem rici, zZe néjaké seznamy budou velice podobné popripadé do-
konce shodné. Piikladem mize byt lyZzovani v Alpach nebo dovolena u more v
jizni Evropé. Je tedy zbytec¢né uchovavat takto shodné seznamy. Bylo by tedy
vyhodné vytvorit "slovnik”spolecnych destinaci a aktivit, kde je predpoklad,
ze seznamy budou stejné. Na zakladé tohoto omezit pocet podobnych seznamii.

2.3 Analyza moznosti reseni

Pro realizaci aplikace je nutné zvolit typ databaze a jeji distribuci. Déle je
nutné realizovat serverovou cast. U serverové casti je zapotfebi analyzovat
mozna TesSeni a zvolit to nejvhodnéjsi. V ramci realizace aplikace jako takové
neni mnoho moznosti, ale stale je zajimavé zanalyzovat moznosti.

2.3.1 Databaze

Prvni bych se zaméril na reseni databéze ¢asti. Koncept aplikace je takovy, ze
vétsinu aplikace budou tvorit ¢iselniky. Divod pro toto reseni je minimalizovat
duplicitu a objem dat v databéazi. Naptiklad predméty se budou u mnoho
seznamu opakovat.

Na zacatku je dtlezité se rozhodnout mezi rela¢nimi a nerela¢nimi da-
tabazemi. Vétsina dotazti do databaze bude jednoduchych. I kdyz se diky
¢iselnikim nebude jednat o velké mnozstvi zéaznami, bude potieba velice
rychlé dotazovani. Rychlost dotazovani je velice dilezitd, jelikoz v dnesni dobé
rozhoduje, zda aplikace bude lspésné nebo nikoliv. Zédny uzivatel nechce na
vysledky cekat dlouho.

Strukturovana data se sklddaji z jasné definovanych datovych typh a diky
jejich schématu se v nich snadno vyhledava. [3].

V aplikace je jasné dano, jaka data budou u jednotlivych seznami zadavana.
Typ téchto dat bude predem definovany. Budou tedy vznikat strukturovand
data. Mohu rici, ze predeslé pozadavky, které aplikace klade na databazi,
spliuji rela¢ni databaze. Jak je popsano v tomto zdroji [4] Pro rychlé nac¢itani
z databdaze je nutné pouzit indexy.

Duvod pro vytvoreni indexti na dané tabulce v databazi je zrychleni pro-
hledavani tabulky a nalezni zaznami, které hleddme. Cena za zrychleni vy-
hledavani pomoci index je zpomaleni vkladani zdznami. Vkladédni novych
zaznamu do tabulky bez indexu je jednoduché. Databéaze nalezne dalsi prazdny
prostor a na néj zdznam vlozi. Pokud je zdznam vkladédn do indexované ta-
bulky, databaze vlozi novy zaznam do tabulky, nasledné vlozi novy zdznam
do kazdého indexu v tabulce. VloZeni indexu musi byt na spravné misto [5].

Hlavni funkci aplikace je vyhleddvani seznamu. Ohledné vkliddani a mazani
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zaznamu a s tim spojend prace s indexy neni tak dilezita. Divodem nedilezitosti
vkladani je, ze uzivatel bude spiSe vyhledavat seznamy v aplikaci, nez je
ukladat.

Ohledné distribuce databéaze, toto rozhodnuti nechdm az po analyze ser-
verové casti. Pro rtizné reseni serverové ¢asti mohou byt rtzné distribuce
privétivejsi.

2.3.2 Backend
2.3.2.1 API

SOAP vyuziva formatu XML, zatim co REST muze vyuzivat mensi forméty.
Je nezavisli na platformé i jazyku, REST umi pouzivat pouze HT'TP. U SOAP
je pozadavek i odpovéd zabalens do obalky, na druhou stranu REST posil4
¢ista data. SOAP se vice hodi do enterprise systému jako finance nebo tele-
vybiraji data z databdze nebo data v databézi uklddaji. V tomto piistupu je
rychlejsi nez SOAP, kde jsou pozadavky zabaleny. [0]

Aplikace bude slouzit pouze pro zobrazovani dat z databéaze, pro jejich
ukladani nebo editaci. Jelikoz se jedna o prenos dat v mobilnim zafizeni, je
lepsi pouzit REST s mensimi objemem dat, co se tyce pozadavki a odpoveédi.
Zéaroven je jednodussi parsovani JSON struktury nez XML. Aplikace bude
komunikovat pomoci HTML, takze s timto omezenim neni problém.

2.3.2.2 Framework

V dnesni dobé jsou nejpouzivanéjsi Node.js a Ruby on Rails.

Ruby od Rails je framework vyuzivajici jazyk ruby. Ruby jako takové mé
velkou podporu, co se tyce testovani. Testovani je mozné pomoci knihoven
Minitest nebo pokrocilejsi knihovny Rspec. Nejen, ze se diky témto modultim
jednoduseji pisi testy, ale je zde mozné jednoduse pouzit test driven deve-
lopment. V Ruby on Rails je dodrzovan princip jednoduchosti. Kazdy kod
je lehce citelny, udrzovatelny i testovatelny. Jelikoz Ruby on Rails obsahuje
mnoho modult, je mozné je znovu vyuzivat, a tak urychlit vyvoj. Zaroven
komunita okolo Ruby on Rails je velka, diky ¢emuz se stdle objevuji nové
moduly. [7]

Node.js je dnes na vzestupu. Hlavni podil na tom mé jeho rychlost. Mnoho
velkych spole¢nosti v nedavné dobé preslo z Ruby on Rails na Node.js. Node.js
ma stejné jako Ruby on Rails mnoho balikl, které fesi nejrtiznéjsi problémy
a vyvojar je muze jednoduse pouzit. Node.js je mozné pouzit jak na strané
klienta, tak i serveru. [7]

I pres to, ze Node.js je dnes preferovanéjsi, rozhodl jsem se pouzit Ruby
on Rails. Jeden z davodu je, Ze bych si ho rad vyzkousel a blize pochopil. Déle
je velice rychly, co se tyka psani koédu. Neposlednim divodem je jednoduché
testovani pomoci test driven development.
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2.3.2.3 Aplikace

Pro tuto praci jsem se rozhodoval mezi jazykem Java a Kotlin. Hlavnim
duvodem byla podpora téchto jazyka v IDE AndroidStudio. AndroidStudio,
jak uz nazev napovidd, je vytvoreno hlavné pro vyvoj aplikaci pro OS An-
droid. Proto zde najdeme néastroje, které s vyvojem pro OS Android pfimo
souviseji. Jak uz emulator telefonu, ktery umozni testovani aplikace primo v
IDE, tak i moznost vytvareni obrazovek pomoci designu. V designu obrazovek
je mozné vytvaret jednotlivé objekty na obrazovce pomoci pretahovani téchto
objekti z menu. Emulédtor jako takovy je vcelku naro¢ni pro systém pocitace
a bere velké mnozstvi paméti. Je tedy stale lepsi mit u sebe telefon, ktery se
s IDE propoji, ¢imz se testovani zrychli.

V dnesni dobé IDE AndroidStudio jiz plne podporuje jazyk Kotlin. Neni
tomu ovsem dlouho co Kotlin nebyl tplné podporovan a vyvojari se mohli se-
tkat s néjakymi problémy. S tim také souvisi mensi pocet feseni problému na
internetovych férech nebo blocich. Toto ovSem netvori tak velky problém. Je-
likoz pokud vyvijim v IDE AndroidStudio a vyberu, ze budu pouzivat Kotlin,
tak pokud do tohoto souboru zkopiruji java kod, tak samo IDE mi nabidne,
zda nechci kéd prevést do jazyku Kotlin. Zaroven, jelikoz Kotlin je postaven
na jazyku Java, dokéaze zpracovat i kod psany v jazyku Java.

2.3.2.4 Zabezpeceni

Je dillezité kontrolovat pristup uZivateli na server a to at uz ovéfenim, zda je
uzivatel prihlasen a jim zaslany pozadavek na server ma byt zpracovéan, tak
ochrana proti itokim na databazi a to zejména ttoky typu SQL Injection.

2.3.2.5 Autentikace

Pro ovéreni, zda je uzivatel prihlasen a jim zaslané pozadavky se maji zpra-
covat, jsem pouzil JSONWebToken.

JWTs carry information (called “claims”) via JSON, hence the name
JSON Web Tokens. JWT is a standard and has been implemented in almost
all popular programming languages. Hence, they can be easily used or exchan-
ged in systems implemented in diverse platforms. JWTs are comprised of plain
strings, so they can be easily exchanged in a URL or a HI'TP header. They are
also self-contained and carry information such as payload and signatures.[§]

JsonWebToken je text, ktery se d& poslat v hlavicce HTML. Samotny to-
ken se pak sklada ze tii ¢asti hlavicka, obsah a podpis. Hlavicka obsahuje typ
tokenu, tady je to JWT a hashovaci algoritmus, ktery byl pouzit. Obsah mize
mit nasledujici tii typy soukromy, verejny a registrovany. Posledni ¢asti je
podpis. Podpis je hash z hlavicky, obsahu a tajemstvi. JelikoZz pouze server
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zné dané tajemstvi, neni mozné, aby s obsahem nékdo manipuloval. [8]

Tuto moznost jsem zvolil kvili jeji jednoduchosti pouziti. Ale zaroven je
velice jednoduché na implementaci v Ruby on Rails. OvSem mnoho ostatnich
jazykt tuto metodu autentikace podporuje a ani tam neni slozité ji implemen-
tovat. Jako hashovaci algoritmus jsem pouzil Berypt.

berypt was designed by Niels Provos and David Maziéres based on the Blow-
fish cipher: b for Blowfish and crypt for the name of the hashing function used
by the UNIX password system.]9]

JSONWebToken pro aplikaci v této préci, kde obsah je id uzivatele, pak
vypada napriklad takto:

Hlavicka eyJhbGciOiJIUzI1NiJ9
Obsah eyJ1c2VyX21kIjoxLCJleHAIOjEINTQ3MzMwMDB9
Podpis VqJRuX7x6b9ExKkGNyLcSdD6zQalJ_cy-1z6tz2p3rRk

2.3.2.6 SQL Injection

SQL injection is a code injection technique that might destroy your database.
SQL injection is one of the most common web hacking techniques. SQL in-
jection is the placement of malicious code in SQL statements, via web page
input.[10]

Co se tyce této prace, nejednd se o webovou stranku, ale o aplikaci. OvSem
at uz fesime webovou stranku, aplikaci nebo jakykoliv frontend, ktery komu-
nikuje se serverem potazmo s databazi. A to na zdkladé uzivatelského inputu.
Je nutné tento problém neptehlizet, ale zamyslet se zda nemiize nastat.

Prikladem muze byt:

"Select * FROM Users WHERE Userld ="
jako id na server prijde ”105;DROP TABLE Users”
Prikaz je validni a provede se. OvSem neni to to co bylo zamysleno a

namisto vyhleddni uZivatele se celd tabulka vymaze, a to at uz uZivatel s id
105 existuje nebo ne.

13
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Ohledné této prace problém miize nastat pouze pti prihlasovani nebo re-
gistraci uzivatele. Jelikoz je to jediné misto, kde uzivatel zadavé text, ktery je
nésledné kontrolovan s databézi nebo propsan do databéaze.

Mozné vesent je pouzivat SQL parametry. Kde pokud napriklad zjistuji zda
uzivatel s danym id existuje v databdzi nepouziji

SELECT * FROM Users WHERE Userld = 1
ale
SELECT * FROM Users WHERE Userld = @0“

ndsledné pri provddéni dotazu k nému priddm hodnoty, které jsem obdrzZel.
SQL pak kontroluje kaZdy parametr a zajistuje, jestli je sprdvny pro danjy
sloupec. Zdroven kazZdy parametr pouZivd jako celek a ne jakou cdst dotazu,
ktera by se mohla provést.[10]

Jelikoz v této préaci pouzivam Ruby on Rails, tak tento problém resit ne-
musim. To z duvodu, Ze Ruby on Rails samo vytvari dotazy a kazdy dotaz
tvori s parametry. Zde je priklad, jak vypada dotaz, ktery Ruby on Rails vy-
generuje pri hledani uzivatele v databézi

"SELECT ”users”.* FROM "users”WHERE "users”’email-$1 LIMIT $2
["email”, "user@gmail.com”], ["LIMIT”, 1]}”

14



KAPITOLA 3

Realizace

3.1 Databaze

Aby byla databaze dobte udrzovatelné a jednoduse se s ni pracovalo, je nutné
dodrzet zédkladni principy navrhu databaze s dodrzenim normalnich forem.
Normaélnich forem je celkem 6.

»Normalni formy jsou pak pravidla, kterd by data v relaci méla spliovat. Cim
vyssi normdlni forma, tim lepsi a jednodussi by prdace s daty, jejich vybirdnim
a aktualizacemi méla byt. Formy jdou postupné od niZsich k vyssim, kdy kaZdad
vy$si v sobé zahrnuje formy nizsi.* [11]

"',. _____________________________________ [
l:' T TTTTTTTE TS T m s | : ! :
'n|r INF ' "
1'|i vdechna data v relaci musi byt atomicka ! :::
'l: L, U]
| 2NF i
1| _data zavisi na celém Kiidi '
1 i
W 3NF A
i nekliéova data jsou zavisla jen na kli¢i a ne mezi sebou '+
T T e L]
11 BCNF "
:: vSechna data jsou zavisla jen na kli¢i a ne mezi sebou ::
' ANF :
i sloZeny primarni kli¢ nesmi byt tvofen z nezavislych dat

5NF

trojny a vicery primami klic nesmi obsahovat parove cyklicke zavislosti

Obrézek 3.1: Normalni formy.

7 tohoto ¢lanku a z pripojeného obrazku vyplyva, Ze spravny navrh by mél
dodrzovat vSechny normalni formy.
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Ovsem v praxi se Casto pouzivd denormalizace. Denormalizece spociva
v tom, Ze v rdmci zrychleni dotazl se zanedbaji nékteré normativni formy.
Rozhodnuti ohledné deromlizace jsou slozité, jelikoz je nutné zamyslet se, nad
dopadem zrychleni vybéru dat nad jejich vkladanim. Zaroven je mozné, ze
dojde k redundanci dat.

Ale v prikladu, ktery jsem pouzil v ndvrhu samotné databaze, se miize
stat, ze data nejsou zavisla, na primarnim kli¢i a zaroven se opakuji. OvSem
pokud bychom tato data dali do samostatné tabulky, museli bychom zaroven
pouzit cizi kli¢ pro navizani dat na danou tabulku. Nasledné pouziji priklad
tykajici se databéaze, ktera je soucasti této diplomové prace.

Pokud chci uklddat preklady k jednotlivym zdznamtm, musim u nich
uvadét, kterého jazyka se tykaji. Jazyk dokazi definovat pomoci tii znaki.
Ovsem vsechny zdznamy v jednom jazyce budou mit stejné tyto tfi znaky.
Nyni je otazka, zda nevytvorit novou tabulku nebo ¢iselnik, ktery bude obsa-
hovat jednotlivé zkratky jazyki a tim omezit redundanci dat. Timto zpiisobem
bych dodrzel norméalni formy pro databézi.

Pokud se na to podivam z hlediska rychlosti vybért, vkladani a velikosti
ulozenych dat. Tak mohu diskutovat tyto zlepseni. Pro ulozeni ciziho klice,
ktery bude u kazdého zdznamu budu pouzivat integer, ktery ma velikost je 32
bit. Pokud zaznam o jazyce vlozim ke kazdému zdznamu, jsou to t¥i pismena
tedy varchar velikosti 3, a to je 24 bitl. Timto zpisobem nejen usetiim misto,
ale zaroven pii vybérech usetiim cas, jelikoz nemusim spojovat tabulky.

3.1.1 Tabulky

Jednotlivé tabulky databaze budou nasledujici.

e Urzivatel - User

e Seznamy - PackingList

e Predméty — Item

e Lokality pfedmétii - Locations

e Destinace - Destination

e Preklad aktivit - Translation_Criterion

e Preklad predmétt — Translation_ITtem

e Preklad lokalit — Translation_Location

e Pieklad destinaci — Translation_Destination
Atributy tabulky Uzivatel

e Primérni kli¢ — id — bigint
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e Heslo — password — varchar
e e-mailova adresa — email — varchar
e rozpoznani mezi administratorem a béznym uzivatelem — role — varchar
Atributy tabulky seznam
e Primérni kli¢ — id — bigint
e Urzivatelské hodnoceni — rating — integer
e Pohlavi — sex — varchar
e Vék — age — integer
Atributy tabulky destinace
e Primérni kli¢ — id — bigint
Atributy tabulky predmét
e Priméarni kli¢ — id — bigint
Atributy tabulky lokality predmét
e Primérni kli¢ — id — bigint
Atributy tabulky aktivit
e Primarni kli¢ — id — bigint
Atributy tabulky preklad aktivit
e Primérni kli¢ — id — bigint
e Jazyk prekladu — language- varchar
e Pieklad — name - varchar
Atributy tabulky preklad predméti
e Primérni kli¢ — id — bigint
e Jazyk prekladu — language- varchar
e Preklad — name - varchar
Atributy tabulky preklad lokalit
e Priméarni kli¢ — id — bigint
e Jazyk prekladu — language- varchar

17
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Preklad — name - varchar

Atributy tabulky preklad destinaci

Primarn{ kli¢ — id — bigint
Jazyk prekladu — language- varchar

Preklad — name - varchar

3.1.2 Relace

Propojeni jednotlivych tabulek bude nasledujici.

18

Uzivatel - seznam

Uzivatel ma své seznamy, které vytvoril. Uzivatel miize mit vice se-
znamu, proto spojeni Uzivatele a seznamu bude relaci n:1. Kvuli tomu
bude tabulka seznamu obsahovat cizi kli¢ uzivatele.

Seznam / aktivity

Seznam je spojen s aktivitami. Kazdy seznam mtize mit vice aktivit, ale
zaroven kazda aktivita mtze byt obsazena ve vice seznamech. 7 téchto
divodi bude mezi témito tabulkami relace n:m. Toto spojeni znamend
vytvoreni rela¢ni tabulky List_Criterion. Tato tabulka bude obsahovat
dva atributy. Prvni bude cizi kli¢ daného seznamu. Druhy atribut bude
cizi kli¢ aktivity.

Aktivita - preklad aktivity

Kazda aktivita bude spojena se svymi pfeklady do rtznych jazyku.
Kazda aktivita bude mit vice prekladi. To znamend spojeni 1:n. Proto
bude do tabulky preklad aktivity vlozen cizi kli¢ z tabulky aktivita.

Seznam - destinace

Seznam je dale spojen s tabulkou destinace. Kazdy seznam méa praveé
jednu destinaci. To zaridi relace 1:n. Pro takovéto spojeni, bude nutné,
aby tabulka seznam obsahovala cizi kli¢ tabulky destinace.

Destinace - preklad destinace

Destinace ma také svuj preklad, stejné jako bylo u aktivity. Bude stejné
jako tam pridan cizi kli¢ destinace do tabulky preklad destinace.
Seznam - pfedmét

Kazdy seznam musi obsahovat jednotlivé predméty, které si uzivatel
bude brat s sebou. Je ziejmé, ze v jednotlivych seznamech bude vice
predméti. Zaroven u jednotlivych seznamt se budou predméty opako-
vat. Situace je tedy stejna jako u relace tabulky seznam a aktivity. Z
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¢ehoz plyne relace n:m. Vznikne nova tabulka list_item obsahujici cizi
klice jak z tabulky seznam, tak z tabulky predmeét.

Predmét - preklad predmétu

Predméty musi byt navazany na svoje preklady. Navazani bude reali-
zovat relace 1:n. Bude tedy opét pridan cizi kli¢ z tabulky predmét do
tabulky preklad predmétu.

Predmeét - lokalita

Jak bylo v analyze zminéno, kazdy predmét ma svou lokalizaci, kde se
nachézi. Z tohoto divodu je nutnd relace mezi predmétem a lokaci. Na
jedné lokaci se muze nachazet vice predméti. Proto se tato relace bude
typu 1:n. Bude tedy ptidan cizi kli¢ z tabulky lokace do tabulky predmét.

Lokalita - preklad lokality

Posledni z relaci bude relace mezi lokalitami a prekladem lokalit. Opét
jako u predchozich pripadu se bude jednat o relaci 1:n. Coz zaridi pridani
ciziho klice z tabulky lokace do tabulky preklad lokace.

19



3. REALIZACE

3.1.3 Schéma

dm ERD View )

List_Criterion
User Packinglist tcolumns
FK fk_packinglizt: bigint
acolumni wcolumn® FK fk_criterion: bigint
*PK id: bigint
password: varchar(255) rating: intager /‘Qé L \
email: varchar[255) FK fk_) bigint +  FK_List_Criterion_Criterion(bigint}
role:varchar(1) i FK fk_destination: bigint H- +  FK_List_Criterion_PackingList|bigint)
T sexvarchar(l)
wPKn age: integer
+  PK_Userbigint) %
wFK®» :‘:
+  FK_Packinglist_Destination[bigint)
+  FK_Packinglist_User|bigint) Criterion
windex»
+  IXFK_Packinglist_Destination(bigint) _:}:"i‘:‘l":i"::erial
«PK» =
+  PK_Packinglist[bigint) i
Hem +  PK_Criterion|bigserial)
+ windexn
column® +  Index_Criterion[bigserial)
*PK id: bigint
FK fk_location: bigint F
aFK#
+  FK_ltem_Location(bigint) L=

+  PK_ltem(bigint) 4

FK fk_packinglist: bigint

Lindexy FK fk_item: bigint Translation_Criterion
+  Index_ltem(bigint} count: integer
weolumny
aFK® *PK id: bigint
HH- +  FK_List_ltem_ltem|bigint) FK fi_criterion: bigint

st_Item_PackingList(bigint) language: varchar(5)
name: varchar(255)

xFK»
+  FK_Translation_Criterion_Criterion(bigint)
xPK»
+  PK_TC[bigint)
index»
! \ index_TC[bigint)
Translation_ltem =
#columnae
Locations *PK id: bigint
FK fik_item: bigint
wcolumne language: varchar(s)
*PK id: bigint name: varchar(255) :‘:
LPKD aFK» | Destination
+  PK_Location(bigint) +  FK_Translation_Item_Item(bigint)
. »
tindexn aPKD .F;nl;.rgn_ ]
+  Index_Location(bigint) +  PK_Tibigint) Id: bigin
:': tindexn aPKn
+  index_Ti(bigint) +  PK_Destination|bigint)
xindex®»
+  Index_Destination|bigint)
Translation_Locations
Translation_Destination
tcolumn®
*PK id: bigint weelumn?

*FK fk_location: bigint
language: varchar(4)
name:warchar(255)

ination: bigint
ge: varchar(S)
name: varchar(255)

aFK»
+  FK_Translation_Location_L i igint) aFK»

aPKn +  FK_Translation_Destination_Destinat ]
+  PK_TL[bigint) aPK» .

zindex» +  PK_TD[bigint}
+  index_TL|bigint) windexs

+  index_TD[bigint)

Obréazek 3.2: Schéma databaze.
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3.2 Diagramy

3.2.1 UseCase

uc Use Case Madel /1

Create packing list

Edit mypacking lists

Wz

View my packing lists

N includes
includes user
.
~
~
~ .
N Delete my packing list
~
Register

Search existing packing lists

Obrazek 3.3: Use case.

Jak bylo diive zminéno, uzivatel bude moc provadét nasledujici aktivity:
e Registrace

e Prihlaseni

e Vytvoreni nového seznamu

e Vyhledavani seznami

e Pridani hodnoceni k seznamu

e Zobrazeni svych seznamu

e Editovat své seznamy

e Mazat své seznamy

e Zobrazit si své seznamy
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3. REALIZACE

3.2.2 Popis jednotlivych aktivit
3.2.2.1 Registrace

Pri otevreni aplikace se uzivatel dostane na obrazovku prihlaseni. Zde vyplni
email. Déle zad4 své heslo. Nakonec stiskne tlac¢itko registrovat. Aplikace zkon-
troluje, zda je email ve spravném tvaru, poptipadé neobsahuje zddné specialni
znaky.

Aplikace posle pozadavek na server s uzivatelovym emailem a heslem.
Server prevede heslo na bcerypt hash. Nasledné ulozi uzivatelské tdaje do
databdze a vygeneruje JSONWebToken pro authorizaci uzivatele na dalsi
pozadavky. Tento token nasledné odesle zpét do aplikace. Nasledné je uzivatel
presmérovan do aktivity menu.

act Register )

Server

Conver password to md5S

Save user's
credentials to
database

User Application

Fill in email address
Fill in password

Press register button

Check if email isvalid

Send email
address and

password to
server

Recieve reponse
from server

Redirect to
menu

‘Generate warning
message about
wrong email

Generate
150N WebToken

\ Send rasponse back to
application

Obrazek 3.4: Activity diagram registrace.

3.2.2.2 Prihlaseni

Pri otevieni aplikace se uzivatel dostane na obrazovku prihlaseni. Zde vy-
plni email, kterym se drive registroval. Dale zada své heslo. Nakonec stiskne
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tla¢itko prihldseni. Aplikace zkontroluje, zda je email ve spravném tvaru,
poptripadé neobsahuje zadné specidlni znaky.

Aplikace posle pozadavek na server s uzivatelem zadanym emailem a hes-
lem. Server prevede heslo na berypt hash. Nasledné zkontroluje, zda v da-
tabézi existuje uzivatel s danou emailovou adresou a heslem. Pokud takovyto
uzivatel existuje, vygeneruje JSONWebToken pro authorizaci uzivatele na
dalsi pozadavky. Tento token nasledné odesle zpét do aplikace.

V pripadé, ze uzivatel neexistuje, server odesle zpét zpravu o Spatnych
ptihlasovacich idajich. Pokud byl uzivatel ovéren, aplikace ho presméruje do
aktivity menu. V opa¢ném piipadé se uzivateli zobrazi upozornéni, ze zadal
Spatné prihlasovaci idaje.
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act Login )

User

Application

Fillin email address
Fill in password

Press login button

Check if email isvalid

Server

Conver password to mdS

j“\“& Check if
1

Send email
address and
password to server

‘Generate warning
message about
wrang email

Recieve reponse from
server

|z fser present on server ‘

Redirect to
menu

‘Generate warning
message about
wrong credentials

i given password and email address

exists

Generate
150NWebToken

Generate error
message

Send response back to
application

Obrazek 3.5: Activity diagram prihldseni.

3.2.2.3 Menu

V menu je seznam moznych aktivit v aplikaci. Vyhledat seznam, vytvorfit

seznam, zobrazit mé seznamy a zobrazit informace o aplikaci.

3.2.2.4 Vytvoreni nového seznamu

Uzivatel se prihlasi nebo registruje. Nasledné v aktivité menu zvoli Vytvorit

novy.

Zobrazeni aktivit Aplikace zasle pozadavek na obdrZeni vSech aktivit,
které muze uzivatel na své cesté uskutecnit. V ramci tohoto pozadavku je
pripojen JSONWebToken, ktery drive obdrzel. Pokud dany JSONWebToken
na serveru existuje a je stale validni, server vybere vSechny aktivity z databaze
a zasle je zpét do aplikace. Pokud JSONWebToken neexistuje nebo neni jiz
validni, server zasle informaci o nepovedeném ovéreni.
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Pokud aplikace obdrzela seznam aktivit, presméruje uzivatele na zobra-
zeni aktivit. V pripadé, ze se ovéreni nezdafilo, je uzivateli zobrazena zprava
o chybé a nésledné je presmérovan na aktivitu prihlaseni.

V seznamu aktivit uzivatel vybere vsechny aktivity spojené s jeho ces-
tou. Pak sviij vybér odsouhlasi stisknutim tlac¢itka ok. Aplikace si zapamatuje
aktivity, které uzivatel zvolil. Nasledné je presmérovan na zobrazeni destinaci.

Zobrazeni destinaci Aplikace zasle pozadavek na server ohledné ziskani
vSech destinaci. Tento pozadavek opét obsahuje JSONWebToken pro ovéreni
uzivatele. Pokud je JSONWebToken validni, server vybere z databaze vSechny
destinace a zasle je zpét do aplikace.

V opac¢ném piipadé zasle zpravu o chybném ovéfeni. Pokud ovéfeni probéhlo
v poradku a aplikace obdrzela seznam destinaci, je uzivatel presmérovan na
aktivitu zobrazeni destinaci. V pfipadé opa¢ném se uzivateli zobrazi zprava o
neuspésném ovéreni a je presmérovan na aktivitu prihlaseni.

V aktivité zobrazeni destinaci si uzivatel vybere jednu ze zobrazenych
destinaci, podle toho, kam cestuje. Sviij vybér potvrdi stisknutim tlacitka
Ok. Aplikace si jeho vybér prida k zapamatovanym aktivitdm. Nasledné je
uzivatel presmérovan na aktivitu zadani dopliujicich informaci.

Doplnujici informace Pri zaddvani doplnujicich informaci uzivatel vypni
svuj aktualni vék a vybere zda je muz nebo Zena. Po vyplnéni téchto informaci
uzivatel stiskne tlacitko Ok. Aplikace si zadané udaje prida k jiz zapamato-
vanym aktivitam a destinaci. Uzivatel je presmérovan na zobrazeni mistnosti.

Zobrazeni mistnosti Aplikace se dotaZe na server pro ziskani vSech mistnosti.
Pozadavek opét obsahuje JSONWebToken. Pokud je JSONWebToken validni,
server vybere vSechny mistnosti z databaze a zasle je zpét do aplikace. V
opacném pripadé zasle zpravu o chybném JSONWebTokenu.

V pripadé, ze ovéreni bylo spésné a aplikace ziskala seznam mistnosti, je
uzivatel presmérovan na aktivitu zobrazeni mistnosti. Pokud ovéreni tispésné
nebylo, je uzivateli zobrazena chybova zpriva o neuspésném ovéreni a je
uzivatel presmérovan na aktivitu prihlaseni.

Zobrazeni predméttt Prii zobrazeni mistnosti uzivatel projde jednotlivé
mistnosti. Po kliknuti na danou mistnost se aplikace dotaze na server pro
ziskan{ vSech predméti, které jsou s danou mistnosti svazany. Opét je spolu
s pozadavkem zaslan JSONWebToken pro ovéreni. Pokud je JSONWebTo-
ken spravny, server vybere z databaze vsSechny predméty svazané s danou
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3. REALIZACE

mistnosti a odesle je zpét do aplikace. V opacném ptipadé je zpét odeslana
chybova zprava.

V pripadé tspésného ovéreni je uzivatel presmérovan na aktivitu vkladani
predmeéti. V opac¢ném pripadé se uzivateli zobrazi chybové upozornéni a je
presmérovan na aktivitu prihlaseni.

U zobrazeni pfedmétti jsou uzivateli zobrazeny vsechny predméty z dané
mistnosti spolu s ¢islem oznacujicim pocet danych predmétu potiebnych pro
cestu. Pokud uzivatel predmét nepotiebuje, nic nevyplinuje a ponecha vychozi
hodnotu 0. Pokud uzivatel tuto mistnost jiz navstivil, aplikace si diive vy-
plnéné udaje pamatuje a pri nac¢itani predmétt zméni vychozi hodnotu poctu
na jim jiz vyplnénou.

Vyplnéni celého seznamu Uzivatel projde vsechny mistnosti a postupné
si prida do seznamu vsechny predméty potrebné pro cestu. Kdyz je uzivatel
spokojen se vSemi jim pridanymi predmeéty, stiskne tlacitko Save list.

Niasledné pak aplikace zasle pozadavek na ziskani id uzivatele. Ten se na
serveru dekoduje z jeho JSONWebTokenu a zasle se zpét do aplikace. Poté
aplikace zasle pozadavek na vytvoreni seznamu vcetné id uzivatele, pohlavim
a veku uzivatele, id destinace a JSONWebTokenu. Na serveru se vytvori dany
seznam a do aplikace je zaslano id takto vytvoreného seznamu.

Dalsim krokem je pridani vsech aktivit k seznamu. Zde aplikace zasle na
server pozadavek pro ptridani aktivit s id seznamu, id vSech zvolenych aktivit
a JSONWebTokenu. Server podle id seznamu piida vSechny obdrzené aktivity.

Nakonec pak aplikace posle pozadavek na pridani vsech predmétt s id
seznamu, id vSech predmét a JSONWebTokenem. Server opét pomoci id se-
znamu prida jednotlivé predméty.

Pii kazdém pozadavku se opét ovéfuje JSONWebToken stejné, jak tomu
bylo u predchozich pozadavkii. Pokud neni platny je uzivatel presmérovan na

aktivitu prihlaseni.

Po tspésném ulozeni vsech ¢asti seznamu je uzivatel pfesmérovan na zob-
razeni jim vytvoreného seznamu.
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act Create

User Application

Server

Send request
with

I= J5ONWebToken valid

J50NWebToken
for criteria

ol Recieve reponse
from server

Isre SPpONse error
‘ Redirect to

login

Select create new

Select criteria

Select OK
Select
destinations,
Select OK

Redirect to
criteria

‘Generate warning

message about
wrong
J50NWebToken

Send request with
150NWebToken I
destinatia

Is reslunse error
|= response error =
yes

14 responzd error ‘
|z relfponss
no
redirect to ’
Select destinations]

Redirect
to
additional

% =]
Redirect
to

locations

Select
location

Redirect tp

gnd request to
gate packing li

7 V7]

- Send request to no
add criteria

Send request to
add items

no

IsJ50N{VebToki

Select
SAVELIST

Redirect to view

#jVebToken valid '

£ = SONW s

Save
packing

Generate
grror me:

no

Selactsall
criteria from
database

Send response back to

|51S0NWebToken valid

Select
Destinations
from database

Generate

message

Generate
error

Generates
error
message

application

‘Generate
error
message

Send response
back to
application

error

)

o Send
response
back to

locations
from
database

Send
response
backto
application

Send
response back
to application

Obrézek 3.6: Activity diagram Vytvoreni nového seznamu.
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3.2.2.5 Vyhledavani

Vyhledavani jiz existujiciho seznamu je velice podobné vytvareni nového se-
znamu. Uzivatel se prihlasi nebo registruje. Nasledné zvoli v menu Vyhledat.
Poté, stejné jako pri vytvareni, zada aktivity spojené s cestou a cilovou desti-
naci. Déle vyplni doplnujici informace.

Zobrazeni seznamti  Aplikace nasledné zasle pozadavek na ziskani seznamii
dle zadanych informaci. Server z databéze vybere vSechny seznamy spliujici
kritéria. Akorat vék si server upravi na interval zadany vék +-5 let. Takto
nalezené seznamy setadi podle jejich hodnoceni a odesle je zpét.

Opét server kontroluje, zda ma uzivatel platny JSONWebToken. Pokud
tomu tak neni je s chybou pfesmérovan na prihlaseni. V opacném piipadé se
mu zobrazi nalezené seznamy.

Uzivatel si zvoli jeden z uvedenych seznamt. Stejné jako pri vytvareni je
presmérovan na seznam mistnosti, pod kterymi nalezne predméty. Které se
tam nachazeji. Rozdil oproti aktivité vytvareni je v tom, Ze se pri rozkliknuti
zobrazi pouze predméty, jenz jsou v seznamu pridané a ne vSechny predméty,
které se v mistnosti nachazeji. Dalsi rozdil je, ze predméty nelze editovat,
ale pouze oznacit jako jiz sbalené. Aplikace si opét pamatuje, jaké predméty
uzivatel jiz oznacil jako sbalené a pri opétovném navstiveni mistnosti se mu
dané predméty oznaci.
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actSearch )

User

Application

Select
location

Select search

Select OK

Send request
with

Server

Iz ISONWebToken valid

150NWebToken
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Recieve reponse
from server

i

esponse error

yes
-

‘Generate warning

Redirect to message about
criteria Wrong
/’ J50NWebToken
7

Redirect to
login

Send request with
150NWebToken for
destinations

Recieve response
from server

Redirect to
additional
information

Send request
with

> ISONWebToken

for packing lists

L
|| Redirectto
packing lists

yes

Send request

. with
150N WebToken

for locations

Recieve response
from server

Send fequest with
150N
items in location

|= responze

Redirect
to
Locations

Redirect to

Recieve response

error

Generates
errar
message

Selectsall
criteria from
database

Send response back to
application

15150NWebToken valid

Generate
error
message

Select
Destinations
from database

Send response
back to
application

Iz ISONWebToken valid

x| Generate
error
message

Send response |= J3ONWebToken valid
back to

application

Select
locations from
database

Send response
back to
application

I J50NWebToken valid

Generate error
message

Select items from
database

Send response back

items from server

to application

Obréazek 3.7: Activity diagram Vytvoreni nového seznamu.

29



3. REALIZACE

3.2.2.6 Pridani hodnoceni

Po dokonceni sbaleni vsech predmétu v aktivité vyhleddvani. Je uzivatel dotdzan
na zvoleni hodnoceni daného seznamu. Uzivatel vybere hodnoceni od 1 do 5
a odsouhlasi ho. Aplikace pak nésledné zasle pozadavek na pridani hodno-
ceni. Server prid4 hodnoceni k danému seznamu a odesle odpovéd o tspéchu.
Nasledné je uzivatel presmérovan do menu.

act Add rating /

User Application Server

|5 J5ONWebToken valid

Send request
with

JS0NWebToken
toadd rating

Recieve
response =

Generates
error
massage

Sawve rating to
packing list

Select mine

Select view packing
list

Send response back to
application

|z error message ‘

Redirect
tomenu

Generate
warning
message about
wrong
150NWebToken

Redirect to
login

Add rating

Obrazek 3.8: Activity diagram Pridani hodnoceni.

3.2.2.7 Sprava vlastnich seznami

Seznamy jsou ulozené s navaznosti na uzivatele, ktery je vytvoril. Tim padem
m4 vlastnik moznost své seznamy spravovat.

3.2.2.8 Zobrazeni vlastnich seznamu

Pokud uzivatel po prihlaseni zvoli v menu tlac¢itko Mé, aplikace odesle pozadavek
na server k ziskani vSech seznami, které kdy dany uzivatel vytvoril. Server
vyhleda v databézi seznamy, které tomuto vyhovuji, a odesle je zpét do apli-
kace. Opét zde probihd kontrola JSONWebTokenu. Pokud je Gspésnd, jsou
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uzivateli zobrazeny vSechny jeho seznamy. V opacném pripadé je odkazan na
prihléseni.

act Mine 7

User Application Server

Iz ISONWebToken valid

Sendrequest with
150NWebTokenfor user

packing lists

Recieve reponsefrom
server

Select mine

Select user's ‘Generate error
packing lists message

Error meszage ‘

‘Generate warning
message about
wrong
JS0NWebToken

Send response back to
application

Redirect to
packing lists

Obrazek 3.9: Activity diagram zobrazeni vlastnich seznami.

3.2.2.9 Smazani

Po prihlaseni, zvoleni zobrazeni svych seznamt, vybrani nékterého ze seznamii
a kliknuti smazani v menu. Je odeslan pozadavek na server pro smazani daného
seznamu. Server dany seznam smaze a odesle odpovéd o tispéchu. Probih4 zde
kontrola JSONWebTokenu. Pii netspéchu je uzivatel odkazan na prihlaseni.
Po tspésném smazani aplikace presméruje uzivatele zpét do aktivity svych
seznamu.
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act Delete

User

Application

Server

Select
packing list
Select delete

Send request
with

150NWebToken
for delete

Recieve
response 3

|z error message ‘

Redirect

Generate
warning
message about

Redirect to
login

Iz ISONWebToken valid

Generates
errar
message

Delete packing
list from
database

Send response back to
application

Obrazek 3.10: Activity diagram smazani.

3.2.2.10 Editace

Uzivatel se pfihlasi, nechd si zobrazit své seznamy, zvoli seznam, ktery chce
editovat, a klikne editovat. Néasledneé je aplikaci presmérovan do aktivity zob-
razeni mistnosti se stejnou funkcionalitou, jako pfi vytvareni nového seznamu.
Ovsem rovnou si aplikace od serveru vyzada jiz pridané predmeéty, takze po
navstiveni mistnosti nalezne uzivatel u jiz pridanych predmétu jejich pocet a
nikoliv 0. Postupné zedituje vsechny predméty, které si preje. Nakonec zmény
odsouhlasi kliknutim ulozit seznam. Jako pfi vytvareni je poté presmérovan
na zobrazeni daného seznamu. Opét zde probihé kontrola pomoci JSONWeb-

Tokenu.
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Obréazek 3.11: Activity diagram editace.
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3.2.2.11 Zobrazeni

Je mozné pro uzivatele si pouze zobrazit néktery ze svych seznamil. Zejména,
aby nemusel prochazet celou aktivitou vyhledat, ale mohl rovnou pouzit svij
seznam. Pokud tedy namisto smazani ¢i editace uzivatel zvoli zobrazit. Do-
stane se do aktivity zobrazeni mistnosti, kterd je shodna s aktivitou zobrazeni
mistnosti pri vyhledavani a nasledném zobrazeni predmétt, kde uzivatel za-
klikava jiz sbalené predméty. Opét v jednotlivych krocich probihd kontrola
JSONWebTokenu.
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Obrazek 3.12: Activity diagram zobrazeni.
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3.3 MockUps

Kazda obrazovka obsahuje zahlavi. Zahlavi obsahuje nazev aplikace. Jak bude
vidét pozdéji kromé obrazovky pro prihlaseni/registrace obsahuje navic jesté
tlacitko menu. Toto tlacitko odkazuje na obrazovku menu. Tlacitko tam je
proto, aby se uzivatel mohl z jakékoliv aktivity dostat zpét na obrazovku
menu a tim zapocit jinou aktivitu.

3.3.1 Prihlaseni

Obrazovka prihlaseni obsahuje logo aplikace. Pod timto logem je umisténo
pole pro zadani emailu uzivatele a nasleduje pole pro zadani hesla. Pak jsou
zde vidét dvé tlacitka, a to Prihlasit nebo Registrovat. Jejich zobrazeni zavisi
na tom, zda je uzivatel jiz registrovan nebo ne.

r A

o 0

EasyPacking

Il_esl@gmml com ]
| sighin B  recisTER ]
[ ————
L /

Obrazek 3.13: Mockup prihl4seni.

3.3.2 Menu

Menu je hlavnim rozcestnikem aplikace. Zde se uzivatel rozhoduje za jakym
ucelem do aplikace prisel. Pro jasnost aktivity je tu nadpis Menu. Déle se menu
skladéd ze ¢tyr tlacitek. Prvni je Vytvorit novy seznam. Néasleduje Vyhledat
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seznam. V neposledni fadé zde uzivatel najde Moje seznamy. V pripadé, ze by
se uzivatel chtél dozvédét néco o aplikaci tak je zde tlac¢itko O aplikaci.

( )

|

EasyPacking

Menu

|

o J/

Obrazek 3.14: Mockup menu.

3.3.3  Aktivity

Zde se uzivatel rozhoduje, jaké ¢innosti bude v ramci své cesty podnikat. Tlu-
strativné je zde zobrazeno 16 ¢innosti. Pole s ¢innostmi bude mozné posouvat.
To hlavné proto, ze ¢innosti bude pravdépodobné vice nez se na obrazovku
vejde. Kazda c¢innost je opatiena zaskrtavacim polem s popiskem ¢innosti.
Nakonec tato obrazovka obsahuje tlacitko Ok pro potvrzeni vybéru.
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EasyPacking

Actions

4 Climbing [ Surfing [ Relaxing
[ Rafting O skiing [ Tenis
K4 Running [ Rugby [ Fishing
O Swimming [ Hiking [ Walking

. — J/

Obrazek 3.15: Mockup aktivity.

3.3.4 Destinace

Zde uzivatel zada do jaké destinace bude cestovat. Tato obrazovka se po-
dobé obrazovce Aktivity. Rozdil je v tom, Ze namisto zaskrtavacich poli, muze
uzivatel zvolit pouze jednu destinaci. Opét bude pole s destinacemi posouvaci,
jelikoz nyni je ve svété okolo 200 zemi.
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EasyPacking

Destinations

® Croatia Q Italy Q France

o Czech

Republic O Norway

O Russia

© Ukraine Q Spain Q Gereece

. — J/

Obrazek 3.16: Mockup destinace.

3.3.5 Doplnujici informace

Pro presnéjsi vyhledavani je nutné, aby uzivatel zadal svij vék a pohlavi.
Proto na této obrazovce je jak pole pro vyplnéni véku, jenz je omezené pouze
na ¢iselny vstup, tak dva prepinace a to bud muZz nebo Zena. Opét je zde
tlacitko pro potvrzeni vybéru.
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[ - B e
EasyPacking
Additional Information
Iimer your age I
@ Male O Female
—_——
. J/

Obrazek 3.17: Mockup doplnujici informace.

3.3.6 Mistnosti novy seznam

Zde jiz uzivatel nalezne jednotlivé mistnosti, pod kterymi se ukryvaji jednot-
livé predméty. Jsou zde tedy mistnosti v podobé tlacitka ve dvou sloupcich.
A nésledné tlacitko pro uloZeni seznamu.
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EasyPacking

Locations
| uvinerooM | | BatHROOM |
| witcwen ] | eeoroom ]

SAVE LIST

. — J/

Obrazek 3.18: Mockup Mistnosti novy seznam.

3.3.7 Predméty novy seznam

V této obrazovce uzivatel priddva do seznamu véci z urcité mistnosti, které si
bude brat s sebou. Je zde vidét seznam vsech véci, které si uzivatel miize sbalit.
Vedle kazdého predmétu je pole pro zadani poctu jednotlivych predmétt. Toto
pole bude na zacatku inicializované na 0. Nakonec je zde potvrzovaci tlacitko.
Opét je pole s predméty posuvné.
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(
[ - B e w
EasyPacking

Kitchen
Napkin
Water bottle
s
Snacks
—_——
. J/

Obréazek 3.19: Mockup predméty novy seznam.

3.3.8 Mistnosti zobrazit

Tato obrazovka je stejné, jako obrazovka mistnosti pro vytvoreni seznamu, az
na ten rozdil, Zze zde nenajdeme tlacitko pro ulozeni seznamu.
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EasyPacking

Locations

| uvinerooM | | BatHROOM |

| witcwen ] | eeoroom ]

SAVE LIST

. — J/

Obrazek 3.20: Mockup mistnosti zobrazit.

3.3.9 Zobrazeni vlastnich seznamu

Zde se uzivateli zobrazi jeho vlastni seznamy. Jedna se o tlac¢itka pod sebou,
které jsou oznacena nazvem destinace, pro niz je seznam vytvoren.
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EasyPacking

Packing Lists

DESTINATION: CROATIA

. — J/

Obréazek 3.21: Mockup zobrazeni vlastnich seznamfi.

3.3.10 Menu seznamy

Na této obrazovce si uzivatel vybira, co chce se svym vybranym seznamem
délat. Jedna se o tii tlacitka a to zobrazit seznam, upravit seznam nebo smazat

seznaim.
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EasyPacking

Packing List Menu

VIEW PACKING LIST
EDIT PACKING LIST

. — J/

Obréazek 3.22: Mockup menu seznamy.

3.3.11 O aplikaci

Zde uzivatel nalezne informace o aplikaci
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EasyPacking

About

Lorem Ipsum is simply dummy text of the
printing and typesetting industry. Lorem
Ipsum has been the industry's standard
dummy text ever since the 1500s, when an
unknown printer took a aallev of tvoe and

. — J/

Obréazek 3.23: Mockup zobrazeni vlastnich seznamfi.

3.3.12 Vyhledavani seznami

P1i vyhledavani seznamii se uzivateli zobrazi seznam seznami, které splnuji
jim zadana kritéria. Jednotlivé seznamy jsou sefazeny podle hodnoceni
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EasyPacking

Packing Lists

PACKING LIST: 1 RATING: 3

. — J/

Obrazek 3.24: Mockup vyhledavani seznam1.

3.4 Testovani

Pro testovani bylo nutné pouzit server, abych mohl aplikaci testovat na mo-
bilnim telefonu a ne na emuldtoru v Android studiu. Ktery jak jsem jiz diive
popisoval je pomaly a naroc¢ny na vykon. Z tohoto divodu jsem pouzil server
Heroku.

Heroku focuses relentlessly on apps and the developer experience around
apps. Heroku lets companies of all sizes embrace the value of apps, not the
distraction of hardware, nor the distraction of servers - virtual or otherwise.
112

Heroku je tedy cloudové feseni pro vyvoj i produkci aplikac¢nich servert.
Podporovany jsou tyto jazyky

e Node
e Ruby/ Ruby on Rails
o Java

e PHP

47



3. REALIZACE

Python
e Go

Scala

Closure

Pro tuto praci jsem vyuzil podporu Ruby on Rails spolu s podporou da-
tabaze PostgreSQL. Pii pouzivani Heroku stac¢i pouze nahrat aplika¢ni server
na Heroku git. Server se nasledné prelozi a spusti. Pomoci jednoho ptikazu
pak lze vytvorit databazi. Pokud aplikacni server obsahuje i data pro vlozeni
do databéaze, tak pomoci dalsiho prikazu heroku nahraje vSechny tyto data do
databéaze.

Jelikoz i tak toto nahrani néjakou dobu trva, pouzival jsem zaroven pro-
gram Insomnia. Jednd se REST api clienta. Timto programem jsem testo-
val aplika¢ni server pro jednotlivé dotazy, pred implementovanim funkcionalit
vyuzivajici tyto metody do aplikace.

3.4.1 Testovani aplikacniho serveru

Pro tetovani aplika¢niho serveru jsem vyuzil nasledujici RubyGems. Zaroven
jsem pouzil test driven development. Pred implementaci nové funkcionality
jsem prvni napsal testy, jak by se méla dana funkcionalita chovat a pak po-
stupné funkcionalitu implementoval, aby spliovala vSechny dané testy.

e Rspec
e FactoryGirl

e Faker

Rspec je testovaci framework. Jednd se o testovani chovani aplikace. Ne-
zaméruje se tedy na to, jak aplikace funguje, ale na to jak se ma chovat.

Na tomto prikladé je vidét pouziti FactoryGirl a Faker. FactoryGirl defi-
nuje jak se ma dany objekt vytvorit. Mame zde objekt translation_criterion.
Prvni zde je definovan jazyk, jenz je pro vSechny nasledné vytvofené instance
nastaven na angli¢tinu. Nasledné je zde néazev kritéria. Zde je pouzit Faker.
Aby byl kazdy vytvoreny objekt odlisny je zde nastaveno vytvoreni ndhodného
slova pomoci Faker. Poslednim parametrem je id kritéria, to je pro testovaci
ucely nastaveno na nil.

FactoryGirl.define do
factory :translation_criterion do
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language { ’en’ }
name { Faker::Lorem.word }
criterion_id nil
end
end

Po takto nadefinované FactoryGirl miizeme generovat jednoduse kolik chceme
objektu translation_criterion pomoci zavolani funkce create nebo create_list
pokud chceme objekt vygenerovat vice v kterémkoli testovacim souboru.

3.4.1.1 Testovani jednotlivych éasti aplikaéniho serveru

Test Databaze V testu databaze jsem testoval jestli kazd4 tabulka zde mo-
del obsahuje vsechny atributy a vazby na ostatni tabulky.

RSpec.describe PackingList, type: :model do
it { should belong_to(:user) }
it { should have_many(:list_item).dependent(:destroy) }
it { should have_many/(:list_criterion).dependent(:destroy) }
it { should belong_to(:destination) }
it { should validate_presence_of(:rating) }
it { should validate_presence_of(:age) }
it { should validate_presence_of(:sex) }
end

V prikladu testovani modelu PackingList je vidét testovani, zda Packing-
List méa cizi kli¢ pro model User a Destination. Jestli je Packinglist navazan
na tabulky list_item a list_criterion a zda pri smazani PackingListu se zaroven
smazou i zdznamy v téchto tabulkach navazujici na dany PackingList. Nakonec
je testovano, zda PackingList obsahuje hodnoceni, vék a pohlavi.

Test smérovani U testu smérovani jsem testoval, zda jednotlivé cesty, které
se budou volat z aplikace, odkazuji na spravné funkce.

RSpec.describe UsersController, type: :routing do
describe ‘routing’ do
it 'routes to #create’ do
expect(post: ’/signup’).to route_to(’users#create’)
end

it 'routes to #login’ do
expect(post: '/auth/login’).to route_to(’authentication#authenticate’)
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end

end

end

Zde je vidét testovani smérovani pro t¥idu User. Najdeme zde dva testy.
Prvni test je pro vytvoreni uzivatele. Testuje se, jestli pozadavek post na /sig-
nup smétuje do funkce create v tfidé User. Druhy test pro prihlaseni uzivatele
ovéruje, zda post pozadavek na /auth/login odkazuje na metodu authenticate

ve tridé Authentication.

Test zasilani pozadavkd Nakonec jsem tetoval jednotlivé pozadavky na
funkcionality. To jak se spravnymi, tak Spatnymi pozadavky a jejich ndvratové

hodnoty.

describe "POST /signup’ do
context 'when valid request’ do

20

end

before do
post ’/signup’, params: valid_attributes.to_json, headers: headers
end
it ’creates a new user’ do
expect(response).to have_http_status(200)
end
it 'returns success message’ do
expect(json['message’]).to match(/Account created successfully/)
end
it 'returns an authentication token’ do
expect(json[’auth_token’]).not_to be_nil
end

context 'when invalid request’ do

end

before post ’/signup’, params: , headers: headers

it ’does not create a new user’ do
expect(response).to have_http_status(422)
end
it 'returns failure message’ do
expect(json['message’])
.to match("Validation failed: Password cant be blank, ’
"Username canf be blank
"Email cant be blank, Role cant be blank’)
end
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end

V prikladu testovani metody registrace uzivatele je vidét nasledujici. V
prvni poloviné je testovano chovani funkcionality pfi zaslani spravnych dat.
Kontroluje se, zda je navracen kéd 200. Jestli je navratova zprava Account cre-
ated successfully a zaroven obsahuje JSONWebToken. V druhé ¢asti muzeme
vidét, test zasldni Spatnych dat v pozadavku. Kontroluje se, zda navratovy
kod jestli je roven 422 a zda obsahuje zpravu o Spatnych udajich.

3.4.2 Testovaci scénare aplikace
3.4.2.1 Vytvoreni seznamu

V tomto scénari bude otestovano zda spravné funguje vytvoreni nového se-
znamu.

1. Tester se ptihlasi pomoci emailové adresy user@gmail.com a hesla 12345.
2. 7 menu vyberte moznost create new.

3. V obrazovce actions vyberte jim zvolené aktivity. Jeho vybér odsouhlasi
stisknutim tlacitka ok.

4. V destinations vybere nékterou z uvedenych destinaci. Nasledné stiskne
tlacitko ok.

5. V aktivité additional informations vybere pole oznacené ,Enter your
age* a vyplni jeho vék. Po té zvoli zda je muz Ci Zena. Opét zadané
informace odsouhlasi kliknutim ok.

6. Nasledné v locations vybere zmacknutim nékterou mistnost.

7. Ve zvolené mistnosti prepise u nékterych predmeéti pavodni hodnotu 0
na jiné ¢islo. Nasledné odsouhlasi stisknutim ok.

8. V navracené obrazovce locations zvolty opét mistnost z kroku 6 a zkon-
troluje, zda jim zadana ¢isla u predméti jsou stale vyplnéna.

9. Opakuje kroky 6-8 pro vSechny zobrazené mistnosti. Néasledné stiskne
tlacitko save list

10. Po ulozeni seznamu a presmérovani na novou obrazovku locations, po-
stupné projde jednotlivé mistnosti a zkontroluje, zda obsahuji jim pridané

predméty spolu s mnozstvim.
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3.4.3 Vyhledavani seznamu

Tento testovaci scénar slouzi k ovéreni spravného chovani aplikace pri vy-
hledavani seznamii.

. Tester se prihlasi pomoci emailové adresy user@gmail.com a hesla 12345.
. Z menu vybere moznost search.

. 'V actions vybere stejné aktivity jako vyplnil ve scénari vytvoreni se-

znamu. Odsouhlasi vybér tlacitkem ok.

. 'V destinations vybere stejné aktivity jako vyplnil ve scénéri vytvoreni

seznamu. Nasledné stisknéte ok.

. Na obrazovce additional informations vyplii vék a pohlavi jako vyplnil

ve scénafi vytvoreni seznamu. Pokracuje stisknutim tlacitka ok.

. 'V aktivité packing lists stiskne tlacitko s ndzvem packing list: 1 rating

5. Toto je jim vytvoreny seznam ze scénaie vytvoreni nového seznamu.
Stiskne toto tlacitko.

. Na obrazovce locations postupné projde jednotlivé mistnosti pomoci

stisknutim jejich nazvu.

.V jednotlivych mistnostech zkontroluje, zda obsahuje vsechny predméty

spolu s jejich poctem, které byly v jeho vytvoreném seznamu.

3.4.3.1 Zobrazeni seznamu pomoci navigace pires moje seznamy

Pomoci tohoto testovaciho scénaie ovéri tester, zda vse funguje pti zobrazovani
uzivatelovo seznamu pomoci navigace pres uzivatelovo seznamy.

02

. Tester se prihlasi pomoci emailové adresy user@gmail.com a hesla 12345.
. Z menu vybere moznost mine.

. Na nasledujici obrazovce packing lists nalezne seznam, ktery drive vy-

tvoril. Vybere tento seznam pomoci kliknuti na néj.

.V packing list menu vybere tlacitko view packing list.

. Nésledné v locations projde, jako v minulém scénati vyhledani seznamu,
jednotlivé seznamy a zkontroluje, zda obsahuji vSechny jim pridané predméty

spolu s jejich poctem
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3.4.3.2 Editace seznamu pomoci navigace pies moje seznamy

V tomto scénaii tester ovéri, zda se aplikace chova spravné pri editaci uzivatelskych
seznam.

1. Tester se prihlasi pomoci emailové adresy user@gmail.com a hesla 12345.
2. 7 menu vybere moznost mine.

3. Na nasledujici obrazovce packing lists nalezne seznam, ktery diive vy-
tvorili. Vybere tento seznam pomoci kliknuti na néj.

4. V packing list menu vybere tlacitko edit packing list.

5. V locations zvolti nékterou mistnost pomoci kliknuti na jeji nazev.

6. Nasledné ve zvolené mistnosti odebere néktery predmét prepsanim jeho
mnozstvi na 0, pridd pfedmét upravenim jeho poctu z 0 na jiné ¢islo a
upravi mnozstvi nékterého predmétu. Potvrdi upravy stisknutim ok.

7. V navracené aktivité locations ulozi upravy stiskem tlacitka save list.

8. Na nové obrazovce locations navstivi mistnost, ve které upravil predméty.
Stisknutim jejitho nazvu

9. V mistnosti zkontroluje, zda vsechny predméty které jste upravili v bodé
6 jsou spravné zobrazeny.

3.4.3.3 Smazani seznamu pomoci navigace pres moje seznamy

Tento testovaci scénar ovéruje zda smazani uzivatelovo seznamu probéhne v
poradku.

1. Tester se prihlasipomoci emailové adresy user@gmail.com a hesla 12345.
2. 7 menu vybere moznost mine.

3. Na nasledujici obrazovce packing lists nalezne seznam, ktery diive vy-
tvoril. Vyberte tento seznam pomoci kliknuti na néj.

4. V packing list menu vybere tlacitko delete packing list.

5. Zkontroluje zda v navracené aktivité packing lists se nezobrazuje zadny
seznam.
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3.4.4 Testovani chybovych zprav

Déle jsem testoval chybové stavy aplikace, zda jsou spravné osetieny. Chybové
stavy a jejich osetfeni jsou nasledujici

o4

Prihlaseni nespravnymi tdaji jak email tak heslo. Méla by se zobrazit
zprava invalid credentials. Zistani na prihlasovaci strance.

Registrace jiz registrivané emailové adresy. Kontrola zobrazeni zpravy
This email is already in use. Zustan{ na prihlasovaci strance.

Registrace uzivatele pomoci email adresy ve Spatném formatu. Zobrazeni
zpravy This email address is not in valid format.

Vyhledéani seznamu pomoci kritérii, kterym zadny seznam neodpovida.
Na obrazovce packing lists po zadani kriterii by se méla zobrazit zprava
There are no packing lists that meets your criteria.

Zobrazeni uzivatelovych seznamu pokud jesté zadné nevytvoril. Na ob-
razovce packing lists by se méla zobrazit chybova zprava you do not have
any packing lists yet

Volani jednotlivych funkcionalit serveru bez validniho JSONWebTokenu.
Zobrazeni chybové zpravy Your are not loged in or your login has expi-
red. Pfesmérovani na aktivitu login.



Zaver

Vysledkem této diplomové prace je funkéni aplikace EasyPacking spolu s
aplika¢nim serverem a databézi. Jednotlivé ¢asti byly radné otestovany.

Zhodnotil jsem v praci matematické modely a problémy spojené s vyvojem
takovéto databaze. Prikladem je Narozeninovy paradox nebo Problém priavodciho.
V této césti je vidét, ze i v takto jednoduché aplikaci se lze setkat s problémy,
které ji mohou omezovat.

Dale jsem uvazoval nad problémy se zabezpecenim aplikace, zejména nad
problémy SQL Injection a autentifikace. SQL Injection nakonec nebylo nutné
fesit. Autentifikaci jsem vytesil za pomoci JSONWebTokenu.

Pro samotnou realizaci jsem pouzil Ruby on Rails spolu s test driven de-
velopmentem. Pro databézi jsem pouzil PostgreSQL. Aplikaci jsem vyvinul v
jazyce Kotlin. Komunikace aplika¢niho serveru s aplikaci probiha za pomoci
JSON struktur.

Béhem prace jsem se seznamil s vyvojem aplikaci pro OS Android v jazyce
Kotlin.

Aplikaci lze dale upravovat a zlepSovat. Lze napftiklad pridat moznost
volby typu cestovani, zda uzivatel bude cestovat autem nebo letadlem. Dnes
se také Tesi u typu cestovani, zda se jedna napriklad o Light packing, tedy
cestovani s minimem véci. Déle je moznost ptridat volbu terminu a s nim spo-
jenym predpoklddanym pocasim. Pro omezeni vytvareni novych seznamu je
pak mozné zavést pro uzivatele moznost vytvorit si seznam véci, které si berou
s sebou vzdy, napriklad 1éky. Tyto predméty by se pak pridaly ke kazdému
uzivatelem otevienému seznamu. V neposledni fadé by bylo mozné uzivatelim
umoznit nalezeny seznam si prevzit a upravit si ho podle sebe.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

SOAP Simple Object Access Protocol
REST Representational State Transfer
JSON JavaScript Object Notation

XML eXtensible Markup Language
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PRILOHA B

Obsah prilozeného CD

readme.tXt «ver it e struény popis obsahu CD

src

timpl ................................... zdrojové kédy implementace
TheSiS covniiienee e zdrojova forma prace ve formatu INTEX

171 P text prace

tthesis.pdf ............................. text prace ve formatu PDF
thesis.ps...cooiiiiiiiiiiiiiiiii i text prace ve formatu PS
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