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English Summary

The topic of the “architectural sketch” initially appeared to be
something everyone knows well, something about which a
great deal has already been written, and about which one
doesn’t have to think and seek meanings and consequences.
However, the development of modern technologies has taken
us ever faster into newer and newer contexts, and thus every
thing, even something seemingly certain and explored, gains
new meanings with new links.

The aim of the research is to find an answer about the extent to
which sketching is a dispensable or indispensable part of
architectural design. The information gathered can then help
find a balanced solution for contemporary architectural
teaching - whether, in what form and to what extent sketches
can be included in the study program.

[ used four basic sources of information for the research. The
main sources were: Sketches from practicing Czech architects
(about 1,000 sketches from 107 architects), their written
statements on what sketches mean (from 50 architects) and 17
interviews with selected architects. Research into the
literature dealing with architectural sketches and the literature
contemplating the influence of the internet and electronic
media on our behaviour was a matter of course.

In many cases, contemporary architecture is not based on a
simple formation of space, but rather from the taming of
numerous possibilities of designing in the virtual world of the



computer, often in surprising forms, whose existence tends to
be their justification. The question is whether or how much
such designing has something in common with our physical
needs and what is the role of the sketch in such designing.

Today the architectural sketch fulfils several functions. Use of
the sketch depends on every architect’s individual approach -
from the initiation phase through the phase of working tools
for dealing with construction details up to sketching after
completing construction as an ex-post documentation of the
design’s development. Computers are of course a current
element of architectural design, and that partially changes the
use of sketches. In particular, current architecture students
design directly on the computer and do not use sketches as a
working tool, or use them minimally.

It is important to be aware of what is being lost if sketches are

not used. Statements from architects show the following - that
eliminating sketches from the process of designing is limiting,

or that creating designs only on a computer does not enable:

- the ability to think in scale

- the ability to quickly express “what [ mean”

- the possibility for rapid alterations to the design

- randomness in designing (coincidence does not exist
in a computer)

- expressing and archiving the idea of the building.

When comparing a large number of sketches and assigning
them to individual realisations, one more thing emerged - a



clear parallel exists between the sketches and the buildings of
individual architects: The way someone sketches is how they
design architecture. The lightness of the drawing, the level of
detail, the number of modifications of the same design, the
colour, the playfulness, the purpose of the drawing and other
parameters of the sketch are directly reflected in the
implemented buildings of individual architects. The sketch
thus represents a fingerprint of the architect’s method of

design. The hand plays a crucial role in this process of
individualisation, due to hand-brain interaction.

It is difficult to categorically summarise the dispensability or
indispensability of the sketch in the process of designing
architecture. Because the sketch takes many forms, it can be
said that the sketch is, in some form, always present when
designing. What is certain is that it is present as an architect’s
working tool. It is the interface between an architect’s mind
and their surroundings, the physical world. Today and more so
in the future, the process of designing is and will be a collective
matter involving many specialists. The language of these
specialists is a quick, matter-of-fact sketch, detail of a solution
or an alteration to the printed plan. In this form, it is
indispensable for designing.

The future of the sketch is unclear, as is everything in today’s
rapidly-changing world. The influence of the internet has
changed society, and the expectations and requirements for
architectural design have also changed with it. Architecture
reflects the society in which it emerges. In the future, we can



with certainty expect an architecture which, using the surface
features of architecture, will only pretend to be architecture,
and it is possible that such an architecture will be created
without sketches. There will certainly be an architecture
where the sketch will play its indispensable role, an
architecture for people, an architecture that will last for more
than a few years.

In the process of a person’s design, the sketch represents a
unity with the physical dimension. A person is a unique
expression of being, and to date irreplaceable by technology,
and for this reason the sketch cannot be replaced by any
technical means. By abandoning sketching from the
architectural design process, we are losing a link to the real
world. The world architects design for.
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Skica 2 - Jan Stempel - rodinny diim, Bratislava
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1. Uvod

SKICA V DOBE TECHNOLOGICKE

Téma ,architektonicka skica“ se zpocatku jevilo jako néco, co
vSichni dobfe znaji, néco, o ¢em bylo jiZ mnoho napsano a o
¢em jiz neni nutno premyslet a hledat vyznamy a konsekvence.

Vyvoj modernich technologii nas ovSem dostava stale rychleji
do novych souvislosti a kazda véc, zdanlivé ziejma a
prozkoumana, dostava novymi vazbami zcela nové vyznamy.
Na modernich technologiich se stdvame ¢im dal vice zavislymi,
jak v profesnim, tak soukromém zivoté. Moderni technologie
prinaseji mnoho novych prilezitosti, ale kazda véc ma i svoji
odvricenou tvar.

Soucasna architektura v mnoha pripadech nevychazi

z jednoduchého formovani prostoru, ale spis ze zkroceni
mnoha moznosti navrhovani v nekone¢nem virtudlnim svété
pocitace, ¢asto do prekvapivych forem, jejichZ existence byva
jejich opodstatnénim. Otazka je zda takové navrhovani ma
néco spolec¢ného respektive kolik ma spole¢ného s nasimi
fyzickymi potrebami a jakou roli v takovém navrhovani hraje
skica.

Odkryvanim novych souvislosti se ukazalo, Ze soucasna skica
ma v praci ¢eskych architekti mnoho vyznamd, jeji role je
riznoroda a v nékterych ohledech stale nenahraditelna.

Ceka ovsem klasické skicovani postupné vytésnéni pouzivanim
pocitact pii navrhovani architektury?
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Nebo se skicovani prenese diky technice do néjaké zcela nové
formy, primého napojeni na mozek architekta? Anebo se ani

v moderni dobé neobejdeme pri tvorbé architektury bez
haptickych a fyzickych fazi navrhu, protoze nase moderni
déjiny jsou prili$ kratké v porovnani s navyky, které si neseme
z miliond let vyvoje clovéka?
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Skica 3 - Jan Kaplicky - Lord's Media Centre, Londyn
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2. Predmét vyzkumu a hypotéza

PREDMET VYZKUMU

Navrhovani architektury je v soucasnosti jako vSechno kolem
nas ovlivnéno IT technologiemi. Vyuzivani pocitaci se stalo tak
prirozenou véci, ze fyzické kresleni plant, které bylo v dobé
mého studia naprosto prirozené, je pro soucasné studenty
néco zcela zbytecného. Do nové role a novych souvislosti se
dostava i skicovani navrhi rukou. Proto je predmétem
vyzkumu zmapovani role skici v sou¢asném navrhovani
architektury. Ve vyzkumu jsem se zaméril na praktikujici ceské
architekty a zjistuji, jakym zplsobem vyuzivaji a zapojuji skicu
do svoji prace.

HYPOTEZA A CILE

Stanoveni hypotézy bez subjektivniho nazoru se ukazalo jako
velmi tézké. Z mého pohledu generace odrostlé a vystudované
bez pocitacl se zda zapojeni skici do procesu navrhovani jako
zcela logické a nenahraditelné. Z fenomenologického hlediska
nejsme aktualné v jakési prechodné fazi, ve které sice skica
jesté ma svoji roli, ale mladymi architekty neni povazovana za
nezbytnou, protoze nyni se vSe odehrava v pocitaci, tedy mimo
fyzicky svét kresleni rukou. Zda je skute¢né jesté nutné
pouzivat ruku, nebo bude vSe zacinat a koncit

v neohrani¢eném prostoru pocitacového navrhovani.
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Cilem je najit odpovéd’ do jaké miry je skicovani
postradatelnou ¢i nepostradatelnou soucasti navrhovani
architektury. Sebrané informace pak mohou pomoci najit
vyvazené eseni pro soucasnou vyuku architektury - zda,
v jaké podobé a v jaké mife zapojit skicu do studijniho

programu.
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Skica 4 - Prokop Tomdsek - diim v lomu
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3. Metodika

CTYRI ZDROJE INFORMACI

Pro vyzkum jsem vyuzil ¢tyti zakladni zdroje informaci.
Hlavnimi zdroji byly: skici praktikujicich ¢eskych architektd,
jejich pisemna vyjadreni co pro né skica znamena a rozhovory
s vybranymi architekty. Samoziejmosti byla reSerse literatury
zabyvajici se architektonickou skicou i literatura zamyslejici se
nad vlivem internetu a elektronickych médii na nase chovani.

Na zac¢atku bylo osloveni vétsiny v Ceské republice
praktikujicich architektii s poZadavkem na zaslani skic.
Osloveni probéhlo ve véstniku komory architektii a castecné
osobné Prof. Ing. Arch. Janem Stempelem. Motivaci pro zasilan{
skic byla planovana publikace piehledu soucasné ceské
architektonické skici. Celkem se podarilo nashromazdit zhruba
1000 skic od 107 architektli. Ne v§echny zaslané skici
vyhovovaly pivodnimu zameéru - vypracovat prehled skic,
které dokumentuji vyuzivani ruky pti navrhovani - od
spontannich skic na atrzku papiru po akvarelové nacrty.

Z vybéru jsme vyradili takové vykresy, které nemély charakter
spontannosti, jako napfiklad rysované plany a perspektivy a
tudiZ neodpovidaly zadanému kritériu, vytradili jsme také
autory, jejichz podklady nebyly dostatecné rozsahem. Vybrani
architekti byli nasledné osloveni s poZadavkem na pisemné
vyjadreni - co pro né znamena skica, jak a proc ji pouzivaji.

Zpresnéni vyznamu skici nasledné probihalo v individualnich
rozhovorech se Sestnacti vybranymi architekty. [ kdyz jsem se
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snazil o zachovani stejné struktury rozhovoru, od prvnich
rozhovord po posledni, s ohledem na zjistovani a ovérovani
tezi jsem musel upravovat detaily otazek. Pozd€jsi rozhovory
tedy reflektovaly a rozvijely informace z piredchozich
rozhovora.

Sbér informaci probiha od roku 2015.
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4. Historie skici

POCATKY SKICOVANI

Kresba provazi lidstvo od jeho zrodu. Prvni vytvarné projevy
se objevuji uz pred 40 000 lety. Potieba predavat informace

v procesu stavby - sdélit a zaznamenat plan, stavebni detail,
pohled - existuje od pocatku realizace velkych staveb. Podle
Kendry Schank Smithtegyptsti stavitelé pouzivali pro zdznamy
papyrus a kizi, pro zaznamenani stavebnich plani pouzivali
rytiny do vapencovych desek. V Ciné se pro plany staveb
pouzivalo hedvabi a papir, v patém az tretim stoleti pt. n. 1. se
pro kresby pouzivala také technika leptani do bronzu.

Skica 5 - Villard de Honnecourt - skica ke katedrdle v Koliné nad Rynem

1 Architects'Drawings, Kendra Schank Smith, Elsevier Ltd. 2005, s.
7, 1SBN 0 7506 57197
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Papir, ktery byl v Ciné vynalezen uZ sto let pied na$im
letopoctem, se do Evropy dostal o vice nez tisic let pozdéji
(kolem roku 1151 do Spanélska a kolem roku 1256 do Itélie).
Hojné dostupnym se papir v Evropé stal az na zacatku 14.
stoletf, jak uvadi Smithz.

Lze se tedy domnivat, Ze ackoliv stavitelé odjakziva méli
potrebu nakreslit napt. stavebni detail pro femeslniky, tak
nedostatek pouzitelného materialu pro kresleni znamenal
nutnost kreslit na to, co bylo po ruce - uhlikem na jakykoliv
rovny podklad, vyryt na zemi, vyryt na stavebni kamen.

Za nejstarsi evropské skici tykajici se architektury lze
povaZovat kresby Villarda de Honnecourta. De Honnecourt sice
nebyl stavitel-architekt, ale stavitele doprovazel a porizoval
skici. V obdobi stiedovéku si cechy nechavaly porizovat kresby
jako zaznamy stavebnich postupt, které nasledné strezily a
predavaly jako cenné znalosti nabyté praxi. Ve skicaku Villarda
de Honnecourta ,Pro katedralu v Koliné nad Rynem z obdobi
kolem roku 1230 najdeme nacrtky lomeného oblouku a dvou
do sebe zaprenych bojovniki. Poucka z oblasti fyziky o
rovnovaze sil je zde uplatnéna v Zebrové klenbé, novém
stavebnim prvku, ktery kiizenim dvou obloukd umoznuje 1épe
rozlozit tihu, odlehcit sténam a stavét vys.“3

2 Architects'Drawings, Kendra Schank Smith, Elsevier Ltd. 2005, s.
7,1SBN 0 7506 57197

3 Ceskd televize, CT art, Architektura 6/13, Richard Copans, Stan
Neumann, Goticka katedrdla v Koliné nad Rynem, 24. 2. 2015,
9'52"
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V této podobé ma tedy kresba poprvé povahu skici, postrehu
zachyceného v procesu mysleni. Je tfeba ovSem dodat, Ze z
kreseb nelze odvodit, zda byly porizeny pred stavbou nebo po
stavbé jako zaznam skutec¢nosti. Skicovani jako mentalni
proces navrhovani lze bezpecné datovat azZ v obdobf
renesance.

V renesanci se toho stalo mnoho, co zménilo vyznam a zptsob
kresleni. V prvé radé slo o expanzi svobody mysleni, rozkvét
potreby poznani. UZ nebylo Zadouci kopirovat zabéhlé
zplsoby, ale objevovat nové cesty. Ve stredovéku neméla skica
coby zaznam mySlenkového procesu navrhovani staveb
opodstatnéni. Zadouci bylo kopirovat osvédéené stavebni
postupy a pokud se kresby pouzivaly, tak pouze jako stavebni
prostor pro hledani novych cilii. Dostupnost papiru a vynalez
perspektivniho zobrazovani napomohl rozvinout tuto novou
prirozenost. Pro architekty se najednou stalo samoziejmé
ovérovat a rozvijet myslenky ve dvourozmérné podobé na
papiru. ,,Ovladnuti kresby, ne stavéni, uvolnilo status architekta
- ustavenim principu, Ze architektura nevznika z
nashromazdénych znalosti tymu anonymnich femeslnik
pracujicich na stavenisti, ale uméleckym tvoifenim
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individuality - architekta, ktery ovlada kresbu a stavbu
navrhuje ve studiu.“4

,Louis Kahn byl pravdépodobné inspirovdn skicou kruhového kostela Leonrda da Vinci,
ale bylo by hloupé predpoklddat jeden jediny zdroj nebo vyznam vzhledem k obecné
povaze Kahnovo forem.” Louis Kahn, The power of architecture, vydavatelstvi Vitra
Design Museum and Authors, 2013, s. 239, ISBN 978-3-931936-92-1

0Od renesance se rysovani - kresleni rukou pouzivalo jako
standardni pracovni nastroj. S rysovanim plant se soubézné
skicovani pouzivalo jako komunikac¢ni nastroj. Rychlé zaznamy

4 Design Research in Architecture: An Overview, Murray Fraser
and the contributors 2013, Ashgate Publishing Limited, s. 15,
ISBN: 9781409462170
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myslenek, architektonické skici, tak jak je zndme nyni se
objevuji v obdobi moderni architektury. To Ze se objevuji az
v obdobi modernismu vsak prikladam spise tomu, Ze drive
podobné skici nikdo nepovazoval za dtlezité k uchovani,
prestoZe je ziejmé, Ze architekti si podobné skici délali pro
sebe uzZ mnohem drive.

V soucasnosti slouzi skica architektiim v mnoha podobach.
Verejné je ¢asto zneuzita jako marketingovy nastroj
zjednodusené popularizace navrhovani architektury ci
glorifikace nékterych architektt. Prikladem muze pribéh, ktery
se vaze k nejvyssi stavbé zapadni Evropy - The Shard v
Londyné. ,KdyZ se developer Irvine Sellar poprvé setkal s
Renzo Pianem a diskutovali navrzeni néceho, co ma byt spise
vertikalnf méstska ¢ast neZ jen budova, Piano nakreslil fadu
malych skic, které jevily pozoruhodnou podobnost s
realizovanou budovou.“> The Guardian dokonce uvadi: ,Podle
vSeho nakreslil Piano svou ideu na ubrousek z restaurace*®
Takovyto zjednoduseny pohled miize byt odbornou verejnosti

5 The Shard, The Official Guidebook, Thames & Hudson Ltd, 2013,
s. 20, ISBN 978-0-500-34284-8

6 The Guardian/Art &Design/Architecture, Tom Lamont - Renzo
Piano: my inspiration for the Shard, Sunday 30 December 2012, <
http://www.theguardian.com/artanddesign/2012/dec/30/shard-
renzo-piano-inspiration >.
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HISTORIE SKICI

chapan naopak v neprospéch skicovani, protoze dtilezitost
skici nevzriista tim, Ze je nakreslena na ubrousku.

Skica 7 - Renzo Piano — The Shard
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5. Faktory soucasnosti a skica

CO JE SKICA

V dnesni dobé kategorizace informaci si pod pojmem
architektonicka skica vétsina verejnosti laické i odborné
predstavi kresbu domu provedenou rychlymi lehkymi tahy. Do
této polohy se skica dostala patrné jako soucast glorifikace
povolani architekta jako umélce. Démona v cerném, kterému
staci ukdzat misto nového domu a on pohotové vymysli a
nacrtne, jak bude diim vypadat. V publikacich tomu napomaha
prezentovani jen téchto rychlych skic, ¢asto pouzitych jako
vytvarné ilustrace. Pracovni skici, skici detailli stavby jsou
Casto nesrozumitelné pro jinou osobu nez je sim autor a proto
se v publikacich neobjevuji a ani sami autofi nemaji divod si je
schovavat a zvefejiiovat. Presto existuji a jsou to skici.
Nakreslit si navrh rukou je prirozena véc. Nejprirozenéjsi
zpUsob vizualizace mySlenek.

Skicou miiZe byt také model, objekt, ale také text. Skicou mize
byt cokoliv, co vyjadfuje podstatu, ideu stavby nebo casti
stavby. Skicovani dvourozmeérné se casto kombinuje se
skicovanim trojrozmérnym. Skicovani psané se nejcastéji
vyuziva jako textovy zaznam myslenky pro autora samotného.

Tak jako mnoho jiného i skica je v soucasnosti pod tlakem
komerce a to z ni Casto déla néco jiného nez ve skutecnosti je.
Mize to byt tim, Ze je soucasti pracovniho procesu a Casto byva
skryta. Naopak protipélem je glorifikace vyznamnych skic
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vyznamnych architektd, ktera odvadi pozornost od skutecného
vyznamu sKici v procesu navrhovani.

Skica 8 - Roman Brychta - Ndrodni technickd knihovna

SKICA V PUBLIKACICH

Dalo by se ocekavat, Ze bude existovat mnoho materialt
popisujici minulost, soucasnost i budoucnost skicovani.
Relativné hodné publikaci se da najit v zahranic¢ni literatuie -
publikace popisujici jak historii skicovani, tak skicovani
soucasnych zahranicnich architektli. Obsah zahranicnich
publikaci je viceméné podobny - piehled skic od jednotlivych
architektli - ovSem tézko prenositelny do ceského prostiedi.
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Pirekvapivé je, Ze v Ceské republice neexistuje zadna publikace,
ktera by ucelené mapovala ¢eskou architektonickou scénu ve
vztahu ke skicovani (vyjma nami vydané knihy
Skici/Sketches). Jedinymi publikacemi zabyvajicimi se skicami
jsou knihy: Sketches se skicami Jana Kaplického vydana v roce
2005 a Martin Rajnis Skici - Sketches vydana v roce 2016.

Skicovani je samoziejmé zminovano v odborné literatuie
zabyvajici se architekturou. Casté je vyuzivani skic architekt®
jako estetického prvku, jako doprovodného grafického
ozvlastnéni, na misto argumentu, o ktery by se opiralo
vysvétlovani vzniku ndvrhu dané stavby.

DIGITALNI SVET, ARCHITEKTURA A SKICA

Vse je v pocitaci. Nas zZivot je zavisly na technologiich.
Technologiich, které Zivot usnadnuji, zptrijemnuji, ale také
délaji méné svobodnym. Evidence nas jako osob, nasich
majetkd, vyplat, uspor i dluhi existuje jako nehmotné cislo.
Elektricka energie, bez které by se soucasna spolecnost
propadla do stfedovéku béhem par tydni je také fizena
elektronicky. Ve vSech ohledech jsme zavisli na Cipech, na
pocitacich. Na strojich, jejichz masovy rozvoj zdaleka neni tak
dlouhy jak by se mohlo zdat. Pokud porovndme dobu vyvoje
napt. automobild (130 let) a pocitact (37 let pokud uvazuji
historii osobnich poc¢itaci nikoliv sdlovych), je jasné, ze
rychlost s jakou jsme pfijali pocitace jako nepostradatelné je az
zarazejici. Vse je tedy v soucasnosti zavislé na pocitacich, cely
nas zivot.
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Vse je rychlé a doc¢asné. Rozvoj technologii umoznil zrychleni
vyroby vSeho, co nas obklopuje. Zrychlena vyroba vsak
znamena vice moznosti, vice tvaru, barev, zvukq, svétel, vice
komunikace, coz vSak zaroven vyzaduje vice nasi pozornosti.
MnoZstvi moznosti, které se nAm nabizeji uz nelze vnimat se
stejnou peclivosti jako pred 30 lety, v dobé bez aplikaci a
pocitacl. Proto se vnimani zplostilo na zkratovité
monitorovani reality, bez véts$i hloubky poznani. Vyraz
surfovani (sjizdéni po povrchu) na internetu se tak po letech
uzivani stava prekvapivé pravoplatnym nazvem toho co se pri
zjisStovani informaci na internetu déje.

Informace mnohem rychleji vnimame vizualné, proto hraje
velkou roli vizualita a tomu odpovida rozvoj vizualizace
komunikace. ,Nadvlada vizuality je v dnesni dobé posilena
spoustou technologickych vylepseni a nekonec¢nou multiplikaci
a produkci obrazii - ,nekone¢nou zaplavou obrazi* jak to
nazyva Italo Calvino“’ Protoze smyslem, ktery je schopny
vnimat vSe kolem nas tak rychle je zrak. S rychlosti vnimani
v8ak také prichazi zjednoduseni vnimani, jakoby na ostatni
smysly nezbyval ¢as. Cas v podstaté nezbyva na nic. Ve se
zplostuje, zjednoduSuje, Generace Z vnimd informace ve
zrychlené zkratce. UZ nenf{ tfeba ¢ist celé knihy, staci si
vyhledat zkraceny obsah na internetu. UZ nenf tfeba ucit se
fotografovat, staci si stdhnout nenovéjsi aplikaci s nejvétSim
poctem prednastavenych filtrii. UZ neni tfeba psat dopisy,

7 Juhani Pallasmaa, The eyes of the skin, Architecture and the
Senses Wiley-Academy, vydani z roku 2008, str. 21, ISBN 978-0-
470-01579-7
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zpravy tém, kterym chceme néco sdélit, staci pouzit emotikony.
Opét lze za v§im nalézt pocitac.

Co vSechno se da nyni rychleji vytvaret na pocitaci? Ucit se,
malovat obrazy, natacet filmy, skladat hudbu, vyvolavat fotky,
ale samozirejmé také vidét drive neviditelné (napriklad ve
virtualni nebo rozsifené realité aplikované v 1ékafstvi nebo
praveé v architekture).

Dobrym pomocnikem, ale Spatnym panem je internet ,(...) na
internetu se oproti redlnému svétu vice Ize a podvadi, a

v diisledku toho se tak casto chovame sami. Kdo si kliknutim
mysSi zpristupni virtualni svét, dokaze o ném vyrazné hiire
(protoze vyrazné pomaleji) uvazovat nez ten, kdo chape readlny
svét.“s Internet nas také naucil vnimat informace bez vétsich
souvislosti. Omezujeme se na ¢teni titulkd, na rychlé scanovani
webovych stranek. , To, co délame pri FeSeni vice tikold
najednou, je, ,Ze se ucime byt povrchné zrucni*. Rimsky filosof
Seneca to pred dvéma tisici lety vyjadiil nejlépe: ,Ten, kdo je
vSude, neni nikde.“? ,Mocné nastroje pro objevovani, filtrovani
a rozesilani dat vyvinuté spolecnostmi, jako je Google, zajistuji,
Ze uZ navzdy budeme zaplaveni informacemi, které nas

8 Manfred Spitzer, Digitalni demence, Host - vydavatelstvi,
s..o,, s. 70, ISBN 978-80-7294-872-7

9 Manfred Spitzer, Digitalni demence, Host - vydavatelstvi,
s..o,, s. 196, ISBN 978-80-7294-872-7
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okamzité zaujmou - a to ve velkém mnozstvi a za hranicemi
nasi mozkové kapacity.“10

Zrychlené a povrchni vnimani informaci tak povazuji za nejvice
negativni projev pouzivani elektroniky, ktera nas doprovazi
Zivotem.

Vse musi byt pirekvapivé. Protoze jsme zahlceni
nestravitelnym mnozstvim informaci, snazi se autofti informaci
zaujmout prekvapivosti, Sokovat. I to zapada do povrchniho
zplsobu podavani i konzumace informaci. A tak i naSe zivoty
musi nécim prekvapovat své okoli. UZ nestaci obycejné zazitky,
obycejné viemy, obycejné vzpominky. Kdyz vystup na sopku
tak jediné ¢innou, kdyz vylet, tak naro¢ny, dlouhy,
vycCerpavajici. Ani chléb nemtZe byt jen obycejny chléb, musi
byt z hipsteské pekarny, aby chutnal Iépe. Kyselé zeli se pod
nadvladou modernf komunikace ménf na fermentované zeli a
stava se tak mnohem lepsim.

Podobna ,vylepsSeni“ a prekvapeni oc¢ekava a vyzaduje laicka
vefejnost i po architekture a nepfimo tak motivuje architekty
vymyslet stavby, kde efekt vladne nad uzitecnosti. Prikladem
mohou byt muzea v Bilbao a Los Angeles od Franka Gehry.
Prildkat pozornost neobvyklosti se stava diivodem pro stavbu
samotnou. Bilbao efekt je toho praktickym prikladem. Mladi
architekti jsou tak ve vSech aspektech svého byti nuceni

k vymysleni pirekvapivé architektury. Rozporuplnost jejich
chapani navrhovani architektury doklada i vyjadieni dékana

10 Manfred Spitzer, Digitadlni demence, Host - vydavatelstvi,
S.I.0., S. 236, ISBN 978-80-7294-872-7
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FA Ladislava Labuse, kdyz komentuje prace studentt: ,Ale oni
jsou posedli tim, ze musi vymyslet néco nového a zvlastniho, a
kdyz se netrefi, tak prosté obcas dokazou vymyslet i iplnou, na
prvni pohled evidentni blbost, kterou je ovsem v dnesnim
pluralitnim svété nékdy opravdu tézko rozeznat od zvlastniho
anového.“11

Chceme byt baveni v kazdém okamziku. A tak uz nestaci plan a
pohledy pro schvéleni stavby. Prezentuje a schvaluje se
vizualizace - zanrovy obrazek budouci stavby emotivné
podbarveny zapadajicim sluncem, doplnény Stastné se
prochazejicimi lidmi a skotacicimi détmi. Architektura je
zdrojem zazitku, kulisou v zabavnim parku Zivota.

Noviny, televize, reklama, obchody - to vSechno nas zavaluje
vizualnimi podnéty. ,[VSe je] méfeno schopnosti ukdzat nebo
byt ukdzan a preménuje komunikaci na vizualni cestu.
Zhoubné siteni povrchnich architektonickych obrazi,
postradajicich tektonickou logiku, smysl pro hmotnost a
vciténi je prirozené soucasti tohoto procesu.“12 A v tomto svété
je pramalo prostoru pro skicu. Skica neni prekvapiva. Proto
neni v popredi zajmu médii, tedy laické verejnosti, tedy adepti

11 Petr Kratochvil, Rozhovory s architekty 01, s. 17,
vydavatelstvi Prostor - architektura, interiér, design, o.p.s.,
2005, ISBN 80-903257-6-9

12 Juhani Pallasmaa, The eyes of the skin, Architecture and the
Senses Wiley-Academy, vydani z roku 2008, str. 21, ISBN 978-0-
470-01579-7
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architektury, pro néz je vyzvou pouze navrzeni néceho, co jesté
nikdo nepostavil, resp. nebylo prezentovano v médiich.

Nechavame pocitace premyslet za nas. Se zvySenim
rychlosti vnimani, je na nas také kladen tlak na zvyseni
rychlosti naseho konani. Oc¢ekava se, ze i my budeme chrlit
spousty informaci o nas, o naSem okoli. ,Kakofonie
internetovych podnétl zkratuje védomé i nevédomé myslenky
a brani ndm premyslet hloubéji nebo kreativnéji. NaS mozek se
méni na jednoduché jednotky zpracovavajici signaly a rychle
vhani informace do naseho védomi a zase zpét.“13 A v tu chvili
prichazeji vstric pocitaCe na zrychluji naSe konani. Prestavame
pouzivat mozek a ,praci” prenechavame pocitaclim. Bez
navigace v telefonu nebo auté uz si nikdo nedovede predstavit
orientaci v nezndmé oblasti. Misto zdlouhavého retuSovani
fotografii se nam nabizi Siroka paleta preddefinovanych filtra.
Nechavame si bez povsimnuti vnutit vzory reseni. Pocitace
nam doporucuji, na co se mame divat na Youtube, sesttrihavaji
za nas domadci videa a vybiraji a fadi fotografie nasich
vzpominek. Madme zkratka prili§ mnoho moZnosti, prilis
mnoho oCekavani a abychom vse stihli, potfebujeme pomoc
pocitact, tedy zjednoduseni, zplosténi a mnohdy nechténé
vynechani podstaty a ponechani povrchnosti.

Problematika je ovSem $irsi. Lidsky mozek je schopen ucéeni
pouze pokud si predméty uceni osvojuje praci. ,(...) informace
se v mozku zpracovavaji tak, ze jsou coby elektrické signaly

13 Manfred Spitzer, Digitadlni demence, Host - vydavatelstvi,
S.I.o., S. 166s, ISBN 978-80-7294-872-7
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vedeny pres synapse z jednoho neuronu do druhého. Timto
zpusobem se méni sila synapsi a jeji rist vede k tomu, co
obecné nazyvame ucenim. Tim ale jeSté vSechno v mozku
nekonci; kromé toho existuji centra pro zrak, sluch, hmat, rec,
planovani a mnoha dalsi. Kazda z téchto funkci presné vzato
zavisi na souhre nékdy méné, nékdy vice desitek takovych
center. Pfi vidéni je napiiklad aktivnich nékolik desitek
mozkovych center, nejen ,centrum zraku® Dvé centra
zodpovidaji za vnimani barev, jedno za vnimani pohybu, jiné za
rozpoznavani oblicejl a jesté jiné za ¢teni pismen.“14

Jsme tedy sami sobé primo zodpovédni za to, co umime. A
skutecné umime jen to, co trénujeme. Vyzkumy v oblasti
neuroveédy ukazuji, Ze prace s pocitacem ovSem sniZuje miru
nasi zainteresovanosti, miru ,zameéstnavani“ mozku, miru
schopnosti vryt si zkuSenost do pameéti.

14 Manfred Spitzer, Digitadlni demence, Host - vydavatelstvi,
S.I.o., S. 62, ISBN 978-80-7294-872-7
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Obr. 9 - Privypliiovdni plochy tuZkou na papiie a v pocitaci musi mozek resit
zcela odlisné operace. Zatimco tuZkou na papire je vypliiovdni{ intuitivni,

v pocitaci nedochdzi k postupnému vypliiovdni plochy a tikol musi byt pocitaci
zaddn najednou a zcela raciondlné.

Virtudlni prostredi pocitace totiz neptredstavuje skutecné
zachazeni s vécmi, které je tak dilezité pro dikladné osvojeni
cehokoliv. Jde vlastné o posilovani neuronovych spojeni (jak je
uvedeno vyse), silnéjsi neuronova spojeni predstavuji lepsi
schopnosti v dané ,discipliné” S tim souvisi také dalsi zajimavy
jev.,(...) vzorec odpovédi [vyzkumu] naznacuje, zZe lidé si
pamatuji, kde je informace uloZena, tiebaze jeji obsah si
vybavit nedokazou. To poskytuje prvni diikaz toho, Ze lidé si

s vétsi pravdépodobnosti vzpomenou, kde 1ze néco najit, nez
na detaily véci samé, pokud predpokladaji, Ze maji informace
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stéle k dispozici, jak jsme zvykli s pristupem k internetu.“15 Zda
se tedy, ze pokud ma mozek moznost odpocivat, bez vyjimky
toho vyuziva.

Vyvoj mozku probiha po celou dobu Zivota a mozek je dokonce
schopny ménit se v rekci na nase chovani, senzorické viemy,
asociace a zpétné vazby. ,V roce 2009 vySel v ¢asopise Science
clanek uznavané vyvojové psycholozky Patricie Greenfieldové
vyucujici na UCLA, ve kterém shrnula vice nez padesat studii
ucinki raznych typt médii na lidskou inteligenci a schopnost
se ucit. Dosla k zavéru, ze ,kazdé médium rozviji urcité
kognitivni dovednosti na dkor jinych““16

Pocitace formuji navrhovani architektury. Pro generaci
soucasnych studentl pripada naprosto prirozené resit
navrhovani architektury od zacatku po finalni dilenské detaily
v pocitaci, kde se d& vSechno najit a ze vSech stran pohlédnout.
Jak zminuje Prokop Tomasek: , Ale ti mladsi, protoZze jsou
uzavieni v monitoru, v néjakém virtualnim svéte, tak oni
prosté nedokazou vytisknout vykres, aby byl srozumitelny. My
jdeme na jednani a nemame rez, protoze oni ho nepotrebuji,
oni ho maji uloZeny v pocitaci nékde v tom 3D a kdyZ je
potreba, tak si ho vygeneruji.”

Udélat si nejdrive poznamky rukou se nehodi do digitalniho
svéta. UZ jsme si zvykli, Ze nemame papirové kalendare a

15 Manfred Spitzer, Digitalni demence, Host - vydavatelstvi,
S.I.o,, s. 97, ISBN 978-80-7294-872-7

16 Manfred Spitzer, Digitadlni demence, Host - vydavatelstvi,
s.I.o,, s. 196, ISBN 978-80-7294-872-7
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papirové poznamkové bloky, Sanony s poznamkami. VSe mame
na harddiscich at' uz virtualnich nebo v nasich pocitacich a
telefonech.

Ivan Vosecky, vedouci dstavu vytvarné tvorby na CVUT FA délal
prizkum mezi architekty, uciteli a studenty a na otazku: ,co
schazi studentiim architektury nejvice, byla jednoznacna
odpovéd” schopnost rychlé skici, schopnost formulovat
kresebné zakladni ideu, formulovat jednoduse prostor ale i
pldorys, detaily, atd.“ Presto jsem se presvédcil, Ze interakce
mezi pocitacovym navrhovanim a korekturami rukou existuje.
Napriklad ve studiu CHYBIK+KRISTOF pracuji systémem
rucnich korekeci do vytisténych navrhi z pocitace a takto
opakuji cyklus nékolikrat dokola. Korekce tedy nedélaji rovnou
do pocitace, ale do vytisténych plant. Rozdil oproti starsi
generaci architektt je, Ze plany netisknou v chténém meéritku,
ale nahodné tak aby kresba idealné vypliiovala format papiru.

To nasledné prinasi obtizné hledani pomérové spravnosti,
kterou si musi ovérovat v modelech.

Jiny zptisob kombinace skici a navrhovani v pocitaci vyuziva
napftiklad Jakub Cigler. On skicuje a navazujic{ navrhovani
zpracovavaji architekti/projektanti v tymu na pocitacich. Skicu
vyuziva jako ideovy zaklad, jak rika: ,pouzivam tento systém,
Ze to kresli nékdo jiny s tim, Ze ja si udrZuji odstup a kontroluiji,
jestli je to v linii toho navrhu. Pak je tam spousta véci, které mé
nevadi, kdyz nékdo umisti jinak, ale zakladni element, to DNA
se z toho nesmi vytratit.”
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Zplsob vyuziti skicovani v procesu navrhovani je individualni
a je popsan na nasledujicich strankach.

ROLE RUKY V DIGITALNI DOBE

Je zfejmé, Ze ruka je dllezity prostiedek pro prenos myslenek
z nehmotného svéta do fyzické podoby. Jak uvadi Radek
Lampa: ,Ruka je dalsi myslici nastroj.“ Mozek ovliviiuje ruku,
vysledek ¢innosti ruky ovliviiuje zpétné mozek, ktery ve
zlomcich vteriny koriguje ruku. Je ziejmé, Ze pii skicovani
rukou se da ziskat mnohem rychleji fyzicka podoba myslenky,
nez pii obdobném procesu navrhovani na pocitaci. Eva Jiricna
rika: ,Myslenka se zrodi v onom izasném megapocitaci
zvaném lidsky mozek, a proto je lidska ruka tou nejrychlejsi
cestou, jak ji zaznamenat na papir. Ruka nékdy rozumi ihned,
nékdy zavaha a nékdy si kresli po svém. Opakovanymi tahy,
¢mdaranim se myslenka pienese na papir, ubrus, zaprasené
okno nebo do pisku na plazi. Potom ji zachyti oci, zaregistruji a
uchovaji - to je zacatek jeji existence.” Ruka je
nepostradatelnym néstrojem pro pochopeni architektonické
myslenky. Prostfednictvim ruky fidime zpétné svoje védomi.
,UZ vyraz chdpdni poukazuje na vyznam ruky prti uceni.17
Alena Sramkova uvadi: ,Mam rada kresleni rukou. Mam totiZ
pocit pifimého spojeni mezi papirem, ¢lovékem a jeho

taky to déle trva a béhem kresleni se to da ménit, upravovat i
preskrtnout.”

17 Manfred Spitzer, Digitadlni demence, Host - vydavatelstvi,
S.I.o., S. 167, ISBN 978-80-7294-872-7
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6. Role skici u soucasnych architektti

SOUCASNE FUNKCE SKICI

Skica za celou svoji historii neprosla fyzicky zadnou zasadni
zménou. Jiz nékolik stoleti staci ke skicovani papir, uhel, rudka,
tus, tuzka a ruka. Vyznamové prosla zménou v dobé, kdy se
zacala vyuzivat také pri prezentaci architektonického navrhu.
Spontanni skica se mohla stat soucasti prezentace
architektonického navrhu az v dobé po odeznéni akademismu,
do té doby byla jisté povaZovana za néco nehotového a ziejmé
ani nebyla chapana jako svébytny objekt. Naopak

v modernismu mohla sehrat roli nového vyjadiovaciho
prostiedku v duchu demonstrace mentalniho pokroku. V kazdé
dobé vsak plnila funkci pohotového prostredku pro reseni
konstrukénich detaili ptfi samotné stavbé. V soucasné dobé
zlstava vedle prace na pocitaci pracovnim nastrojem s mnoha
raznymi funkcemi. Soucasni ¢esti architekti vyuzivaji skicu

v nékolika vyznamech:

- Vizualizace dispozice, objem{,

- Res$eni konstrukénich detaild,

- Vizualizace ideje symbolem, zjednodusenim,
- Komunika¢ni nastroj s kolegy / s klientem,

- Evidence napadt /ideji,

- Prezentacni nastroj.
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SKICA A POCITAC

Vzhledem k sou¢asnému rozvoji digitalnich technologif je u
mladych architektt skica vytlacovana na okraj vyctu
pracovnich prostiedkt a teprve ¢as ukaze, kam vyvoj povede.
Je otazka zda se zménti , kreslici“ prostiedky, zda bude papir a
tuzka nahrazena néjakym digitalnim perem a neohranicenym
prostorem v pocitaci. Uz nyni je moZné diky virtualni
technologii skicovat v prostoru. To ov§em podle mého nazoru
méni plivodni vyznam skici. Po¢itace ndm umoziuji vytvaret
ttidimenzionalni navrhy, které diive mozné nebyly. Skica
ovSem neslouzi a neslouzila pouze k ovéfovani prostorovych
otazek.

Pocitace jsou hlavnim vyjadiovacim prostiedkem mladé
generace, tedy i soucasnych studentl architektury. Ti skicu ve
vétsiné nepovazuji za prostredek navrhovani. Navrhy
zpracovavaji rovnou v pocitaci a tim ,preskakuji“ fazi ru¢nich
poznamek nebo hledani s pomoci tuzky a papiru a prakticky uz
rovnou navrhuji hotové soucasti stavby. Protoze je pro né
pocitac prirozenym nastrojem, nejsou schopni objektivné vidét
nevyhodu pocitact pro prvni fazi navrhovani, kterou je
presnost. V pocitaci nelze navrhovat ,jen tak*. Cara bud’
existuje nebo neexistuje a bud’ je definovana jako piimka, nebo
jako kiivka. Zatimco ¢ary rukou a tuzkou nevedou nasi
pozornost na detail jestli je ¢ara absolutné rovna nebo mirné
zvlnéna, ¢ara vytvorena v pocitaci je definitivni.

Martin Rajnis k racionalité a logice pocitacli poznamenava: “ta
logika neni logikou, kterou potiebuji na magické mysleni.
Proc? ProtoZe logika, ktera je i ve skicach, je dana iracionalni
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triprvkovou logikou. Neni to vyrokova logika, na které je
postavend véda, na které jsou postaveny nékteré véci, které
jsou dovoditelné, prokazatelné a existujici jiné logické dikazy.
Jsou dalsi logiky a ta nejklasictéjsi je iracionalni triprvkova
logika, kde kromé& ANO a NE je MOZNA. To je logika, ktera je v
zakladu naseho magického mysleni a stejné tak architektury. A

s

na iracionalni logiku ty stroje viibec nemaji.“ Eva Jiricna

k témuz rika: ,(...)tuzku povazuji jako komunikaci moji ruky s
mozkem, takZe pocitac je nakonec v cesté. A ruka sice pocitac
ovlada, jenze ten pocitac neni tak ovladatelny jako ruka.“ ,Nase
vSechny tvorivé vlastnosti jsou v ruce a vSechno navic mezi

rukou a ofima tvorivosti prekazi.

Dle architekta Vzdy Dle architekta
Na zacatku Po dokonceni
navrhovani stavby

Pfenos myslenky Vyuziti skici jako
z nehmotné do soucasti
fyzické podoby marketingu

R 4

Obr. 11 - Schema vyuZiti skici v priibéhu navrhovdni a realizace stavby
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INDIVIDUALNI ROLE SKICI V PROCESU NAVRHOVANI
Vyuzivani skici v procesu navrhovani je individudlni a kazdy
architekt ma svij zpiisob prace. Skicovani samoziejmé
navazuje na jednotlivé ¢asti procesu navrhovani. Je jednim
dilem celého procesu navrhovani. Pro jednotlivé architekty je
podle jejich zvyklosti vice ¢i méné nepostradatelnou ¢asti
celého procesu navrhovani. Funkce skici se u vsech architektti
prolinaji, nicméné u nékterych je mozné sledovat vétsi diiraz
na nékteré funkce skici.

Nasledujici rozdéleni samoziejmé neni ultimativni, slouzi jen
ke zvyraznéni individudlniho uziti skici podle toho k jakému
uziti skici se architekti v rozhovorech vyslovné , prihlasili“:

- kresleni pti premysleni a hledani - Jehlik, Sitta, Smetana,

- premysleni a potvrzeni prostorovych souvislosti - Sramkova,
Vlach,

- premysleni a nasledné zkonstruovani celého navrhu - Fiala,
Rajnis, Pleskot,

- samostatné reseni dil¢ich konstrukc¢nich detailt - Jificna
proklamativné,

- premysleni a navazujici vizualizace navrhu - Tomasek, Fiala,
Rajnis, Vlach,

- schematické vyjadreni konceptu ndvrhu - Hajek, Pleskot,
Sramkova,

- premysleni a navazujici fixace konceptu - Cigler, Sramkova,
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- evidence ideje - Cigler, Hajek, Sitta,
- skicovani pro terapii - Sitta, Pleskot, Vlach,

- komunikace pri vyvoji navrhu, pri feSeni s dodavateli -
vSichni,

- komunikace p¥i vyjasnéni navrhu s investorem - vSichni.

(vSichni - mySleno vSichni architekti, se kterymi jsem vedl
rozhovor - Jakub Cigler, Stanislav Fiala, Petr Hajek, Jan Jehlik,
Eva Jiri¢na, Michal Kristof, Michal Kuzemensky, Ladislav Labus,
Radek Lampa, Josef Pleskot, Martin Rajnis, Vladimir Sitta,
Jind¥ich Smetana, Alena Sramkova, Prokop Tomasek, Viktor
Vlach).

Z rozhovord s architekty uvadim vybrané citace
charakterizujici uziti skici v jejich praci:

Martin Rajnis

,Skicovani je urcitd metoda komunikace svého podvédomi se
svétem plnym magie.”

»Skica nenf identickym obrazem toho, co mam v hlavé, ale je
urc¢itym piiblizenim se k vlastnimu konceptu, ktery ¢lovék v
hlavé ma a potvrzenim jestli ten koncept skutecné k nécemu je,
anebo neni.”

»(...) protoZe hledani formy a jeji zaznamenavani rukou na
papir vede k obrovskym zménam v mozku, vidéni proporci,
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vidéni vztaht, vidéni stind, svétel. VSechno toto je Uplné jiné
nez kdyz to clovék jen pozoruje.”

Eva Jiricna

»,Nase vSechny tvorivé vlastnosti jsou v ruce a vS§echno navic
mezi rukou a o¢ima tvorivosti prekazi.”

»(.-.) aja opravdu detaily kreslim 1:1 a kazdého tady nutim
vSechno vytisknout 1:1, aby vSichni védéli co délaji a vSichni
meé za to nenavidji, ale nakonec to vSichni oceni.”

,Neumim si predstavit zadny tviirc¢i proces bez skici.”

Skica 12 - Eva Jiri¢nd - detail spojent, OranZerie na PraZském
hradé
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Viktor Vlach

,Sam pro sebe, rad si tu cestu mysleni za¢indm skicama. Uz
sice nehledam, formu, kterou chci do navrhu dostat, nebo tu
myslenku, tu uzZ musim v hlavé mit. Po néjaké dobé zrani
teprve pristupuju k papiru. Je to vlastné vyjadrovaci
prostiredek spiS neZ cesta hledani.

JJestli napad viibec funguje a ma cenu takto pokracovat, na to
je skica uplné skvéla.”

,Pro spoustu lidi je konkrétni obrazek mnohem snadnéji
uchopitelny, nez kdyz jim ukazujete néjakou dispozici nebo
néco konkrétniho na centimetry vymysleného. Zvlast pro ty
manzelky

»Skicovani je proces hledani, zaznam myslenek a moznosti.
Josef Pleskot

»(...) kreslim detaily, i koncepci néjakého uskupeni ¢asti stavby
a skicuju i objemy, ale pravda je, Ze nejzasadnéjsi ted’ a mozna
cely zZivot pro meé byly vyznamy. Neboli takové néjaké grafické
zkratky, které mi slouZi jako fe¢ k tomu abych mohl piedat
daleko mozna komplexné;jsi informaci o tom, co chci, aby
vzniklo (...)"

»(...)Jmoje kresby nejsou ¢asto prostorové, viibec mé nezalezi
na perspektivni spravnosti, nebo tu perspektivu dokonce
deformuji nebo prostorové vztahy (...)*
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Vladimir Sitta

,Ja si myslim, Ze to je takova forma terapie.”
»,Mozna, Ze to je takova databaze.”

Prokop Tomasek

,kresba pro mé znamena interakci v ramci premysleni o
problému, protoZe tam dochazi k néjaké zvlastni vazbé
myslenky a toho jak jede ruka, ktera tvori a mnohdy tato
interakce riznych véci, které se do toho procesu zapojuji,
nevim kde se berou, jsou hrozné inspirativni. Mam pocit, Ze
lidi, kteri koukaji jen do pocitace, Ze se o ten moment
ochuzuji.”

Jan Jehlik

»Visualising Invisible, to je pifesné ono, néco je neviditelné a
néjak se musi vizualizovat.

»(-..) kreslim abych si néco uvédomil.”

Jakub Cigler

vivs s

A je to takovy nejokamzitéjsi zaznam néceho co v mozku
kmita a ovéreni dalSich souvislosti a pomaha mi to vytvaret
zpétné obraz v mozku. Je to prvotné moje vlastni interakce a
druhotné s kolegy.

»(...) varianty reSeni odbyvam v hlavé a potom vlastné uz si
skicami ovéruji to, co uZ mam vyargumentované v hlavé, kdy
uZ pracuji na vybraném reseni. Nebo ptripadné na dvou
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variantach ale ne Ze bych si zacal skicovat deset, dvacet variant
a z téch si vybiral, protoze ty si probiram v hlavé.

Petr Hajek

»Za skicu povazuji témér vSechno co je fyzickym projevem,
protoZe svét je rozdélen na dvé ¢asti - na duchovni uvnitt v nas
v mySlenkach a fyzicky.“ , Tim myslim skicu jako kresbu, ale
skica mizZe byt cokoliv, miiZe to byt nejenom kresba ale i
model.

Radek Lampa

,Hodné lidi to bere tak, zZe skicovani je zhmotnovani néjaké
myslenky. J4 to tak ale nevidim, pro mé je to pracovni nastroj.
Po celou dobu az do konce skicuji.

Michal Kuzemensky

,Ja skoro neumim mluvit bez tuzky. Se studenty jediné s
tuzkou, najednou kdyz zadrhnu tak musim mit vedle sebe stoh
papird a hned jim to vysvétluji na tuzce, takze tuzka je pro
architekta soucast dialogu.”

»Jako architekt se skic nezbavim, ani nechci.”
Michal Krystof

»Skicovani je zplsob, kterym se urychli rozmysleni. Architekti
se rozmysleji mozkem a prava ruka mozku je ruka, takze kdyz
clovék nad nécim rozmysli, tak je strasné rychlé si néco
nakreslit a néco si rozmyslet.”
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Skica 13 - Michal Kristof - hotel Banskd Bystrica

Ladislav Labus

,[KdyZ skicuji, tak] vétSinou pouzivam propisku. Nejde o efekt,
ale je to vlastné vyjadreni vyabstrahované myslenky nebo
néjaké tendence, kterou chcete do projektu zahrnout.”

Jindiich Smetana

»SKica je dilezitd pro dialog mezi mozkem papirem a rukou
coz architekti potiebuji.
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,Ru¢né kreslené véci maji licenci priorit. Ze potlaéite to, co je
zbytecné a vytahujete to, co je, tfeba pro kompozici,
podstatné.”

Alena Sramkova

,[MiZu se vztahovat k jedné myslence] k nécemu pevnému,
coZ je ta skica. Ja myslim, Ze skicovani je hodné dilezité.”

»Vlastné jsem rozmyslela pti skicovani.
Stanislav Fiala

JArchitektura, ktera jesté potési lidi a nezotroci je, tak ta se
podle mé da délat jenom skicami. Zatim. [ kdyZ je to mozna
prilis kategorické tvrzeni. Totiz vSechno co cloveék vyslovi tak si
najednou fekne, Ze to nemusi byt pravda.”

VAZBA MEZI SKICOU A REALIZACI

Priprava knihy Skici mi umoznila nahlédnout do skicak vice
jak stovky architekti. Pfekvapenim pro mé bylo zjisténi, jak
muze skica reprezentovat osobity intimni svét kazdého
architekta. To je samozi'ejmé zietelné az pii srovnani tolika
skic. Intimnost kresby byla pro mé pirekvapenim zejména

s ohledem na technickou povahu oboru (architektura precejen
nen{ volné uménti). Ve skicach je vSak viditelny naprosto
osobity zplisob premysleni jednotlivych architektii. Zadné dvé
z vice jak tisice skic, které jsem mél dispozici nebyly stejné. Lisi
se nastroje skicovani, technika, diivod skicovani,
systemati¢nost, ndhodnost. Skica odhaluje zptisob premysleni
architekta. Je primym protikladem racionalna
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reprezentovaného pocitacem. Jakoby se ve skice zhmotiioval a
obnazoval emociondlni rozmér architektury.

V architektuie nejde o stavebni presnost, primarnim cilem
neni technicka dokonalost, ale pocit z mista vychazejici z nasi
télesnosti. Jak pise Juhani Pallasmaa: ,V dobé masivni
pramyslové vyroby, neskutecné spotieby, euforické
komunikace a fiktivnich digitalnich prostredi stale Zijeme v
nasich télech, stejné jako obyvame nase domy.“18

Ve skice je vSak patrna jesté jedna véc - zptisob jakym
architekti nahliZeji na svét. Pfi porovnani staveb jednotlivych
architektl a jejich skic Ize nalézt jasnou paralelu: jak kdo
skicuje, tak navrhuje architekturu. Lehkost kresby, mira
detailu, pocet modifikaci téhoZ navrhu, barevnost, hravost,
ucel kresby a dalsi parametry skici se pfimo odrazeji

v realizovanych stavbach jednotlivych architektl. Skica tak
predstavuje daktyloskopicky otisk architektova zptisobu

navrhovani. Zasadni roli v tomto procesu individualizace hraje
ziejmeé ruka, diky opakujici se interakci mozek - ruka.

Navrhovani architektury je velmi komplexni proces skladajici
se z mnoha cinnosti. Tak jako jazyk a pismo ovliviiuje podobu a
zvyKklosti jednotlivych narodd, tak je mozné vidét paralelu mezi
skicovanim architekta jako projevem do venkovniho svéta a
jeho vysledky prace. Monika Mitasova v rozhovoru s Stanem
Allenem polemizuje: ,Neovliviiuje e a psani také zpiisob, jak

18 Juhani Pallasmaa, Myslici ruka, Existencialni a ztélesnéna
moudrost v architekture, Archa, 2012, s. 12, ISBN: 978-80-
87545-09-6
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jsou budovy stavény? Adolf Loos napsal, Ze dobry dim se da
postavit Cisté z Cisel, diktovanych staviteli - nevyzaduje
nezbytné zadny systém konvencnich vykresi nebo jiné
kodifikované zobrazovaci techniky. Ve skutec¢nosti Loos ¢asto
chodil na stavenisté, konzultoval se staviteli osobné a uzival
pritom také gesta, rec téla.” Stan Alen v myslence pokracuje na
ptikladu Le Corbusiera, opaku skeptického Loose k vyznamu
vykresu a grafiky. ,Neni zadny logicky diivod, proc¢ by kaligrafie
profilti v Corbusierovych vykresech a malbach méla mit tak
velky vliv na kvalitu prostoru v jeho budovach, ale ona m3; je
tu néco, co prenasi grafiku do zkusenosti prostoru.“1? Je tézké
kvantifikovat, do jaké miry dochazi k ovliviiovani mezi
uzivanim néastroje a vysledkem. Stejné tak je tézké

v preneseném smyslu prohlasit co vytvorilo diiv charakter a
individualitu architektova navrhovani - jestli skica nebo stavba.
Stejné jako na skicach je vSak i na stavbach zretelny zptisob
architektova premysleni a proto mezi skicou a stavbou existuje
piima vazba.

Otazka je, zda se da zpétné odvodit, Ze skica jako pracovni
nastroj determinuje individualitu architektova uvazovani. A
jaka bude architektura, pokud budou architekti navrhovat jen
na pocitaci v prostredi unifikovanych moduli? ,Prozatim (...) -
nevime na jak dlouho - se ¢lovék nachazi na této Zemi v
nebezpecném postaveni. Proc¢?“ taze se M. Heidegger a
odpovida: ,toto nebezpeci plati do té miry, do jaké muze

19 Monika MitaSova, Oxymoroén a pleonasmus 11, Rozhovory o
kritické a projektivni teorii architektury, Vydavatelstvi Zlaty
fez, s. 192,193, ISBN 978-80-903826-5-7
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revoluce techniky rozvijejici se v atomovém véku clovéka
spoutavat, oCarovavat, oslilovat a zaslepovat tak, ze jednoho
dne ziistane kalkulujici mysleni jediné platnym a jedinym,
které bude uzivano.“20 A tak bychom méli pamatovat na citat
Alberta Einsteina: ,VSechno co je skutecné velkolepé a
inspirativni je vytvoreno tim, kdo mtize pracovat svobodné.” 21

Na nasledujicich prikladech je naznacena vazba skica -
realizace.

20 M. Heidegger: Gelassenheit - ZdrZenliva uvolnénost.
Filosoficky casopis, . 49, 2001, str. 78-79

21 Albert Einstein Site Online,
http://www.alberteinsteinsite.com/quotes/einsteinquotes.ht
ml
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Obr. 14 - Jan Kaplicky - Malator House / skica Selfridges

Obr. 15 - Eva Jiri¢nd - skica detailu spojeni - OranZerie / Somerset House
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Obr. 16 - Vladimir Sitta - zahrada Eastern Suburbs, Sydney / skica pro Fusionpolis, Sky
garden

Obr. 17 - Jakub Cigler - prvotni tivaha nad masterplanem Waltrovky v Radlicich/
Florentinum
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Obr. 19 - josef Pleskot - skica k vinar'stvi Sonberg / pavilon Zoo Praha
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7. Eliminace sKici z procesu tvorby -
moznosti, vyhody, nevyhody

NAVRHOVANI BEZ SKICOVANI

Na zacatku vyzkumu jsem byl piresvédcen, Ze skicu z procesu
navrhovani nelze vypustit, tedy pokud jde stale o navrhovani
architektury a ne jen prostého projektovani staveb. BEéhem
rozhovort jsem pokladal otazku, zda je mozné navrhovat
architekturu bez skicovani. Jak se dalo ¢ekat, odpovédi byly
razné. Od témér militantniho postoje zastavajiciho
nevyhnutelnost vyuziti ruky, tuzky a papiru po teoretické
uvahy, Ze lze navrhovat bez skic. Pokud se polozi kategoricka
otazka, zda jde navrhovat bez skicovani, je mozné kategoricky
odpovédét, Ze ano. Napriklad Michal KrysStof popisoval
nedavnou zkusenost s konceptualnim navrhovanim, kde pro
nalezeni konceptu a nasledné tvaru poslouzil proces
fermentace, ktery byl preveden do 3D jako zaklad objemu
stavby. K dokonceni projektu sice pouzili skicovani detailt a
interiér(, ale Michal Kristof vyslovné uvadél, ze si dovede
predstavit zpracovani celého projektu i bez skicovani.

Otazka ovSem nestoji tak, zda jde technicky mozné navrhnout
diim bez vyuziti skici, ale spis jak se proces navrhovani zméni,
pokud se do procesu nezapoji kreslici ruka. Je zfejmé, Ze
nastroje, které vyuzivame, méni vysledky nasi prace.

Kdyz kopac vymeéni lopatu za bagr, zvétsi se jisté objem zeminy,
které dokaze za stejny Cas premistit. Zméni se vSak také jeho
citlivost k tomu co déla. Podobné jako kdyz srovname jizdu na
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kole a jizdu v automobilu. Pri jizdé na kole vnimame svoje
okoli, ale ujedeme mensi vzdalenost, nez za stejny cas v auté.
Rychlost pohybu v auté ovSem rusi hlubsi kontakt s okolim.

Druhym disledkem vyuzivani nastroji je nase prizpisobeni se
vyuzitému nastroji. ,Kdyz tesart zvedne kladivo, kladivo se
stane soucasti jeho ruky na tak dlouho, jak se mozek ¢innosti
zaobira. Kdyz vojak zvedne k obliceji dalekohled, jeho mozek
se diva novyma oCima, které se okamzité prizplsobi velmi
odliSnému zornému poli.“?2 Vysledek konani je ovlivnén
pouzitym nastrojem. To, jak méni vyuziti nastrojt vysledek
ukazuje napriklad Michal Kuzemensky svym studentiim, kdyz
jim zada zpracovani navrhu domu pomoci tvrdé hliny. Navrhy
pak odpovidaji moZnostem hrubého zpracovani. Rika: ,s tim
nejde nic jiného udélat neZ silnou Spachtli a tim padem
vysledné domy jsou celé tézké a kdyz se postavi tak to tak
vypada“. Podobné je to i s vyuzitim pocitaca jako prostiedku
navrhovani. Kazdy program svoji logikou ovliviiuje vysledek.
,Kazdy nastroj ma své moznosti i omezeni. Cim vic ho
pouzivame, tim vic se prizptsobujeme jeho formé a funkci.“23

Pocitace samozi'ejmé prinesly mnoho pozitivniho jak v
rychlosti zpracovani, tak v prostorovych moznostech
navrhovani. Vyzkumy neurovédy vsak poukazuji na jesté

22 Nicholas Carr, Nebezpecna mélcina, Jak internet méni nas
mozek, s. 285, vydavatelstvi W. W. Norton & Company, 2011,
ISBN 978-80-7272-780-3
23 Nicholas Carr, Nebezpecna mélcina, Jak internet méni nas
mozek, s. 287, vydavatelstvi W. W. Norton & Company, 2011,
ISBN 978-80-7272-780-3
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slozitéjsi stranky proces mysleni. V roce 2003 klinicky
psycholog Christof van Nimwegen provedl studii o poc¢itacem
asistovaném uceni. Van Nimwegen zadal dvéma skupinam
dobrovolniki ukol s vyuzitim pocitace. Jedna skupina
vyuzivala k feSenf software, ktery byl co nejvice nApomocny,
druha skupina vyuzivala program bez ndpovéd a ndpomoci.
Rébus byl zaloZeny na premistovani barevnych mic¢t krabic
podle pravidel, ktera urcovala, jaky mi¢em se ma pohnout. Dle
ocekavani byla skupina s ndpomocnym program rychlejsi,
ovSem pouze v zacatcich pokusu. Pozdéji se vykonnost obou
skupin srovnala a na konci pokusu byla skupina se zakladnim
programem dokonce rychlejsi. Dokazali totiz sami vypracovat
strategii, protoZe museli, zatimco skupina spoléhajici na
pomoc softwaru mentalné ,odpocivala“ a resila problém
bezcilnym klikdnim.

Po osmi mésicich Van Nimwegen pokus opakoval a zjistil, Ze
skupina vyuzivajici zakladni software vytesila rébus dvakrat
rychleji. ,Nimwegen dosel k zavéru, ze kdyz prenasime reseni
problému a jiné kognitivni prace na pocitac, sniZujeme
schopnost mozku vytvorit stabilni védomostni struktury,
jinymi slovy schémata - ktera mtze pozdéji aplikovat na nové
situace. Polemici by to mozn4 rekli jizlivé: ¢im inteligentné;jsi
software tim tupéjsi uzivatel.“2* K tomuto nazoru lze pridat
dalsi, ktery popisuje vliv zapojeni fyzické aktivity ruky a
schopnosti mozku. FrantiSek Vysko¢il, profesor Akademie véd

24 Nicholas Carr, Nebezpecna mélcina, Jak internet méni
nas mozek, s. 296, vydavatelstvi W. W. Norton &
Company, 2011, ISBN 978-80-7272-780-3
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v oblasti neurofyziologie popisuje vliv psani rukou na rozsah
zapojeni mozku: ,Na ruce mame 29 kosti, 123 Slach, 30 tepen a
48 nervi. Kdyz piSeme na klavesnici tak pouzivaime extensor a
flexor, to znamena dva pohyby prstem. To je vSechno. Kdyz
piSeme, kdyZ krouZime ta pismenka, to bylo prokazano
tlakomeéry pod papirem, tak kazdé pismenko ma svoji
dynamiku. Kdyz napiSete A tak zac¢inate rychle pak zpomalite
pak zase zrychlite. A to vSechno se odrazi na svalech, které to
posilaji do mozku. A mozek potiebuje mechanicky pohyb, musi
mit kontakt s télem. Aha tady se déje néco zajimavého, tak ja
zapojim dalsi oblasti. A tak se rozviji oblast, ktera se jmenuje
Fuziformni viretenovita kiira, kde je propojeni vyznamu
symbold, Ze A znamena A a neni to jen trojihelnicek a Ze to ma
néjakou logiku. To znamena, Ze v tomto Fuziformnim
viretenovitém zavitu dochazi k integraci, seskupeni vSech
téchto podnéti a dokonce se do toho zapoji i tvorivost.“2>
Samoziejmé je tézké kvantifikovat vliv pouziti pocitacii na
miru kreativity.

Vliv virtualniho svéta na naSe schopnosti mizeme také
odvozovat z pribuznych studii, ne v absolutnim smyslu, ale ve
smyslu nekonecénych a rozptylujicich moznosti digitalnich
nastrojd na nase omezené lidské moznosti. Naptiklad studie

25 Rozhovor s Prof. RNDr. FrantiSkem Vyskocilem, DrSc. v
potadu Host Lucie Vyborné: Rodice, pozor. Na déti se pirenaseji
i vage zkugenosti, 11ka znamy neurobiolog a fyziolog, Cesky
rozhlas 30.11.2018, 21°06" - 24"28°%
https://radiozurnal.rozhlas.cz/rodice-pozor-na-deti-se-
prenaseji-i-vase-zkusenosti-rika-znamy-neurobiolog-a-
7693776
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popisujici vliv hrani na Playstation ukazovaly na vliv studijnich
vysledki ve Skole. Studie PISA z roku 2009 ukéazala, Ze
»pocitacové hry maji negativni dopad na vykon v oborech cteni,
matematika a prirodni védy v hodnoté mezi 0,10 a 0,18 (pro
predstavu ,u 25 miliond pocitacovych hraci v Némecku lze
vypocitat, zZe velikost u¢inku 0,18 ma zretelné negativni
dusledky pro schopnost ¢ist asi u 2,5 miliond lidi“2e).

Dalsim faktorem doby je ¢asové hledisko zpracovavani
architektonického navrhu. Digitalni svét nam pomah3, ovSem
vcetné svych negativnich diisledki - nas nuti k rychlé reakci a
rychlému rozhodnuti. Soucasné okolnosti nas tlaci, ze
,potrebujeme pracovat ve ,svété cisel” Googlu, také ale
potiebujeme Cas stahnout se do ,,ospalé diry“ Dnesnim
problémem je, Ze ztracime schopnost balancovat mezi témito
dvéma odlisSnymi stavy mysli. Mentalné jsme neustale

v pohybu.“?7 Jakub Cigler k otazce rychlosti zpracovani ndvrhu
poznamenava: ,Clovék si Fikal - bylo né&jaké obdobi klinového
pisma, potom se zacalo psat na osli kiizi a potom prisel
knihtisk, takze véci jdou doptedu a na druhou stranu je otazka
co ten prekotny vyvoj pocitaci a softward znamena. Ja si
uvédomuyji, Ze i kdyZ to nékdo v pocitaci udéla za odpoledne,
tak stejné potfebuje mentdlni ¢as, aby ta véc vyzrala.

26 Manfred Spitzer, Kybernemoc, Jak nadm digitalizovany Zivot
nic¢f zdravi, s. 87, Host - vydavatelstvi, s.r.o., 2016, ISBN 978-
80-7491-792-9

27 Nicholas Carr, Nebezpecna mélcina, Jak internet méni nas
mozek, s. 233, vydavatelstvi W. W. Norton & Company, 2011,
ISBN 978-80-7272-780-3
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Odpovéd na otazku zda se da navrhovat bez vyuziti skici je
ano. Zistavajici otazka je k jakému vysledku takové navrhovani
povede. Stanislav Fiala k aktudlnimu stavu navrhovani
poznamenava: ,Zda se mi, Ze vyvoj architektury se ted trochu
promichava s tplné jinym oborem. Porad si tvrdosijné
myslime, Ze je to architektura a ono uz to tfeba architektura
vlibec neni a tfeba je to uz jen stavitelstvi. Takovéto
businessové stavitelstvi. Jako nastroj ristu. Nemyslim
superstavby, myslim normalni uzitné stavby, které se stavi pod
rukama architektd, ale velmi ¢asto se omezuji na velmi mélké
povrchové znaky, které z toho délaji architekturu. Ale ty domy
byvaji casto nadiktovany priblblou ekonomii. Takovou
nehospodarnou ekonomii, protoze je to jenom modla uSetieni.
Ted' uz je to vSechno jenom spottebni zbozi, takovy blby z
okénka koupeny hamburger, ktery musim rychle v auté snist,

v v/

abych se nécim zaplacnul.

Je nepopiratelné, Ze ruka a tuzka predstavuje fyzicky nastroj,
fyzicky protipdl k nasim digitalnim Zivotiim, protoze architekt
musi premyslet také pomalu - fyzicky - najit Cas a prostor na
zastaveni mysli - mit ¢as usporadat si myslenky, coz prace na
pocitaci a premysleni v digitalnim svété vyrazné potlacuje.

Méli bychom tedy byt pozorni k tomu, jaké nastroje vyuzivame
a byt si védomi vyhod a nevyhod, které ndm pracovni pomiicky
poskytuji. Je vyhodné odlehcdit si pretiZeni informacemi. Alena
Sramkova k eliminaci skicovani ¥ika: ,Ja myslim, Ze to bez toho
nejde. Ze ¢lovék musi mit z né¢eho radost a ja teprve na néjaké
dvacaté skice si najednou uvédomim néco, co mam rada, co je
krasny, co mé vzrusuje. A to se stane pii skicovani. Na tom je
néco vzrusujiciho, takto to bude.”
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SHRNUTI — MOZNOSTI, VYHODY, NEVYHODY
Eliminace skici z procesu navrhovani omezuje, respektive
vytvareni navrhu jen v pocitaci neumoznuje:

v v

- schopnost uvazovat v méritku

- schopnost rychle vyjadrit ,co tim myslim“

- moznost rychlé opravy navrhu (napriklad oprava
dispozice v pocitaci je mnohem casové naroc¢néjsi)

- nahodnost pri navrhovani (v pocitaci neexistuje
nahoda)

- vyjadreni a archivace ideje stavby.

Architekti v rozhovorech uvadéli nazory, které dokladaji vyse
uvedend tvrzeni:

Schopnost uvazovat v méritku

vV

Eva Jiri¢na: ,A pocitac protoze nema méritko, tak sice obdivuji,
protoze nékteré véci udela daleko lepsi nez my jsme kdy mohli,
ale na druhé strané lidi viibec nemaji ponéti co délaji, protoze
pracuji na malinkém kousku a kdyz ja jim pak reknu a jak je to
veliké, tak se musi zeptat pocitace jestli je to 30 centimetr
nebo tfi metry.

Prokop Tomasek: , KdyZ prijde nékdo novy do kancelare a chci
po ném vytisknout vykres tak mi rika - je to v néjakém
meéritku, jedna ku tfistatricettti, nebo néco podobného, ale to
Ze pottebuji vykres ve stovce, to je nezajima. Oni to maji v
pocitaci, tam je to ve skute¢né velikosti.”

Jan Jehlik: ,Jedna z véci co studenti neumi diky pocitactim je, Ze
neumeéji pracovat s proporci a s méritkem, oni vétSinou nevi,
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v jakém meéritku kresli. Tim pddem maji domy z méritka, maji
divné proporce, okna, zdi. KdyZ kreslite v néjakém méritku, tak
extrahujete. Kdyz mate kresbu malou, tak kreslite podstatné
véci, takZe treba nenakreslim kliku nebo zachod. A takovou
informaci studenti pti praci na pocitaci nemaji, takze nevédi,

sru

v jakych vztazich véci maji.

Jakub Cigler: ,V pocitaci bud'to vidite celek a nevidite detail,
anebo si to zazoomujete a pak nevidite celek. A to mi naprosto
diskvalifikuje to, jak ja potiebuju vidét celkové rozmeéry i detail
a myslim si, Ze to je zakladni problém kresleni v pocitaci.

Radek Lampa: ,Ke mné chodi studenti, ktefi neuméji udélat
pudorys. Pohled na diim aby byl v proporcich - oni to vzdycky

namaluji, Ze ten diim je trikrat vyssi nebo nizsi nez ve
skutecnosti.”

Michal Kuzemensky: ,Na monitoru si s tim hrajete tou
pacickou a kdyz reknu ukaz to celé a kdyz to odjede, tak je z
toho palacinka. Pak si rikam kruci to by chtélo monitor velky
jako stil. (....) je nebezpecné, Ze si neprozijete velky plan. Velky
plan je dtlezity.”

Michal Krystof: ,Starsi architekti méli zrejmé tak skvélou
prostorou deskriptivni predstavivost a méritko v ruce, ze kdyz
délali ¢aru, tak védéli, ze je v takovém a takovém métitku. To
my neumime. KdyZ néco nakreslim tak nevim kolik to méri.
Problém s méritkem mame vSichni mladi a snazime se to pak
vychytavat 3D modely, vizualizacemi a skute¢nymi modely a

postavickami v modelech abychom nasli to spravné méritko.”
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Stanislav Fiala: ,[Méritko na tabletu] postradam, ale mam na to
metodu. Madm tam vloZenou miizku, jako ¢tvereckovany papir
a ten mi dava predstavu jak to je. Ale je pravda, Ze kdyz to
zveétsuji, tak se lehce nakresli tieba zidle nebo dveire mimo
méFitko. Cili to uvédoméni je hor$i neZ na papiie.

Ladislav Labus: ,Treba kdyZ je néco nakreslené v padesatiné,
tak hned vidim, kdyz to nékde skiipe. Kdyz je to bez méritka,
tak to samozi'ejmé taky poznate, ale studenti se musi naucit
méritko vidét a navrhovat v méritku. Oni maji problém, Ze
ztraci rozliSovaci schopnost. Jak s velikosti domu, tak detailu.
Prijde mi strasné dilezité, jestli madlo je trubka s primérem
tfi centimetry, nebo Ctyti, nebo osm a uz se neda chytnout. To
je obrovsky rozdil. KdeZto kdyz to mydli v pocitaci, tak to
nevidi. Nebo co mé taky vadi, kdyz se zeptam jak je to veliké,
tak oni nevédi.”

Schopnost rychle vyjadrit ,,co tim myslim*“

Viktor Vlach: ,Jestli napad viibec funguje a ma cenu takto
pokracovat na to je skica dplné skvéla.”

»Pro spoustu lidf je konkrétni obrazek mnohem snadnéji
uchopitelny, nez kdyz jim ukazujete néjakou dispozici nebo
néco konkrétniho na centimetry vymysleného.”

Josef Pleskot: ,(...) kdyZ konzultuju u stolu, tak na okraji papiru
kreslim detaily, i koncepci néjakého uskupenf ¢asti stavby (...)“

Radek Lampa: ,(...) rozmyslet na pocitaci je strasné sloZité
protoZe vyzaduje presnost. A detaily, takze vas to blokuje. Mam
zed udélat tady nebo tady? Od ruky je to rychlé.”

Strana 57



LArchitekti musi komunikovat mezi sebou nebo s klientem.
Nelze vSechno Fict a je tieba pii jednanich skicovat a rychle.”
,Prosté je treba udélat ptidorys béhem 5 minut, nebo
prekreslit u klienta, nebo mezi kolegy - takto jsem to myslel,
takto jsem to chtél mit. Aby to bylo v proporcich, v méritku,
aby se v tom nékdo vyznal.“

Michal Kuzemensky: ,Skicuji ticelové z diivodu, kdyz vysvétluji.
Kdyz si vysvétlujeme s kolegy v praci, co mame na mysli.”

Jindfich Smetana: ,KdyZ jsem konzultoval, tak jsem mél
vzdycky Stos priklepaki a aniz bych ruku kontroloval, tak
jsem se studenty rovnou mluvil také kresbou.”

Stanislav Fiala: ,Treba nékomu néco nakreslim béhem
povidani, protoZe mi dava néjakou svoji predstavu co by chtél

udélat. A ja to rychle zkusim vyjadrit, ale nejsou to zadné
pékné kresby a viibec to neschovavam.”

MoZnost rychlé opravy ndvrhu

Radek Lampa: ,No, [pfi navrhovani bez skicovani] se pravé
[celkovy proces] zpomaluje. Zrychluje se odevzdani studie, ale
nezrychluje se tvirci ¢innost, tak tim padem se to zpomaluje.
Pockejte az ja to tady vyrysuju na pocitaci, jak jsem to myslel...

A pritom to jde krasné naskicovat béhem tri vtefin.“

,KdyZ se méni dispozice tak si to rychle naskicuju, s kolegy, s
hasic¢em. Je to porad potieba. Az do iplného zavéru. Kdyz tireba
opravuji jednotlivé véci, plidorysy kdyz je tieba vytistény, tak
je lepsi to udélat od ruky:
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Jan Jehlik: ,Skica je nezavazna v tom, Ze jich mizu tisic vyhodit
a viibec nic se nedéje. Na pocitaci sice také, ale studenti nejdou
timto smérem, oni spi$ modifikuji.

Nahodnost pfi navrhovani

Martin Rajnis: ,ProtoZe logika, ktera je i ve skicach, je dana
iraciondlni tfiprvkovou logikou. Neni to vyrokova logika, na
které je postavena véda, na které jsou postaveny nékteré véci,
které jsou dovoditelné, prokazatelné a existujici jiné logické
dtikazy. Jsou dalsi logiky a ta nejklasictéjsi je iraciondalni
triprvkova logika, kde kromé ano / ne je ,mozna“ To je logika,
ktera je v zakladu naseho magického mysleni a stejné tak
architektury.”

Vladimir Sitta: ,,Pocitac déla jen to co dokaZe, tam se eliminuje
nahoda, tedy pokud u toho neusnete. Ale jinak mam skoro
pocit, Ze studenti maji strach z ndhody. Pocitac z vas déla
nékoho kdo je posedly kontrolou. Ona ta ¢ara ma falesnou
autoritu. Ona je tfeba blbé, ale vypada precizné a pak vznikaji
nepostavitelnosti.”

,Pocitac neni intuitivni, déla to, co mu rikate, Ze ma délat.”

Prokop Tomasek: ,[navrhovani v pocitaci] Je (...) systém
kontroly véci, které umoznuji opravdu globalni pristup, ale o to
vic ztratu individuality, je to prosté diktat eurodesignu.
V8echny softwary k tomu nejen nabadaji, oni vam prosté
nedovoli nic jiného. Aplikace knihovnich prvkd, ktery lidi
pouzivaji uz ze skoly, jsou tak oklesténé, jsou to nasazené
stroje.”
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Jan Jehlik: ,Zadavani do pocitace je vzdycky védomé, vzdycky
je tam x, y, z. Jsou dvé pocitacové moznosti. Jedna moznost je
skladacka, Ze to mate v hlavé srovnané a néjak to skladate

z objemu. Druhg, jakkoliv se mohou prolinat, je algoritmicky
skript. Ze si do navrhu davate vychozi parametry, pozadavky, a
ono vam to generuje néjaké tvary. Reknete si, Ze to chcete mit
néjak velké, tak pocita¢ vam ukaze od koule az po néco, tak
feknete, Ze chcete, aby se to chovalo néjakym smérem. Tim se
do toho vnasi ndhodnost. Nejzajimavé;jsi je, ze abyste docilil
tvaru, tak tomu mechanismu musite néco sdélit, néco mu
prosté rict. A u pocitace to vlastné paradoxné musite rict
presné. Kdezto u skici to ani sdélit nemusite, protoze to vznika
z néjakého vniman{ v§eho mozného.”

Moznost rychlého zdznamu béhem piemysleni

Viktor Vlach: ,Jestli napad viibec funguje a ma cenu takto
pokracovat na to je skica uplné skvéla.”

Michal Kuzemensky: , A abych nékteré véci nezapomnél,
principy, nebo prostorové reseni tak jsem si to kreslil na takové
malé papirky, nebo jsem mél seSit a tam jsem si to
zaznamenaval. Ted' to délam tak, Ze mam takové zluté listeCky
anaty si to zaznamendm a nalepim si to na zed’ a pak to obcas
sundam a vyhodim, kdyZ uz to pomine.”

, KdyZ toho délam vic, tak si to musim zaznamenat, protoze
jinak bych zapomnél. A mozna ukotvit je to spravné, protoze
pak se mi v hlavé rozjede jaké jesté by to mohlo mit verze a ja
se pak podivam na zacatek jak jednoduché to bylo.
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Vladimir Sitta: ,Nékdy [skicuji] ndpad abych ho nezapomnél,
Myslim, Ze ¢lovék spis ¢mara aby nezapomnél. MozZn4, Ze to je
takova databaze.”

Alena Sramkova: ,[skica mi pomahala] abych si néco
zafixovala.” ,Kdy?z je to v predstavach tak nemam nic pevného.
A v tom je skicovani diileZité. Ze si predstavuju a mizu
pokracovat dal, protoZe néco mam zafixované nakreslenim.”

,Myslim, Ze skici jsou nutné, aby si clovék sam zafixoval smysl
toho domu. V tom to je. Protoze kolikrat mala skica je pfesné
ten vysledek. I kdyz to ma tfeba jinde sloupy a jinde nohy a
néco jinde. Ale obsahuje to smysl.“

Vyjadieni a archivace ideje stavby

Tim neni myslen stavebni , vykres* ale skica predmétu,
diagramu, zméti ¢ar, ... - ¢ehokoliv co vyjadiuje podstatu
myslenky stavby. Podstatu myslenky Ize samoziejmeé vyjadrit
také jinymi zptsoby, miZe to byt slovni zapis, maketa nebo
fyzicky predmeét.

Eva Jiri¢na: ,ProtoZe skica je viceméné obsah myslenky. Kdyz ja
chci rict, ze treba pes ma velké bricho, tak namaluju tfeba
Spatného psa, ale udélam velké bricho, takze okamzité nikdo
nekouka jestli ma pes hlavu jezevcika nebo vi¢aka, ale vidi, ze
pes ma velké biicho.”

Ladislav Labus: ,Skica (...) abstrahuje problém a ukazuje jen to
podstatné.”
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Josef Pleskot: ,(...) nejzasadnéjsi ted’ a mozna cely zivot pro mé
byly vyznamy. Neboli takové néjaké grafické zkratky, které mi
slouzi jako fe¢ k tomu abych mohl predat daleko mozna

vvvvv

Jan Jehlik: ,[esenci domu] mUze ukazat jen kresba. V pocitaci
to prosté neudélate. Ono to vlastné nedélate védomé. Kdezto
zadavani do pocitace je vzdycky védomé, vzdycky je tam x, y, z.“

Jakub Cigler: ,[skica je symbol stavby] (...) jakési DNA, zakladni
znak, to co nejvic charakterizuje stavbu (...)*

»(...) skica vic vystihuje celek. A ani bezvadné vizualizace
nejsou presnéjsi. Snazim se drZet, aby se navrhy neodchylily od
té ptivodni myslenky.”

Petr Hdjek: ,,Moje skici jsou diagramy, ktery zobrazuji urcité
vztahy. Tim myslim skicu jako kresbu, ale skica miiZe byt cokoliv,
miiZe to byt nejenom kresba ale i model.”

Skica 20 - Petr Hdjek - studie ateliéru pro bratry Sopkovi

Strana 62



8. Budoucnost skici

SKICA JAKO SOUCAST NAVRHOVAN{ BUDOUCNOSTI?
Pokud by mél nékdo pted tiiceti lety predpovédét, jak se bude
navrhovat architektura v roce 2019, urcité by se spletl. Nemohl
by totiz tusit, jak vyznamné zméni pocitace nase Zivoty.
VyuZzivani technologii mén{ nase navyky i schopnosti. Jsme
schopni dohlédnout dal i hloubéji. Vesmirna sonda New
Horizons zkoumajici okraj slunecni soustavy a
nanotechnologie, dva protiklady reprezentujici soucasné
schopnosti clovéka - priklady naseho virtualniho dosahu. Na
oba extrémy nejsme schopni si fyzicky sdhnout, pouze jsme
odkazani na divéru v techniku a technologie. Architektura -
prostiedi, které nas obklopuje, v§ak zlstava svoji fyzickou
povahou stéle stejné jiz od pravéku. Kdysi jsem cCetl, Ze fyzicka
velikost pravékého Clovéka a velikost plamene zplisobila
rozvoj ¢lovéka jako zivociSného druhu. Plamen je totiz

k velikosti ¢lovéka tak ,maly*, Ze ho ¢lovék mize ovladat a
zaroven tak velky, ze dokaze clovéka zahrat. Da se tedy rici, Ze
fyzicka velikost toho co nas obklopuje je v pfimé zavislosti

k nasemu rozvoji. Proc tedy potifebujeme vidét predméty
vzdalené pres Sest a pil miliardy kilometrt nebo blizké 10-9
(miliardtinu metru)? Jakou roli mohou mit soucasné
technologie v procesu navrhovani architektury, v procesu
jehoz vysledkem je fyzicka véc? Nemohou se technologie stat
spise prostiedkem odklonu od lidského rozméru? Nemtze
prenos navrhu architektury do virtualniho neomezeného
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prostoru pocitace znamenat ztratu kontroly nad vysledkem
navrhovani?

Kazda nova technologie vzbuzovala vzdy nadSeni i obavy
zaroven, méla zastance i odpirce. V roce 1620 napsal Francis
Bacon ve své knize Novum Organum, Ze Gutenberg ,zménil
vzhled a stav véci na celém svété tak, Ze zadna civilizace,
naboZzenstvi ani bytost nemély nad lidstvem vét$i moc“28
Vynalez knihtisku umoznil masové rozsirit psany text a tim se
zménil obsah toho co se psalo. Knihy uz nebyly pouzivany
uzkou skupinou ucenct, ale staly se bézné dostupnymi.
Dostupnost knih umozZnila do té doby nemozné sdilenf a Sifeni
informaci. ,Diky knihdm mohli ¢tenari porovnavat svoje
myslenky a zkuSenosti, a to nejen s nabozenskymi pravidly, at
uZ zakotvenymi v symbolech nebo zprosttedkovanymi
duchovnimi, ale s myslenkami a zkuSenostmi jinych lidi.“2?
Cteni knih rozsitilo schopnost abstraktné premyslet, rozsitilo
slovni zasobu.

Knihy vsak reprezentuji linearni zptsob pfijimani informaci. A
nyni jsme diky internetu v nové ére, kde informace vnimame
nelinedrné. V neprospéch nelinedrniho ¢ten{ mluvi vyzkum,
ktery ,nadale ukazuje, ze lidé ¢touci linearné vic rozumi, vic si
pamatuji a vic se toho nauci nez ¢tenari textl posetych

28 Francis Bacon, The New Organon, Cambridge: Cambridge
University Press, 2000, s. 100

29 Nicholas Carr, Nebezpecna mélcina, Jak internet méni nas
mozek, s. 103, vydavatelstvi W. W. Norton & Company, 2011,
ISBN 978-80-7272-780-3
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hyperlinky.“3° Pro generaci M (ro¢niky narozeni 1984-2005) je
internet a elektronickd zatizeni béznou soucasti zivota. Denni
pouzivani pocitacd, smarthpont, vyhledavact a jinych nastroja
,podnécuje zménu mozkovych bunék, uvoliiovani
neurotransmiterd a postupné posiluje nové nervové drahy v
nasem mozku a oslabuje staré“3! Znamena to, Ze novi
architekti budou schopni jinak a lépe vyuzivat technologie pro
navrhovan{ architektury?

Stanislav Fiala rika: ,Nemuzu védeét, jestli ndhodou ta mlada
generace nema v hlaveé ty zavity aplné jinak. Pro né uz je
pocitac tuzka. Oni jsou tak rychli, Ze je to pro né tuzka. Ale
myslim si, Ze tam je po cesté mnoho zaludnych bludist, kam se
zabloudi a trochu se odpouta pozornost od podstaty. Tuzka je
tak jednoduchj, Ze s ni neni kam zabloudit, kromé toho Ze
zabloudim v myslenkach. Ale kdyz budu otevreny vici vyvoji
lidstva, tak si klidné reknu, Ze schopnost mozku je jina nez
byvala, u téch mladych lidi. Ze se tfeba dokaZou zorientovat
tak, Ze odbouraji myslenky stranou a udélaji koncept na
pocitaci. ProtoZe pocitac jim zase umoziiuje daleko vétsi
zobrazeni. ProtoZe zobrazeni toho konceptu je tak rychlé, ze
naptiklad zmnoZenim a vyuzitim néjaké funkce se to natdhne a
najednou maji dlouhy diim se Zebry. A tohle nez ja bych

30 Nicholas Carr, Nebezpecna mélcina, Jak internet méni nas
mozek, s. 177, vydavatelstvi W. W. Norton & Company, 2011,
ISBN 978-80-7272-780-3

31 Gary Small a Gigi Vorganova, iBrain: Surviving the
Technological Alternation of the Modern Mind (New York:
Collins, 2008), 1., ISBN-10: 0061340340
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nakreslil tak budu starej. Otazkou je, jestli to ma dostatecnou
vazbu na realitu.”

v Rk £
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Skica 21 - Pavel Nasadil - Bus Rapid Transit System - ndvrhy mostu pro pési, Lagos, Nigérie

Je tézké predstavit si, jak se vyvinou technologické moznosti
kresleni a navrhovani architektury v pocitaci. Jak budou
systémy intuitivni, respektive jakd omezeni jako kazda
technologie ponesou. ,V sedmdesatych letech minulého stoleti,
kdyz Skoly dovolily studentlim pouzivat kalkulac¢ky, mnoho
rodicl protestovalo. Obavali se, Ze kdyz se budou déti spoléhat
na stroje, oslabi se tim porozumeéni matematickym konceptim.
Nasledné studie ukazaly, Ze obavy byly z velké ¢asti
neopodstatnéné. Studenti uz nemuseli travit tolik ¢asu
rutinnimi vypocty a ziskali hlubsi porozuméni principiim, na
nichz byla cvic¢eni postavena.“32 UZ nyni je vidét pozitivni vliv

32 Nicholas Carr, Nebezpecna mélcina, Jak internet méni nas
mozek, s. 266, vydavatelstvi W. W. Norton & Company, 2011,
ISBN 978-80-7272-780-3
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vyuzivani pocitact pii navrhovani. Jak rika Michal Kristof:
»1im, Ze jsme zruc¢ni v pocitacich, je kolecko jedné ideji véetné
prekresleni velmi rychlé. My dokazeme udélat za 3 hodiny to,
co starsi architekt délal dva dny tim, Ze néco nakreslil, pak to
nékomu dal piekreslit a pak korigoval. DokaZeme tedy rychle a
efektivné pracovat. A to neni nic nenormalniho. Myslim, Ze
takto pracuje hodné lidi z nasi generace.” Stale je ovSem
aktudlni otadzka do jaké faze ma byt navrh vytvaren v hlavé, do
jaké faze ma byt formovan neomezenymi moznostmi mysli a
od jaké faze ma byt zpracovan v pocitaci, tedy od jaké faze
pocita¢ pomaha a neomezuje. ,Zkusenost studenti
matematiky ukazala, Ze kalkulacka usnadnila mozku prenaset
myslenky z pracovni paméti do dlouhodobé a zaSifrovat do
pojmovych schémat, které jsou pro vytvareni védomosti tak
dutlezité.”33 Je vSak prili§ brzy na vyslovovani zaveéri jestli se
podobny proces déje pri navrhovani architektury v pocitaci.

Skica v budoucnosti miiZe reprezentovat pretrvavajici sepéti

s fyzicnem, nemluvé o vlivu vyuzivani ruky na procesy v mozku
a tedy mozném vlivu na kreativitu. JiZ nyni vidime na
prikladech navrhovani s aplikovanim inovativnich materiald,
extrémnich tkanin, zpénénych struktur, prostorovych skorepin
zaloZenych na principech parametrického o generativniho
designu, Ze jde prozatim o navrhy mimo stavajici realné
moznosti stavitelstvi. Stanislav Fiala prehnanému vyuzivani
pocitacl pri navrhovani poznamenava: ,otazkou je, jestli to ma

33 Nicholas Carr, Nebezpecna mélcina, Jak internet méni nas
mozek, s. 267, vydavatelstvi W. W. Norton & Company, 2011,
ISBN 978-80-7272-780-3
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dostatecnou vazbu na realitu, protoZe to je v dalekém
predstihu pred tim co lidi dokaZzi pozdéji prodiskutovat,
zaplatit a postavit “. Pro mé osobné predstavuje takovy zplisob
navrhovani prozatim spiSe cil nez nastroj. Ze vSech uvedenych
souvislosti je mozné odvodit, Ze vyuZzivani skicovani i
navrhovani v pocitaci Ize vyuzivat jako dvou vzajemné se
doplnujicich velic¢in. ,Howard Rosenbrock, véti, ze cloveék a
pocitac¢ maji odliSné dopliiujici se schopnosti. Lidska mysl
vynika v rozpoznavani schémat pti posuzovani komplexnich
situaci a intuici vytvaret nova reseni, pocitac¢ vynika v
analyzach a numerickych vypoctech.“34

34 Alan J. Brookes a Dominique Poole, Inovation in
Architecture, s. 11, vydavatelstvi Spon Press, 2004, ISBN
9780415241335
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9. Rozhovory s architekty

Rozhovory s architekty jsou uvedeny v disertacni praci - v plné
verzi. Rozhovort je celkem Sestnact, s architekty: Jakub Cigler,
Stanislav Fiala, Petr Hajek, Jan Jehlik, Eva Jiri¢na, Michal
Kristof, Michal Kuzemensky, Ladislav Labus, Radek Lampa,
Josef Pleskot, Martin Rajnis, Vladimir Sitta, Jindiich Smetana,
Alena Sramkova, Prokop Tomasek, Viktor Vlach.
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Skica 22 - Josef Pleskot - dostavba k vysokym pecim ¢. 4 a 6,
geometrickd analyza
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10.Zavér

SKICU NENI MOZNE NAHRADIT

Je obtizné kategoricky shrnout postradatelnost ¢i
nepostradatelnost skici v procesu navrhovani architektury. Uz
proto Ze skica ma mnoho podob se da rici, Ze skica je v néjaké
formé pritomna pti navrhovani vzdy. Jisté je, Ze je pritomna
jako pracovni nastroj architekta. Je to rozhrani mezi mysli
architekta a jeho okolim, fyzickym svétem. Dnes je a stale vice
bude proces navrhovani kolektivni zaleZitosti mnoha
specialistl. Jazykem téchto specialistt je rychla vécna skica,
detail eSeni ¢i oprava do vytisténého planu. V této formé je
skica pro navrhovani nepostradatelna.

Dalsi role skici odpovidaji zvyklostem prace kazdého
architekta. Skica je velmi osobnim nastrojem a tomu odpovida
i zachazenf s ni. Nékter{ architekti svoje skici radi prezentuji,
jini si je nechavaji pro sebe, skryté okolnimu svétu.

Nezpochybnitelnou vlastnosti skici je rychlost a malé naklady
na porizeni, velic¢iny, které jsou platné v jakékoliv dobé. Do
kazdé doby se také hodi moznost svobodné vyjadiovat svoje
myslenky. Skicovani neni omezeno zadnymi preddefinovanymi
prvky ani omezenymi moznostmi techniky.

Budoucnost skici je nejasna jako vSechno v dneSnim svété, kde
zmény nasleduji tak rychle, jako nikdy drive. Vlivem internetu
se zmeénila spolecnost a tim se zménily i oCekavani a
poZadavky na navrhovani architektury. Architektura je takova,
jaka je spolecnost, ve které vznika. S jistotou miizeme v
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budoucnosti ocekavat architekturu, ktera se vyuzitim
architektonickych povrchovych znaki bude za architekturu
pouze vydavat a je mozné, Ze takova architektura bude vznikat
bez skic. Urcité se bude délat i architektura kde bude mit skica
svoji nepostradatelnou roli, architektura pro ¢lovéka,
architektura, kterd pretrva vice nez par let.

Skica reprezentuje v procesu navrhovani architektury clovéka,
semknuti s fyzickym rozmérem. Clovék je unikatnim projevem
byti a prozatim nenahraditelny technikou, proto ani skicu nenf
mozné nahradit jakymkoliv technickym prostredkem.
Vypusténim skicovani z procesu navrhovani architektury se
pripravujeme o vazbu na redlny svét. Svét, pro ktery architekti
navrhuji.
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Skica 84 - Jan Bocan - rekonstrukce a dostavba chaty na Slapech
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