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Abstrakt

Bakalarskd préace pojedndvd o moznostech vyuziti mobilnich aplikaci jako podpory
pro vyuku na strfednich Skolach. Problematika je feSena jak z pohledu soucasného
stavu, tak z pohledu dostupnosti a ocekdvaného vyvoje. V podrobnostech jsou pak
zohlednény rovnéz vazby pedagogické, socidlni, psychologické a v neposledni radé i
ekonomické. V empirické &asti je pro potreby této bakalarské prace vytvoren navrh
zakladni struktury mobilni aplikace, na jejimZz zdkladé je ndasledné zhodnocena
naroc¢nost tvorby aplikace véetné vyvojovych nakladd. Tato aplikace byla predstavena
studentOm vybranych stfednich Skol, ktefi ndsledné vyplnili dotaznik tykajici se otdzek
k mobilnim aplikacim pro Skolni vyuku. Vystupem prace je celkové zhodnoceni
moznosti vyuziti mobilnich aplikaci pro vyuku, které vlivem nezadrzitelného vyvoje
postupné vznikaji a zdokonaluji se i pres urcité financni bariéry a ¢astec¢nou digitdlnf{
negramotnost mnohych pedagog.

Klicova slova

mobilni aplikace, moderni vzdéladvani, elektronické podpory vyuky, m-learning,
e-learning, zavislost, samostudium



Abstract

The bachelor thesis deals with the possibilities of using mobile applications as
a support for teaching at secondary schools. The subject is addressed from the point
of view of the present state, availability and expected development for the future.
Pedagogical, social, psychological and last but not the least economic aspects are
taken into account in detail.

The empirical part contains the desing of basic structure of the mobile application
which is created for the purposes of this bachelor thesis. Based on this structure
the complexity of application development is estimated including the application
costs. This application concept was introduced to students of selected secondary
schools who subsequently completed a questionnaire about mobile applications
for school education. The output of the thesis is an overall assessment
of the possibilities of using mobile applications for teaching, which gradually develop
and improve despite some financial difficulties and despite partial digital illiteracy
of many teachers.

Key words

mobile applications, modern education, electronic learning supports, m-learning,
e-learning, addiction, self-study
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Uvod

Mezijednou z véci, které snad nikdy nespi, jsou nase mobilni aplikace. Patfi dnes
k nasemu Zivotu tak neoddélitelng, Ze fadu z nich ani nevnimame, bereme je jako
samozrejmost jako ¢ast svého zivota ¢i mozku. Neni se ¢emu divit, vzdyt za nés dnes
fesi mnoho Ukon0, a to od ranniho buzeni, kontroly pracovniho ¢i osobniho planu,
spravné vyZivy ¢i pohybu, ukladani informaci a rliznych Udajd a mnoho dalSich az
po aplikace, jeZ nds upozornuji na spravné uzivani 1éka.

Mobilni aplikace vSak u mnohych z nas zasahuji i hluboko do emod&ni sféry.
S jejich pomoci fesime slozité soukromé vztahy, prohlizime zazitky z dovolenych,
poslouchdme hudbu ¢i si uzivdme volného ¢asu hranim her. Vétsina mladych lidi a déti
si dnes neumi zivot bez telefonu a jeho aplikaci viibec predstavit a béhem kratké doby
se stdvaji zavislymi uZivateli, prevdzné pak na hrdch nebo socidlnich sitich.

Uzivani chytrych mobilnich telefonl a aplikaci dnes zasahuje snad do vsech
oblasti naseho Zivota véetné vzdélavani. Postupné se na trhu po atraktivnéjsich
socialnich a hernich aplikacich ve vétsi mife zacinaji objevovat i aplikace zabyvajici se
vyukou. Vzhledem k atraktivnosti mobilnich zafizeni, zvldsté u mladsich generaci, se
zde nabizi otdzka, do jaké miry tyto zafizeni pomoci vhodnych aplikaci zapojit
do procesu vyuky a zdali pravé praktické vyuziti mobilnich telefonl neovlivni jednak
negativni postoje starsich generaci a také pristup mladsich generaci k telefonu jinak
nez jako k hradce? Vivahu je vsak tfeba brat i negativni dopady, které na nas
pfi nadmérném vyuzivani medialni technologie mozna trvale zanechavaji.

Bakalarska prace se snazi zhodnotit sou¢asny stav vyuzivani chytrych mobilnich
telefond a jejich aplikaci na stfednich Skoldch a posoudit vyuziti i z hlediska dalsich
aspektd, jak pedagogickych, tak i socidlnich a psychologickych. Problematika je feSena
i z pohledu dostupnosti a ekonomickych ndkladd potrebnych pro vyvoj aplikace. Velkou
roli k vyuzivani mobilnich zafizeni pro vyuku ve Skoldch vSak hraje i pfistup studentl a
pedagogl. DUleZitd je také ochota Skol zavaddét tyto technologie a aplikace a rovnéz
vzdélavat pedagogy v digitdlni gramotnosti. Podstatné je proto zhodnotit maximum
rizik a Uskali, ale i pozitiva souvisejici s vyuzZivanim mobilnich pfistrojd pro vyuku a
zhodnotit tak efektivitu prinosu pro skoly, pedagogy a pro studenty, pokud mozno z co
nejvice hledisek.

Prace je rozdélena do dvou Casti, teoretické a empirické.

Teoretickd cast je zaloZzena na studiu odborné literatury, kterd cerpd jak
z primérnich, tak sekundéarnich pramend. V této ¢asti jsou kladeny predevsim otazky
tykajici se vhodnosti vyuZiti chytrych mobilnich telefond pro potreby vzdélavani. Prace
rovnéz uvadi strategie vlady nasizemeé v procesu zavddéni ITC do skol, stru¢nou historii
i soucasnost e-learningu, druhy a vyuziti chytrych telefon( a aplikaci.

V empirické ¢asti je proveden deskriptivni vyzkum. Pro potfeby vyzkumu v této
bakaldrské praci je vytvoren navrh zakladni struktury urcité mobilni aplikace, ktera by
méela slouzit jako podpora stfedoSkolské vyuky v prostredi Skoly i mimo ji. NavrZzena
aplikace je propojena s internetovou strdnkou, kterd slouzi pro praci na podcitacdi a
zaroven je vychozim zdrojovym jadrem pro aplikaci. Nasledné je zhodnocena ¢asovéa
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naroc¢nost tvorby aplikace v&etné tvorby internetovych strdnek a ekonomicka naro¢nost
vyvojovych ndkladd a Udrzby. Pro ovéreni a upevnéni nékterych poznatk( je proveden
jesté kvantitativni vyzkum. Studentlm je predloZen dotaznik tykajici se jejich nazor(
na vyuziti mobilnich aplikaci ve vyuce.

V zdavéru jsou shrnuty vesSkeré poznatky z obou casti bakaldrské prace a
zhodnoceny dnesni moznosti Skol a pedagogl z hlediska zavadéni mobilnich aplikaci
jako podpory pro vyuku, olekdvany vyvoj a zhodnoceni miry a efektivnosti aplikaci
VvV procesu vyuky.



TEORETICKA CAST



1 Vyuziti informacnich a komunikacnich

technologii ve skolstvi

Informadni a komunika¢ni technologie (ICT), dnes naprosto nepostradatelné
snad ve vsech c¢innostech lidského pocinani. Zahrnuji od pocitacl a dalsich pfistrojQ i
software, internet, programy i aplikace. Na vrcholu této komunikace je nejvice
vyuzivanou technologii pravé chytry telefon. Jeho vyhoda spociva zejména ve velikosti
atimv neustélé dostupnosti. Do Skolnich lavic vSak bude muset jako aktivni pomocnik
urazit jesté dlouhou, a pfedevsim dobfe organizovanou cestu.

1.1 Stav ICT ve skolstvi

Z hlediska vyuky na zakladnich a stfednich Skolach jde zatim o vyuziti ICT spise
pro poskytnuti pocitacové gramotnosti. Rozvoj elektronického vzdélavanije pfedevsim
u vysokych sSkol a v rdmci celozivotniho vzdélavani, kde jiz existuje spousta
elektronickych kurz(. Konkrétné aplikace pro vyuku jsou pak prevazné zaméreny
na vyuku jazykd. Zaroven je ale tfeba si uvédomit, Ze v kategorii t€ch nejmensich, sotva
mluvicich déti, jiz existuje vyukovych aplikaci nepreberné mnozstvi. Je to dano také
slozZitosti téchto aplikaci, kde jesté neni potrfeba tak slozitd struktura se zpétnou
vazbou, a tak Siroky okruh zaméreni. Otazkou vsak zU0stdva, do jaké miry a pro jaky
stupef vzd&lavani je zavadéni elektronické vyuky efektivni a pfinosné. Skola je v3ak
spoledenské instituce a nestoji mimo hospodarsky a spolecensky rozvoj a nemdze
tedy zcela ignorovat vyvoj v oblasti ICT. (Zounek, 2006)

1.1.1 Vyvoj ICT ve Skolstvi

Dnes je mnoho moznosti, jak vyuzit ICT pro vzdéldvani. Prfes internet je
k dispozici mnoho zdrojd pro vyuku. Jedna se o ¢asopisy, elektronické knihy, databaze,
encyklopedie, odborné clanky a weby, blogy, oteviené vzdélavaci kurzy a mnoho
dalSich. Tyto zdroje jsou navic neomezené dobou a mohou byt vyuzivany dle potieby
jedince (Zounek, 2016).

Pfed ndastupem internetu a poditacd, tak jak je dnes zndme, byly jejich
predchldcem nejprve vyucovaci stroje. Prvni vyucovaci stroj byl sestrojen ve dvacatych
letech minulého stoleti psychologem S. L. Presseyem. Diky témto strojdm, které se sice
nerozsifily, se ale zacala formovat teorie programového uceni. Ddraz zacal byt kladen
vice na aktivitu studenta a zpétné vazby. Prace se strojem také umoznovala jit kazdému
studentovi svym vlastnim tempem (Vanécek, 2011).

Pocatek programového vyucovani se datuje kroku 1954, kdy uvedl| na konferenci
v Pittsburku americky psycholog B. F Skinner teorii programového vyucovani. Ta je
zalozena na zékladnich pojmech a jejich propojeni: podnét, reakce na podnét, zpétna
vazba, pozitivni posilovani. S rozvojem programového vyucovani postupné vznikly
zékladni koncepce programovani z hlediska souslednosti jednotlivych krokd pfi vyuce.
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Jednd se o linedrni program, vétveny program, smiseny program, adaptivni program,
algoritmicky program. Na zdkladé jednotlivych programa vznikly tzv. ,zmatené knihy”,
rizné udici stroje, které umoznovaly vybér spravné odpovédi, upozornéni na chybu,
hlasovaci stroje a fada dalsich vyucovacich strojd.

K vyraznéjsimu pokroku pak doslo v devadesatych letech minulého stoleti, kdy doslo
k rychlému rozvoji osobnich pocitacl. Obsah se mohl prendset pomoci disket nebo CD-
ROMu. MozZnosti podcitacd vSak byly jesté omezené.

Elektronické vzdélavani (e-learning) tak, jak ho dnes zndme, souvisi az
s rozvojem webu v poslednim desetileti minulého stoleti. Postupné se od statickych
materidld zacaly vyvijet propracovanéjsi elektronické kurzy, které se stavaly vice
multimedidlnimi. Ze vzrlstajici potfeby tvorby kurzl vznikly systémy LMS (Learning
Management System). Diky LMS doslo kmasovému rozsiteni e-learningu, jez je
vyuzivan ve skolnim (predevsim vysokoskolském), pracovnim i soukromém prostredi.
LMS je v podstaté software, ktery umoznuje tvorbu, sprdvu a kontrolu kurzu spravci
(lektorovi), jenZ nemusi ovlddat programovani. Dnes jiz existuje mnoho druh0 kurzg,
které kombinuji rGzné ucebni styly a zaméreni. Kurzy mohou byt vedeny jako
synchronni, kde dochdzi k pfimé komunikaci v ¢ase nebo asynchronni, kde lektor
komunikuje se studentem pomoci asynchronnich komunikacnich kanald nezavisle
na ¢ase (Herout, 2016).

Rychle se rozSitfujici moznosti jsou v soucasné dobé oteviené vzdélavaci kurzy,
coz jsou vlastné rGzné on-line vzdélavaci kurzy zpfistupnéné Sirokému okruhu
studentd (MOOCQ). Kurzy umoznuji napfiklad automatickou zpétnou vazbu ¢i cvideni
s automatickym vyhodnocenim (Zounek, 2016). Tyto kurzy jsou vyuzivany predevsim
ve vysokosSkolském a celoZivotnim vzdélavani.

Jednim z dalSich elektronickych materidlG jsou elektronické knihy (e-booky),
vSak v odborné sfére v ¢estiné zatim nejsou pfilis rozsitené. Vyhodou téchto knih je, ze
do nich lze zapisovat, zvyrazfiovat text a mohou byt opatfeny odkazy nebo vybaveny
multimedidlnim obsahem. Ve velké oblibé jsou pak u nas naopak weblogy nebo
diskuzni féra, kterd vétSinou vznikaji pro fesSeni urcditého tématu (Zounek, 2016).
Vzhledem k velké ¢asové naro¢nosti ze strany zakladatele ndstroje jde spise o zpUsob
vzdélavani mimoskolni a zajmové.

Jednou z nejmodernéjsich technologii jsou pak mobilni aplikace, které dnes
nabizeji v mnoha oblastech spoustu moznosti. PFimo pro potfeby Skol zatim neni velky
vybér vyukovych aplikaci, coz je &astecné ddno omezenym vyuzivanim mobilnich
technologii ve Skoldch. Je vSak velmi pravdépodobné, Ze i zde dojde k rychlému vyvoji,
ktery naopak urychli za¢lenéni mobilnich zarizeni do vyuky.

Pro veskeré vyse uvedené formy je dllezitd otevienost a pristupnost zdrojd
pro studenty a pedagogy tak, aby nebyla porusena autorska prava.

Z hlediska vyvoje elektronickych zafizeni na stfednich Skoldch pouZivanych
pro vyuku se dfive nejvice vyuzivalo zpétnych projektord. Dnes je postupné nahradily
napr. vizualizéry, které prendsi nedigitdIni obraz do digitdlniho zdznamu a déle rlzné
datové projektory. Datové projektory promitaji elektronicky obsah na platno umisténé
vétSinou nad tabuli. Datové projektory mohou byt pevné, stidle umisténé v ucebné
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(vétSinou pod stropem) nebo prenosné. Dalsim elektronickym vyucovacim
prostfedkem jsou dotykové tabule, které kombinuji vyhody bézné tabule svelkou
dotykovou obrazovkou. Z hlediska vyuzivani uciteli jsou zde vSak kladeny vysoké naroky
na technickou a didaktickou zdatnost (Vanécek, 2011). Elektronické dotykové tabule
mohou vyuZivat i hlasovaciho zafizeni. Vyhodou téchto zafizeni je zatraktivnéni vyuky,
moznost okamzitého ovéreni znalosti studentd a moZnost zobrazeni vysledkd
napr. v podobé statistického vystupu.

Kvyuce se ddle mohou pouZivat takzvané kopirovaci tabule, které dokdzou
zapsany obsah uloZit na disk. Jejich vyuziti ve stfedoskolském vzdéladvani je vsak
omezené.

Dalsi pomUckou vyuzivanou pro vyuku jsou osobni pocitace, kterymi jsou vybaveny
vétsinou pouze poditacové ucebny. Jednou z dalSich moZnych modernich technologii
jsou videokonference, 3D projekce, animace, simulace a dalsi.

V nékterych zemich v zahraniéni, zejména pak v USA nebo Kanadé se bézné
pouze v elektronickém prostredi. (Rusek, 2012)

DUOleZitym krokem pro veskeré vyse uvedené prostredky je pak zahrnout
technologie do vyuky tak, aby slouzily pfedevsim k naplnéni pedagogicko-didaktickych
cilG. (Zounek, 2006)

1.1.2 Souéasny stav v Ceském skolstvi

V soucasné dobg, kdy se nasSe spolecnost ¢asto nazyvéd informacdni, je zavedeni
modernich ICT do vSech Skol naprosto nezbytnym krokem. Zaroven je ale tfeba si
uvédomit, Ze ani sebelepsi technologie nebude pIné vyuZita bez dobfe informované
Lobsluhy”. Zavadéni ICT mé smysl pouze je-li soucasné zajisténo vzdélani a aktivni
pfistup udciteld, ale i rozumné regulace miry vyuZiti technologii. Znamena to jednak
umoznit vsem ucitelm pfristup k vypocetni technice a to tak, aby kazdy ucitel mél
pfistup kvlastnimu zafizeni a internetu na pracovisti a zdrovenl vhodné naplanovat
vyuku s pomoci modernich technologii. Vedeni pak sehrdva v zavadéni inovaci do skol
klicovou roli. Vedle vedeni skol jsou to pak pravé uditelé, ktefi zaclenuji ICT do vyuky
(Zounek, 2006).

BéZnym elektronickym vyucovacim prostfedkem vyuzivanym na ceskych
stfednich Skoldch jsou dotykové tabule, které kombinuji vyhody bézné tabule s velkou
dotykovou obrazovkou. Z hlediska vyuzivani uciteli jsou vSak zde kladeny vysoké naroky
na technickou a didaktickou zdatnost. Skoly dnes sice jsou vybaveny dotykovymi
tabulemi, ale jen v nékterych tfidadch. Znamena to, Ze ucitel nemdze vSechny hodiny
pripravovat pro dotykové tabule a latku tedy musi pfipravit ve dvojim vyhotoveni.
Vzhledem ktomu, Ze vétdina uditeld zatim nevyuzivd vSech funkci elektronické
dotykové tabule, je jeji vyuziti na Skoldch zatim spise omezené. Dalsi aspekt, ktery nelze
opominout, je vliv vyuzivani téchto elektronickych pomdcek na zrak déti.

Z Casti jsou u€ebny na skoldch vybaveny také datovymi projektory, problém ale
spociva opét v Castecném vybaveni, a tudiz dvoji pfipravé uciteld. Osobni poditace jsou
na strednich Skolach pro potfeby vyuky zatim prevazné v pocdita¢ovych ucebnéch.
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Pocitace byvaji vzdjemné propojeny a fizeny z fidiciho poditace ucitele. Vyucuji méa pak
moznost plné regulovat vyuku, zpfistupnovat latku, omezovat prdva a kontrolovat
kazdého studenta.

Jednou z dalSich moZnych modernich technologii jsou videokonference, zatim
vyuzivané spiSe mezi odborniky, v rdmci univerzitnich konferenci (Vanécek, 2011).
Ve vétsiné trid je k dispozici stélé jen tabule a kiida. Bohuzel soucasny stav vybavenf
stfednich skol vypocetni technikou zatim neumoznuje efektivné a Gcinné vyuzivat
moderni technologie a elektronickou vyuku pomoci elektronickych kurzd. Je proto
vhodné uvazovat o zarazeni mobilnich telefonl do procesu vyuky, jelikoz je vlastni
v podstaté vétsina jak studentd, tak pedagogl a jejich pofizeni nepredstavuje velkou
financni zatéz.

Z hlediska zpGsobu vyuzivani pro chod Skoly jsou ICT uplatnény zejména
v oblasti spravy, administrativy, presentace, komunikace, a to jak s nadifazenymi organy,
tak mezi Skolami, zamé&stnanci, ale i rodici, uciteli a zaky. Skoly se prostfednictvim ICT
stavaji otevienéjsi svému okoli a Skola je tim pro své okoli ¢itelné&jsi (Zounek, 2006).
Webové stranky Skoly predstavuji zdroj informaci ohledné celého déni okolo Skoly.
K tvorbé webovych stranek plati Skola vétSinou ICT koordindtora. Webové stdnky a skolnfi
informadni systém pro fizeni Skoly maji dnes bez péar procent témér vSechny skoly.
Nejvice pouzivanym systémem pro fizeni je Bakalar (Neumajer, 2017).

Skoly (véech stupil) byly postupné vybavovény technologiemi riznymi cestami
a podporami. Na zakladé jednotlivych strategii stdtu se zacalo s realizaci zavadéni ICT
do zZivota Skol na pocatku dvacatého stoleti.
Jednim z ne zrovna slavnych projektl vybaveni pro pfipojeni na internet do Skol byl
projekt Internet do $kol (zvany INDOS). Okolo projektu bylo mnoho spekulaci a n&kolik
zalob ohledné vybérového fizeni. Nicméné se diky této nékolika miliardové zakazce
vybavilo v prvni fazi pres tfi a pll tisice Skol v druhé kolem dvou tisic. Vroce 2005
projekt skondcil, pficemz ¢ast Skol (zhruba 3600) byla naddle dotovana pfipojeni
z ministerstva Skolstvi. Vroce 2007 pak doslo k Uplnému preruseni dotaci a skoly si
musely vyresit situaci sami (Benés, 2007). Od této doby jiz nebyl zddny projekt
v takovéto mite uskutecnén, a to i vzhledem k Strategii digitalniho vzdélavani do roku
2020, kdy pfi jeji realizaci ,jsou respektovany kompetence feditell Skol a Skolskych
zafizeni pfi Fizeni pedagogického procesu, centralizovand feSeni shora nejsou
preferovdna” (Neumajer, 2018). Strategie je tak realizovdna pouze skrze jednotlivce,
kteff ji uvadéji do praxe.
Pfes veskeré potiZe jiz dnes vétsina stfednich Skol disponuje alespor pocitacovymi
ucebnami, pocitaci pro spravu, pro ucitele, i kdyZ zdaleka ne pro vSechny. Vétsina skol
rovnéz disponuje vrldzné mife dotykovymi tabulemi i dataprojektory. Co se tyle
internetovych strdnek, zde jiz existuje mnoho aktivnich a kvalitnich informacnich
portdld. Kromé nelspésnych jako byl EDU.cz nebo jiz neexistujici portél
www.e-gram.cz (v rdmci strategie SIPVZ), jsou zde napfiklad portéaly:

http://www.ceskaskola.cz, http://www.modernivyucovani.cz,
https://spomocnik.rvp.cz/, http://www.profi-skola.cz,

https://www.mimoskolu.cz/, http://www.eduteam.cz/.
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1.1.3 Strategie statu

Jiz vdevadesatych letech 20. stoleti se v Evropé staly moderni technologie
diskutovanym tématem mnoha konferenci a diskusi. Vysledkem téchto jednani jsou
strategické dokumenty, které pojednédvaji o postupném zarazovani ICT do wvyuky.
(Zounek, 2006). Mezi hlavnimi cili téchto strategii je zejména zvyseni kvality vzdélani,
rovné prilezitosti pro kazdého, rozvoj informadni spole¢nosti, rozvoj ekonomického
rdstu, konkurenceschopnost, schopnost vyuzivat ICT v pracovnim procesu a v Zivoté.
Prvnim zdkladnim dokumentem pojednévajicim o integraci ICT do Skol byla Statnfi
informadni politika — Cesta kinformacni spolecnosti (SIP) zroku 1999. Dalsim byl
dokument vydany vroce 2000 pod ndzvem Koncepce statni informacni politiky
ve vzdélani (SIPVZ). Rychly rozvoj ICT mél vliv i na novy strategicky dokument Nérodni
program rozvoje vzdélavani v Ceské republice (Bila kniha) vydany v roce 2001. (Zounek,
2006). Na SIP navazuje dokument Stétni a informaéni politika (e-Cesko), ktery stanovuje
oblasti rozvoje informacdni spolecnosti do roku 2006. Z hlediska vyvoje ve vzdélavani
byly vydany Ministerstvem gkolstvi a mlddeze (MSMT) dlouhodobé zaméry vzdélavani a
rozvoje vzdélavaci soustavy v roce 2002, 2005 a 2007. Vroce 2008 vznikl materidl
snadzvem Na&vrh koncepce rozvoje informacnich a komunikacnich technologil
ve vzdélavani v obdobi 2009-2013. Poslednim aktudInim dokumentem MSMT, ktery se
zabyvd implementaci digitédlniho vzdéladvani je Strategie digitdlniho vzdélavani
do roku 2020.

Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020 rozpracovava priority strategie
vzdélavaci politiky CR do roku 2020 pro digitaIni prostfedi. Dokument byl pfijat vliddou
12. listopadu 2014 jako usneseni vlddy CR & 927/2014. ,Digitdlnim vzdélavanim
rozumime zjednodusené takové vzdélavani, které reaguje na zmény ve spolecnosti
souvisejici s rozvojem digitdlnich technologii a jejich vyuzivanim v nejrdznéjsich
oblastech lidskych c&innosti. Zahrnuje jak vzdélavani, které Gcinné vyuziva digitalni
technologie na podporu vyuky a uceni, tak vzdélavani, které rozviji digitalni gramotnost
724k0 a pfipravuje je na uplatnéni ve spolecnosti a na trhu prace, kde poZadavky
na znalosti a dovednosti v segmentu informacnich technologii stale rostou.”

,Prioritni cile Strategie digitalniho vzdélavani jsou:

- otevfit vzdéldvani novym metoddm a zpUsobUm udeni prostfednictvim

digitdlnich technologif,

- zlepsSit kompetence 7ak( v oblasti prace s informacemi a digitalnimi

technologiemi,

- rozvijet informatické mysleni z4k("

(Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020)

Strategie se zaméfuje na predskolni, zakladni a stfedni vzdélavani vietné
pripravy uciteld na vysokych Skoldch a v praxi. Ve strategii je kladen ddraz na rozvoj
digitédIni gramotnosti, nediskriminacni pfistup kdigitdlnim vzdélavacim zdrojim,
Skolstvi oteviené vsem, provedeni vwwzkum( a evaluaci vyuzivani ICT ve vzdélavani a
mnoho dalsich.
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Strategie se také zaméruje na oblast vyzkumu a statistickych dat. V soucasné dobé je
moZné nékteré (daje ohledné statistik v oblasti ICT nalézt napiiklad na strankdch MSMT
nebo strankach Ceského statistického Gfadu ¢&i Ceské gkolnfinspekce (wzkum ICILS).
Druhym dokumentem pojedndvajicim o vyvoji digitdlni gramotnosti je Strategie
digitélni gramotnosti CR na obdobi 2015 — 2020, kterou zpracovalo Ministerstvo
prace a socialnich véci (MPSV). Strategie resi za¢lenéni digitdlnich technologii do Zivota
kazdého clovéka, tak aby byl schopen obstat jak v oblasti ekonomické, politické a
obclansko-kulturni. Koncepce konkrétné uvadi: ,Informacni technologie by mély
prostupovat celym procesem vyuky na zdkladnich skoldch, nikoli jen v predmétech
typu ,Prace s podcitacem'. PIné zapojeni modernich technologii do vyuky vSech
predmétd vnima stat jako nezbytné v rdmci posunu vzdéldvaciho systému od prostého
memorovani faktd k ddrazu na ¢tenarfskou gramotnost, komunikaéni dovednosti a
logické mysleni.”

Na zédkladé vyse uvedenych dokumentd lze konstatovat, Ze vyvoj a zaclenénf
novych digitélnich technologii by mél byt rozhodné podporen a financovan. Otdzkou je,
co se stane v pfipadé, kdy budou provedena rozpoctovd opatreni, kterd seskrtaji
podpory Skoldm, tak jak se jiz stalo v minulosti. VeSkeré ndklady na ddrzbu a podporu
aplikaci by si pak musely hradit Skoly sami, coZz by mohlo vést k postupnému vymizeni
vyukovych podpor.

1.2 E-learning, m-learning

E-learning se zaméruje na vyuzivani komunikacnich a vypocetnich prostredkl
pro vyuku. Pfesné vymezeni tohoto pojmu vSak neni ustdlené. Definic existuje mnoho,
nékteré podchycuji pojem v SirSim smyslu, nékteré v uzsim. V kazdém pripadé se jedna
o metodu wyuky, jez vyuzivd komunikacnich a vypocetnich prostfedkd, kde véak nesmi
chybét ani ucitel, tutor nebo jind osoba, kterd vyuku vede. M-learning zahrnuje
elektronické vzdélavani s pomoci konkrétnich vypocetnich prostfedkd a to mobilnich.
Spadaji sem chytré telefony - smartphony, tablety notebooky a dalsi prenosné zafizeni.
Vzhledem krozsiteni, snadné manipulaci a moznosti prenosu, méa tento druh
vzdélavani pravdépodobné ve stfedoskolském vzdéldvani urcitou moznd velkou
budoucnost.

1.2.1 E-learning

Elektronické vzdéladvani neboli e-learning nema dalekou historii. Bereme-li
v Uvahu vzdéladvani souvisejici s rozvojem stolnich poditacd a internetu, zacalo se
datovat teprve v poloving devadesdatych let minulého stoleti. Posledni desetileti
minulého stoleti sice doslo k rozvoji osobnich podcitacd, avsak prilomovym okamzikem
byl az prelom stoleti, kdy doslo k rozvoji webu. Zpocatku vznikaly elektronické kurzy jen
za pomoci programatort. (Vanécek, 2011) AvSak se vznikem systémd LMS (Learning
Management System), coz je software, ktery umoznuje tvorbu, spravu a kontrolu kurzu
se e-learning rozsitil do témér vsech oblasti vzdélavani.
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Definice e-learningu neni ustdlend a lze kni pristupovat z rznych hledisek.
Hlediska, kterd charakterizuji e-learning jsou napf. technologie, didaktickda hlediska
(cile, metody, formy ucenf), dostupnost vyukového obsahu, moznosti internetu, zpUsob
komunikace. Napfl. dle Evropské komise se jako e-learning oznacduje aplikace
multimedidlnich technologii a internetu ke zlepSeni kvality vzdéladvani posilenim
pristupu ke zdrojlim, sluzbdm, k vyméné informaci a ke spolupraci.

V uzsim smyslu lze e-learning chépat jako vzdélavani realizované prostrednictvim
pocitacovych siti za Gcasti ucitele (tutora).

E-learning lze jesté rozlisit na nékolik forem. Uréitym mezistupném je Blended
learning, jenz oznacuje kombinaci klasické vyuky a e-learning (Zounek, 2016). Moznosti
kombinaci je velké mnozstvi od malé podpory vyuky az po témér plnohodnotny
e-learningovy kurz. Vyhodou této formy e-learningu je kombinace pozitivnich
vlastnosti obou forem vyuky, které mohou vést k lepSimu dosazeni vyukovych cild. Dalsi
vyznamnou formou je m-learning, ktery kvyuce vyuzivd mobilni pfenosnd zafizeni,
predevsim chytré mobilni telefony, tablety a notebooky (Vanécek, 2011).

E-learning prindsi do vyuky nékolik vyhod, ale i nedostatk(.

Hlavni vyhody spocivaji ve flexibilité z hlediska tempa a schopnosti studenta, vétsi
motivaci ke spolupraci, multimedidlnim obsahu, moZnosti neustdlé aktualizace,
neomezeném poctu studendl, nezdavislosti na misté vyuky, urcité anonymité, vyuziti
rznych ucebnich styld dle smyslovych preferenci a Uspore napr. ¢asu, energii atd.
Formou e-learningu se tak vzdéldvaciho procesu mohou Ucastnit i lidé zdravotné
hendikepovani a Casové vytizeni nebo lidé, ktefi se pro velkou vzdalenost nemohou
presencni vyuky zacastnit. (Fojtik, 2006)

Hlavnimi nedostatky jsou pak mensi nebo zadny skutelny kontakt a s tim souvisejici
mensi motivace, prilisSna anonymita, ¢asto staticky obsah, nedplna kvalifikovanost
ucitell, nevhodnost pro nékterd témata.

Elektronické kurzy jsou vytvofeny v mnoha oblastech vyuky, zatim prevazné
na vysokych $koldch. Hlavnim nastrojem pro tvorbu kurzG jsou LMS systémy (Learning
Management System). Mezi nejzndméjsi patii napfiklad Moodle (http://moodle.cz/)
eDoceo, Wimba (http:/www.wimba.com/), Edmondo. U nds je nejrozsifenéjsi systém
Moodle, ktery je vyuzivany zhruba na dvaceti vefejnych vysokych $kolach (Herout, 2016).
Dale existuji kurzy pro procvicovani a drilovani, vyukové aplikace pro nauceni pojm0 a
procest, aplikace vedouci k porozuméni tématu, aplikace simulaéni a mikrosvéty,

vzdalené laboratore, informadnia encyklopedickd aplikace, komunikaéni aplikace, napf.
videokonference, elektronické konference a dalsi komunikacni aplikace a produktivni
nastroje obsahujici grafické, databdzové, publikaéni a dalsi systémy (Vanécek, 2011).
Pro elektronické kurzy a aplikace Ize vyuZivat rizné druhy elektronickych zafizeni, ktera
ma Skola k dispozici. Ddlezité je, aby Skoly mohly vyuZivat otevienych vzdéldvacich
zdrojd, na které se nevztahuji autorskd prava a jsou volné kdispozici vsem,
tj. studentim i pedagoglm. Prevazné je pak e-learning vyuzivdn v prostiedi
vysokoskolského a doplfikového vzdéldvani. Nicméné se blizi doba, kdy ,e-learning
bude spolecnikem ¢lovéka v pribéhu celého jeho Zivota” (Zounek, 2016, s. 33).
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1.2.2 M-learning

M-learning je pomé&rné novy smér ve vzdeélavani, ktery je nékdy oznacovan jako
jedna z forem e-learningu. Vychazi tedy z principl e-learningu s tim, Ze jsou jako
prostfedek vyuzivany pfistroje s mensi zobrazovaci plochou, vétSinou dotykovou.
Jedna se zejména o moderni mobilni zafizeni jako jsou chytré telefony — smartphony
(mobilni telefony), tablety, notebooky. Z hlediska vyuky jde zatim spise o podporu
v oblasti vyhledavani na internetu, vyuku jazyk(, pouZzivani virtudlnich ¢&i slepych map.
Zajimavou moznosti e-learningu je také spojeni s QR kdédy, kdy se pres tento kdéd
mUzeme dostat k dopliujicim Gdajim &i videim a jinym informacim (Zounek, 2016).
Méné Casto Ize nalézt vyukové aplikace vhodné pro zarazeni do vyuky nebo na vyuku
pfimo vyvinuté. Vyukové aplikace jsou zatim spiSe v podobé rdznych her anebo
simulaci. Védomosti jsou tak zprostfedkovany zabavnou formou (Herout, 2016).
Velikost obrazovek je vsak v mnohém limitujicim aspektem, ktery omezuje efektivni
vyuziti pro nékteré ¢innosti, napr. prace s tabulkami, kvalitn&jsi obrazovy materidl, psani
deldich tex(. Aplikace a ¢innosti vhodné pro m-learning jsou pak idedlné takové, které
byly pfimo pro tento Ucel vyvinuté, nebo které pracuji napfiklad stesty a kvizy,
hlasovanim ¢i poslechovym materidlem. Hlavni silnou strankou je moznost zobrazeni
vyukovych textd, obrazk( ¢i videl, prenositelnost, u aplikaci pak nezavislost na stalém
datovém pfipojeni. Se zverejriovdnim vyukovych aplikaci stejné jako u e-learningu
souviseji autorska prava. Pro budouci vyvoj na stfednich Skoldch je tudiz dllezité, aby
byly kdispozici oteviené vzdélavaci zdroje, scimz podcita i Strategie digitalniho
vzdélavani do roku 2020.

Vyuziti mobilnich telefond pro vzdélani|ze spatfovat hlavné ve zvySeni efektivity
vyuky, a to bud pfimo pri vyuce nebo jako podpory vyuky. Student mGze vyuzit k uéenf
i chvile na cestach nebo pfi Cekani. Vyuzivani technologii, zvlasté pak mobilnich
telefond, je vyraznym motivaénim prostifedkem, jelikoz je pro dnesni mladou
spole¢nost velmi pfitazlivym néstrojem (Zounek, 2006). Jeho wvyuZziti je navic
aplikovatelné od predskolniho az po celozivotni vzdélavani.

1.2.3 Formy a styly vyuky vhodné pro m-learning

Soucasnéa doba je, co se tyce zplsobl vyulovani, ve velkych proméndach. Vice se
prosazuje  konstruktivistickd  teorie  vzdélavani prfed  kognitivistickou i
neobehavioristickou teorii. Zde je bran velky zfetel na studenta, jeho interakci s okolim,
predpoklady pro uceni a jeho predchozi znalosti. Student dle této teorie jiz neni
pasivnim pfijemcem informaci, ale sém se podili na prohlubovani svych znalosti.

Ve vzdeélavani s pomoci ICT je dllezité pochopit, Ze ucitel jiZz neni jedinym
zdrojem poznani. (Zounek, 2006). Podle toho by méli ulitelé prehodnotit své pojeti
vyuky a prizplsobit jej vice praci sICT. Vzhledem k aktudinimu vyvoji pak m-learning
predstavuje v oblasti elektronického vzdélavani jednu znejmodernéjsich forem
vyucovani, které dokdze naplnit myslenky konstruktivistické teorie.
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Pro m-learning Ize s vyvhodou vyuzit ucebni styly dle smyslovych preferenci.
Jedna se o styl zrakové obrazovy, sluchovy, kinesteticky. IdedlIni je, pokud je u¢ebni styl
volen kombinované a obsahuje vice typU stylQ, které vyhovuji vétsiné studentd. | pfi
vyuce za pomoci vyuziti mobilnich zafizeni a aplikaci musi pedagog brat zretel
na nasledujici faktory (Vanécek, 2011):

cil vyuky, kterého chce dosdhnout
charakter u¢ebniho predmétu

zaméreni ucebni latky

vyukové metody a formy vyuky

vék a Uroven znalosti a védomosti studentl

IdedIni pro dobré pochopenia trvalejsi zapamatovani latky je, aby ucitel plsobil
na vsechny smysly student(. Zajimavé je zjisténi z experimentalniho vyzkumu, kde
probéhl vyzkum smyslovych podild ve sSkolnim a mimoskolnim prostredi. Z vysledk( je
patrné, Ze v mimoskolnich situacich nejvice studenti vyuzivaji zrak (80%), zatimco
ve Skolnim prostredi sluch (80%). Pokud si pak studenti napfiklad pfi hodiné tise
povidaji, z vyuky si neodnesou témeér nic, jelikoz clovék diky selektivni pozornosti
dokaze dobfe vnimat pouze jeden stimul. V tomto pojeti je pak m-learning s vyuzitim
multimedidlnich prvkd pro vyuku a jeji cile bezesporu pfinosem.

Ucivo Ize podat zdbavnou a zajimavou formou a protoze plati, Ze u¢eni a zdbava
neni vrozporu, je vhodné zaradit do vyuky hry a kvizy nebo aplikaci s prvky gamifikace.
Pri vhodné navrzené aplikaci studenti mohou vyuzit i vice u¢ebnich zdrojd, které 1épe
vyhovuji jejich u¢ebnim styldm (Zounek, 2016). Testy a kvizy je vhodné zatadit do vyuky
bud na zacatku pro zopakovani uciva nebo na konci hodiny pro fixaci latky. Vysledky
kvizu nebo testu mohou byt rovnou vredlném <&ase =zobrazovany napr.
dataprojektorem, aby ucitel i studenti vidéli, jak ucivu rozumi a na co je tfeba se jesté
zaméfit.

Nova doba vyzaduje, aby si pro vyuku ucitelé pripravovali i obsahy uciva a ty
vyucovali sirokou Skdlou vyucovacich metod. Vyucovani, které je stereotypni, casem
zacne obé strany nudit a vyukové cile pak budou hre dosazitelné. Pokud je l4dtka ucena
bez hlubsiho pochopeni, pak budou vysledné védomosti velmi malé. (Zounek, 2016).
Pri vyuzivani m-learningu bychom se rovnéz méli snazit ctit pravidla aktivniho uceni.
Aktivni u¢eni zahrnuje procesy, kde zZak aktivné prijima informace a vytvari si na jejich
z&kladé& vlastni Usudky. Zak je do procesu wuky plné zapojen, objevuje, posuzuje,
analyzuje a spolupodili se na vyucovani. Timto zplsobem se pak u zaku rozviji kritické
mysleni. V centru vyuky tedy neni pouze ucitel, ale i samotni zaci (Sitna, 2009). Urover
nabytych védomosti zéleZi hodné na zplsobu, jakym se uceni déje.

Z hlediska formy vyuky lze pro m-learning s vyhodou vyuZzit jak individuainiho,
tak i skupinového vyucovani. Vyuka mdze probihat pomoci m-learningu s nadsazkou
v podstaté kdekoliv, ve skolnim prostfedi doma ¢i v dopravnim prostredku. Délka trvani
uceni je mimo Skolu pfi samostudiu naprosto volitelnou poloZkou, kterou si studujici
mudze dle potreby rozdélit na nékolik kratsich blokl. Tento pfistup je vhodny pravé
pro studenty strfednich skol.
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2 Mobilni telefony, aplikace

V soucasné dobé je na svété pres 5 miliard vlastnikd mobilnich telefond.
Pfes polovinu z nich je v asijsko-pacifickém regionu. V Evropé pak vlastni mobilnf{
telefon zhruba 86 % populace. Toto vychazi z dat organizace GSMA (Global System
for Mobile Communications). Mobilni telefon tedy v Evropé nevlastni pouze cca 14 %
obyvatelstva a jednd se v podstaté pravdépodobné o déti, velmi staré lidi a osoby, které
nejsou schopny telefony uZivat.

e GSMA Intelligence

NUMBER OF UNIQUE MOBILE SUBSCRIBERS WORLDWIDE HITS FIVE BILLION

North America Europe

5%@

Asla Pacific

Latin America

55%@

China

India

Sub-Saharan Africa Middle East & North Africa

9%@

All dz

Total unique moblle subscribers Unique mobile subscribers (millions)

millions;
il Subscriber penetration (% of population)

5, O 3 5 % of global subscriber base o

o 2005

2000 2001 2002 2008 2004 2008 2006 2007 2008 2009 2010 20m 20m 2013 2004 2008 08 2017

Unique subscribers

© GSMA Intelligence 2017 gsmaintelligence.com * info@gsmaintelligence.com *+ @GSMAI

Obrazek 1 GSMA — hodnoty poctu majiteld mobilnich telefoni na Zemi

Vzhledem k rychlému vyvoji a snadnéjsimu pristupu k mobilnim telefonim se
dé predpokladat, Ze v podstaté vsichni studenti stfednich Skol jsou vlastnici mobilnich
telefond. Vyvoj aplikaci se dnes zaméruje jiz na vsechny oblasti lidského pocinani.
Aplikace lidé vyuZivaji pro osobni potreby, zdbavu, komunikaci, obchod, informace,
seberealizaci a v neposledni fadé i o pro vzdélavani. U vyukovych aplikaci je vsak
nabidka zatim velmi omezend, zamérend spiSe na vseobecné predmeéty i jazyky.
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2.1 Praktické vyuziti mobilnich telefonii v Zivoté

Hovofime-li dnes o mobilnich telefonech, jednd se témér vzdy o chytré telefony
neboli smartphony. Tak je tomu i v této bakalarské praci. Kategorie mobilnich telefond,
které umoZnovaly pouze volani ¢i sms, je dnes mezi uzivateli vyjimkou nebo spise
vzpominkou. Chytré telefony tedy slouZi pro komunikaci, praci, Casomiru, informace,
GPS, zdbavu a spoustu dalsich ¢innosti. Typickou vliastnosti mobilnich telefon( je jejich
mobilita a tim pddem neustdld dostupnost. BohuZel stim se poji ¢asto i neustalé
on-line pfipojeni a vzrdstajici zavislost na mobilnim telefonu prevazné u mladych lidj,
a dokonce uz i u malych déti.

2.1.1 Druhy mobilnich zafizeni, operacni systémy

Zarizeni, kterd jsou prenositelnd neboli mobilni, je vice druhd. Jednd se zejména
o notebooky (malé prenosné pocitace), tablety a chytré telefony. Dale v praci se jiz budu
zabyvat témi nejrozsitenéjsimi, tedy chytrymi telefony.

Chytry telefon je mobilni telefon s displejem (typicky LCD, tedy Liquid Crystal
Display) obsahujici funkcionality (napt kalendar ¢i adresar kontaktl) zndmé z pristrojd
typu PDA (Personal Digital Assistent) a s operaénim systémem, ktery umozniuje instalaci
dalsich aplikaci rozsitujicich zpUsob vyuZiti téchto zarizeni. Jedné se tak vlastné spise
o pocitac s integrovanym mobilnim telefonem. Vyvoj mobilnich telefon{ je v soucasné
dobé velmi rychly a jednotlivi vyrobci se neustdle predhanéji na zarazeni novych
modell. Jako prvni chytry telefon je oznacovéan pfistroj IBM Simon z roku 1994, ktery jiz
nemél hardwarovou klavesnici, a tak se vSechny operace s telefonem realizovaly skrze
dotykovou obrazovku (Feber, 2014). Dnes je v celém svéte nékolik set znacek vyrobcl
telefond a ktém nejznadmeé;jsim v Ceské republice patif Samsung, Apple, Huawei, Lenovo
a Xiaomi. Pro konkrétni znacky telefond jsou pak vyvinuty i konkrétni opera¢ni systémy.

Nejvice rozsifeny je operacni systém Android, pouzitelny pro vétSinu znacek,
dale iOS pro iPhony od spolecnosti Apple, Windows Phone od spolecnosti Microsoft,
Blackberry operacni systém spolecnosti Research in Motion a dalsi.

2.1.2 Aplikace: druhy a dostupnost

Aplikacina trhu zacind byt v posledni dobé stale vice a ze vSech moZnych oblasti
z&4jm0. Je pravdépodobné, Ze s postupnym vyvojem a lepsi dostupnosti mobilnich
zafizeni pro Sirokou verejnost budou stdle pribyvat nové a dokonalejsi. Spousta
zajimavych aplikaci je navic jiz ke stazeni zdarma, alespon ve své zakladni verzi.
Vylepsené a rozsitené verze jsou pak vétSinou za zanedbatelnou nebo velmi
prijatelnou cenu. Tyto aplikace jsou vsak vytvoreny pro velky okruh uzivatelQ. Zazime-li
okruh tfeba na par tisic uzivatell, pocet aplikaci jde strmym skokem dold aZ k nule.
Kvalitnich Ceskych aplikaci pfimo uréenych pro vyuku na stfednich skoldch je minimum
a tykaji se spiSe vSeobecnych predmétd.

Aplikace, kterymi se zaobirame, jsou mobilni aplikace, coz znamend software, ktery je
uréen a vytvoren pro mobilni zafizeni. Aplikace mohou byt bud nativni nebo webové.
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Nativni aplikace jsou takové, které jsou vytvoreny pifimo pro konkrétni
platformu (tj. pracovni prostfedi jak po strance hardwarové, tak softwarové). Tyto
aplikace jsou Sité na miru, tj. plné vyuzivaji vlastnosti platforem a jsou pro né zcela
optimalizovany. Jejich chod neni zcela zdavisly na datovém pfipojeni, avsak jsou
platformdach bude dostupnd, tedy predevsSim na nejrozsifenéjsich, tj. Android, iOS,
Windows Phone, BlackBerry.

Déle je mozné vyuzit pro mobilni zafizeni aplikace webové, kdy je aplikace
spusténa z webového zdrojového serveru a v mobilnim zafizeni je pak spusténa
v prohlizedi, pricemz je zde snaha, aby byla podpora pro vétsSinu zafizeni. Vyhodou
téchto aplikaci je moznost aktualizace dat, velké mnoZstvi dat, aktudlnost, dostupnost
z hlediska témér vsech druhU zafizeni, nevwhodou horsi zobrazeni a optimalizace
pro jednotlivé zafizeni. Dnes je vétSina mobilnich telefond diky novym operaénim
systémUm a vysokorychlostnimu internetu schopna zobrazit vétsSinu webového
obsahu uré¢eného pro pocitace (Herout, 2016).

2.1.3 Vyuzivani aplikaci nap¥i€ generacemi: kdo, jak casto a
k jakému ucelu

Existuje jesté i nékolik dalSich hledisek. Nebudu se momentdlné zabyvat
Skodlivosti zavislosti a jinymi negativnimi nebo pozitivnimi vlivy, ale pouze zplsobem
vyuzivani chytrych mobilnich telefonl v nasi spolecnosti.

Co se ty¢e malych déti zhruba do tffi let, je vyuZivani telefonl pIné v rukou jejich
rodi¢d nebo opatrovnikd. Velmi zde tedy zavisi na vzdélanosti rodicd, pristupu
k vychové a jejich ¢asové vytizenosti. Obecné Ize konstatovat, Ze skoro vsechny malé
déti dnes maji k telefondm pfistup i kdyZ jen v omezené mire a ¢im méné vzdélanf{
rodi¢e tim vice prostoru. Jsou pro né i vyvijeny aplikace, a to jiz pro ty nejmensi,
napriklad formou uspéavacich obrazkd &i zvuk(. Dale pak existuje mnoZstvi aplikaci
takzvané vyukovych, které maiji déti ucit barvy, zvuky zvifat angli¢tinu a dalsi. Mnoho
rodi¢l pak détem dopravéa spoustu ¢asu na téchto aplikacich, véetné prohlizeni rdznych
videfi, Youtube a film0.

Ve vékové skupiné od tfi let do Skolniho véku je situace podobnéd, avSak vétsina
déti jiz bravurné zvlada ovlddani telefonl. Pousténi nejriznéjsich aplikaci a videi,
dokonce i stahovani, mazani a vyhleddvani nepfedstavuje pro tuto generaci zadny
problém. Rodi¢e casto vyuzivaji zaujeti ditéte telefonem kvlastnimu odpocinku a
telefon pak ¢astecné prebird vychovnou cast. Déti se takto bohuzel ¢asto dostdvaji
k nechténym a nevhodnym obsahlm. Mensi ¢ast déti dokonce vtomto véku vlastni
svdj telefon.

V mladsim skolnim véku je jiz telefon vétSinou soucasti détského majetku.
Vétsina déti ziskdva telefon v pribéhu prvni az tretf tridy, kde je jiz absence telefonu
vyjimkou. Zprvu jej déti vyuzivaji spise ktelefonickému spojeni srodi¢i a khram,
pozdéji se pridavaji sociadlni sité a internet. V této vékové skupiné jiz bez regulace
dospélych vznikaji prvni zavislosti na telefonech a hrach. Vyukové aplikace déti
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vyuzivaji jen zridka. Jedna se napfiklad o cvi¢eni na ¢estinu, kvizové hry a vyuku jazyka.
V mnohych pfipadech jim spolec¢nost stelefonem nahrazuje redlnou spolecnost
kamarddd, coZz nékteli rodice velmi vitaji vzhledem k nebezpecim cihajicim na déti
venku.

U déti na druhém stupni a na stfednich sSkolach, tedy u néactiletych, je telefon jiz
nepostradatelnou soudasti Zivota. VétSina dospivajicich telefon vyuziva ke komunikaci
se svwym okolim, jak hovory a sms, tak pomoci socidlnich siti. Casto brouzdaji
po internetu, shlizeji rGzné videa, a predevsim hraji nejriznéjsi hry. Dobry model rovnéz
zvySuje prestiz osoby. Zavislych na telefonech je jiz vtomto véku pomérné velké
procento. Pfes mnozstvi ¢asu a aplikaci, které mladi pouzivaji se jen zfidkakdy jednd
o vyukové aplikace. K tomuto kroku pravdépodobné dospéji az pozdéji.

V dospélém véku, tedy zhruba vrozmezi dvaceti az Sedesati let jiz vétsina lidf
vlastni chytry telefon. Telefon vyuzivaji hlavné ke komunikaci, hledani informaci
na internetu, ale i k hram. Vyukové aplikace jsou vétSinou dostupné pouze jazykové.
Zajimavym zdrojem informaci jsou vsak i rGzné encyklopedie a odborné zamérené
aplikace, které mohou byt doplnény i QR kdédy vedouci k dal$im informacim (Rusek,
2011). mozZnosti S pfibyvajicim vékem se mira vyuzivani telefonu snizuje.

Lidé v dGichodovém véku uzivaji chytré telefony nejméné z celé spolecnosti, coz
je dédnoitim, ze vznikly teprve nedavno, a je pro né proto obtiZné se je naudcit pouzivat.

2.2 Chytré telefony ve Skolach

Vyuziti chytrych telefon( ve skoldch méa obrovsky potenciél. Kromé atraktivity a
oblibenosti mezi mladou generaci nabizeji mnoho moznosti vyuziti, a to v ziskdvani
informaci pres webové stranky, ve vyukovych aplikacich, vyhleddvani v encyklopediich
a slovnikdch a dalsich uzitecnych &innostech. Pro spravné zapojeni do vyuky je vsak
tfeba stanovit jasnd pravidla a pripravit jak studenty, tak ucitele. Generace predskolnich
déti, kterym doma vétSinou nikdo telefony pfimo nezakazuje, a tudiz nejsou ovlivhény
negativnim postojem mnoha ucitel(, by si velice dobre dokédzaly predstavit prostiedi
Skoly véetné telefon(, naopak je pro né dnes mozna velkym prekvapenim, kdyz pfijdou
z digitalizované domacnosti do Skoly, kde je technologie spiSe vyjimkou.

2.2.1 Chytré telefony pii vyuce

V soucdasnosti to vypada v nasich stfednich skoldch s mobilnimi telefony tak, Ze
leZi studentdm v taskdch nebo kapséch, parkrat je béhem hodiny tajné vyndaji néco si
prohlédnou, néco napisi, a tak stale dokola. Potencial spici v mobilnich telefonech je
vsak mnohem vétsi. Vzdy tu bude samoziejmé snaha si néco vyfidit, trochu podvadét,
ale je zde také mnoho pozitiv, kterd studentdim mohou mnohé pfinést. Vyhody i
nevyhody pozivani mobilnich telefont pro vyuku podrobnéji rozvadi kapitoly tretiho
dilu.

Obecné jsou mobilni telefony dobrou pomdckou pro uZivatele, kteri si mohou
dohledat informace ,kdykoliv a kdekoliv”, z hlediska vyukovych aplikaci jsou vhodné
pro drilovd, opakovaci a ndslechové cvic¢eni, ovsem pro praci, kterd vyZzaduje naro&néjsi
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vstupy od uZivatele (napf. modelovani, psani delsich formatovanych text(, operace se
soubory, Uprava fotografii atd.) se daji tato zafizeni pouzit z dGvodu malé obrazovky
pouze ve velmi omezeném rozsahu (Feber, 2014).

Abychom mohli mobilni telefony zavést do vyuky, je nezbytné pfizpClsobit
vyukové postupy a materidly jejich moznostem. Z hlediska rlznych narokd na vyuku
v rozdilnych predmétech je potreba upravit proces vyuky s mobilnimi telefony tak, aby
umoznil individualizaci (Wirnitzerova, 2013).

Pri vyuce, pfimo v hoding, Ize mobilniho telefonu vyuZit pro jednoduchou praci
s dokumenty, pristup kinternetu jako zdpisnik nebo néstroj pro hlasovani a testovani,
k pousténi videi a prohlizeni obrazk(. Pokud bude ktomuto Ucelu pfimo vytvorena
vyukova aplikace, bude prace mnohem snazsi jak pro studenty, tak pro uditele.
V kombinaci sinteraktivni tabuli nebo datovym projektorem Ize napfiklad vysledky
kvizGO nebo testd rovnou zobrazit. Telefon Ize také s vyhodou vyuziti v terénu, kde mdze
slouzit pro méreni, nahravani i foceni.

Ucebni ¢innosti by tak mély vyuzivat moznosti ICT a zefektivnit a rozsifit to, co
by bez nich nebylo mozné. (Zounek, 2006). Vyuka se vSak musi vhodné naplanovat, aby
prace s mobilnim telefonem nebyla pfilis dlouhd, a kazdy zak byl aktivné zapojen.
Po skonceni prace s telefonem je dlleZité, aby ho Zaci nenechali na lavicich, kde by
rozptyloval jejich pozornost.

Prace s mobilnimi telefony predpoklada vyuzivani vliastnich telefon’ s moznosti
zapujceni telefonu od uditele. U vlastnich telefonl je pro studenty vyhodu, Ze pracuiji
ve zndmém prostredi, tzv. osobni u¢ebni prostredi, které jim pIlné vyhovuje a nemarni
pak ¢as hleddnim ovlddacich prvkl a funkci telefonu. Skolni telefony by méli byt
k dispozici z ddvodl mozného zapomenuti vlastniho telefonu, technického problému,
Ci vybité baterie.

2.2.2 Soucasné aplikace zabyvajici se vzdélavanim

Vyvoj dnesni doby v oblasti digitdlnich technologii, programd a aplikaci je tak
neuvéritelné rychly, Ze to, co je v jednom okamziku platné, béhem nékolika dnfijiz mize
byt zastaralé. Toto tvrzeni plati zvld5t€ u mobilnich aplikaci, kterych vznikd takové
mnozZstvi, Ze je uz i obtiZzné se v nich zorientovat a vybrat tu spravnou. Vétsina aplikaci
je zdarma nebo za zanedbatelnou ¢astku.

Pro uleni jiz existuje rovnéz mnoho aplikaci, které se zamé&ruji na uzivatele
od prvniho roku Zivota déale. Pro déti predskolniho véku existuje takové mnozstvi
aplikaci, ze je mezi nimi velmi obtiZzné nalézt pravé tu vhodnou a zabavnou, kterd ditéti
bude k uzitku. Mnoho aplikaci uréenych pro malé déti je nevhodnych, nezdbavnych a
objevuje se v nich i nasili a nevhodné chovani.

V oblasti zdkladnich a stfednich Skol se jiZz objevuji rGzné volné dostupné
aplikace, které lze vyuzivat mimo Skolu pro doucovéani, ale je mozné je zapojit i
do vyuky. Jedna se o rizné matematické pomocniky, geometrii, matematické vzorce ¢i
odbornou kalkula¢ku. V Ceském jazyce existuji pomocnici pro zadatky &teni a
pochopeni pravidel pravopisu, ale i sofistikovanéjsi aplikace vyvinuté napr. Katedrou
Ceského jazyka a literatury Pedagogické fakulty Univerzity palackého v Olomouci.
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Vyukovych aplikaci pro cizi jazyky existuje celd fada, a to i pro déti az po dospélé.
DalSimi predmeéty, pro které Ize nalézt rizné pomocné a vyukové aplikace jsou chemie,
zemépis, d&jepis, fyzika, biologie. Casté&ji je viak u téchto predmétd poskytnuty webovy
portdl nez pfimo aplikace. Vyukové aplikace lze vyhledat pres rdzné stranky, velky
pfehled s moZznosti vybéru cilové skupiny nabizi napfiklad www.eduteam.cz,
www.mobilmania.cz, www.ipadvetride.cz nebo www.chips.cz. Zajimavym webem je
napfiklad domino.nivd.cz, ktery je databazi metodik prace s digitdInimi technologiemi
ve vyuce vcetné vyukovych objektl. Lze zde nalézt animace, simulace, pracovni listy,
presentace, odkazy, webové néastroje a dalsi vytvofenych jednotlivymi subjekty,
predevsim pedagogy. Lze zde nalézt i aplikace pro odborné zamérené predmeéty, které
se jinak vyskytuji jen velmi sporadicky. Vzhledem rychlému vyvoji a zdokonalovani se
ucitell v oblasti ICT Ize olekavat, Ze aplikace pro vice specializované predméty budou

nejprve vznikat pravé touto cestou pedagogickych nadSencd, financované bud
ze ziskanych dotaci pres Skolu nebo pravdépodobné bez financniho ocenéni.

Nesmime také zapomenout na programy a aplikace uréené pro spravu skol.
Existuji zde rlizné pomocné programy napt Bakald Dm Software, Katedra, Skola
OnlLine. Dnes uz vsechny stfedni Skoly pracuji vadministrativnich a spravnich
c¢innostech v elektronickém prostredi. Nékteré programy jiz maji vytvorené prostredi i
pro mobilni telefony, coZz mdZe usnadnit a urychlit praci, zvlasté v pfipadé, kde neni
k dispozici pevna technika.

2.2.3 Moznosti vyuziti aplikaci jako podpory pro vyuku

Jakjiz bylo uvedeno, vyukovych aplikaci existuje jiz cela fada. Jak je ale efektivné
zapojit do vyuky a na co nezapomenout?

Vyuziti mobilnich aplikaci by mélo mit za nasledek predevsim zkvalitnéni
prezencni vyuky. Nespornou vyhodou mobilnich vyukovych aplikaci je vzdélavani, které
neni zcela zavislé na misté a ¢ase. Mnohokrat by rodi¢e byli radsi, kdyby dité travilo vice
volného casu v pfirodé nebo si preetlo hodnotnou knizku. Dnesni dobu vSak musime
brat takovou, jakad ve skutecnosti je. Ulitelé by méli vzit tyto trendy doby v Uvahu a
pracovat s nimi. (Vanécek, 2011)

Vyuka jako takovéa se i s vyuZitim technologii musi fidit platnymi didaktickymi
zasadami a principy. Pro vwuku musi byt stanoveny vyukové cile a to tak, aby pfitahovaly
pozornost studentd, byly dostate¢né motivujici a dosazitelné. Rozhodné ,by méli
studenti o cilech védét a méli by je mit k dispozici” (Zounek, 2016, s.184). Pfi vyvoji
aplikace je pak zejména ddlezité myslet na urcitad specifika mobilnich telefond. Jednim
z ddleZitych hledisek je velikost a rozliseni displeje. Aplikace musirespektovat moznost
rdzné velkych displejl a méla by byt prizplsobena tak, aby byla uzivatelsky a zdravotné
pfizniva i na mensich displejich. To vSak znamena drazi feseni z hlediska vyvoje aplikaci.
Ty by tedy méli byt nativni a plné pfizplsobeny prostredi vétsiny pouZivanych chytrych
telefond.

Z hlediska zapojeni telefonl do wyuky jde pouze o aste¢né wvyuziti, a to
z nékolika dbvodd. Z hlediska vlivu zdravi, by se studentdm pfi neustdlém sledovani
obrazovky telefonu brzo unavily o¢i a mohli by pocitovat réizné obtiZze s tim souvisejici,
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napfiklad Unavu, bolesti hlavy a zhorsené vidéni. Dale by pfi soustavné dlouhodobéjsi
praci ¢ast studentd na telefonu provadéla i jinou neZ vyukovou cinnost. Z hlediska
vydrze telefonu by také jisté ¢asto dochdzelo k technickym kolizim, kdy by telefonim
¢asti studentd dosla baterie, ztratily by internetové spojeni a podobné. Pro vyuZitf
telefond ve tfidach by se rovnéz muselo poditat s nékolika Skolnimi telefony, které by
byly vzdy kdispozici. ZvySe uvedenych dlvod( je tedy vhodné wyuku s pouZitim
mobilnich telefon0 pouZit jen pro ¢ast vyuclovaci hodiny, napf pro opakovani
na pocatku hodiny ¢i pro zhlédnuti videa, hrani her nebo vyplnéni testd ke konci hodiny.
Vhodné je zaradit napfriklad pouZzivani takovych nastrojd, které jsou bézné pouzivany
v praxi, praci nebo je pouzivaji i profesiondlové (Neumajer, 2017). Studenti si tak Iépe
spoji praktické vyuziti aplikaci v zivoté a praci svyukou. Ne vzdy je vSak vhodné
pro vyuku pouzit mobilnich telefond. ,V nékterych pfipadech je navic zirejmé, Ze zadna
technologie nenahradi specifika a prednosti prezencni vyuky, tréninku, praxe nebo
primé zkusenosti” (Zounek, 2016, s. 231).

Rozhodné je pfi vyuce s mobilnim telefonem velmi dllezité, aby byli studenti
plné vtaZzeni do vyuky, jinak by hrozilo vyuzivani telefon( k jinym Gcel0m.

Aby mohly byt aplikace pro vyuku pouzity, musi byt vyfeSeny otdzky tykajici se
autorskych prav. Autorska dila jsou chrdnéna v jakékoliv formé a dodrZzovat je musi jak
ucitelé, tak studenti. Podminky stanovi autorsky zdkon, Zakon ¢ 121/2000Sb., o pravu
autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zakond.
Z pohledu studenta je jeho pravem pouzivat studijni obsah, jeZ mu poskytne ucitel. Bez
jeho svoleni nesmi obsah dale pfedavat &i zverejiovat. (Zounek, 2016)

3 Faktory ovliviiujici pouzivani chytrych

telefonii ve vyuce

Pfed zavedenim modernich vyucovacich prostredkd a forem do vyuky je tfeba
zvazit a zohlednit mozné vyhody a nevyhody, aby bylo mozné dosdhnout efektivniho
vyuCovani. Nékdy mUze byt urditd vwwhoda i souc¢asné nevyhodou, zélezi na konkrétni
pedagogické situaci (Zounek, 2016). Pro dnesni dobu je také charakteristické nékteré
typické chovani studentl, jako je kratkodobéjsi soustfedénost, nekriticky pristup
ke kvalité zdrojQ, nékdy povrchni porozuméni digitdlnim technologiim, ale pfedevsim
velkd obliba mobilnich telefond a internetu. Toto chovani pak velmi ovliviiuje proces
uceni a vyuky. Na druhou stranu je také tfeba brat v Gvahu, Ze vzdy bude existovat i
mensina studentdl, ktefi s digitdInimi zdroji nemohou nebo nebudou chtit pracovat.

3.1 Rizika a nevyhody

Mélo ktery ucitel na stfedni Skole dnes pracuje v hodiné s mobilnimi telefony. Je
to dédno rychlym vyvojem nebo snad tak velkymi nevyhodami a nevhodnosti mobilnich
telefond pro vyuku? Pravda bude nékde mezi, a proto je tfeba na kazdy problém ¢i
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pfekdzku hledat reSeni a negativa eliminovat nebo obrétit v pozitiva. Potencidl vyuziti
mobilnich telefond je tak velky, Ze by byla Skoda se nechat odradit a ve vyuce je déle
nevyuzivat. Pfesto nebo spiSe pravé proto je tfeba snazit se poznat mozné rizika a
nevyhody, které se s vyuzivanim mobilnich telefon( poji.

3.1.1 Navykové chovani, zavislost, zdravi

Jednim z nejobdavanéjsich negativ mobilnich telefond vnimanych hlavné rodici, je
mnozstvi ¢asu, které na ném miladi lidé travi. U mnohych tak vznikd zavislost, kterd
ssebou nese dalsi problémy. Zacnu-li charakteristikou zavislosti jako nemoci,
z formalniho hlediska je dle svétové zdravotnické organizace dle Mezindrodni
klasifikace nemoci (MKN-10) definice néasledujici: "Syndrom zavislosti: Je to skupina
fyziologickych, behaviordlnich a kognitivnich fenoménd, v nichZz uzivani néjaké latky
nebo tridy latek ma u daného jedince mnohem vétsi pravdépodobnost nez jiné
jednani, kterého si kdysi cenil vice. Centralni popisnou charakteristikou syndromu
zavislosti je touha (Casto silnd, nékdy premdahajici) brat psychoaktivni latky (které
mohou, avsak nemusi byt I€ékarsky predepsany), alkohol nebo tabak. Navrat k uzivani
latky po obdobi abstinence casto vede k rychlejsimu znovuobjeveni jinych rysi
syndromu, neZ je tomu u jedincd, u nichZ se zavislost nevyskytuje. Definitivni diagnéza
zavislosti by se obvykle méla stanovit pouze tehdy, jestlize béhem jednoho roku doslo
ke tfem nebo vice z nasledujicich jeva:

e silng touha nebo pocit puzeni uzivat latku

e potiZe vsebeoviladani

e télesny odvykaci stav

e prikaz tolerance k ucinku latky

e postupné zanedbavani jinych potéseni nebo zajmda

e pokracovani uzivani pres jasny dikaz zjevné skodlivych nasledki"”

Do této kategorie vSak spadaji pouze zavislosti na latkdch. Zavislost na praci,
patologické hralstvi, internetu a socidlnich sitich, na jidle a dalsi nejsou uznany
zavislosti jako nemoci, pouze jako problému souvisejici s Zivotnim stylem. Uvedené
druhy navykového chovani vsak maji se zavislosti uréité spolecné rysy (NeSpor, 2007).
Mezi zdkladni znaky zdvislosti patfi 1. silnd touha nebo pocit puzeni uzivat latku
(craving, bazeni), 2. zhorSené sebeovladani, 3. somaticky (t&lesny) odvykaci stav, 4. rlst
tolerance, 5. zanedbéavani jinych potéseni nebo zajmul, 6. pokracovani v uzivani
pres jasny dlkaz skodlivych nésledkd.

Definic a diagndz zavislosti je jesté vice, ale dale se budu vénovat zavislosti
souvisejicimi s digitdlnimi technologiemi, a tedy i s vyuzZivdnim mobilnich telefon0.

Predchldcem soucasnych zavislosti souvisejicimi s digitadInimi technologiemi
bylo patologické hracstvi, které je dle mezinarodni klasifikace fazeno mezi navykovou
a impulzivni poruchu. Hrd¢ méa podobné znaky projevujici se u zavislosti na ndvykovych
latkach.
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Pri dlouhodobé pozici pred pocitacem se postupné zacinaji objevovat fyzické
potiZe souvisejici se zhorsovanim zraku, bolestmi hlavy, zad, predlokti a pfipadné
Zaludku. Blizko k ndvykovému chovani ma nadmérné vyuzivani ICT zejména pro praci,
hrani pocitacovych her, internet, internet a pornografie, sociadlni sité. U déti se pak
doporucuje rozpoznat véas varovné znamky (zhor$eni prospéchu a chovani, tnavnost,
ztrata zajmU o jiné aktivity a ztrata kvalitnich pratel), s ditétem v rodiné spolupracovat,
upozornit na problémy a trvat na zméné. Stanovit primérend pravidla, rozvijet jiné
zajmy ditéte, pfipadné vyhledat odbornou pomoc (NeSpor, 2007). U déti je navic
specifikem, Ze na vse reaguji podstatné rychleji. K zavislosti u nich dochazi pomérné
rychle, protoze jesté nemaji plné rozvinuté sebeovlddani a kontrolu nad sebou samym
a pri poruchach pak zaostavaji ve vyvoji.

Co se tyce |é¢by zavislosti (obecné), zde hraje velkou miru posileni motivace a
sebedOvéry, kladné vnimani sebe i vnéjsiho svéta, cviceni vnitfniho ticha, dovednosti
potfebnych pro Zivot a sebeovlddani, socidlni dovednosti, rodina a komunita. Vzhledem
k tomu, Ze pro dité, Zdka nebo studenta stfedni Skoly je stéle nejdllezitéjsi rodina, je
nutné pri vzniku zavislosti vytvorit zdravd pravidla vrodiné, predchdzet nudé, byt
dobrym vzorem a nositelem hodnot, posilovat zdravé sebevédomi, pfimérené omezit
zdroj zavislosti, v nasem pfipadé poditac ¢i telefon a zapojit vice pohybu a prace. Osoby
se zvySenym rizikem vzniku z&vislosti jsou napf. déti s poruchami chovani.

Projevy a feSeni zdavislosti na digitdlnich technologiich popisuje psycholog
nasledovné (Kulhdnek, 2016).

Dojde-li jiz kzavislosti, prvni krok je pochopeni, ze je zde problém
pro samotného jedince, druhym krokem musi byt snaha népravy, opatfeni, déle
pfipadné navstéva psychologa. Toto nastava ve chvili, kdy se zacind projevovat bazeni,
a naopak zase nepfijemné stavy, pokud technologie neni k dispozici. Projevuje se
nechutenstvi, podrdzdénost a ubihani myslenek. Déti ¢asto napodobuji to, co vidi
u spoluzakl &i rodicl, a proto je nutné jim jit dobrym pfikladem. DdleZité je s ditétem
mluvit o zavislosti a nezanedbdvat b&Zné &innosti. Casty problém je v tom, Ze vé&tina
déti je v odpolednich hodindch sama doma. Divodem zavislosti je pak jednoduchd
dostupna zdbava a nuda. Nutna je proto ndhrada ¢asu, coZz znamenad vymyslet zajmy a
vyplnéni ¢asu a zdroven upozornit na rizika zdravi. D0leZité je také stanovenf
rozumného ¢asu straveného na poditaci a telefonu s ohledem na vék a nezanedbavani
svych povinnosti a aktivit. Telefon nebo pocita¢ by méla byt pouze jedna z mnoha
aktivit; dité se musi naucit spravné telefon ¢&i pocitac¢ pouzivat.

U zavislosti na internetu (Netholismus) jsou nejohrozenéjsi skupinou pravé
dospivajici mladi lidé. Mladi lidé maji kvUli zavislosti predevsim poruchy spéanku, coz se
po ¢ase odrazi i na jejich prospéchu, fyzickém zdravi a nemocech s tim souvisejicich.
Prdce knapravé vsak u skoro dospélych lidi je velmi ndro¢nd a casto nelspésna
(Kulhdnek, 2016).

Dle neurovédce Manfreda Spitzera vede dlouhodobéjsi pouzivani digitdlnich
technologii k demenci a zhorsujicim se vysledk@m v uceni. Zanedbéna je predevsim
dusevni a socidlni stranka zivota. Nasledky zavislosti (deprese a osamélost) pak
zpUsobuji odumirani nervovych bunék a napoméahaji rozvoji demence. Digitalni sité
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délaji dle Spitzera nase déti a mladistvé vice osamélymi a nestastnymi. U malych déti
pak premira sledovani virtudlniho svéta (bez fyzické aktivity) vede k nedostateénému
vyvoji zdravych navyk( v redlném svété, navic ndsili ve hrach i jinych médiich vede
k emocdni otupélosti. Z hlediska pohlavi jsou chlapci vice zavisli na hrach a divky
na socidlnich sitich. Obecné kvétsSimu vyuZivani digitdlnich technologii dochazi
u nizsich socialnich vrstev.

K dalsim negativnim vliviim pfi dlouho trvajicim hledéni do obrazovky telefonu
patifi nadmérnd zatéz na odi. Velikost obrazovek je u mobilnich telefond omezend a
s tim souvisi i velikost rozliSeni a moznosti zobrazeni. Pfi vyuce je tfeba zohlednit tento
fakt a dodrzovat prestavky, stfidat ¢innosti a prizplsobovat osvétleni tridy.

Z&vér: Lidé jsou schopni byt zavisli v podstaté na c¢emkoli, nemdzZzeme proto kvali
této zavislosti vyloudit ICT ze Zivota. Zrovna tak jako je nezdrava zavislost na jidle nebo
sexu, bez téchto Cinnosti provddénych ve zdravé mirfe bychom neprezili. Pouzivani
technologii sice neni podminkou pro Zivotaschopnost, nicméné zde plati stejné
pravidlo pro spravnou miru.

Vzhledem ktomu, Ze mnoho mladych lidi, tedy studentd, je dnes na né&jaké
formé pouzivani ICT zavislych nebo ktomu nemaji daleko, je tfeba pfi vyuce tyto
nezadouci projevy eliminovat. Pfi praci s mobilnimi technologiemi je dUlezité cas
efektivné vyuzit, po skonceni prace telefony uklidit nejlépe do tasek. Praci
s technologiemi ¢asové neprehdnét, dat télu a zejména o&im odpocinek i od téchto
technologif. Cas mimo $kolu by nemé&| byt vyplnén pouze digitdInimi technologiemi, a
zde je proto nejvice rozhodujicim faktorem pfistup a vychova rodi¢l. Pokud rodice
budou déti dobre informovat o vyuzivadni technologii a vést kzodpovédnosti, pak
pro né mohou byt pfinosem. Problém je ovsem u nékterych, zvlasté socidlné slabych
rodicd, v jejich samotné neinformovanosti a digitdIni negramotnosti.

3.1.2 Nekazeii pouzivani telefonti pii vyuce

Soucasné skolstvi v zakladnim a stfedoskolském vzdélavani pouzivani telefon(
viceméné nedovoluje. Situace je tedy vétsinou takova, Ze studenti maji telefony
uloZzeny mimo lavici a obcas (néktefi i ¢astéji) si je vezmou a tajné je pouzivaji. Toto
plati zejména pro zadni lavice, kam ucitel tak asto nezajde a studenti jsou zde [épe
skryti. UmozZnime-li studentdm pracovat na mobilnich telefonech pfimo ve vyuce, bude
dochazek k nechténému vyuzivani telefond podstatné castéji.

Pro dnesni mlddeZz navic neni problém délat v krdtkém <&asovém Useku
soubézné vice aktivit na digitdlnich médiich nejednou (tzv. multitasking). Takovéa prace
sice vede ktomu, Ze student stihne vice &innosti v kratsim casovém Useku, avsak
c¢innosti jsou provadény vice povrchné a tomu pak odpovida i horsi vysledek prace.
Navic je zndmo, Ze na internetu se vice podvadi a lze. (Spitzer, 2014). Je tedy
pravdépodobné, Ze pokud bude mit student dostatek prostoru, vyuzije multitaskingu
ktomu, aby zaroven pracoval a fesil i své soukromé zdleZitosti nebo hledal fesenfi
na internetu. Vysledek prdce pak bude znatelné horsi a latka bude naucena
v podstatné mensi mite.
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Vyuku je proto treba upravit tak, aby kjinym <&innostem a podvadéni
na mobilnim telefonu nedochézelo bud vibec nebo jen v omezené mite. Pro ucitele to
po jejim skonceni zajistit, aby si studenti odlozili telefony mimo lavice. Uréeny ¢as musf
byt aktivné vyplnén, pokud mozno tak, aby nedochézelo k velkym ¢asovym rozdildm
ve vykonani prace u rlizné nadanych studentd.

V pripadé testd vyplfiovanych na mobilnim telefonu hrozi velké riziko
podvadéni. Pokud budou napfiklad otdzky nastaveny tak, aby testovaly pouze poznatky
student(, bude pro né nalezeni vysledk(l na telefonu nebo internetu snadné. Bude-li
vSak uditel testovat aplikace poznatkd, bude pro studenty mnohem tézsi dopéatrat
vysledek. Studenti, ktefi vysledek presto naleznou, jednak budou muset vyvinout vétsi
Usili a také ztrati dost Casu. Pri této formé podvadéni se zase studenti uci nalézt
vhodnou volbu klicovych slov, kriticky posoudit obsah, nalézt odpovéd pifimo i nepfimo.
,Stejné tak budou Zaci potfebovat uspétiv zivoté” (Rusek, 2011).

3.1.3 Socidlni, ekonomické a dalSi aspekty omezujici
vyuzivani chytrych telefoni pro vyuku

Socidlni aspekty

U socidlni aspektd mizZzeme hovofit o urditych socidlnich odliSnostech nékterych
student(l, rdznych nadzorech na vyuziti mobilnich telefond ¢i vhodnosti m-learningu
pro studenty. | vdnesni dobé&, kdy mobilni telefon jiz neni ndkladnou zéalezitosti a
vlastni jej vétsSina mladych lidi, mGZe predstavovat zajisténi adekvatniho vybavenf
pro nékteré studenty problém. Velkym problémem jsou v soucasné dobé predevsim
vysoké ceny za pripojeni kinternetu (Zounek, 2016). Navic se studenti predhanéji
v novych trendech a modelech, které jsou jiz mnohem dokonalejsi a vwkonnéjsi nez
levnéjsi starsi typy. Tyto rozdily pak mohou plsobit negativné na studenty ze socidlné
slabsich pomérd, ktefi se budou za své levné nebo staré telefony stydét. Z chudého
rozpoctu rodiny pak pdjdou prostfedky na ,zbytecné” drahy telefon.

Pro zajisténi stejné dostupnosti je tedy nutné, aby meéla Skola kdispozici
studovnu s pocitaci a mobilnimi telefony a s kvalitnim pripojenim kinternetu. Zde si
mohou studenti bez vlastnich mobilnich telefonl nebo jinych prostfedkd vypracovat
napr. Ukoly v elektronické podobé nebo vyzkouset cvicné testy. Timto se alespon zajisti
pristup k materidldm vSem studentim a nedojde tak kdiskriminaci. Aplikace
pouZzivané pri vyuce musi byt pfimérené naro¢né na vykon a operacni systém, aby je
zvladly bez obtizi i méné vykonné typy telefond. DalsSim omezujicim faktorem mohou
byt i pfes velké rozsifeni mobilnich telefonl a aplikaci mezi studenty nedostatecné
znalosti a dovednosti ve vyuzivani téchto technologii. Zavedenim telefond do vyuky se
mdze situace znaéné vylepsit.

Mobilni telefony se u vétdiny studentl tési velké oblibenosti, coz ovsem neplati
na druhé strané pro uditele. Vzhledem ktomu, Ze v soucasné dobé telefony od vyuky
pozornost spise odvadéji, vétsina ucitell se zatim jejich zatazeni bréni. Hlavni prace a
podil na zatazeni telefond je ale pravé na uditelich.
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Ucitel je pro studenta osobou nebo vzorem, ktery ma vliv na formovani jeho
osobnosti. Ucitel se v pribéhu svého povoldni musi neustéle vzdélavat a sledovat vyvoj
pozadavk( kladenych na proces vzdéladvani, sledovat nové uclebni metody, styly,
spolecensky vyvoj a dalsi zmény ve spolecnosti. Toto plati i pro zarazeni modernich
technologii do vyuky, pficemZ nejde jen o jejich zafazeni, ale o vhodné vyuZiti
s pfihlédnutim na pozitivni i negativni vlivy téchto technologii (Sitna, 2009).

| pfes veskerd pozitiva, kterd mohou mobilni telefony do vyuky prinést plati, ze
ICT nemdze plné nahradit ucitele, a to zvlasté u malych a mladych lidi, ktefi jesté
prochazeji vyvojem. Mnohem dUlezitéjsi je mit kvalitni pedagogy nez kvalitni techniku
(Spitzer, 2014).

Ekonomické aspekty

Castecné byly socidlné-ekonomické problémy studentl uvedeny v pfedchozi
kapitole. S podobnym problémem z hlediska kvality a vykonu mobilniho telefonu se
mohou potykat i ulitelé. Aby vSak byla transformace telefond do vyuky mozna, je
naprostym zdkladem vybavit kvalitnimi telefony vyjma studoven predevsim ucitele.
Znamena to vsak vétsi vydaje pro skolu, a to i do budoucna. V zahranici jsou v nékterych
Skoldch dnes jiz tak daleko, Ze vyuka probihé Cisté elektronicky. Zahrani¢ni ucitelé jsou
vSak mnohem Iépe vybaveni mobilnimi telefony neZ ucitelé u nas (Rusek, 2012).

Druhou zalezitosti tykajici se ekonomické stranky jsou ndklady na vyvoj aplikaci
a webové podpory. Zde je jesté rozdil v typu pouzité aplikaci, tedy zdali bude vyuzivana
aplikace webovd, kterd je méné ndkladnd nebo nativni, drazsi, ale podstatné
variabilnéjsi. Gamifikace, simulace a hry jsou pro vyvoj rovnéz zna¢né naro¢né a tim i
financné nakladnéjsi. Velké financni zatizeni pro Skolu pak spodiva i v udrzeni aplikaci,
tj. jejich aktualizacich a podpore. Tato finanéni z4téZz se vSak da z ¢asti eliminovat
ziskanim dotaci z rGznych grantovych programd.

Dalsi aspekty omezujici vyuzivani chytrych telefont pro vyuku

Jako jistou nevyhodu milzeme povazovat technické parametry samotnych
telefond. Limitujici je zejména velikost a rozliSeni obrazovky. Dilezitym hlediskem
pro pouziti telefonu je také vydrz baterii, které se pfi aktivni praci a pouzivani aplikaci
rychleji vybijeji. Cas vymezeny pro vyuku s mobilnimi telefony musi byt omezeny, jinak
by casto dochdazelo ktechnickym kolizim, kdy by ¢&sti studentd dosla u telefon(
baterie. Pro vyuZiti telefond ve tfidach by se tedy muselo poditat s nékolika Skolnimi
telefony, které by byly vZzdy k dispozici a plné nabité. DalsSim problémem mdZe byt horsi
kvalita bezdratového pripojeni, coz lze C¢astecné obejit aplikacemi, které nevyzaduji
stalé pripojeni. Jednou zvelkych nevyhod je také poruchovost zafizeni a stim
souvisejici i mozna ztrata dat. Tento problém lze ¢4stecné eliminovat opét ndhradnimi
Skolnimi telefony.

Rizika jsou i v zabezpedleni systému, kdy mdZe byt server napaden a odcizeny
materidly nebo vysledky testl a mGze dojit k ohroZzeni osobnich dat. Skola si tedy musi
zajistit kvalitni ochranu svych webovych stranek a aplikaci. Pouzivani aplikaci a
vyukovych materidld se také ridi autorskym zédkonem. Autorska dila v elektronické i

130



listinné podobé jsou chrdnéna v jakékoliv formé a dodrzovat je musi jak ucitelé, tak
studenti. Je proto vhodné, aby aplikace byly financovany z verejnych prostredkd a tim
pfistupné vsem studentOm i uciteldm.

Vyuzivani novych technologii, v nasem pfipadé mobilnich telefonl s podporou
webovych stranek, vyzaduje i ziskani potfebnych kompetenci ze strany uditel(. Z rady
vyzkum je zfejmé, Ze pocitacova gramotnost roste s vysi dosazeného vzdélani a klesé
srostoucim vékem. U muzl je obecné pocditaCovd gramotnost vysSsi nez u Zen.
Vzhledem k tomu, Ze ve Skolach je vétsina uditeld starsiho véku, jez ovlddaji vypocetni
techniku jen vzdakladé, je zrejmé, ze vétSina uditeld neni na wuku s pomoci
m-learningu jesté pripravena.

Ucitel rovnéz musi byt presvédceny o uzite¢nosti novych metod a technologii,
jelikoz pokud bude udit pouze na efekt, vyukové cile pravdépodobné nebudou
naplnény. Ulitelé se musinaudit s technologiemi dobre pracovat a nalézt sprdvné cesty
vedouci k uspokojujicim vysledkdm. Proto i sami ucitelé museji byt spolutvdrci vyuky
s technologiemi. Pokud ma byt proces zarazeni technologii do procesu skol Uspésny, je
nutné vyuzivat véechny dostupné prostredky, véetné odbornych médii a odbornikd a
pedagogy, které znaji moznosti a vyhody technologii a tim pozitivné ovliviuji ostatni
pedagogické pracovniky (Zounek, 2006). Pro zafazeni mobilnich telefont do vyuky toto
plati dvojndsobnég, jelikoZz se jednd o jednu z nejmodernéjsich a nejrychleji se
vyvijejicich technologii. Ucitelé také musi vypracovat kvalitni pfipravu, coz je znacné
casové narocné a rovnéz musi byt pfipraveni na situaci, kdy by technika selhala
(Zounek, 2016).

Zatazeni technologii do procesu vyuky bude vyzZzadovat urcity cas, ktery je
rozhodné delsSi nez soucasna rychlost vyvoje digitdlnich technologii. Do budoucna je
dUlezitd predstava, kdy budou digitadIni technologie jednim (nikoliv jedinym) z dal$ich
zpUsobd vyuky uditele. Avsak ,ucitelé a jejich pojeti vyuky se neméni stejné rychle jako
technologie” (Zounek, 2016, s.58). Proto rychlost zavedeni mobilnich telefond do vyuky
bude zaviset pfedevsim na uditelich.

Metodika ze strany nadfazenych organt (MSMT) zatim chybi a vyuZiti mobilnich
telefond pro vyuku je tim pIné v rukou uditeld.

DUlezitym, méné viditelnym a vnimanym faktorem je také priprava feditelC.
Pokud bude priprava fediteld v oblasti ICT nedokonald, bude pak i jejich podpora
implementace technologii véetné mobilnich telefond pravdépodobné mala.
V neposledni fadé pak i rodi¢e maji chdpat smysl a cil rozvoje $koly (Zounek, 2006), a
to i v oblasti moZnosti vyuziti mobilnich telefond.

3.2 Vyhody a p¥inos vyuziti chytrych telefonii ve vyuce

Z pohledu soucasného skute¢ného vyuziti mobilnich telefond ve vyuce bychom
asi moc vyhod nenalezli, jelikoz telefony jsou viceméné ve vyuce zakazany. Ucitele
naopak obtéZuji rdznymi zvuky a nepozornosti studentd, ktefi je tajné pouzivaji.
Vyhody a pozitiva jsou tedy posuzovany z hlediska jejich moznosti, které zatim
vétsinou nejsou pfi vyuce na stfednich Skoldch vyuzivany.
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3.2.1 Atraktivita, emocni stranka

Zazitky, které jsme prozili s velkym emocnim potencidlem si pamatujeme cely
Zivot, zatimco nezdazivnou nudnou informaci vymazeme z paméti ve velice kratké dobé.
Toto plati i v procesu vyuky. Pokud bude nudnd a nezdzivnd, dé se ocekavat, Ze si
studenti neodnesou skoro nic.
Napf. na otdzku studentd, jak se nejrad&ji u¢i odpovédéli zaci ndsledovné (Sitna, 2009)
Skupinové vyucovani (kooperace, diskuze, debaty a dalsi)
vyuzivani ICT, interaktivni tabule
hrani pedagogickych her, soutézi, kviz(
praktickd vyuka v odbornych uc¢ebnéch
laboratofe, knihovny, exkurze
prace v dilndch, na pozemcich
samostatné prace

© N O Ok wN

pozorovani

9. cteniinformaci

10. vyklad

Z odpovédi je patrné, ze vyuzivani ICT rozhodné stoji a bude stdt na prednich
mistech. Specidlné pak studenti méné motivovani, maji pfi klasickém vykladd mensi
Sance na Uspéch. Motivace vsak hraje v procesu uceni velkou roli a kazdy ucitel by si
meél na hodinu vzdy pfipravitizpdsob, jak bude studenty motivovat. Zplsobl motivace
je pak mnoho, pficemz u mobilnich aplikaci jde predevsim o atraktivitu, na zakladé
testl o posilovani sebevédomi, odménu Uspéchu, o hrani soutézi a kvizQ, kdy se mluvi
o gamifikaci vyuky. Pripravi-li se student pomoci cvi¢ného testu na test skuteény, bude
pak pfi dobrém vysledku odménén vétsim sebevédomim a dobrou znamkou (Sitn3,
2009).

Na aplikacich se daji rovnéz znazornit rdzné simulace, které napodobuji urcity
proces nebo jev. Studenti mohou prlbéh simulace ovliviiovat, zkoumat projevy a
vlastnosti jevl tak, jak by pfi béZné vyuce vibec nemohli (Zounek, 2016).

Pri vhodné navrzené vyukové aplikaci s mobilnim zafizenim maji studenti vlastni
volbu nad vybérem mista, volbu tempa a ¢asu, ktery chtéji studiu vénovat (Neumajer,
2017).

3.2.2 Smysl, dostupnost, efektivita vyuky

Cast 24ku spolupracuje pfi vuce jen minimalné nebo vibec. Na druhé strané
mobilni telefony a jejich aplikace pouzivaji témér vSichni studenti. Tento potenciél je
tedy vhodné vyuzit a zlepsit tak Sance na vétsi motivaci studentd. Ddlezité je vnimanf
mobilniho telefonu jako prostfedku k sebeuplatnéni. Bude-li student schopen vyuzivat
mobilni telefon pro ¢innosti, které pozdéji uplatnii v pracovnim procesu, zvysi se jeho
motivace a sebevédomi. Pfitom pocit sebeuplatnéni mize byt pravé aktivizacnim
prostfedkem vedoucim k dosazeni danych cild (Vyrost, Slaménik, 2008).

Studenti i uditelé maji dnes diky internetu témér neomezeny pfristup
kinformacim, védéni a vzdélavani (Zounek, 2016). S mobilnim telefonem tak maji
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potfebné informace neustdle po ruce, mohou si zdroje vyhledavat, uklddat ¢i sdilet.
Studovat nebo se prosté jen ucit je mozné tedy kdekoli a kdykoli dle moznostia vybéru
studenta. BéZny dospivajici student stfedni Skoly vSak nemaé zdjem se vénovat studiu
po Skole, ve svém volném ¢ase, je proto vhodné vétsinu vyuky smérovat pfimo do skoly
nebo napfiklad na cesty.

Zarazeni mobilnich telefond do vyuky také zefektiviiuje zaclenéni ICT obecné.
Telefony jsou lehce prfenosné, a pokud tfida neni vybavena jinou technologii, pak Ize
vyuzit vwhod informacnich a komunikacnich technologii pravé skrze mobilni telefony.
Zapojen tak mize byt kazdy student.

Navic ,V pfipadé ,michani" rdznych zdrojd, nastrojd ¢i metod mohou nejen
studenti, ale také ucitelé vyuzit velmi Sirokou Skdlu prostredkl, jeZ vyjdou vstric
studentdm i uciteldm s odlisnymi styly uceni ¢i wuky” (Zounek, 2016, 5.38).

Vyuzivanim aplikace mimo Skolu napfriklad k opakovani uciva nebo k pfipravé
na test, pak vede krozvoji nebo zlepSeni ,autoregulace uceni”. Autoregulaci uceni
mudzeme definovat jako schopnost, kdy se student sédm stava aktérem uceni, které
cilevédomé vede ke zlepseni svych studijnich vysledkd. Aplikace studentdm rovnéz
poskytuje i zpétnou vazbu, kdy mohou sami posoudit své vysledky a zlepSeni. Student
také musi znét, jaké vyhody mu pouzivani aplikace prinese. Pokud bude znét cil, napf.
vyborny vysledek v testu, na ktery je mozZné se naudit na cvi¢nych testech, pak je
pravdépodobné, ze si tyto testy alespon parkrat procvidi.

Pokud si budou moci napr. sami Zaci vytvorit testové otazky, které pak budou
pouzity vtestu, jisté to pfispé&je katraktivité a zdjmu pfi praci stouto aplikaci.
Zarazovanirlznych metod do uceni Zakdm pomaha [épe zvladnout proces uceni spise
nez pfi jednotvarné vwyuce.

Pravidelné kratké opakovaci testy jsou pro Zaky velmi dUleZité a jsou
kratkodobou motivaci vedouci k pravidelné pripravé. Jde o testy z krdtkodobého uciva,
které jesté maji zaci Cerstvé ulozené v paméti. (Sitnd, 2009). Pro tyto rychlé testy pak
muze byt vyhodné pouzit pravé mobilni aplikace, kterd rovnou otdzky rovnomérné
namichd a pedagog okamzité vidi vysledky. Testy mohou byt napfriklad pouzity
v kombinaci s listem, na ktery studenti mohou nakreslit napfiklad pozadované schéma.

Co se tyce metodiky opakovani studia, testd a kvizQ, je tfeba poklddat otdzky
na stejnou odpovéd rdznymi zplsoby a formulacemi, aby doslo k lepSimu pochopeni
latky a student nemél naucené jen konkrétni fraze. Kladeni otdzek musi byt postaveno
tak, aby byly pochopenyiv souvislostech, ¢imz dojde k ulozeni uciva do urcité existujici
struktury a tim ik trvalejsSimu zapamatovani. Z hlediska zafazeni modernich technologii
do vyuky je nutné velmi citlivé vnimat kontext pfedmeétu, charakter latky, cile ve vyuce
véetné organizace vyuky. (Zounek, 2006).

Pro pedagogy lze dnes vyukové materidly nalézt na internetu v celkem velkém
mnozZstvi a spiSe vSeobecném zaméreni. Pokud to autorskd prava umozni, mohou je
ucitelé dotvofit a prizplsobit vlastni vyuce. Vyhodou je snadné archivace, aktualizace,
doplInéni ¢i rozsiteni uc¢ebnich materidld (Zounek, 2016). Vytvoreni novych ucebnich
materiald, web{ nebo aplikaci je ¢asové narocna a ndkladna zéalezZitost, kterd vyzaduje
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i ndslednou udrzbu. Vznikaji proto zatim spiSe ojedinéle na zakladé aktivity konkrétnich
pedagogl nebo skol.

3.2.3 Nezadrzitelny vyvoj, budoucnost

Vyvoj jde v oblasti ICT jde rychle dopfedu a my bychom méli mit stdle na mysli,
Ze principy vyuky musi byt v souladu s podminkami prostfedi, ve kterém se Clovék
vyvijel. Tato mys$lenka se opird o predmluvu preloZzeného dila (L.S. Vygotskyj, Psychlogie
mysleni a reci), kterou napsal J.S. Bruner, ktery zdUraznuje, ze védecké vysvétlovani
lidského mysleni musi vychdzet ze socialnich, kulturnich a historickych podminek
prostredi, ve kterém mys$leni funguje a rozviji se (Vanécek, 2016). Vyviji-li se tedy mlady
¢lovék obklopen médii a digitdlnimi technologiemi, pak pro néj bude i prace s témito
technologiemi prirozend a lépe pochopitelnd. Ulitel by mél prizplsobit vyucovani
zplsobu Zivota Zdka a jeho budoucimu uplatnéni. ,Vyspélost, rozvoj a Sitka uplatnénf
modernich prostfedkd informacni a komunikaéni techniky (ICT) se stavaji kritériem
Uspé&snosti spolecnosti’ (Vanélek, 2016, 5.436). | pres tyto dllezité fakty véak dvojndsob
plati, Ze digitdlIni pristroje nemohou nahradit osobni kontakt, na coz je tfeba vzdy brat
zletel.

Vyvoj a pokrok v mobilnich aplikacich povede i v prostfedi stfednich Skol
k postupnému zapojeni do vyuky, a to postupné i bez ohledu na to, zdali soucasni
ucitelé potrebné kompetence maji ¢i nikoli. Zde bude jen otdzkou casu, kdy se
spolec¢nost preklopi do stavu, kde kazdy ucitel bude zvlddat svou praci i se
zapojenim modernich digitdlnich technologii.

Z mnoha empirickych zahraniéni studif vyplyva, Ze dnesni mladi lidé vyrQstajici
v digitdInim svété dokdzou propojovat virtuaIni a fyzicky svét, rddi se uci objevovanim,
davaji prednost ¢innostem prostfednictvim internetu pred individualnimi ¢innostmi,
preferuji uéeni prostfednictvim zvukovych a obrazovych materidld pred u¢enim z textu
a dokézou resit nékolik problémuU najednou (multitasking) (Zounek, 2016). Postupné se
tito mladilidé budou stavat pedagogy a prace s modernimitechnologiemi pro né bude
naprostou samozfejmosti. Vyukové aplikace i prfes jejich pocatecni ndkladnost
prestanou byt vyjimkou a budou nabizet moZnosti vyuky pomoci rozmanitych prvkd a
ucebnich stylG. Otédzkou z{stava jistd regulace téchto aplikaci, zpUsoby jejich vyvoje,
metodika pro vyvoj a mira vyuZitelnosti pro stfedoskolské vzdélavani.
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4 Deskriptivni vyzkum - tvorba aplikace

Pro spravné zhodnoceni moznosti vyuziti mobilnich aplikaci je dlleZité znat i
aspekty tykajici se vyvoje aplikace. Pro tyto potfeby jsou dllezité zdkladni Gdaje neboli
podminky pro navrhovanou aplikaci a jeji zdkladni struktura. Na zdkladé téchto Udajd
Ize ziskat i redlny odhad casové a ekonomické narocnosti tvorby, ktery je nasledné
ddlezity pro celkové zhodnoceni mozZnosti vyuZiti. Pro potreby této prace je tedy pouzit
deskriptivni vyzkum s vystupem ekonomické a ¢asové narocnosti tvorby aplikace.

4.1 Podminky pro vytvoreni aplikace, pracovni tym

Aplikace:

Chceme-li vytvorit aplikaci, je tfeba urcit, na jakém zarizeni bude fungovat. Ddlezita je
tedy kompatibilita s urcitymi typy pristrojd. Pro praktické vyuziti je dnes tedy potifebné,
aby aplikace fungovala na vétsiné chytrych telefonl a tabletd. Zakladni rozdéleni je
voperaé¢nim systému, kde se mizZeme setkat se systémem Android a i0S. Kazdy systém
ma mnoho verzi, proto je treba zvolit, na jaké minimalni verze bude aplikace
pouzitelna.

Vzhledem k poZzadavkidm na funkénost a efektivitu aplikace je ddlezité vytvofit
odborné pracovni tymy. Dosavadni zkuSenosti ucitell ukazuji, Ze k vytvoreni kvalitn{
elektronické podpory je nezbytnd didaktickd a technickd pfiprava tvircd (Vanécek,
2016). V pripadé této skolni aplikace pdjde jednak o tym, ktery bude sledovat
didaktickou a pedagogickou stranku a vytvofi kompletni obsah aplikace (content
management) a za druhé o vyvojarsky tym, ktery se bude podilet na vyvoji a vytvoreni
aplikace (Gattermayer, 2017).

Tym 1 by mél byt sloZen z odbornikd:

pedagog, psycholog, pfip. sociolog, pfipadné zak cilové skupiny pro testovani aplikace.
Tym 2 by mél byt sloZzen v zavislosti na slozitosti aplikace ndsledovné:

projekt manager, analytik, vyvojari (pro Adnroid a i0S), tester, architekt, backend vyvojar,
pFip. webovy vyvojar.

Zakladnim kamenem pro aplikaci je pak jeji komplexnost a funkénost, coz je
predevsim prace vyvojarského tymu.

Parametry, které pak ovliviiuji sloZitost vyvoje aplikaci jsou predevsim (plati obecné
pro tvorbu aplikaci):

* backend infrastruktura pro propojeni s databazemi,

* webové administracni rozhrani pro data ve vasi aplikaci,

» chat, zasilani zprav, push notifikace,

* moznost dodatecnych ndkupl uvnitf aplikace (In-app purchases),

* integrace funkci tfetich stran, jako je sdileni na socialnf sité ¢i externi platebni

brany,

« vyuziti hardwarovych soucasti telefond, jako je GPS, gyroskop a dalsi,

* samostatné uzivatelské rozhrani pro tablety,

* vyuziti analytickych nastrojd k prizplsobeni vyvoje podle ziskanych dat,
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* machine learning — strojové uceni na zédkladé chovani uzivatele v aplikaci,
e z&sah do nativniho chovani operacnich systémd (Gprava v nastaveni Androidu
¢i ioSu).
Dalsimi faktory je uzivatelské rozhrani a vzhled aplikace (origindIni grafika a animace).
Jako posledni a nezanedbatelnd ¢ast souvisejici s tvorbou aplikace je podpora a
aktualizace aplikace, bez kterych by aplikace za cas prestala plnit funkci a upadla
v zapomnéni (Gattermayer, 2017).
Pfi ndvrhu aplikace mulZeme postupovat podle rlznych strategii.
Pro e-learningové kurzy je ¢asto pouzivana obecnd strategie ADDIE, kterd se dé vhodné
aplikovat i pro vyvoj vyukové aplikace.
Strategie ADDIE se skldda z péti zédkladnich etap: (Vanécek, 2016)
1. analyza — vstupni Udaje, cile, obsah
2. design — ndavrh struktury, pouziti prvkd
3. vyvoj — vytvoreni dle predchoziho navrhu
4. implementace — nasazeni do vzdélavaciho procesu
5. evaluace — hodnoceni, zjisténi efektivity atd.
Preneseme-li kroky strategie do procesu vyvoje aplikace, bude tfeba nejprve
vytvofit zékladni pozadavky — analyzu. Tyto pozadavky pak tym 1 (pedagogicky tym)
predava tymu 2 (vyvojarsky tym), jenz zahaji praci 1. pocatecéni aplika¢ni analyzou, tj.
na zdkladé predstav o funkcich aplikace bude vytvofen ndvrh zakladni struktury
aplikace, jenz obsahuje wireframy a popis funk&nosti aplikace. Podle této analyzy bude
udélan cenovy a ¢asovy odhad vyvoje a vytvoren Casovy plan celého projektu, ktery je
rozdélen do jednotlivych etap vyvoje, tzv. sprintd. Nasledné bude zpracovéna 2.
podrobnd analyza, ktera detailné popisuje technické feSeni celé aplikace vietné
webového rozhrani, backendu, databdze, pouzitych sluZzeb atd. a slouzi jako podklad
pro vyvojare. Dalsim krokem je pak 3. graficky design aplikace, ktery grafik zpracuje
na zékladé wireframd, ¢imz aplikace nabude uZivatelského rozmeéru. Graficky navrh je
pro aplikaci velmi ddlezity zvlasté pro mladé uzivatele. DUleZité je, aby aplikace byla
pfehlednd, snadno ovladatelnd a zaroven atraktivni. Jednim z poslednich krokd
pfed zavedenim aplikace je 4. vyvoj a testovani, které je nezbytné pro vyladéni chyb a
nedostatk(. Testovani probind v pribéhu celého vyvoje aplikace, vzdy po ukoncenfi
danych etap (sprintd) ¢asového plédnu. Soubé&zné je tfeba s aplikaci vyvijet webovou
stranku, kterd bude predevsim administrativnim a obsahovym zdrojem aplikace. Jako
posledni, na co je tfeba pfi vyvoji aplikace myslet, je 5. sprava a podpora, kterd bézi
soubé&zné se zavedenim aplikace do wyukového procesu. Z&dnd aplikace se zatim
neumi sama aktualizovat a opravovat, proto je nezbytné nastaviti pravidla pro jeji dalsi
vyvoj, ktery by mél byt v souladu s vyvojem technologii a mobilnich zarizeni.
Po urcité dobé pouzivani aplikace je nutnd 6. evaluace, kterd posoudi efektivitu
aplikace ve vyuce a bude podnétem pro dalsi vyvoj a Upravy aplikace.

137



4.2 Navrh zakladni struktury aplikace, wireframe

4.2.1 Struktura procesu tvorby aplikace

Pri tvorbé studijni aplikace musime zohlednit pfedevsim veskeré aspekty
tykajici se pedagogiky.
Vysledny systém bude obsahovat velké mnozstvi funkci podobnych jako u LMS systémd
(Vanécek, 2011). Jedna se predevsim o:

- spravu a tvorbu

- registracni systém, mozZnosti tvorby U¢tl a skupin

- ndstroje pro ovéfeni znalosti a zpétnou vazbu

- komunikacni nastroje

- pfipadné ndstroj pro evaluaci

- standardizaci kurzu

- administraci systému

Navrh vychézi predevsim z ndsledujicich vstupnich dajd: Pro koho mé byt aplikace
uréena, co se ma student naudit, pro jaké formy vyuky bude navrzena a jaké bude
obsahovat ucivo. Aplikace a jeji obsah musi byt pro cilovou skupinu srozumitelny.

V dvodu aplikace by méli byt studenti sezndmeni s predmétem, jeho obsahem,
pribéhem a cili, véetné zavérecného ovéreni a hodnoceni. U¢ivo by mélo rozdéleno
do mensich celkl, které umozni snadnou orientaci a vedou klepsi motivaci a
usnadnéni studia. V zadvéru aplikace by pak mélo byt stru¢né shrnuti a zdGraznéni
stéZejnich ¢asti celku (Herout, 2016).

Pro pocatecni navrh se v oblasti webovych presentaci nebo aplikaci pouZivaji
wireframy. Nejednad se v Zadném pfipadé o graficky ndvrh, neobsahuje vétsSinou
obrazky a je tvoren prevdzné pomoci ¢ar a textu. Nedoporucuje se ani pouziti barev az
na vyjimky, které je potfeba odlisit.

Wireframemy (WF) pripravuje analytik. Ten pfenese do ndkrest pozadavky klienta a
usnadni tak praci na feSeni. Klient vidi, jak web bude fungovat a proc. Programatofi,
grafici a ostatni ¢lenové tymu vidi, co se kde nachazi a co je s ¢im spojeno. Zaroven
nedochdazi ani ke kolizi s klientem, ktery napt. mUze reklamovat, Ze v feSeni chtél video
modul a vysledny web jej nemé. Dobry dodavatel prikldadd WF ke smlouvé a chrani tak
zajmy své i klientld. (https://cs.wikipedia.org/wiki/Wireframe). Programy slouzici

pro vytvareni wireframe jsou napfiklad Balsamiqg, Wireframe.cc, MockFlow, Axure a
mnoho dalsich. Pro samotny vyvoj webovych aplikaci existuje celd rada frameworkd,
které se lisi pouzitym programovacim jazykem.

Framework (aplikaéni ramec) je softwarova struktura, kterd slouzi jako podpora
pfi programovani a vyvoji a organizaci jinych softwarovych projektd. MiZe obsahovat
podplrné programy, knihovny APl, podporu pro ndvrhové vzory nebo doporucené
postupy pfi vvoji. (wikipedie) Pro vyvoj aplikace je mozné pouzit typové frameworky,
ale ty nemusi vzdy byt v souladu se zdmérem. Pokud je tedy zvolen vlastni framework,

Vv

upravovat.
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https://cs.wikipedia.org/wiki/API
https://cs.wikipedia.org/wiki/Návrhový_vzor

4.2.2 Popis a navrh zakladni struktury aplikace

Mnou zamyslend aplikace a jeji struktura je navrZzena v prostfedi Balsamigq.
Jednd se o navrzeni jednotlivych typovych obrazovek aplikace, funkci, ovlddani a
hrubého rozmisténi tlalitek. Spolec¢né s popisem aplikace a jejich funkci navrhy
wireframi slouzi k hrubé analyze, na jejimz zdkladé je postaven ¢asovy a cenovy odhad
tvorby. Pfedbézné ndvrhy WireframG maze pripravit sém investor (tym pedagog(), ale i
analytik na zékladé popisu aplikace investorem.

Vyukové aplikace je navrZzena jako podpora klasické vyuky. Rozhodné neni
mys$lena jako elektronicky kurz nebo samostudium (vyuka zcela bez uditele). Navrh
je proveden tak, aby bylo mozné posoudit naro¢nost vyvoje aplikace a naslednych
nakladd. Podle toho, jaké funkce a moZnosti by byly ve skutecnosti odebirdny nebo
pridavany, by se nadro¢nost ménila. Zvolena je proto optimalni stfedni cesta, které by
neméla opomenout veskeré dilezité funkce.

Popis aplikace:

Z hlediska funkénosti by méla byt aplikace navrZzena pro bézné pouzivané chytré
telefony (smartphony) a tablety spropojenim na webovou zdrojovou podporou.
Aplikace se sklddéd ze dvou dcasti. Prvni Cast je webové administrativni rozhranf
pro ucitele, kde bude probihat management obsahu jednotlivych kurz(, testd a kviz( a
pfifazovani opravnéni pro studenty. Druha cZast je aplikace pro mobilni telefony a
tablety, do které budou mit pfistup studenti jak bez prihladseni, tak s pfihldsenim.

Veskeré zdroje informaci by byly ulozeny na webovém serveru, zdroven by se
ale obsahové Casti stahovaly a pravidelné aktualizovaly pfimo do mobilnich zafizeni,
na kterych by byla aplikace nainstalovana tak, aby aplikace mohla fungovat i v offline
rezimu. Aktualizace by probihaly vzdy pfi zméné obsahu. Na aktualizace by
upozorfiovaly notifikace, coz vyZzaduje pouZiti a nastaveni push serveru. Svym
zplsobem by se jednalo o urlity podcasting, kdy se dal$i materidl automaticky stahuje
prfimo do mobilniho zafizeni studenta.

Aplikace by mohla slouzit pro nékolik predmétd pro urcitou konkrétni Skolu.
Zakladem je wvytvoreni studijni podpory predevsim tak, aby byla modifikovana a
obsahové zpracovéna vzdy konkrétnim ucitelem. Pokud by ucitel nebyl s obsahem
sladén a spokojen, pak by vysledny efekt byl spiSe negativni a aplikace by ¢asem
z vyuky Uplné vymizela. Zagnu-li webovym serverem, zde by méla byt uloZzena veskera
data a strdnka rozdélena na pfislusné predméty a uditele. Ucitelé by méli pristup
ke svym celkiim, kde by méli moznost administrace jak obsahu pfedmétu (text, obrazky,
videa), tak skupin a osob, které by se mohli po pfihlaseni zapojit do aktivit, které jim
ucitel zpfistupni. Témito aktivitami jsou mySleny predevsim zkouSkové testy, kvizy,
fotogalerie a videa.
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Prejdeme-li k samotné aplikaci, po jeji instalaci by mél student k dispozici i
bez prihldseni zdkladni obsahy jednotlivych ¢asti, cvicné testy a pripadné dalsi webové
aktivity. 1. Uvodni obrazovka, viz obrazek 2, tedy primarné& slouZi ke spusténi aplikace a
prinldseni uzivatele nebo spusténi bez prihlaseni. Pokud se student nepfihlasi, uvidf
sice jednotlivé obsahy ¢asti, nebude mu ale zpfistupnéna aktivita konkrétnich skupin,
napr. testy, kvizy atd. Pfi pfinldseni se student dostava ke vSem informacim a aktivitdm,
které mu ucitel zpfistupni. MoZnosti menu jsou uvedeny na obr. 2: 2. Menu — bez
pfihldseni a 3. Menu — s pfihldSenim. Na obr. 3, vwbér predmétu si student vybere, ktery
konkrétni predmeét bude pouzivat. Mezi jednotlivymi predméty je mozné listovat
posunem do stran (body na horizontalnim pravitku).

Zaroven je v dolni ¢asti obrazovky moznost volby testu, kvizu, videa. Tyto aktivity
se tykaji celé vybrané asti (predmétu). Video by mélo slouzit na pocatku k uvedeni
celého predmétu (pfedpoklad vzdy na maximalné jeden ro¢nik). Po prinlaseni se také
zpfristupni uréené skupiné studentl chatové prostredi, kde mohou na dand témata
diskutovat, hodnotit aplikaci ¢i kurz a tim umoznit zpétnou vazbu. Administraci chatu
a spravu uzivateld ma na starosti ucitel.

1. Uvodni obrazovka 2. Menu - bez prihladseni 3. Menu - s pfihlasenim
e ™ - N ™
o C—> o C—> o C—
|
= Prihlaseni = = a
%) piihlasit A Dpomu
A Doma . Obsah
i i B obsan @ Chat
@ Chat i O aplikaci
i 0 aplikaci
® odnlasit
Zapomnéli jste heslo?
Zaregistrujte se
|
———— ————— ————
- J - / - J

Obrazek 2 Uvodni obrazovky
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4. Vybér predmétu 5. Vybér kapitoly 6. Vybér ¢asti
4 I 4 N 4 N

o} —— o} — o} —
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Be
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e
Be
Il
&
=
e
&
-
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& Cast1

(1 stfechy ploché - aved )

Kapitola 1
(zastfeseni budov)

Kapitola 2 W7 Cast2

(stropni konstrukce) (2 stiechy ploché - odvodnéni)

>< Kapitola 3 >< Cést 3
Predmeét 1

(pozemni stavitelstvi 2)

Kapitola xy Cast xy
Test Kviz Video Test Kviz Video
—o —o —o
\- J \- J o J

Obrazek 3 Obrazovky vybéru

Kviz a Test by byly vyuZitelné spiSe az na zavérelné testy nebo k jejich procviceni, kdy
uz bude vétsina latky oducena. Pfejdeme dale k jednotlivym kapitoldm. Pokud si tedy
student vybere pfislusny predmét (u svého ucitele) zobrazi se jednotlivé kapitoly
predmétu. Kapitoly by mély byt celky jednotlivych ¢asti predmétd, které jsou vzajemné
provazany. Jeden rok predmétu mUze obsahovat nékolik kapitol. Po zvolen{ kapitoly se
zobrazi jednotlivé Casti kapitol, které by obsahové mély byt jen na nékolik hodin,
odhademidedlné 2-5. U kazdé kapitoly i jejich jednotlivych ¢asti je opét mozZnost Testu,
Kvizu a Videa. Cvi¢né testy, které Ize spustit kdykoli, slouzi k zopakovani studia a ovéreni
znalosti studenta. Pokud by ucitel volil psani testu v hoding, zpfistupnil by studentiim
test az pred jeho zacatkem. Vysledky testu pak budou zaznamenany a odeslany
do slozky ucitele, ktery bude v momenté odeslani znat aktualni vysledky jednotlivych
74k0 a mUze pak Zaka s nejhordim vysledkem informovat o napt zkouSeni v pristi
hodiné. Kvizy by mély slouzit pfedevsim pro ovéreni znalosti jak z pohledu pedagoga,
tak i Zak(Q. Predpokladem spravné funkce je pritomnost datového projektoru, ktery
aktudlni odpovédi okamzité zobrazuje v rGznych forméach, naprf. 2 sloupce odpovéd;,
kde jeden je sprdvnd a druhy Spatnd odpovéd. Studenti okamzité vidi spravné
odpovédi a procentudlni Uspésnost tridy. Rovnéz ucditel vidi, kde je treba latku
zopakovat a ¢emu studenti nerozumi. Kvizy navic mohou probihat i vjednotlivych
skupindch, zvolenych ucitelem, tfeba v souvislosti s pfedchozi praci ve skupiné. Testy i
kvizy mohou mit rlzné formy otdzek a odpovédi. Zde je pro jednoduchost uveden jen
pouze jeden priklad vybéru jedné ze tfi odpovédi. V aplikaci se predpokladda, Ze by
prostredi tvorby testd a kvizd obsahovalo vice moznosti, které by ucitel volil dle potreby
a vlastnich zkuSenosti.
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7. Vyukovy obsah &3sti

8. Obrazovka testu 9. Obrazovka kvizu

g

TEXT + OBRAZKY

I 4 N 4 I
0o C— 0o C—
Cast 1 & = (C4st1-Test a = (C4st1-Kviz &
(1 stfechy ploché - aved )
Otazka 1 - xy

Otazka 1 - xy

P

\ / Q Odpoved vibeér 1
(O Odpoved vybeér 2

=<

O Qdpoved vybér 1
O Qdpovéd vybér 2

X (O Odpoved vibér 3

Otazka 2 - xy
(O Odpoved vibér 1

O Odpoved vibér 3

(O Odpoved vibér 2

\-

Skupina
Q Odpovéd vibér 3
Kviz Video A B C D
——> ——> ——>
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Obrazek 4 Obrazovky vyuky

4.3 Casova naroé&nost aplikace, odhad nakladd

Obecné jen pro velmi hrubou predstavu odhadu nakladd na aplikaci mGZeme

pouzit nize uvedené rozdéleni, pro pfesny odhad je pak nutna vstupni analyza.

1. Jednoduché aplikace: takova aplikace nabizi pouze =zdakladni funkce a

nevyzaduje integraci s nastroji tfetich stran ani backend infrastrukturu. Pouziva
systémovy vzhled bez grafickych prvkd na miru. Vyvoj trva obvykle do 100 hodin
pro jednu platformu.

. Stfedné slozité aplikace: ta uz nabidne tfeba i chat, moZnost platby, adaptaci

Ul pro tablety, komunikaci s dalSimi sluzbami, a i zakladni backend
infrastrukturu. Zde uz vyvoj trva 600-800 hodin pro jednu platformu. souclasti
je irozsahla webova administrace.

komplikovanou backend infrastrukturu, &i obsahuji ndstroje tfetich stran jako
napr. strojové uceni. Doba vyvoje je zde 800 hodin a vice.

Odhad nakladd aplikace vychdazi z popisu pozadavkd klienta, jejich upresnénf

analytikem a zakladni struktury wirefram@ a popisu aplikace. K cenové nabidce se vzdy
priklddaji podminky a omezeni, za kterych probiha vyvoj napt. uvedeni minimalnich
poZzadovanych verzi operacnich systémd, omezeni rozsahu pouzitych technickych
feSeni, pripravenost klientského backendu apod. Odhad se uvadi v po¢tu MD (manday

prace jedné osoby za den).

Vyslednd cena aplikace zéalezi na dohodé mezi
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dodavatelem a zadavatelem, kdy pfipadnd rizika nese jedna ¢&i druhd strana. Rizika
pro zadavatele jsou, Ze aplikace bude zbytecné predrazena, ale v opacném pripadé,
kdy se bude snazit cenu stlacit co nejvice dold, se mUze stat, Ze dodavatel aplikaci
nezvlddne vyvinout tak, aby byla spravné funkéni. Riziko pro dodavatele je v prfipadé
nizké ceny zakazky prekroceni ndklad(l na vyvoj aplikace a ndslednad ztrata.

Tabulka 1 Znazornéni predpoklddané doby vyvoje

PoloZka Pocet MD

1. Analyza 90

2. Webové administrativni rozhrani 180

3. Mobilni aplikace (i0OS, Android) 120

4. Grafika 20

5. Testovani 40

6. Projektovy management 60
CELKEM MD 510

Casovy rozsah aplikace vychédzi z odhadu prace a projektového planu, ktery se
zpracuje na zakladé odhadu nakladl. Ve vySe uvedeném pripadé 510 MD by celkovy
¢as vyvoje aplikace od analyzy po uvedeni aplikace byl zhruba 5 mésicd.

Pro zajisténi spravného fungovani aplikace v budoucnu je treba zajistit SLA =
Service Level Agreement. Tato smlouva vymezuje pravidla a rozsah sluzeb, jakym
zplUsobem se bude provozovatel o aplikaci dale starat z hlediska opravy chyb a
upgradd na nové verze operacnich systémd. SluZzba je zpoplatnéna na mési¢ni bazi.

Financni ndklady zavisi na cené jednoho MD, kterd je pro dany projekt
domluvena, prdmeérné se cena pohybuje 10.000,- K&/MD.

Celkové naklady projektu by pfi této cené byly 5.100.000,- K&

Tabulka 2 Zndzornéni predpokiadané hodnoty aplikace pri primérné cené 10.000,-KS/MD

Polozka Naklady (tis. K&.)
1. Analyza 900
2. Webové administrativni rozhrani 1800
3. Mobilni aplikace (i0S, Android) 1200
4. Grafika 200
5. Testovani 400
6. Projektovy management 600
CELKEM 5100
7. SLA 10 — 100 / mésic

Néklady vyvoje mobilnich aplikaci zvySuje zejména pouZzivdni nenativnich
komponentl jako napfiklad specidlni grafika, grafické efekty ¢&i videa. Ve wyse
uvedeném rozpoctu se poditd s vyvojem hybridni mobilni aplikace tzn. pouzitim
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webview (obsah obrazovky je zobrazen pomoci instalovaného prohlizece a url adresy)
pro zobrazeni textd, testd a kviz(. Néklady zvySuje také poZzadovany offline rezim
aplikace a z toho vychézejici feseni synchronizace a aktualizace dat. Déle nastaveni
notifikaci a push serveru.

Financovat vyvoj aplikace je tedy otdzkou vstupni sumy a dalsich pravidelnych
mésicnich vydajd. MoZné je vyuzit rGznych dotaci z dostupnych program( statu, jelikoz
vzhledem kvelikosti obnosu je nemozné, aby si skola financovala vyvoj a provoz
aplikace z vlastnich prostredkd.

5 Kvantitativni vyzkum

Nazor student(, vlastné budoucich uzivatel(, je pro zavadéni aplikaci do Skol
také velmi dlleZity. Pro zjisténi potfebnych informaci byl zvolen kvantitativni vyzkum,
jenz sleduje zdjem student( stfednich Skol o zavddéni m-learningu do vyuky. Cilem
dotazniku je tedy zjistit, zdali studenti vyuzivaji nebo chtéji vyuzivat mobilni telefon
pro vyuku a zdali maji tendence k podvadéni a pouzivani telefonu pfi vyuce k jinym nez
vyukovym Gceldm.

5.1 Vyzkumny problém, otazky

Vyzkumny problém sleduje pfedevsim potvrzeni a doplnéni teoretické &asti
prace. Nazor pravé studujicich studentl je ddlezity predevsim z dlvod(d rychle se
meénici spolecnosti a vyvoje digitédlnich technologii. Dle toho jsou také stanoveny
vyzkumné otdzky a hypotézy.

5.1.1 Stanoveni vyzkumného problému:

Vysledek kvantitativniho vyzkumu slouzi pro ovéreni studentského pfistupu
k aplikacim urenym pro podporu vyuky a ma tedy potvrdit nebo vyvratit skute¢nost,
Ze studenti si preji vwuku tohoto typu. Na zakladé této Uvahy je vyzkumny problém
formulovdn nasledovné:

Jaky je zajem studenti o zafazeni mobilnich aplikaci do u¢ebniho procesu?

5.1.2 Vyzkumné otazky a hypotézy:

OT 1: Preji si studenti zafadit mobilni aplikace do procesu vyuky?
H1: Studenti maji k chytrym telefondm kladny vztah a preji se pouzivat mobilni
aplikace pro vyuku.

OT 2: Budou se snazit vyuZivat studenti chytrych telefonl pfi vyuce kjinym Gceldm
nez k tém, co jim urdi pedagog?

H2: Studenti se budou snazit pfi praci s mobilnim telefonem vyuZit alespon ¢ast
¢asu k jinému Gcell, nez jaky jim uci pedagog.
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OT 3: Davaji studenti pfi opakovani uciva prednost elektronické podobé prfed ucivem
v listinné podobé&?

H3: Studenti uprednostnuji opakovani uciva na elektronickych pfistrojich
pred listinnou podobou.

5.1.3 Respondenti

Respondenti jsou voleni z cilové skupiny stfenich sSkol. Vybér Skol je zaméren na
Skoly s maturitou, kde je predpoklad lepsSiho Usudku a pfehledu. Respondenti byli tedy
studenti z nékolika stfednich Skol vPraze a z BenesSova, konkrétné ze Stredni
prdmyslové Skoly stavebni Josefa Gocara, Smichovské stredni prdmyslové skoly,
Gymnazia Benesov a Klasického gymnazia Modrany. Pro vétsi ndvratnost dotaznikd byly
voleny dvé cesty, jedna formou elektronického dotazniku (GoogleForm) a druha cestou
v listinné podobé. Respondenti jsou studenti napfi¢ vsemi ro¢niky uvedenych kol
ve vétsi mife vSak muzského pohlavi.

5.2 Dotaznikové setreni

Hlavni vyhodou dotaznikového Setfeni je efektivnost, tedy ziskdni velkého
mnozstvi informaci za kratky ¢as (Gavora, 2008). Dotazniky jsou anonymni a jsou
uvedeny kratkym Uvodem, kde je stru¢né pospana navrhovand vyukové aplikace.

Pro spravné vyhodnoceni dotazniku je dllezité, aby byly otazky vytvoreny dle
zakladnich pravidel, jak uvadi Gavora dle E.R. Babbie (1983).
Otazky by se tedy méli ridit nasledujicimi pravidly:
1. formulujte jasné otdzky
nepouzivejte pfilis Siroké znéni otazky
vyhnéte se neurcitym neméfitelnym vyrazdm
vyhnéte se dvojitym otdzkdm
davejte jen takové otdzky, na které umirespondenti odpoveédét
otdzky musi byt pro respondenty smysluplné
tvorte jednoduché otazky
nepouzivejte zaporné vyrazy, mohou byt zaménény za kladné
vyhnéte se otdzkdm, které vzbuzuji pfedpojatost
0. u otdzek na které respondent odpovidg, jak je spolelensky Zadouci, spravné
volte volitelné odpovédi
Otazky je také vhodné pred vlastnim Setfenim prozkoumat na sondg, tim se eliminuji
otazky, na které respondenti neodpovi viibec nebo nejisté (Gavora, 2008).

Dotazniky byly vytvoreny ve dvou podobéch, a to v elektronické (GoogleForm) a
listinné. Obé formy byly vyplfiovdny anonymné, prevdzné vramci ucebnich hodin.
Dotazniky byly jesté béhem wyvoje otdzek dvakrdt upraveny na zdkladé rad a
pripominek pratel a vedouciho prace. Dotazniky byly vyplfiovany na zékladé predkladu
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ucitelem, ktery studentdm vysvétlil, ¢eho se dotaznik tykd, a jak bude pouzit. Dle
moznosti pouziti digitdlnich prostfedkl jednotlivych uciteld byla volena cesta
vyplnovani bud v digitdlni nebo listinné podobé.

Pro tvorbu dotazniku byla vytvorena struktura, slozena ze tfi ¢asti, Gvodni, hlavni
a koncové (Gavora, 2010). Prvni ¢&st obsahuje ndzev dotazniku, pro koho je dotaznik
uréen, stru¢ny popis divodu dotazniku, uvedeni anonymity a podékovani za ochotu jej
vyplnit. Druhd &ast obsahuje samotné otdzky tykajici se zkoumané problematiky
s moznosti odpovédi. Otazky jsou voleny uzaviené s moznosti vybéru dle Linkertovy
Skaly, konkrétné, ano - spiSe ano - spise ne - ne. Otdzky byly voleny uzavienou formou
pfedevsim z dlivodu Uspory ¢asu a vétsi pravdépodobnosti vyplnéni celého dotazniku,
pokud mozno s plnou soustrfedénosti.

Konec dotazniku je podékovanim za vyplnéni.

5.3 Vysledky Setreni

Celkem bylo vlistinné podobé wytisténo a vyddno 80 dotaznikd, které byly
rozdany ve trech tridach a dvou skoldch. Primérna doba vyplnéni dotaznikd cinila
v zhruba 5 — 10 minut. Dotazniky byly vyplfiovdny pro zajisténi vysoké miry ndvratnosti
vramci vyucovaci hodiny, za pfitomnosti Ucitele. Ucitel na studenty apeloval, aby
odpovidali podle svého ndzoru a bez obav vzhledem k anonymité dotaznik(. Z této
skupiny se vratilo vSech 80 dotaznik(, ze kterych jsem musela tfi vyloudit z ddvodu
vyplnéni pouze pllky dotazniku a dva z dlvodu odpovédi pouze s vybérem ano.

Elektronickou formou bylo pod vedenim ucitele vyplfiovdno cekem
ve Ctyfech tfidadch v jedné Skole a v jedné tridé v dalsi Skole byl dotaznik vyplfiovdn
bez vlivu ulitele, jen za podpory studenta té tfidy (jednalo se o ¢tvrty ro¢nik). Dotazniky
z hlediska ¢asu zabraly o néco vice casu vzhledem knutnosti zadani pomérné
slozitého odkazu do webového vyhledavacde. Zajimavosti zde je, ze ucitel zde vyuzil
k vyplnéni dotazniku pravé mobilnich telefon(, sc¢imZz neméli zaci vlbec Zadny
problém. Celkem se tedy formou elektronickou vratilo 114 vyplnénych dotaznikd. Z této
skupiny jsem musela vyloucit tfi dotazniky, které opét obsahovaly odpovédi pouze
s vwwbérem ano, takze je pravdépodobné, Ze se respondent dotazniku vibec nevénoval.

Zajimavy je poznatek, Ze nebyl jediny dotaznik, ktery by obsahovat vSechny
zaporné odpovédi. Pouze ve dvou pfipadech se jednalo o odpovédi pfevazné ne nebo
spise ne. Nékteré dotazniky mély vynechanou jednu odpovéd, coz pfisuzuji bud omylu
¢i prehlédnuti, jelikoz se jednalo o rdzné otdzky, nikoliv opakované o stejnou. Tyto
dotazniky jsem ve vyzkumu ponechala, jelikoz je jejich rozlozeni celkem rovnomérné,
a tudiz vysledky ovlivni minimalné nebo vibec.

V souhrnu tedy bylo ziskdno celkem 197 dotaznikl, z ¢ehoz bylo 8 (4%)
vylouceno pro neulplnost nebo nevérohodnost. Pro potfeby vyzkumu je tedy déle
pracovano s 189 dotazniky, coz odpovida 96 % z celkového poctu.
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5.3.1 Hypotéza prvni - H1

H1: Studenti maji k chytrym telefondm kladny vztah a pfeji si pouzivat
mobilni aplikace pro vyuku.

Pro tuto hypotézu jsou v dotazniku vymezeny otazky €. 1 az ¢. 4.

1. Chtél/la bys, aby pro pfedméty (zvlasté ty obtizné&jsi) byly vytvofeny vyukové aplikace,
které by obsahovaly ucivo, cvi¢né testy, kvizy, videa a dalsi moZnosti?

2. Chtél/a bys pouzivat nebo pouzivd$s néjakou vyukovou aplikaci na telefonu?
Napfriklad pro vyuku jazykd nebo jiné problematiky, kterd té zajima.

3. Uvital/a bys moznost pouziti chytrého telefonu pfi vyuce? Napfiklad pro vyhledavani
informaci, hrani kvizd nebo testd.

4. VyuZil/a bys moznost, se na Skolnf test pfipravit pomoci cvi¢nych testl v mobilnf
aplikaci?

Vysledky odpovédi ¢ 1 az ¢ 4 jsou vyznaleny na grafech obrdzku 5 a 6.
Z jednotlivych procentualnich hodnot je patrna urcitd odliSnost u otazky cislo dvé. Je
to ddno primym dotazem, ktery se vztahuje k jejich soucasnému vyuzivani vyukovych
aplikaci na mobilnich telefonech. Zapornou a témér zadpornou odpovéd (27 %)
pravdépodobné uvedli studenti, ktefi Zzddnou podobnou aplikaci nepouzivaji nebo
néjakou pouzili, ale nezaujala je. U ostatnich 73 % je pravdépodobné, Ze jiz néjakou
vyukovou aplikaci vyuzivaji nebo vyuzivali. Tato otdzka jako jedina se nevztahuje pfimo
k vyuzivani telefonu pfi vyuce. Vzhledem k tomu, Ze dotazovani studenti zatim pfimo
v hodiné nevyuzivaji zddnou pfimo vyukovou aplikaci, je z odpovédi zfejmé, ze vétsSina
studentl by zarazeni mobilniho telefonu do vyuky zaradila, a to i pro rGzné innosti
uvedené v otazkach.

- ne
spise ne ne Q9%

5% 0%
no

spise a
27%

spise ne ano
18% 42%

ano spise ano
68% 31%

Obrazek 5 Zndzornéni % odpovédi na otézku 1 (vlevo) a 2 (vpravo) dotazniku
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splse ne

spise ano
31%
ano
56%

Obrdzek 6 Znazornéni % odpovédi na otazku 3 (vievo) a 4 (vpravo) dotazniku

spise ne
10%

ano
59%

spise ano
32%

U odpovédi¢. 1,3 a 4 je tedy zfejm¢g, Ze se studenti ve vétsiné nebrani zavedeni
pouzivani mobilnich telefon{ pfi vyuce, naopak vice nez polovina by si toto pfimo préla.
Konkrétné si pak nejvice studenti preji, aby mohli vyuzivat aplikaci pro potfeby skolnf
vyuky v urcitych pfedmétech. Zde se kladné nebo skoro kladné vyjadrilo 95 % student(.
Studenti tedy pravdépodobné maji predstavu o vyhodach pouzivani vyukovych aplikaci
i sohledem na lepsi studijni vysledky.

Pokud bychom si tedy shrnuly odpovédi vsech Ctyr otdzek do grafu, viz obrazek
7, vidime, Ze vice nez polovina studentl je presvédcena o zavedeni aplikaci do vyuky a
opravdu proti jsou pouze tfi procenta studentd. Nazory studentd mohou byt ovlivnény
jejich uc¢ebnim stylem, socioekonomickym zdzemim a dalsimi vlivy, avsak vhledem
k obrovské prevaze kladnych odpovédi je toto procento témér zanedbatelné.

60 100
an 86

40 70

60

30 50

30

0 — 10

ano sp\se ano SDISE ne 0

ano/spise ano spise ne/ne

Obrazek 7 Znazornéni % rozloZeni odpovédi vsech Ctyr otazek

| 48



Zavér:

Vétsina studentl je naklonéna pouZivani vyukovych aplikaci na mobilnich
telefonech pro Skolni predméty. V mensim poctu, avsak stale vétsSina je rovnéz
presvédcena, ze by vyuZzivala nebo vyuzivd vyukové aplikace, jeZz by nemusely slouzit
pfimo pro vyuku. Vychdzim-li z pfedpokladu, Ze jasné odpovédi ano ¢i ne zadali
zkuSenost a odpovédi nejasné, jez obsahuji slovo spiSe studenti, ktefi si nejsou jisti
nebo si situaci nedovedou predstavit, pak 1ze nastinit mozny vyvoj ndzorl studentd
do doby, kdy bude vyuzivani mobilnich aplikaci vice bézné. Srovndm-li hodnoty ano a
ne, pak jsou v pomeéruano/ne —95% /5 %. Toto je pro mne vychozi hodnota, studenti
s kladnymi nazory jsou tedy v 95 % prevaze oproti jasné zapornymi. Vezmu-li v Gvahu,
Zze studenti nerozhodni se spostupem dcasu dostanou do rovnovahy podobné
studentim presvédéenym, tudiz 5 % ku 95 %, pak dochdzim kvysledku, Ze
z nerozhodnych studentld budou z celkovych procent 2 % sodpovédi ne a 39 %
s odpovédi ano.

Celkem by pak vysledny pomér byl 56 + 39, tj. 95 % pro ano a 3+2,tj. 5% pro ne.

Tento smély predpoklad vsak vychazi z predpokladu, Ze by studenti pracovali
s kvalitnimi materidly a vyuka by byla vedena zajimavym a motivujicim zplsobem,
c¢ehoz Ize dosdhnout i bez vyuZiti technologii. Spise je tfeba se zamyslet proc studenti
tolik upfednostnuji technologie a zhodnotit, jak hodné jim jit vstric.

H1: Studenti maji k chytrym telefonm kladny vztah a pfeji si pouzivat mobilni
aplikace pro vyuku.

Hypotéza byla potvrzena

5.3.2 Hypotéza druha - H2

H2: Studenti se budou snazit pfi praci s mobilnim telefonem vyuzit alespon
¢ast Casu k jinému ucel(, nez jaky jim uci pedagog.

Pro tuto hypotézu jsou v dotazniku vymezeny otdzky ¢. 5 az €. 9.

5. Stalo se ti nékdy, Ze jsi pouZzil tajné telefon pfi hodiné? Napriklad kdyZ jsi oCekaval/a
nebo potreboval/a napsat dllezitou zpravu nebo informaci?

6. Kdybys mohl/la mit stale telefon na stole pfi hoding, myslis, ze by té obcas ldkalo ho
pouzit k jinym ucellim neZ pro vyuku?

7. Pokud by se psal test pfi vyuce v aplikaci na mobilnim telefonu, myslis, ze bys mél
¢as najit odpovédi na internetu?

8. Pokud by uditel zadal studentdim samostatnou praci v aplikaci, chtél bys ve volném
¢ase po splnéni Ukolu (néktefi zaci by jesté pracovali) jesté chvili zGstat na telefonu?

9. Uvital/a bys moznost ndpovédy (néco jako tahdk) na mobilnim telefonu pfi psani
testu v mobilni aplikaci?
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Vysledky odpovédi ¢. 5 az ¢ 9 jsou vyznaceny na grafech obrazku 8,9 a 10. U
otazky
¢. 5 je patrné, Ze vétSina studentl telefon obcas tajné pouZivd. U odpovédi, kde
studenti uvedli spiSe ne, se také da oclekavat, ze bud se béli pfimo odpovidat nebo
telefon obcas pouZili, ale jen vyjimecné. Celkové lze tedy shrnout, Ze zhruba 80 %
studentl mé s obZlasnym, néktefi s Castym pouzitim telefonu pfi hodiné zkusenost.

ne ne

4% 9%

spise ne
16%

ano

spise ne
24%

spise an ano
P 60%

20%

spise ano
41%

Obrdzek 8 Zndzornéni % odpovédi na otézku 5 (vievo) a 6 (vpravo) dotazniku

Naproti tomu odpovédi na otdzku ¢. 6, zdali by studenty lakalo pouziti telefon(,
pokud by je méli poloZené na stole, byly sice vcelku kladné, ale v porovnani s otazkou
¢islo 5 celkem velké procento odpovédélo spiSe ne (24 %) nebo ne (9 %). Vzhledem
ktomu, Ze otdzky spolu velmi Uzce souvisi, dd se spiSe olekavat, Ze pravdivéjsi je
procentudlini rozdéleni u otdzky &. 5. Z otdzky ¢. 7 je patrné, Ze vétsina studentd, kteff
odpovédéli ano nebo spise ano (celkem 61 %), by se pokusili pfi testu podvadét.
Studenti, ktefi odpovédéli spise ne (32 %) pfipousti moznost vyhledani odpovédi
na telefonu a dé se tudiz predpoklddat, ze pokud by méli ¢as a hrozila by jim Spatna
zndmka, rovnéz by se o vyhledani odpovédi pokusili. Pouze tedy 7 % studentd by
pravdépodobné této pfrilezitosti nevyuzilo. Toto zhruba potvrzuje i graf ktery
zndazormuje odpovédi na otazku cislo 9, kde se hovofi o moznosti ndpovédy pfi psani
testu.
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ne ne

7% 7%
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30% spise ne
17%

. ano
spise ne, 35%

32%

spise ano

31% Spise ano

41%

Obrizek 9 Zndzornéni % odpovédi na otazku 7 (vievo) a 8 (vpravo) dotazniku

Otdzka C&islo 8 se tdzala na vyuziti mobilniho telefonu ve chvilce volného casu.
Nebylo feceno, zdali by to bylo nebo nebylo povoleno, ale v podstaté by to nebylo
zakdzano. Vétsina studentd, ktefi odpovédéli ano nebo spiSe ano by pfilezitosti vyuzila
(celkem 76 %). Vysledky odpoveédi zobrazuje graf na obrazku ¢ 9. Obrazek &islo 10
zndzornuje procentudlni rozdéleni odpovédi na otdzku ¢&. 9, kterd se ptala na moznosti
napovédy (néco jako tahdku) na mobilnim telefonu pfi psani testu.

ne
5%

spise ne

18%
ano
40%

spise ano
37%

Obrazek 10 Znazornéni % odpovédi na otdzku 9 dotazniku

Z dopovédi je zfejmé, ze pokud by takovy soubor existoval, coz by urcité néjaky
Sikovny student zafidil, vétsina studentd by se jej alespon v pfipadé nouze pokusila
pouzit. Pokud by ale existovala ndpovéda formou vhodnych doplnujicich otazek, ¢i
hadanek, pak by u cvi¢nych textl mohla podpofit pochopeni a nauceni latky.
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Srovname-li tedy Udaje ze vSech odpovédi otdzek &islo 5 az 9, mlzeme
zhodnotit procentudlni zastoupeni student(, ktefi se budou snazit néjakym zplsobem
vyuzit ¢as pfi praci s mobilnim telefonem pro ¢innosti, které s vyukou nesouviseji.
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ano  spise ano spisene  ne ano/spise ano spise ne/ne

Obrazek 11 Zndzornéni % rozloZeni odpovédi vsech cCtyr otazek

Vétsina studentl pfipousti, Ze telefon pfi vyuce pro jiné, nez vyukové potreby
bud pouzivd nebo by pravdépodobné pouZila. V souctu jednoznacné odpovédi ano a
dale spise ano pak celkem 72 % vyuzije prileZitosti, pokud bude mit dostatecny prostor.
Celkem pak 93 % studentl nejspise prileZitosti vyuzije, pokud bude mit vdzné;jsi dlvod
(z jeho vlastniho pohledu).

Zaver:

Zavérem lze tedy konstatovat, Zze studenti jsou ve vétsiné toho ndzoru, Ze
mobilni telefon pouZiji i pro jiné Uclely nez pro vyuku. Budou-li pak moci pfi testu
vyhledat otdzky nebo pouZit elektronicky tahdk, vétSina se o to alesporn pokusi
v piipadé, Ze nebudou znadt poZadované ucivo. Zavéry téchto vysledkl vsak
neznamenaji, Zze bychom méli mobilni telefony z vyuky vyloucit, ale ukazuji nam, jak
dllezité je nastavit spravna pravidla ve vyuce, zvolit vhodnou strukturu vyuky a pouzit

kvalitné zpracovanou aplikaci nebo oporu.

H2: Studenti se budou snazit pfi praci s mobilnim telefonem vyuzit alespon
¢ast C¢asu k jinému uceld, nez jaky jim uci pedagog

Hypotéza byla potvrzena
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5.3.3 Hypotéza tieti—- H3

H3: Studenti upfednostniuji opakovani uciva na elektronickych pfistrojich
pfed listinnou podobou.

Pro tuto hypotézu jsou v dotazniku vymezeny otdzky ¢. 10 az ¢. 15.

10. Vyhledavas potfebné informace spiSe na internetu nez v knize (v listinné podobé)?
11. Dal bys prednost uceni na skolni test formou cvi¢nych testd v aplikaci pfed knihou
Ci zapisky?

12. Vyuzil bys ¢as traveny v dopravé nebo pfi ¢ekdni pro studium latky v aplikaci (napr.
pred testem)

13. Vyuzivas nebo bys chtél/a vyuzit k u¢eni a zopakovani uciva néjaké vyukové servery
nebo aplikace.

14. PiSes radéji doméci Ukol na pocditacdi, telefonu ¢i tabletu neZ na papir?

Vysledky odpovédi & 10 az ¢ 14 jsou vyznaceny na grafech obrdzcich ¢. 12, 13 a 14.

U otédzky ¢. 10 pouze jeden student odpovédél ne. V souhrnu odpovédi ano a

spise ano tedy 90 % studentl pouziva jako zdroj informaci internet. U odpovédi spise
ne se da oclekavat ¢ast studentd neaktivnich, ktefi informace nevyhleddavaji ani jinde
nebo minimalné. Zde je patrnd i velkd prevaha odpovédi ano, oproti vSem ostatnim.
Studenti dnes tedy velmi aktivné pracuji s informacemi ziskanymi z internetu, ktery
maji jako hlavni informacni zdroj.
Cvi¢né testy (otdzka & 11) by rddo vyuzivalo 36 % studentd a 37 % spise také.
U odpoveédi hraje velkou roli pfedevsim skutecnost, Ze studenti zatim znaji podobné
materialy, které by obsahovaly cvi¢né testy jen minimalné nebo vibec. V pfipadé, Ze by
uditel zaradil pravidelné testy s mozZznosti pripravy i formou cvi¢nych testd, studenti by
velice rychle pochopili, Ze maji velkou Sanci ziskat dobrou zndmku. To by vedlo k vétsi
motivaci i v mimoskolnim uceni.

spi%e ne rqeﬁ ne
9% 5%

ano

spise ne
36%

23%

spi3e ano
20%

ano

70%
spise ano
37%

Obrdzek 12 Znazornéni % odpovédi na otazku 10 (vievo) a 11 (vpravo) dotazniku
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Pokud by pak studenti mohli vyuzit ke studiu i ¢as v dopravé pro rychlé procviceni,
vétsina by situace vyuZila, jak ukazuje graf odpovédi na otdzku ¢. 12. Vice neZ polovina
(54 %) studentd by aplikaci na cestach vyuzivalo, 32 % studentl spiSe ano, ale nejsou
si jisti. Vkazdém pfipadé je vtomto ndzoru velky potencidl ke zlepSeni studijnich
vysledkd studentd a zvyseni zdjmu o samostudium.

ne ne
8%

spise ne 3%
11%

ano
31%

spise ne
30%

ano

54%

spise ano
32%

spise ano
31%

Obrdzek 13 Zndzornéni % odpovédina otdzku 12 (vievo) a 13 (vpravo) dotazniku

U odpovédi na otdzku ¢. 13, zdali studenti vyuzivaji nebo by chtéli vyuzivat k uceni a
zopakovani uciva néjaké vyukové servery nebo aplikace, mne prekvapilo celkem
vyrazné procento kladnych nebo spiSe kladnych odpovédi. Vzhledem k tomu, Ze zatim
vyukové aplikace pro vétsinu predmétd neexistuji, jedna se u studentl pravdépodobné
o vyuzivani rGznych webovych serverd, kde jsou k dispozici obsahové zdroje k danému
pfedmétu. Nicméné je tedy procento odpovédi ano a spise ano vysoké (62 %) a
studenti tedy vyuZzivaji i to mélo, které maji k dispozici. V pripadé propojeni webovych
strdnek s mobilni aplikaci vhodné zpracovanou by se pravdépodobné zdjem studentl
jesté zvysil.
ne
15%

spise ne
20%

ano
40%

spise ano
25%

Obrazek 14 Znazornéni % odpovédi na otdzku 14 dotazniku
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Posledni otidzka se tykala psani domécich Ukold. Ukoly slouZi rovné&Z
k zopakovani a fixaci uciva, ale poZzadovanou formou. Studenti jsou tedy nuceni Ukoly
vypracovat a pokud Ukol nevypracuji, jsou vétSinou sankciovéni. Zde je zgrafu
na obrazku ¢. 14 patrno, Ze je celkem velkd ¢ast studentl naklonéna i psani na papiru.
Toto mUze byt dédno i tim, jaky styl u¢eni studentdm vyhovuje. | tak ale vétSina studentd
preferuje zpracovani Ukoll v digitdlni podobé. Celkem odpovédélo tedy ano a spise
ano 65 % studentd. Zde se jesSté naskytd jedna otdzka, zdali studenti nepreferuji
vypracovani Ukoll na elektronickych zarizenich z ddvodd mozného zkopirovani Gkolu a
tim zkrédceni ¢asu vynalozeného na vypracovani Ukolu. V kazdém pfipadé je tfeba
s timto jevem vzdy pocditat a Ukoly pfipravit tak, aby témto moznostem bylo co nejvice
zamezeno.
V celkovém souhrnu vSech poslednich péti odpovédi dostdvdme procentudlini
rozdéleni jednotlivych odpovédi, kde skoro polovina (46 %) studentld upfednostni
elektronicky materidl pred tisténym. Dalsich 29 % studentd je rovnéz spise naklonéno
vyuziti elektronickych materiall pred tisténymi. Pouze tedy 6 % studentl odpovédélo
ne a uprednostniuji tedy praci s tistenymi materiély.

III@

ano spise ano spise ne

- - DS A B
S o wmo umaS o ovm

Obrazek 15 Znazornéni % rozloZeni odpovédi vsech Ctyr otazek

Zaver:

Ve vsech odpovédich opét prevysovaly kladné nad zdpornymi. Studenti své
telefony vyuzivaji predevsim jako hlavni informacni zdroj. Nejvice by pak studenti
uvitali opakovani uciva na vyukové aplikaci a moznost studia béhem dopravy. Zarovern
se nebrani ani psani testl a kviz0 pres vyukovou aplikaci. MUzZe to vSak byt vétsi Sanci
podvadéni vykondvaného pravé na mobilnich telefonech. Podobnd situace je i u
vypracovavani domacich Ukold. Zde si jisté ¢ast studentd predstavi moznost ziskani
Ukolu kopirovanim, coZ by k prohloubeni udiva rozhodné nevedlo. Je proto dllezZité
testm a domacim Ukoldm vénovat zvySenou pozornost a mozné negativni efekty

maximalné eliminovat.

H3: Studenti upfednostiuji opakovani uciva na elektronickych pfistrojich
pfed listinnou podobou.

Hypotéza byla potvrzena
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Vyzkumny problém ve znénfi ,Jaky je zdjem studenti o zarazeni mobilnich
aplikaci do u¢ebniho procesu?” byl provéren na zadkladé vysledk( dotazniku. Ze vSech
odpovédi je zrejmé, Ze zdjem studentd o vyuZiti mobilnich telefond a aplikaci je
opravdu velky. Ve vsech pripadech vzdy prevlddaly kladné odpovédi, které byly
vytvoreny tak, aby se pfimo dotazovaly na konkrétni vyuziti. Studenti tedy méli jasnou
predstavu o tom, jak by se mobilni telefon pro vyuku vyuzival. Dokonce témér vsichni
pfiznavaji, Ze by telefony vyuzivali i pro soukromé potreby nebo podvadéni. Nejvice by
uvitali aplikaci na uceni na cestach, psani kvizG a testd. Psani Ukold na mobilnich
telefonech ¢i jinych digitdlnich pfistrojich sice upfednostriuje vétsina, ale je zde jiz
velké procento student(, jeZ ddva prednost tuZzce a papiru.

Vysledek kvantitativniho vyzkumu tedy ovéfil postoje studentd a jednoznacné
potvrdil, Ze zdjem studentl o zavedeni mobilnich aplikaci do vyuky je tak znacny, ze
bychom jej rozhodné neméli zanedbat.
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Zaver

Bakaldrskd prace se snaZzi zachytit aktualni stav vyuziti mobilnich aplikaci na
Skolach, zejména pak stfednich sSkoldch. Rozebird rovnéz moznosti vyuziti mobilnich
telefond z rGznych hledisek s ohledem na vyvoj a budoucnost. Faktor(, které ovlivriuji
zapojeni mobilnich telefond do vyuky a jsou popsany v této praci je mnoho, a jisté by
bylo mozné nalézt jesté spoustu dalsich. Nékteré faktory jsou podstatné vice, jiné
méné, nicméné asi nejvétsi prekazkou je nyni absence kvalitnich vyukovych aplikaci.
Toto je dano i chybéjici metodikou, kterd by stanovila pravidla tvorby a systém zavadéni
aplikaci a mobilnich telefon( do verejnych Skol.

V prvni, tedy teoretické ¢asti prace jsou postupné popsany veskeré aspekty
ovliviujici pouzivani mobilnich telefond pfi vyuce. V soucasné dobé jsou na nasich
Skolach telefony pro ucitele spise nepfitelem, i kdyz se jiz zacinaji zvlasté v mladsich
generacich objevovat ucitelé, kteri dokdzi telefon do vyuky aktivné zapojit. Vyuziti
telefond méa sva specifika, jez se odviji od jejich technickych parametrl a limitg,
dostupnosti, atraktivity a efektivity, ale také ma Gskali jako jsou zatéz na oli a mozny
vznik zavislosti, elektronické podvadéni a tajné sledovani vlastnich obsahl pfi vyuce.
V neposledni nebo ¢asto v prvni fadé stoji negativni postoj nékterych uciteld.

Ze strany statu, konkrétné MSMT, sice existuje dokument nazvany Strategie
digitdlniho vzdélavani do roku 2020, ktery podporuje rozvoj zavadéni ICT do Skol, a to
v€etné mobilnich zafizeni a aplikaci, avSak chybi zde metodika pro postup zavadéni.
Vzhledem k tomu, Ze vyvoj modernich technologii je velmi rychly, ucitelé s nim jen stézi
dokazi drzet krok a sotva se nauci ovladat ICT alespon v uzivatelské Grovni. Pro zatazen(
do vyuky je vsak treba ,vice”, a to mnohem vice. Pro uditele je ddlezité transponovat
jejich soucasnou vyuku smérem kvyuziti s ICT, tedy v nasem pfipadé s mobilnimi
telefony, a to tak, aby byly zachovény veskeré cile vyuky. Zavedeni mobilnich aplikaci by
meélo vést naopak k snazSimu a rychlejsimu dosazeni stanovenych cild. Toto je vSak
nemozné nebo velice tézko dosazitelné, pokud jsou kompetence uliteld nedostatecné.
Samotny proces vyuky je velice sloZitou zaleZitosti, kdy uditel fesi rGzné didaktické a
vychovné, socidlni a dalsi jiné aspekty vyuky. Pokud bude bojovat s technologili, cile
nebudou dosazitelné a vyuka ztrati smysl a efektivitu pro obé strany. Aplikace proto
musi byt individualizovédny a prizplsobeny jednotlivym uclitellm tak, aby je byli
schopni vyuzivat a jejich ovladani je pfilis nezatiZilo.

V praktické Casti prace je pro redlné zhodnoceni navrzena konkrétni aplikace.
Navrh je proveden tak, aby bylo mozné posoudit ¢asovou a ekonomickou naro¢nost
aplikace. Hlavni vyznam tedy spociva v definovani vstupnich Gdajd a navrhu zakladnf
struktury aplikace. Na zadkladné téchto (dajd byl proveden hruby propocet doby vyvoje
a odhad financnich nédkladd. Navrh se tedy vztahuje k rozsahu dle navrhované aplikace
a v konkrétni situaci se mdze lisit dle pouzitych funkci a prvkd. V kazdém pfipadé plati
pravidlo, ¢im slozitéjsi a propracovanéjsi funkce, tim drazsi a naro¢néjsi vyvoj. Naklady
na vyvoj aplikace jsou bohuzel v takovém rozsahu, jaky si bézna stfedni Skola nem(ze
dovolit. Financovani by tedy muselo byt uskute¢néno z rznych dotacnich statnich
programd. Problém jesté mzZe spodivat jednak ve vyuZiti aplikace, kterd i pres svdj
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rozsadhly obsah bude stéle jen podporou vyuky a ve vysokych ndkladech na aktualizace
a Udrzbu. Vtomto ohledu se zatim zarazeni aplikaci do vyuky nejevi Uplné pfiznivé.

V posledni ¢asti prace byl sledovan empirickym vyzkumem zdjem student(
o zavadéni mobilnich telefond a jejich aplikaci do vyuky. Vyzkum byl proveden formou
dotazniku. Ze vSech odpovédi je zfejmé, Ze studenti se této formé vyuky nebrani,
naopak si ji velmi preji. | kdyz si uvédomuji nékterd Uskali jako napfiklad moznost
podvadéni nebo stahovani pozornosti od vyuky, dokdzi si vyuziti aplikaci ve Skoldch
predstavit. Vétsina student(, az na Gdplné vyjimky, své mobilni vyuzivaji jako svdj hlavni
informacni zdroj a nékteri maji zkusenostii s vyukovymi aplikacemi.

Mobilni aplikace a telefony jsou pro studenty hybnou silou, kterd je mdze
pfi vhodném vyuziti posunout o néco dale. Kromé vétsi motivace a atraktivniho ucenf
touto formou mohou ziskat vice znalosti a dosdhnout lepsich studijnich vysledkd.
Pokud se podafi ucitelim a Skoldm preklenout urcité prekazky, které spocivaji
predevsim ve financni strdnce, metodice tvorby aplikaci, zajisténi kvalitnich vyukovych
materidld a kompetenci ucitell, mohou vyuZit potencial, skryvajici se predevsim ve
velké ochoté studentd k praci na mobilnich telefonech. V sou¢asné dobé zatim uditelé
nemaji mnoho moznosti, jak zaradit mobilni telefony do vyuky, jelikoz neexistuji kvalitn{
vyukové aplikace. Je ale dllezité zacit prvnimi krlcky, jelikoZ bez nich se nikdo
nerozebéhne. Od jednoduchych pomocnych aplikaci, které jiz existuji, se tak mohou
mnohem |épe vyuzitelnym materidaldm. Vyukové aplikace pak mohou predstavovat
podporu vyucovani pfimo v hodindch a dale mimo skolu. Pfi vyuce je tfeba dodrZovat
jasné dand pravidla, aby nedochdazelo k negativnim vlivim spodivajicim zejména
v podvadéni, vyuzivani telefonl pro osobni Gcely a v Unavé zejména odi.

Zatim nezodpovézenou otdzkou z0stava jistd regulace vyukovych aplikaci, které
budou postupné vznikat, zpUsob jejich vyvoje, tj. predevsim chybéjici metodika pro
vyvoj a evaluace po zavedeni mobilnich telefond a aplikaci do vyuky stfednich skol.
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Priloha

Dotaznik pro studenty stfednich skol
Vyuziti mobilnich aplikaci jako podpory pro vyuku

Pouzivadte mobilni aplikace? Asi hloupd otdzka. Predstavte si Skolu za deset let, jak se bude
vyucovat, jak se bude studovat. Zkusme si nyni pfibliZzit budoucnost alespon v predstavach.
Predstavte si aplikaci, kde budete mit ucivo srovnané podle hodin, budete si moci procvicit
znalosti cviénymi testy nebo mUzete hrat kviz tfeba ve tfidé na tymy. Vypliite nyni dotaznik

podle svého presvédceni a nebojte, je anonymni.

Dékuji za vase néazory.

1. Chtél/la bys, aby pro pfedméty (zvIdsté ty obtiznéjsi) byly vytvoreny vyukové aplikace, které

by obsahovaly ucivo, cvicné testy, kvizy, videa a dalsi mozZnosti?

ano O spiseano O spiSe ne @) ne O

2. Chtél/a bys pouzivat nebo pouzivds néjakou vyukovou aplikaci na telefonu? Napfiklad pro

vyuku jazykd nebo jiné problematiky, kterd té zajima.

ano O spideano O spiSe ne @) ne O

3. Uvital/a bys moznost pouziti chytrého telefonu pfi vyuce? Napfiklad pro vyhledavani

informaci, hrani kvizG nebo testd.

ano O spideano O spiSe ne O ne O

4. Vyuzil/a bys moznost, se na skolni test pfipravit pomoci cvi¢nych testl v mobilni aplikaci?

ano O spi¢eano O spise ne O ne O

5. Stalo se ti nékdy, Ze jsi pouzil tajné telefon pri hodiné? Napfiklad kdyz jsi olekaval/a nebo

potreboval/a napsat ddlezitou zpravu nebo informaci?

ano O spiseano O spidene O ne O

6. Kdybys mohl/la mit stéle telefon na stole pfi hoding, myslis, Ze by té& obcas ldkalo ho pouzit

k jinym Gceldm nez pro vyuku?

ano O spise ano @) spise ne O ne O
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7. Pokud by se psal test pri vyuce v aplikaci na mobilnim telefonu, myslis, Ze bys mél ¢as najit
odpovédi nainternetu?

ano O spiseano O spidene O ne O

8. Pokud by uditel zadal studentim samostatnou praci v aplikaci, chtél bys ve volném case po
splnéni Ukolu (néktefi Zaci by jeSté pracovali) jesté chvili zGstat na telefonu?

ano O spi¢eano O spise ne @) ne O

9. Uvital/a bys moznost ndpovédy (néco jako tahdk) na mobilnim telefonu pfi psani testu v
mobilnf aplikaci?

ano O spiseano O spiSe ne @) ne O

10. Vyhled&vas potfebné informace spise na internetu nez v knize (v listinné podobé)?

ano O spiseano O spise ne @) ne O

11. Dal bys pfednost uceni na Skolnitest formou cviénych testl v aplikaci pred knihou i zédpisky?

ano O spiseano O spise ne @) ne O

12. Vyuzil bys ¢as trdveny v dopravé nebo pfi ¢ekdni pro studium latky v aplikaci (napr pred

testem)

ano O spideano O spiSe ne @) ne O

13. Vyuzivds nebo bys chtél/la vyuzit k uceni a zopakovani uciva néjaké vyukové servery nebo

aplikace.

ano O spideano O spise ne @) ne O

14. Pises radé&ji doméci kol na poditadi, telefonu ¢&i tabletu nez na papir?

ano O spiseano O spidene O ne O

Jsi u konce, dékuji za tvdj ¢as a nazor!
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