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Abstrakt

Prvńı část moj́ı práce se zabývá návrhem UI pro Android aplikaci Daywork.cz
a obecnými návrhovými doporučeńımi pro systém Android. V daľśı části mé
práce se zabývám vývojem aplikace Daywork.cz pro firemńı klienty. Zde krátce
pojednávám o vývoji pro Android a seznámı́m čtenáře se zvolenou architek-
turou kterou využ́ıvá implementačńı část mé práce.

Kĺıčová slova Android, UI, grafický návrh, MVVM, Java, Daywork, práce

Abstract

First part of my thesis is about developing UI for Daywork.cz Android ap-
plication and general Android UI development principles. In the second part
I describe development of the Daywork.cz Android application bussiness mo-
dule. I also refer briefly about the development for Android in general in this
part and I make reader familiar with the architecture used in my application.

Keywords Android, UI, graphical design, MVVM, Java, Daywork, jobs
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Úvod 1

1 Ćıle a metodika 3

2 Rešerše 5
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A.13 Kalendář . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36
A.14 Notifikace . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 36
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B.4 Správa brigád . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 41
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B.6 Nová brigáda 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42
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Úvod

Portál Daywork.cz funguje jako prostředńık mezi brigádńıky a firmami, které
brigády vypisuj́ı. Narozd́ıl od známých portál̊u s nab́ıdkami práce (jobs.cz,
prace.cz, ...) má Daywork.cz unikátńı funkcionalitu. Dokáže spárovat brigádńıky
s brigádou tak, aby každý brigádńık dostával co možná nejrelevantněǰśı nab́ıdky.
Dı́ky tomu je výběr pro brigádńıka rychleǰśı a snažš́ı. Tato funkcionalita stoj́ı
na povinnosti každého brigádńıka vyplnit strukturovaná pracovńı data o své
osobě do svého profilu v aplikaci. Jedná se o data typu pracovńı zkušenosti,
IT znalosti, jazyky, a daľśı.

Firmy vyplńı stejný typ strukturovaných dat při vytvářeńı každé z brigád.
Na základě pr̊uniku těchto dat jsou pak brigádńık̊um zobrazovány brigády s
požadavky podle jejich profilu.

V současné době je portál Daywork.cz v ostrém provozu a plně funkčńı. V
době tvorby aplikace však nebylo využ́ıváńı chytrých telefon̊u natolik rozš́ı̌rené,
takže je webová aplikace navržena primárně pro užit́ı na desktopu. V současné
době provozovatel poptává nativńı aplikaci pro systém Android, která využije
stávaj́ıćıho řešeńı, ale zároveň přinese uživatel̊um lepš́ı komfort při použ́ıváńı
na mobilńım telefonu.

Tato aplikace bude výsledkem souběžně prob́ıhaj́ıćıch bakalářských praćı z
nichž každá implementuje jednu z kĺıčových funkcionalit aplikace. Práce byla
mezi mě a mé kolegy rozdělena takto:

• Michal Mroček: Android aplikace DayWork.cz: základńı modul Navrhne
a implementuje základńı architekturu aplikace a funkcionality slouž́ıćı
pro přihlašováńı, odhlašováńı a registraci

• Kryštof Novotný: Android aplikace DayWork.cz: návrh UI a aplikace
pro firmy Navrhne UI jak pro brigádńıky, tak firemńı část aplikace, im-
plementuje funkcionalitu aplikace pro firmy

• Michal Soused́ık: Android aplikace DayWork.cz: modul pro brigádńıky
Implementuje funkcionalitu pro brigádńıky a funkcionalitu chatu mezi

1



Úvod

firmami a brigádńıky

Implementačńı část mé práce tedy záviśı na základńım modulu kolegy Mi-
chala Mročka a využ́ıvá z něj tř́ıdy a funkcionality. Na části kolegy Soused́ıka
bude moje implementace nezávislá s výjimkou některých entit společných jak
pro firmu, tak brigádńıky a funkcionalitu zobrazováńı a nahráváńı obrázk̊u,
která je identická pro obě části aplikace.
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Kapitola 1
Ćıle a metodika

Ćılem prvńı části práce je navrhnout uživatelské rozhrańı mobilńı aplikace
Daywork.cz pro Android (dále jen aplikace) jak pro brigádńıky, tak pro firmy.
Úkol budu řešit takto:

1. Provedu všechny pr̊uchody webovou aplikaćı a zaznamenám všechny
usecasy[C] aplikace.

2. Najdu a nainstaluji vhodný editor wireframů.

3. Vytvoř́ım wireframy[C] podle usecas̊u webové aplikace.

Ćılem druhé části je implementovat funkcionalitu mobilńı aplikace pro
firmy s využit́ım architektury paralelně běž́ıćı bakalářské práce kolegy Michala
Mročka. Úkol budu řešit takto:

1. Nainstaluji Android studio a lokálńı Daywork server běž́ıćı v prostřed́ı
Pharo

2. Seznámı́m se s architekturou aplikace navrženou kolegou

3. Dle svých návrh̊u implementuji požadované funkcionality

4. Funkcionality otestuji

Požadované funkcionality jsou:

1. Zobrazeńı a úprava profilu

2. Vytvořeńı brigády (kompletně nová nebo pomoćı předvyplněńı dat z jiné
brigády)

3. Kontinuálńı ukládáńı na úložǐstě při vytvářeńı pro př́ıpad pádu aplikace

4. Seznam vlastńıch brigád

3



1. Ćıle a metodika

5. Detail brigády

6. Potvrzeńı / odmı́tnut́ı brigádńıka

7. Zrušeńı brigády

8. Seznam brigádńık̊u u dané brigády
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Kapitola 2
Rešeřse

2.1 Obecná doporučeńı pro návrh Android UI

Pro operačńı systém Android existuj́ı designová doporučeńı, která maj́ı zaručit
konzistentńı vzhled a chováńı aplikaćı, ale také přehlednost a dobrou uživatelskou
zkušenost. V době tvorby této aplikace je hlavńım UI[C] paradigmatem pro An-
droid Material Design[1]. Nejd̊uležitěǰśı doporučeńı z hlediska ovladatelnosti
a použitelnosti jsou:

• Velikost klikatelných element̊u Neměla by být menš́ı než 48x48dp[2]

• Obsah okna: Nahoře je umı́stěn toolbar[C] s popisem činnosti která je
prováděna, toolbar může mı́t Overflow menu[C] vpravo a šipku zpět
vlevo[3]

• Navigace prostřednictv́ım spodńıho menu[4] obsahuje 3 - 5 ikon, kon-
zistentně zobrazena např́ıč všemi obrazovkami, sdružuje akce podobné
d̊uležitosti. Do tř́ı ikon využ́ıvaj́ı jak ikonu, tak textový popisek

2.2 Výběr nástroje pro vývoj wireframů

Na návrh wireframů existuje v současné době velké množstv́ı programů a
obecně možnost́ı jak k tomuto úkolu přistoupit. Aplikace budu posuzovat
z těchto hledisek: learning curve, efektivita pro účel, cena. Z nepřeberného
množstv́ı programů na internetu budu vyb́ırat z těchto 3:

• Vektorový grafický editor Inkscape[5] - Výhodou je že v něm již umı́m
pracovat a je zdarma, nevýhodou že je př́ılǐs obecný, takže bych šablony
obrazovek musel dělat kompletně od začátku

• JustinMind prototyping tool[6] - Výhodou je že je velice profesionálńı,
umı́ nativně nahrávat prototyp do cloudu a následně ho spouštět na
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2. Rešerše

mobilńım zař́ızeńı. Má veliké množstv́ı nastaveńı a funkcionalit, z nichž
některé jsou placené.

• Pencil project[7] - Freewarový editor který je jednoduchý na učeńı a je
možné do něj snadno stáhnout šablony pro prvky systému Android.

2.3 Nástroje pro vývoj

Vývoj pro Android prob́ıhá bud’ v jazyce Java nebo Kotlin s použit́ım Android
Frameworku, který je pravidelně zveřejňován společnost́ı Google. Pro sesta-
veńı a správu dependencies se použ́ıvá Gradle. Tyto nástroje jsou součást́ı
vývojového prostřed́ı Android Studio[8].

V práci budu použ́ıvat tyto knihovny / moduly.

• daywork.core- modul implementovaný kolegoou Michalem Mročkem.
Zajǐst’uje sestaveńı aplikace s pomoćı dependency injection a poskytuje
pomocné metody pro obsluhu ViewModel̊u.

• dagger- zajǐst’uje dependency injection[C]

• room- zajǐst’uje práci s databáźı a implementuje za nás SQL př́ıkazy v
DAO[C] objektech

• android.arch.lifecycle:extensions:1.1.0 - umožňuje použ́ıvat View-
Modely

• com.squareup.retrofit2:retrofit:2.3.0 - generuje ńızkoúrovňové
HTTP requesty naš́ı aplikace

• com.squareup.retrofit2:converter-gson:2.3.0 - odpov́ıdá za seri-
alizaci objekt̊u do JSONu[C] a parsováńı JSONu na objekty

• ButterKnife - slouž́ı pro snažš́ı binding Views do referenćı v aktivitě,
nebo přǐrazováni listener̊u k Views.

2.4 O Vývoji pro Android

Android framework definuje pro vývojáře základńı tř́ıdy které slouž́ı jako sta-
vebńı kameny aplikace. S těmito tř́ıdami se pracuje tak, že vývojář zděd́ı
funkcionalitu frameworkem definované tř́ıdy a ve své implementaci přeṕı̌se
(@Override) metody k tomu určené. Typicky onCreate() a daľśı metody
souvisej́ıćı s životńım cyklem(viz 2.4.5).

Vzhled uživatelského rozhrańı se definuje v XML[C] souborech, z nichž
Android Framework vytvoř́ı (inflate) tř́ıdy typu View.
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2.4. O Vývoji pro Android

2.4.1 View

Základńım kamenem uživatelského rozhrańı Android aplikace je View. View
je abstraktńı tř́ıda, od které děd́ı všechny elementy uživatelského rozhrańı
(Button, TextView, EditText, RadioButton, ...).

Aby bylo možné elementy skládat do skupin a pozicovat, existuje View-
Group, což je předek všech kontejner̊u na prvky UI. Sám děd́ı od View, takže
je možné ViewGroup libovolně zanořovat (Jen teoreticky. Z d̊uvodu výkonu
neńı vhodné vytvářet př́ılǐs hluboké struktury).

Př́ıkladem nejčastěji už́ıvaných ViewGroup jsou:

• LinearLayout - umist’uje svoje zanořené views (children) bud’ hori-
zontálně, nebo vertikálně, podle svého atributu android:LayoutOrientation

• ConstraintLayout - umožňuje pozicovat children pomoćı omezeńı (con-
straints). Constraints jsou pravidla, která definuj́ı umı́stěńı jednoho View
v závislosti na jiném View, nebo kontejneru samotném (parent). Con-
straintLayout je velmi užitečný, protože dokáže vytvořit velice kom-
plexńı layout, aniž by bylo potřeba zanořovat ViewGroups do sebe.

• FrameLayout zaujme určený prostor v jeho parentovi. Použ́ıvá se jako
kontejner na Fragment 2.4.3

,

2.4.2 Aktivita

Activity (Aktivita), je komponenta, která reprezentuje jednu konkrétńı akci
prováděnou uživatelem (vyplněńı dat, výběr položky ze seznamu). Aktivita
obsahuje kořenový ViewGroup a v něm Views reprezentuj́ıćı r̊uzné elementy
pro interakci. Aktivita je zpravidla fullscreenová (i když nemuśı být). Může,
ale nemuśı obsahovat Fragmenty.

2.4.3 Fragment

Fragment zapouzdřuje určitou malou část UI funkcionality. Narozd́ıl od Acti-
vity, Fragment vždy muśı být pro svoji funkčnost připojen k aktivitě. Jedna
aktivita může mı́t i v́ıce fragment̊u současně, což je užitečné při návrhu UI pro
tablety, nebo při implementaci navigace v aplikaci. Fragment obsahuje stejně
jako Activity kořenový ViewGroup s Views uvnitř.

2.4.4 Perzistence dat

Pro perzistenci dat podporuje Android SQLite databázi, možnost ukládáńı
na filesystem zař́ızeńı, nebo SharedPreferences[C]. V naš́ı aplikaci voĺıme
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2. Rešerše

SQLite databázi nad kterou je postaven Room Framework z Lifecycle Com-
ponents. Ušetř́ı nám to psańı kódu který pracuje s databáźı. Dı́ky Room fra-
meworku stač́ı programátorovi definovat abstraktńı DAO entitu, jej́ı metody a
metody označit anotacemi @Query. Room Framework pak z entity vygeneruje
implementaci DAO objekt̊u.

2.4.5 Životńı cyklus aktivit a fragment̊u

Běžná desktopová aplikace běž́ı dokud nesplńı sv̊uj úkol, nebo ji nezavřeme,
či nezhavaruje. Narozd́ıl od ńı, jednotlivé části Android aplikace mohou být
systémem při nedostatku zdroj̊u bez varováńı ukončeny, v př́ıpadě že s nimi
uživatel právě neinteraguje. Vždy také docháźı k ukončeńı a znovu vytvořeńı
Aktivity při změně konfigurace zař́ızeńı (rotace, vysunut́ı hw klávesnice, připojeńı
do doku, ...) a je třeba s t́ım při návrhu poč́ıtat.

Tomuto chováńı se ř́ıká životńı cyklus a nesprávné obsloužeńı životńıho
cyklu mı́vá za následek ztrátu dat z uživatelského rozhrańı, chybné chováńı
aktivity, nebo pád celé aplikace.

Nad životńım cyklem Aktivit nemá vývojář žádnou kontrolu. Celý ho
ř́ıd́ı systém a odpovědnost́ı vývojáře je na jednotlivé události životńıho cyklu
správně reagovat. To se provád́ı přepsáńım metod tř́ıdy Activity v potom-
kovi, kterého implementujem. Na Lifecycle události se reaguje přepsáńım Li-
fecycle callbacks, což jsou metody, které na sobě Aktivita zavolá při událostech
životńıho cyklu.

Lifecycle callbacks pro aktivitu jsou:

• onCreate Volá se při vytvořeńı aktivity systémem. Zde se očekává, že
dojde k nastaveńı layoutu a načteńı dat, pokud se jedná o restart akti-
vity.

• onStart Aktivita se spoušt́ı

• onResume Při zavoláńı této metody se mohu spolehnout že aktivita běž́ı
a je viditelná uživatelem

• onPause V této metodě došlo k částečnému překryt́ı aktivity jinou ak-
tivitou nebo dialogem. Již v tomto stavu může být již v tomto stavu
aktivita ukončena, je tedy nutné uložit data z UI pro př́ıpad že se tak
stane.

• onStop Aktivita neńı vidět uživatelem, může doj́ıt k ukončeńı aktivity.
Data je ale dobré ukládat již v onPause

• onDestroy Voláno těsně před t́ım než je aktivita systémem zavřena.
Nemuśı být v̊ubec zavolána, pokud systém již aktivitu ukončil dř́ıve.
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2.5. Použitá architektura

Obdobný cyklus implementuje i Fragment, který vždy koṕıruje cyklus akti-
vity ke které je připojen. V př́ıpadě, že se v aktivitě nacházej́ı data, je potřeba
je v onPause uložit do systémové instance tř́ıdy Bundle. Systém Bundle za-
chová pro př́ıpad, že bude daná aktivita opět potřeba a následně doruč́ı v
metodě onCreate, kde je na vývojáři, aby data z Bundle prezentoval zpět v
UI.

2.5 Použitá architektura

Modul bude záviset na hlavńım modulu z bakalářské práce Michala Mročka,
který provedl návrh architektury a implementaci funkcionalit přihlášeńı, odhlášeńı,
registrace.

Jako použitá architektura byla zvolena MVVM[C][9], která je od uvedeńı
Lifecycle Components[10] podporována př́ımo vývojáři systému.

Důvody pro volbu této architektury jsou předevš́ım snadná testovatelnost
a vyvarováńı se problémů při nesprávném ošetřeńı životńıho cyklu aktivit.
Narozd́ıl od standardńı obsluhy životńıho zyklu popsaného v předchoźı sekci,
komponenta ViewModel řeš́ı obsluhu životńıho cyklu za programátora.

Architektura aplikace vypadá následovně:

• Aktivita, Fragment - Stará se o zobrazeńı dat uživateli a přij́ımáńı dat
od uživatele sleduje ViewModely, ze kterých nač́ıtá data pro zobrazeńı
uživately a ukládá do nich data, která je třeba zachovat

• ViewModel slouž́ı jako skladǐstě dat pro aktivitu, monitoruje životńı
cyklus aktivit které ho sleduj́ı tak, aby se k nim při jejich restartu mohl
opět připojit. Drž́ı v sobě referenci na Repository

• Repository slouž́ı pro nač́ıtáńı dat do ViewModelu a to bud’ z databáze,
nebo Api. drž́ı si referenci na Connector

• Connector slouž́ı pro konkrétńı obstaráńı dat, bud’ z APi, nebo z da-
tabáze. drž́ı si referenci na TaskManager

• TaskManager spoušt́ı asynchronńı nač́ıtáńı a ukládáńı dat

• Task reprezentuje vlákno které provede načteńı nebo uložeńı požadovaných
dat

Implementace vypadá v praxi tak, že Aktivita si v metodě onCreate zare-
gistruje Observery na všechny ViewModely od kterých bude zobrazovat data
a následně na změnu dat reaguje v zaregistrované metodě.
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2. Rešerše

2.6 Api

Aplikace využ́ıvá funkcionalitu stávaj́ıćı webové aplikace s využit́ım REST
API[C][11], které je implementováno serverem. Api komunikuje ve formátu
JSON[C].

V moj́ı Aplikaci je Api reprezentováno tř́ıdou CompanyApi, která má me-
todu pro každý Api endpoint[C]. Tř́ıda CompanyApi je abstraktńı, jej́ı konkrétńı
implementaci zajǐst’uje knihovna retrofit2, která na základě deklarace me-
tod vytvoř́ı konkrétńı http requesty.
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Kapitola 3
Analýza a návrh

3.1 Úvod analytické části

V této části se hodlám věnovat návrhu podoby aplikace a to jak po stránce
funkčńı, tak grafické. Ćılem této části práce je vytvořit wireframy pro firemńı i
podnikovou část aplikace. Výsledkem bude konkrétńı grafická podoba aplikace
včetně naznačeńı interakce s jednotlivými prvky.

3.2 Obrazovky aplikace

Při navrhováńı aplikačńıch obrazovek jsem se snažil zachovat podobnost ovládáńı
s webovou aplikaćı tak, aby prvky byly podobné a zároveň odpov́ıdaly de-
signovým doporučeńım pro Android.

Aplikace slouž́ı pro dva oddělené typy uživatel̊u - firmy a brigádńıky.
Zat́ımco firmy vypisuj́ı brigády a poptávaj́ı brigádńıky, brigádńıci práci hle-
daj́ı. UI se pro oba dva typy uživatel̊u lǐśı, nicméně některé prvky maj́ı společné.

Nákresy d̊uležitých obrazovek jsou k dispozici v př́ılohách A, B. Kompletńı
sada všech obrazovek včetně webového prototypu s naznačeńım přechod̊u
mezi obrazovkami je k dispozici na doprovodném médiu ve složce daywork-
wireframes.

3.2.1 Brigádńık

Webová aplikace pro navigaci spoléhá na postranńı lǐstu s možnostmi. Při
převodu na mobilńı aplikaci se nab́ıźı převést lǐstu na tzv. ”hamburnger menu”/
Navigation drawer[C], č́ımž by navigace byla téměř 100% konzistentńı s webo-
vou aplikaćı. Nicméně Navigation Drawer bývá uživateli často přehlédnut,
zvolil jsem tedy variantu s permanentńı navigaćı vespod obrazovky, která ob-
sahuje nejd̊uležitěǰśı akce.

Zároveň jsem sjednotil navigaci na ”Mám zájem”, ”Čekám na potvrzeńı”a
”Moje brigády”pod jednu obrazovku, nebot’ představuj́ı totéž - brigády jed-
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3. Analýza a návrh

Obrázek 3.1: Pracovńık - moje brigády

noho brigádńıka. Rozd́ıl v těchto brigádách představuje jen stav schváleńı ze
strany firmy a brigádńıka, což bude na obrazovce reprezentováno odlǐsným
pořad́ım v seznamu. 3.1

Akce které nejsou tak d̊uležité jsem přesunul do Overflow menu[C], kde
jsou stále poměrně snadno př́ıstupné ale nezab́ıraj́ı mı́sto.

Akce pro filtrováńı brigád bude v moj́ı aplikaci dostupná jen z obrazovky
”Nab́ıdky brigád”, nebot’ jen pro tuto obrazovku je relevantńı a ani ve webové
aplikaci nemá na jiné brigády, než na ty právě hledané, žádný vliv.

Úprava webového designu do obrazovky mobilńı aplikace na obrázku zde:
3.2

Brigádńıkovy nejd̊uležitěǰśı zp̊usoby užit́ı jsem v návrhu zohlednil takto:

• Registrace následuje styl webové aplikace. Brigádńık postupně procháźı
obrazovkami ”Osobńı údaje”- ”Vzděláńı a znalosti”- ”zkušenosti a představeńı”-
”Média a ostatńı”. Obrazovky jsou v pořad́ı podle d̊uležitosti informaćı
od nejd̊uležitěǰśıch k těm nejméně d̊uležitým.

Jediný výrazněǰśı rozd́ıl oproti webové aplikaci je ve zp̊usobu přidáváńı
položek na obrazovce 2 A.4 u ”Jazyky”a ”IT schopnosti”, kde jsem zvolil
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3.2. Obrazovky aplikace

Obrázek 3.2: Pracovńık - nab́ıdka brigád

pro Android typické přidáváńı položek přes FloatingActionButton.

• Obrazovka přihlášeńı umožńı přihlásit, registrovat a nebo použ́ıt Google
/ Facebook účet. Funkcionalita se nelǐśı od webové verze

• Pro zobrazeńı profilu jsem zvolil jednu dlouhou obrazovku mı́sto se-
znamu karet, který je na webu z d̊uvodu zjednodušeńı navigace. Zároveň
jsem přesunul nastaveńı upozorňováńı do sekce nastaveńı, protože v pro-
filu chci zobrazovat jen data relevantńı k osobě uživatele a nikoli chováńı
aplikace.

• Obrazovku úprava profilu jsem z návrhu mobilńı aplikace odstranil -
profil se bude upravovat na obrazovce se zobrazenými údaji bez nutnosti
spustit editaci. Jedná se o velmi intuitivńı a přirozený zp̊usob práce,
který je na mobilńıch zař́ızeńıch častý.

• Zobrazeńı seznamu brigád (nab́ıdky, brigády kterých se účastńı / chce
účastnit, obĺıbené brigády) jsem pouze zjednodušoval. Chyb́ı přeṕınač
mezi zobrazeńım v řádćıch a dlaždićıch, na mobilńım displeji bude stačit
pouze zobrazeńı v řádćıch. Seznam brigád je reprezentován standardńım
RecyclerView[C], a na každé z položek je název brigády, provozovatel a
částka.

• Zobrazeńı detailu brigády - zobrazuji stejné informace o brigádě jako na
webu, v horńı části jsou tlač́ıtka pro obsluhu brigády se stejnou funkćı
jako v p̊uvodńı aplikaci.

• Nastaveńı filtru je př́ıstupné přes obrazovku s nab́ıdkami brigád. Sa-
motný filtr se kv̊uli velkému množstv́ı položek otev́ırá v samostatné ak-
tivitě, kde je možno nastavovat lokace a pracovǐstě.
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3. Analýza a návrh

• Obsluha brigády (projeveńı zájmu, odmı́tnut́ı, potvrzeńı) prob́ıhá tlač́ıtky
v horńı části náhledu detailu brigády. Tlač́ıtka maj́ı stejný popis i funk-
cionalitu jako u webové aplikace.

• Návrh nastaveńı kalendáře spoč́ıvá v rozpadu kalendáře z webové apli-
kace na seznam termı́n̊u - celý kalendář včetně událost́ı v něm by se na
displej dost dobře nevešel, takže se obdob́ı nepř́ıtomnosti definuj́ı jako
položky typu od - do.

• Komunikace s firmou - tato část se inspiruje od nativńı aplikace Zprávy,
kde můžeme přes seznam konverzaćı přej́ıt ke konkrétńı konverzaci a
mluvit. Seznam konverzaćı je podobně jako na webu členěn po trojićıch
brigádńık-firma-brigáda a řazen podle firem.

3.2.2 Společnost

U společnosti tvoř́ı podstatnou část webové aplikace nab́ıdka brigád vypsaných
danou společnost́ı. Z pohledu použitelnosti uživatelského rozhrańı mi na ale
na navigaci ve webové aplikaci několik věćı nevyhovuje. Jsou to:

• Nutnost překlikáváńı mezi obrazovkami které stejně zobraźı jen seznam
brigád a lǐśı se pouze tlač́ıtkem pod brigádou (v obrázku označeno
červeným rámečkem 3.3). Toto by bylo možné vyřešit třemi tlač́ıtky
stále viditelnými pod každou brigádou.

• Při výběru akce s brigádou se UI chová v rozporu s očekáváńım. V
elementu reprezentuj́ıćım brigádu jsou 3 typy prvk̊u - hyperlink s názvem
brigády, nevyplněné tělo prvku, tlač́ıtko s názvem akce. Ačkoli hyperlink
i tlač́ıtko reaguj́ı po svém na akci najet́ı myš́ı, všechny vedou na stejnou
akci - tu která je právě zvolena v panelu nalevo. Hyperlink a tlač́ıtko
jsou tedy zbytečné, kdyby se mı́sto zabarveńı tlač́ıtka nebo hyperlinku
zabarvil celý element, zpětná vazba by byla pro uživatele jasněǰśı.

Tyto nesrovnalosti jsem se rozhodl nepřenášet do UI mobilńı aplikace a
mı́sto toho zvolit jiný systém navigace. Na seznamu brigád se bude kliknut́ım
na brigádu na detail brigády, a klikem na link ”brigádńıci”se bude přecházet do
daľśı aktivity, ve které bude firma spravovat brigádńıky od př́ıslušné brigády.

Kĺıčové use casy společnosti jsou:

• Založeńı nové brigády - bud’ nové, nebo ze šablony podle stávaj́ıćı brigády
Zde jsem se v pořad́ı vyplňovaných informaćı držel webové předlohy s
výjimkou posledńıho kroku kdy jsem oddělil média od mzdy a popisu
brigády, protože obrazovka byla př́ılǐs dlouhá a informace dost nesourodé
na to, abych odděleńım zpřehlednil práci.
Podobně jako u brigádńıka je přidáváńı položek zkušenost́ı a jazyk̊u do
seznamů řešeno přes FloatingActionButton.
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3.2. Obrazovky aplikace

Obrázek 3.3: Srovnáńı UI na webu a v aplikaci

• Zobrazeńı detailu brigády je ekvivalentem zobrazeńı detailu brigádńıka.
Firma zde přehledně vid́ı všechny aspekty brigády, které uvid́ı i brigádńık.

• Obsluha uchazeč̊u brigády (přijmut́ı, odmı́tnut́ı, náhradńık, odvoláńı)
se provád́ı podobně jako ve webové aplikaci z obrazovky s detailem
brigádńıkova profilu. Ke konkrétńım akćım slouž́ı patřičně pojmenovaná
tlač́ıtka v horńı části obrazovky s profilem.

• Zobrazeńı profilu - Podobně jako u brigádńıka se k profilu přistupuje přes
Overflow menu v pravém horńım rohu obrazovky. Narozd́ıl od webové
aplikace jsem profil sjednotil na jednu obrazovku s informacemi oddělenými
standardńımi Dividery abych zlepšil přehlednost a sńıžil nutný počet
kliknut́ı.

• Úprava profilu prob́ıhá z obrazovky zobrazeńı profilu kliknut́ım na infor-
maci, kterou si uživatel přeje editovat. Podobně jako u brigádńıka jsem
vynechal obrazovku dedikovanou pro úpravu profilu.

• Zobrazeńı profilu brigádńıka - Zde jsou zobrazeny podobně jako na webu
v jediné obrazovce všechny informace o brigádńıkovi.

• Zprávy jsou obdobně jako u brigádńıka řešeny podobně jako nativńı
aplikace Zprávy
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Kapitola 4
Realizace

4.1 Úvod části s realizaćı

V této části se hodlám věnovat implementaci modulu aplikace pro firemńı
zákazńıky. Tento modul bude součást́ı aplikace, která je vyv́ıjena souběžně s
touto bakalářskou praćı. Kolega Michal Mroček vyv́ıj́ı architekturu aplikace,
Michal Soused́ık modul pro brigádńıky.

4.2 Implementace jednotlivých funkcionalit

• Zobrazeńı a úprava firemńıho profilu - Realizováno aktivitiou Company-
ProfileActivity. Ta sleduje CompanyProfileGetViewModelpro nač́ıtáńı
dat a CompanyProfileUploadViewModel pro změny profilu. Odpověd’
z Api se deserializuje do CompanyProfileAbout entity, která obsahuje
všechna data profilu společnosti. V databázi je reprezentován entitou
CompanyProfileDao.

• Náhled detailu brigády - realizován CompanyJobDetailActivity, ve
které je JobDetailFragment. Tento fragment využ́ıvám jak pro náhled
vytvářené brigády, tak pro detail již aktivńı brigády, proto je mu nutné
v parametru předat, jestli se jedná o novou brigádu, nebo ne. Podle
toho fragment nastav́ı uživatelské rozhrańı (zobraźı / skryje tlač́ıtka pro
obsluhu brigády, nebo aktivaci brigády).
Přenos dat do aktivity má na starosti CompanyJobDetailViewModel,
databázi pak CompanyJobDetailDao.

• Vytvořeńı brigády, včetně možnosti vyplněńı dat z jiné brigády - Ob-
sluhuje aktivita CreateJobActivity, která při přechodu na daľśı krok
vyměńı Fragment s uživatelským rozhrańım. Jednotlivé kroky vytvořeńı
brigády reprezentuj́ı fragmenty CreateJob1Fragment, CreateJobFrag-
ment (2 - 6). Aby byla zajǐstěna perzistence dat během vytvářeńı brigády
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4. Realizace

(jeden z požadavk̊u v zadáńı), je rozpracovaná brigáda po každé změně
uložena do databáze prostřednictv́ım JobInTheMakingSaveViewModel a
JobInTheMakingDao.

Data rozpracované brigády reprezentuje entita JobInTheMaking.

Během vytvářeńı brigády nedocháźı k žádné komunikaci s API a veškerá
data jsou ukládána výhradně do vnitřńıho úložǐstě. V př́ıpadě obrázk̊u
nedocháźı během vytvářeńı brigády k jejich nahráváńı na server, pouze
se do entity ulož́ı jejich URI[C] v rámci zař́ızeńı. Nahráváńı dat nové
brigády je řešen naráz až po dokončeńı celého procesu vytvořeńı brigády.

Vyplněńı dat z jiné brigády je řešen podobně jako náhled detailu brigády
s t́ım rozd́ılem, že entita CompanyJobDetail reprezentuj́ıćı detail brigády
je převedena do JobInTheMaking. Toto řešeńı jsem zvolil proto, že en-
tita CompanyJobDetail vzniká deserializaćı JSONU po přijet́ı odpovědi
na detail brigády z API. JobInTheMaking obsahuje ta samá data, ale
zároveň do ni ukládám stavy přeṕınač̊u UI během vytvářeńı brigády,
takže ji nelze tak snadno serializovat na JSON a odeslat.

• Kontinuálńı ukládáńı vytvářené brigády na úložǐstě je implementováno
v rámci vytvářeńı brigády. Data z předvyplněné brigády je z UI možné
také vymazat a zač́ıt vytvářet brigádu od začátku.

• Náhled seznamu vlastńıch brigád je implementován aktivitou Company-
JobsActivity, která dle nastaveńı spodńı navigace přeṕıná zobrazené
fragmenty. Ty reprezentuj́ı bud’ aktivńı brigády - ActiveJobsFragment,
nebo ukončené (z jakéhokoli d̊uvodu) brigády - FinishedJobsFragment.
Tyto fragmenty sleduj́ı GetActiveJobsViewModel a GetFinishedJob-
sViewModel. Jejich dotaz na API je stejný, k filtrováńı aktivńıch a do-
končených praćı docháźı až na úrovni databáze.

• Potvrzeńı / odmı́tnut́ı brigádńıka Tytyo akce má na starosti WorkerDe-
tailActivity která zároveň zobrazuje profil brigádńıka. Sleduje View-
Modely pro č́ıselńıky, které jsou nutné pro interpretaci dat na profilu pra-
covńıka a pak také WorkerDetailViewModel, GetWorkersForJobView-
Model, GetFavoriteWorkersViewModel, AddFavoriteWorkerViewModel.
Z těchto tř́ıd je zjevná funkcionalita jen u WorkerDetailViewModel,
který je zodpovědný za nač́ıtáńı dat o profilu brigádńıka.

Abych ale mohl brigádńıka přijmout, potřebuji nejprve zjistit, z jaké
brigády jsem se na detail pracovńıka dostal. Jeden pracovńık totiž může
mı́t u stejné firmy poptávku po v́ıcero brigádách, a na této obrazovce
firma rozhoduje jen o jedné dvojici brigáda-brigádńık. To je vyřešeno
argumentem, který je předán fragmentu při jeho vytvořeńı. Fragment
má v argumentu public key brigády, takže d́ıky tomu zjist́ı z api, jaćı
uchazeči k této brigádě patř́ı.
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4.3. Pr̊uchody aplikaćı

Toto má na starosti GetWorkersForJobViewModel. Na základě jeho dat
zjist́ım status právě otevřeného pracovńıka rámci dané brigády. Tato
informace ovlivńı, jaké tlač́ıtko (přijmout / odvolat / odmı́tnout) se
zobraźı.
GetFacoriteWorkersViewModel źıská obĺıbené pracovńıky dané firmy.
Přijatá data ovlivńı podobu tlač́ıtka pro ”obĺıbeńı” brigádńıka (odebrat
z obĺıbených / přidat do obĺıbených).
Po provedeńı akce s brigádńıkem - ”obĺıbeńı”, odmı́tnut́ı, přijet́ı dojde k
obnoveńı UI, aby byla správně zobrazena brigádńıkova akčńı tlač́ıtka.

• Zrušeńı brigády je implementováno menu položkou v Toolbaru, která je
na detailu brigády vždy viditelná. Kliknut́ı na položku ”Zrušit brigádu”
otevře sadu dialog̊u s potvrzeńım a vyplněńım d̊uvodu. Po potvrzeńı je
na API odeslán požadavek na zrušeńı dané brigády

• Zobrazeńı seznamu brigádńık̊u u dané brigády Je implementováno Wor-
kerManagementActivity, která měńı své fragmenty podle BottomNavi-
gation. Zobrazuje dvě instance ApplicantsFragmentu do kterého jsou
nač́ıtáni bud’ uchazeči, nebo již přijat́ı brigádńıci. Data zajǐst’uje Ge-
tWorkersForJobViewModel, data jsou na přijaté a nepřijaté filtrována
databáźı, kterou obsluhuje GetWorkersForJobDao.

4.3 Pr̊uchody aplikaćı

V této sekci popisuji, jak v moji aplikaci dosáhne uživatel funkcionalit ze
zadáńı. Po přihlášeńı zač́ıná uživatel na obrazovce ”Moje brigády”.
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4. Realizace

Tabulka 4.1: Pr̊uchody aplikaćı

Funkcionalita Postup aplikaćı

Zobrazeńı profilu klik vpravo nahoře na Overflow menu
→ výběr ”Profil”

Úprava profilu Zobrazeńı profilu → kliknit́ı na
jakýkoli editovatelný prvek → prove-
deńı editace→ kliknit́ım mimo edito-
vanou oblast dojde k uložeńı

Vytvořeńı nové brigády Z obrazovky ”Moje ak-
tivńı brigády”→ klik na
\FloatingActionButton vpravo
dole → klik ”Ne”na dialogu

Vytvořeńı brigády ze šablony Z obrazovky ”Moje ak-
tivńı brigády”→ klik na
\FloatingActionButton vpravo
dole → klik ”Ano”na dialogu

Detail brigády Z obrazovky ”Moje aktivńı
brigády”nebo ”Moje ukončené
brigády”→ klik na obrázek či tělo
brigády

Potvrzeńı brigádńıka Z obrazovky ”Moje aktivńı
brigády”nebo ”Moje ukončené
brigády”→ klik na text
”Brigádńıci”nebo z ”Detail
brigády”klik na ”uchazeči”→ klik
na daného brigádńıka → klik na
”předschválit”

Odmı́tnut́ı brigádńıka Z obrazovky ”Moje aktivńı
brigády”nebo ”Moje ukončené
brigády”→ klik na text
”Brigádńıci”nebo z ”Detail
brigády”klik na ”uchazeči”→ klik
na daného brigádńıka → klik na
”předschválit”

Zrušeńı brigády Z obrazovky ”Detail brigády”klik
vpravo nahoře na ”Zrušit brigádu”→
Odpovědět ”Ano”a volitelně vyplnit
d̊uvod

Seznam brigádńık̊u u dané brigády Z obrazovky ”Moje aktivńı
brigády”nebo ”Moje ukončené
brigády”→ klik na text
”Brigádńıci”nebo z ”Detail
brigády”klik na ”uchazeči”
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Kapitola 5
Testováńı

5.1 Jednotkové testy

Jednotkové testy slouž́ı k otestováńı správné funkčnosti vybraných tř́ıd a me-
tod. Vzhledem k tomu, že moje práce využ́ıvá pro perzistenčńı vrstvu fra-
mework kolegy Michala Mročka, rozhodl jsem se testovat pouze složitěǰśı
př́ıpady bussiness logiky.

Protože aplikace slouž́ı hlavně ke zobrazováńı dat která přijdou z API,
neńı př́ılǐs potřeba provádět větš́ı množstv́ı unit test̊u - bussiness logiky, nebo
algoritmů je v aplikaci málo.

• ProfileValidationTest - Testuje, zda funguje správně validace profilu

• CompanyJobsTest - Testuje, zda seznam brigád funguje správně

• CreateJobTest - Testuje, zda se entita CompanyJobDetail správně převede
na JobInTheMaking

5.2 Testy s využit́ım Android Frameworku

Tyto testy testuj́ı komplexńı funkcionalitu nejd̊uležitěǰśıch součást́ı aplikace.
Funguj́ı tak, že na spuštěné aktivitě simuluj́ı chováńı uživatele. V těchto tes-
tech využ́ıvám frameworku Expresso[12].

Výhodou těchto test̊u oproti jednotkovým test̊um je, že testuj́ı všechny
vrstvy aplikace naráz. Nevýhodou je, že běž́ı výrazně déle než jednotkové
testy.

Vzhledem k tomu, že nejd̊uležitěǰśı úlohu hraje v aplikaci zobrazováńı dat
do UI, jeho změna a následná perzistence, rozhodl jsem se otestovat funkcio-
nality pracuj́ıćı s daty t́ımto zp̊usobem:

• Programově vyplńım data v dané UI komponentě
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5. Testováńı

• provedu rotaci obrazovky, což restartuje danou aktivitu a přinut́ı aplikaci
právě vyplněná data znovu nač́ıst

• Ověř́ım že vyplněná data odpov́ıdaj́ı těm, které si aplikace pamatuje

Vytvořil jsem tyto testovaćı tř́ıdy:

• TestUtils - Tř́ıda obsahuj́ıćı statické metody které obstarávaj́ı vy-
plněńı jednotlivých UI komponent (EditText, RadioButton, Spinner).
Zároveň zaznamenává data, která byly do komponenty vyplněny, aby
zavoláńım CheckDataPersistence() mohlo doj́ıt ke kontrole dat. Ob-
sahuje dodatečné ViewMatchers a ViewActions které jsem si napsal pro
účely testováńı.

• UpdateProfileTest- Provede změnu profilu společnosti a následně otes-
tuje, zda byla změna korektně uložena. Změnu provád́ı přes API, stejně
jako v reálném nasazeńı.

• CompanyJobsActivityTest- Tento test netestuje perzistenci dat, ale
správnou funkci seznamu s brigádami. Test automaticky prokliká spodńı
navigaci seznamu brigád a t́ım ověř́ı že jsou ovládaćı prvky př́ıtomné,
viditelné lze na ně kliknout.

• CreateJobTest- Otestuje workflow vytvořeńı nové brigády od začátku
až do konce. Po každé vyplněné obrazovce provede rotaci obrazovky a
následnou kontrolu dat.

• ComplexUseCaseTest- Tento test otestuje zobrazeńı seznamu brigád,
zobrazeńı detailu brigádńıkova profilu, přijet́ı brigádńıka a zamı́tnut́ı
brigádńıka. Před t́ımto testem je nutné mı́t alespoň alespoň 2 brigády a
u druhé z nich alespoň 2 uchazeče. Test klikne na druhou brigádu, ověř́ı
že se zobrazil jej́ı detail. Poté přijme prvńıho brigádńıka a ověř́ı že došlo
k přijet́ı. Následně zamı́tne druhého a ověř́ı že došlo k zamı́tnut́ı.
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Kapitola 6
Diskuze a práce do budoucna

Hlavńı nedostatky aplikace souviśı s funkcionalitou, které poskytuje API. V
době psańı této práce je API stále ve vývoji a následuj́ıćı funkcionality nedo-
vede obsloužit:

• Založeńı nové brigády - Neexistuje endpoint kam zaslat data po do-
končeńı vytvářeńı brigády. Moje aplikace vytvoř́ı entitu která by se
zaśılala na endpoint, ale po vytvořeńı brigády nic neprovede. Po vy-
tvořeńı endpointu bude snadné funkcionalitu dodělat.

• Zrušeńı brigády - Neexistuje endpoint pro zrušeńı brigády. V UI je vše
připraveno.

• Zjǐstěńı zda brigáda byla zrušena - V endpointech pro źıskáńı seznamu
brigád i detailu brigády chyb́ı informace o tom že brigáda byla zrušena
(Na detailu je kĺıč isDisabled, ten je ale vždy false).

• Obsluha pracovńık̊u - API podporuje nedostatečné množstv́ı status̊u pro
pracovńıky. Nelze tak rozlǐsit nejprve přijmutého a následně zamı́tnutého
brigádńıka od přijatého.

• Práce s termı́ny a kalendářem - API u brigád nevraćı jejich termı́ny,
pouze datum ukončeńı. Je potřeba domluvit s autory API formu jakou
budou termı́ny vraceny, pak bude implementováno v mé aplikaci.

Má aplikace se stále nacháźı ve stádiu prototypu, proto některé funkcio-
nality z webové verze nejsou dostupné, ikdyž můj návrh s nimi poč́ıtá. Tyto
funkcionality nejsou pro základńı funkci kĺıčové, ale aby moje aplikace mohla
sv̊uj webový protěǰsek plnohodnotně zastoupit, je třeba je v budoucnu imple-
mentovat. Jsou to:
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6. Diskuze a práce do budoucna

1. Podpora zpráv

2. Reakce na push notifikace zaśılané serverem (tiché i viditelné uživateli)

3. Sekce nastaveńı - Notifikace a daľśı funkcionality aplikace

4. Sd́ıleńı profilu brigádńıka přes systémový Share button

5. Zobrazováńı obrázk̊u - Aby správně fungovalo zobrazováńı obrázk̊u, je
nutné aby server který obrázky poskytuje běžel fyzicky na jiném stroji
než Pharo server. To je v testovaćım prostřed́ı obt́ıžné zajistit, nicméně
v produkčńı verzi by s t́ım neměl být problém.
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Závěr

Ćılem mé práce bylo vytvořit wireframy a grafický návrh aplikace Daywork.cz
pro mobilńı zař́ızeńı a dále implementovat modul pro firmy s využit́ım archi-
tektury vytvořené kolegou.

Prvńı část úkolu jsem splnil nákresem wireframů aplikace v nástroji Pen-
cil a následnou konzultaćı těchto wireframů se zadavatelem. Při návrhu jsem
se držel obecných doporučeńı pro operačná systém Android. Konzultace i
následné otestováńı aplikace potvrdilo že návrh je použitelný a splňuje účel.

Druhou část úkolu jsem splnil implementaćı modulu pro firmy v jazyce
Java za použit́ı vývojového prostřed́ı Android Studio. Implementace se zaměřila
na usecasy zmı́něné v zadáńı, které jsem po implementaci otestoval.

Požadavky ze zadáńı jsou v moj́ı aplikaci uživateli dostupné zp̊usobem
zmı́něným v kapitole 4.3

Zadáńı jsem splnil i když aplikace neńı zcela nasazeńı schopná kv̊uli ne-
funkčnosti některých část́ı API a absenci funkcionalit s nižš́ı prioritou.
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//developer.android.com/topic/libraries/architecture/
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Př́ıloha A
Obrazovky brigádńıka
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A. Obrazovky brigádńıka

Obrázek A.1: Přihlášeńı Obrázek A.2: Zobrazeńı brigád
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Obrázek A.3: Registrace -
osobńı údaje

Obrázek A.4: Registrace - zna-
losti
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A. Obrazovky brigádńıka

Obrázek A.5: Registrace -
zkušenosti a představeńı

Obrázek A.6: Registrace - kon-
fekčńı velikost, věk, média
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Obrázek A.7: Filtr lokaćı Obrázek A.8: Filtr pracovǐst’
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A. Obrazovky brigádńıka

Obrázek A.9: Seznam konver-
zaćı

Obrázek A.10: Detail konver-
zace
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Obrázek A.11: Nastaveńı
email̊u

Obrázek A.12: Nastaveńı noti-
fikaćı
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A. Obrazovky brigádńıka

Obrázek A.13: Kalendář
nepř́ıtomnosti Obrázek A.14: Notifikace
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Obrázek A.15: Profil pracovńıka 37





Př́ıloha B
Obrazovky firmy
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B. Obrazovky firmy

Obrázek B.1: Registrace - fi-
remńı údaje

Obrázek B.2: Registrace - kon-
taktńı osoba
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Obrázek B.3: Registrace -
přihlašovaćı údaje Obrázek B.4: Správa brigád
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B. Obrazovky firmy

Obrázek B.5: Nová brigáda -
název, pracovǐstě, brigádńıci

Obrázek B.6: Nová brigáda
- Schopnosti a zkušenosti
brigádńıka
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Obrázek B.7: Nová brigáda -
umı́stěńı

Obrázek B.8: Nová brigáda -
termı́n
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B. Obrazovky firmy

Obrázek B.9: Nová brigáda -
mzda a popis

Obrázek B.10: Nová brigáda -
média
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Obrázek B.11: Pracovńıci u
dané brigády

Obrázek B.12: Profil
společnosti
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Př́ıloha C
Slovńıček pojmů a zkratek

UI User interface - uživatelské rozhrańı

XML Extensible markup language - značkovaćı jazyk pro popis sémantiky

usecase Konkrétńı př́ıpad užit́ı aplikace

wireframe Model obrazovky uživatelského rozhrańı aplikace

dependency injection Zp̊usob jak sestavit aplikaci aniž by jednotlivé kom-
ponenty vytvářely samy komponenty na kterých záviśı

dao Data access object. Zprostředkovává zbytku aplikace operace s databáźı

json Javascript object notation. Textový zp̊usob reprezentace dat využ́ıvaj́ıćı
strukturu objekt̊u key:val, ... kde key je řetězec a val je bud’ řetězec nebo
daľśı objekt.

SharedPreferences Tř́ıda spravuj́ıćı dvojice kĺıč:hodnota, které se ukládaj́ı
na filesystem zař́ızeńı. Framework poskytuje metody k snadné obsluze
SharedPreferences, takže neńı nutné se zabývat praćı s filesystemem při
ukládáńı a nač́ıtáńı. Použ́ıvá se často pro perzistenci nastaveńı aplikaćı.

MVVM Model View ViewModel. Typ architektury aplikace

REST API Api - application programming interface - rozhrańı umožňuj́ıćı
jedné aplikaci źıskat data z jiné bez znalosti jej́ı vnitřńı implementace.
Rest API - bezestavové api

api endpoint Jasně definovaná adresa, která reprezentuje jednu funkciona-
litu api
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C. Slovńıček pojmů a zkratek

Navigation Drawer Prvek UI nacházej́ıćı se typicky vlevo nahoře. Typicky
má podobu 3 vodorovných čar pod sebou (odtud se mu přezd́ıvá hambur-
ger menu). Kliknut́ım na tento prvek vyjede z levého okraje obrazovky
kontejner s možnostmi.

RecyclerView Slouž́ı pro zobrazeńı skrolovatelného seznamu položek na plat-
formě Android

URI Uniform resource identifier - link jednoznačně určuj́ıćı umı́stěńı dat

toolbar Horńı lǐsta s odkazem na menu vpravo a popisem prováděné akce.
Jedná se o standardńı prvek Android UI[3]

Overflow menu Menu př́ıstupné přes 3 tečky typicky umı́stěné vpravo nahoře.
Bývá součást́ı toolbaru
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Př́ıloha D
Obsah p̌riloženého flashdisku
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D. Obsah přiloženého flashdisku

readme.txt.................................stručný popis obsahu disku
install..............nástroje nutné pro kompilaci a otestováńı aplikace
daywork-wireframes .............................. adresář s wireframy

worker.......................................wireframy pracovńıka
pages .................................. Obrázky ve formátu png
Resources..........................................Složka s css
Daywork wireframes.epgz..Editovatelný soubor programu Pencil
index.html................Spust́ı prototyp jako webovou stránku

bussiness....................................wireframy společnosti
pages .................................. Obrázky ve formátu png
Resources..........................................Složka s css
Daywork wireframes.epgz..Editovatelný soubor programu Pencil
index.html................Spust́ı prototyp jako webovou stránku

daywork-android-project........Obsahuje projekt pro Android Studio
app..............................................Obsahuje aplikaci

src......................................Zdrojové kódy aplikace
gradle

thesis-source..............................zdrojové kódy textu práce
Novotny Krystof 2018.tex.....................text práce v LATEXu
images

worker
company

thesis-compiled...........................................text práce
Novotny Krystof 2018.pdf..............text práce ve formátu PDF
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