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Abstrakt

Prvni ¢ast moji prace se zabyva navrhem Ul pro Android aplikaci Daywork.cz
a obecnymi navrhovymi doporuc¢enimi pro systém Android. V dalsi ¢asti mé
préace se zabyvam vyvojem aplikace Daywork.cz pro firemni klienty. Zde kratce
pojednavam o vyvoji pro Android a seznamim ¢tendfe se zvolenou architek-
turou kterou vyuziva implementacni ¢ast mé prace.

Kli¢ova slova Android, Ul, graficky navrh, MVVM, Java, Daywork, prace

Abstract

First part of my thesis is about developing Ul for Daywork.cz Android ap-
plication and general Android Ul development principles. In the second part
I describe development of the Daywork.cz Android application bussiness mo-
dule. I also refer briefly about the development for Android in general in this
part and I make reader familiar with the architecture used in my application.

Keywords Android, Ul, graphical design, MVVM, Java, Daywork, jobs
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Uvod

Portal Daywork.cz funguje jako prostiednik mezi brigadniky a firmami, které
brigddy vypisuji. Narozdil od zndmych portali s nabidkami prace (jobs.cz,
prace.cz, ...) ma Daywork.cz unikétni funkcionalitu. Dokéze sparovat brigddniky
s brigadou tak, aby kazdy brigddnik dostaval co mozna nejrelevantnéjsi nabidky.
Diky tomu je vybér pro brigddnika rychlejsi a snazsi. Tato funkcionalita stoji
na povinnosti kazdého brigddnika vyplnit strukturovand pracovni data o své
osobé do svého profilu v aplikaci. Jedna se o data typu pracovni zkuSenosti,
IT znalosti, jazyky, a dalsi.

Firmy vyplni stejny typ strukturovanych dat pii vytvareni kazdé z brigad.
Na zakladé pruniku téchto dat jsou pak brigddnikim zobrazovany brigady s
pozadavky podle jejich profilu.

V soucasné dobé je portal Daywork.cz v ostrém provozu a plné funkéni. V
dobé tvorby aplikace vsak nebylo vyuzivani chytrych telefont natolik rozsirené,
takze je webova aplikace navrzena primérné pro uziti na desktopu. V soucasné
dobé provozovatel poptava nativni aplikaci pro systém Android, kterd vyuZije
stavajiciho TeSeni, ale zaroven prinese uzivatelim lepsi komfort p¥i pouzivani
na mobilnim telefonu.

Tato aplikace bude vysledkem soubézné probihajicich bakalaiskych praci z
nichz kazdé implementuje jednu z klicovych funkcionalit aplikace. Prace byla
mezi mé a mé kolegy rozdélena takto:

e Michal Mrocek: Android aplikace DayWork.cz: zdkladni modul Navrhne
a implementuje zdkladni architekturu aplikace a funkcionality slouzici
pro prihlasovani, odhlasovani a registraci

e Krystof Novotny: Android aplikace DayWork.cz: ndvrh Ul a aplikace
pro firmy Navrhne Ul jak pro brigddniky, tak firemni ¢ast aplikace, im-
plementuje funkcionalitu aplikace pro firmy

e Michal Sousedik: Android aplikace DayWork.cz: modul pro brigddniky
Implementuje funkcionalitu pro brigddniky a funkcionalitu chatu mezi
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firmami a brigadniky

Implementacni cast mé prace tedy zavisi na zakladnim modulu kolegy Mi-
chala Mrocka a vyuziva z néj tfidy a funkcionality. Na ¢asti kolegy Sousedika
bude moje implementace nezavisld s vyjimkou nékterych entit spole¢nych jak
pro firmu, tak brigddniky a funkcionalitu zobrazovani a nahravani obrazki,
ktera je identickd pro obé ¢asti aplikace.



KAPITOLA 1

Cile a metodika

Cilem prvni ¢asti prace je navrhnout uzivatelské rozhrani mobilni aplikace
Daywork.cz pro Android (déle jen aplikace) jak pro brigddniky, tak pro firmy.
Ukol budu resit takto:

1. Provedu vsechny prichody webovou aplikaci a zaznamendam vsechny
usecasy aplikace.

2. Najdu a nainstaluji vhodny editor wirefram.

3. Vytvorim Wireframy podle usecastt webové aplikace.

Cilem druhé c¢asti je implementovat funkcionalitu mobilni aplikace pro
firmy s vyuzitim architektury paralelné bézici bakalarské prace kolegy Michala
Mrocka. Ukol budu resit takto:

1. Nainstaluji Android studio a lokalni Daywork server bézici v prostiedi
Pharo

2. Seznamim se s architekturou aplikace navrzenou kolegou
3. Dle svych navrhi implementuji pozadované funkcionality

4. Funkcionality otestuji
Pozadované funkcionality jsou:

1. Zobrazeni a tprava profilu

2. Vytvoreni brigddy (kompletné nova nebo pomoci predvyplnéni dat z jiné
brigady)

3. Kontinualni ukladani na tlozisté pri vytvareni pro pripad padu aplikace

4. Seznam vlastnich brigad
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5. Detail brigady
6. Potvrzeni / odmitnuti brigddnika
7. Zruseni brigady

8. Seznam brigadniki u dané brigady



KAPITOLA 2

Reserse

2.1 Obecna doporuceni pro navrh Android UI

Pro operacni systém Android existuji designova doporuceni, kterd maji zarucit
konzistentni vzhled a chovani aplikaci, ale také prehlednost a dobrou uzivatelskou
zkusenost. V dobé tvorby této aplikace je hlavnim vl paradigmatem pro An-
droid Material Design[I]. Nejdulezitéjsi doporuceni z hlediska ovladatelnosti

a pouzitelnosti jsou:

e Velikost klikatelnych elementi Neméla by byt mensi nez 48x48dp|2]

e Obsah okna: Nahote je umistén toolbarld s popisem ¢innosti ktera je
provadéna, toolbar mize mit Overflow menuld vpravo a Sipku zpét
vlevo[3]

e Navigace prostfednictvim spodniho menuf4] obsahuje 3 - 5 ikon, kon-
zistentné zobrazena napii¢ vSemi obrazovkami, sdruzuje akce podobné
dtlezitosti. Do tri ikon vyuzivaji jak ikonu, tak textovy popisek

2.2 Vybér nastroje pro vyvoj wireframu

Na navrh wireframi existuje v soucasné dobé velké mnozstvi programu a
obecné moznosti jak k tomuto tkolu pristoupit. Aplikace budu posuzovat
z téchto hledisek: learning curve, efektivita pro 1cel, cena. Z nepieberného
mnozstvi programt na internetu budu vybirat z téchto 3:

e Vektorovy graficky editor Inkscape[d] - Vyhodou je Ze v ném jiz umim
pracovat a je zdarma, nevyhodou ze je prilis obecny, takze bych sablony
obrazovek musel délat kompletné od zacatku

e JustinMind prototyping tool[6] - Vyhodou je ze je velice profesionalni,
umi nativné nahravat prototyp do cloudu a nésledné ho spoustét na
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mobilnim zafizeni. Ma veliké mnozstvi nastaveni a funkcionalit, z nichz
nékteré jsou placené.

e Pencil project[7] - Freewarovy editor ktery je jednoduchy na uceni a je
mozné do néj snadno stahnout Sablony pro prvky systému Android.

2.3 Nastroje pro vyvoj

Vyvoj pro Android probih4 bud’ v jazyce Java nebo Kotlin s pouZitim Android
Frameworku, ktery je pravidelné zvefejniovan spolecnosti Google. Pro sesta-
veni a spravu dependencies se pouzivd Gradle. Tyto nastroje jsou soucasti
vyvojového prostiredi Android Studio[8].

V préci budu pouzivat tyto knihovny / moduly.

e daywork.core- modul implementovany kolegoou Michalem Mrockem.
Zajistuje sestaveni aplikace s pomoci dependency injection a poskytuje
pomocné metody pro obsluhu ViewModeli.

e dagger- zajistuje dependency injection

e room- zajiStuje praci s databdzi a implementuje za nds SQL pifkazy v

DAOE objektech

e android.arch.lifecycle:extensions:1.1.0 - umoznuje pouzivat View-
Modely

e com.squareup.retrofit2:retrofit:2.3.0 - generuje nizkodroviové
HTTP requesty nasi aplikace

e com.squareup.retrofit2:converter-gson:2.3.0 - odpovida za seri-
alizaci objektt do J SONul@ a parsovani JSONu na objekty

e ButterKnife - slouzi pro snazsi binding Views do referenci v aktivité,
nebo prirazovani listeneru k Views.

2.4 O Vyvoji pro Android

Android framework definuje pro vyvojare zakladni tiidy které slouzi jako sta-
vebni kameny aplikace. S témito tridami se pracuje tak, ze vyvojar zdédi
funkcionalitu frameworkem definované tfidy a ve své implementaci prepise
(@0verride) metody k tomu urCené. Typicky onCreate() a dalsi metody
souvisejici s zivotnim cyklem(viz [2.4.5]).

Vzhled uzivatelského rozhrani se definuje v xMLEA souborech, z nichz
Android Framework vytvoii (inflate) tfidy typu View.

6



2.4. O Vyvoji pro Android

2.4.1 View

Zékladnim kamenem uzivatelského rozhrani Android aplikace je View. View
je abstraktni trida, od které dédi vSechny elementy uzivatelského rozhrani
(Button, TextView, EditText, RadioButton, ...).

Aby bylo mozné elementy skladat do skupin a pozicovat, existuje View-
Group, coz je predek vSech kontejnerti na prvky Ul Sam dédi od View, takze
je mozné ViewGroup libovolné zanotfovat (Jen teoreticky. Z divodu vykonu
neni vhodné vytvaret ptilis hluboké struktury).

Prikladem nejcastéji uzivanych ViewGroup jsou:

e LinearLayout - umistuje svoje zanotfené views (children) bud hori-

zontalné, nebo vertikalné, podle svého atributu android:LayoutOrientation

e ConstraintLayout - umoznuje pozicovat children pomoci omezeni (con-
straints). Constraints jsou pravidla, kterd definuji umisténi jednoho View
v zéavislosti na jiném View, nebo kontejneru samotném (parent). Con-
straintLayout je velmi uzite¢ny, protoze dokaze vytvorit velice kom-
plexni layout, aniz by bylo potfeba zanorovat ViewGroups do sebe.

e FrameLayout zaujme urceny prostor v jeho parentovi. Pouzivé se jako

kontejner na Fragment

2.4.2 Aktivita

Activity (Aktivita), je komponenta, kterd reprezentuje jednu konkrétni akci
provadénou uzivatelem (vyplnéni dat, vybér polozky ze seznamu). Aktivita
obsahuje kofenovy ViewGroup a v ném Views reprezentujici rizné elementy
pro interakci. Aktivita je zpravidla fullscreenové (i kdyz nemusi byt). Muze,
ale nemusi obsahovat Fragmenty.

2.4.3 Fragment

Fragment zapouzdiuje urc¢itou malou ¢ast Ul funkcionality. Narozdil od Acti-
vity, Fragment vzdy musi byt pro svoji funkénost pripojen k aktivité. Jedna
aktivita miize mit i vice fragmentii soucasné, coz je uzite¢né pti navrhu Ul pro
tablety, nebo pfi implementaci navigace v aplikaci. Fragment obsahuje stejné
jako Activity kofenovy ViewGroup s Views uvniti.

2.4.4 Perzistence dat

Pro perzistenci dat podporuje Android SQLite databézi, moznost ukladani
na filesystem zarizeni, nebo SharedPreferencesld. V nagf aplikaci volime

7
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SQLite databazi nad kterou je postaven Room Framework z Lifecycle Com-
ponents. Usetfi ndm to psani kodu ktery pracuje s databdzi. Diky Room fra-
meworku sta¢i programatorovi definovat abstraktni DAO entitu, jeji metody a
metody oznacit anotacemi @Query. Room Framework pak z entity vygeneruje
implementaci DAO objekt.

2.4.5 Zivotni cyklus aktivit a fragmenta

Bézna desktopova aplikace bézi dokud nesplni sviij tikol, nebo ji nezavieme,
¢i nezhavaruje. Narozdil od ni, jednotlivé ¢asti Android aplikace mohou byt
systémem pri nedostatku zdroji bez varovani ukonceny, v piripadé ze s nimi
uzivatel pravé neinteraguje. Vzdy také dochézi k ukonceni a znovu vytvoreni
Aktivity pti zméné konfigurace zatizeni (rotace, vysunuti hw kldvesnice, pfipojeni
do doku, ...) a je tfeba s tim pii ndvrhu pocitat.

Tomuto chovani se Tikd zivotni cyklus a nespravné obslouzeni zivotniho
cyklu miva za néasledek ztratu dat z uzivatelského rozhrani, chybné chovéani
aktivity, nebo pad celé aplikace.

Nad zivotnim cyklem Aktivit neméa vyvojar zadnou kontrolu. Cely ho
ridi systém a odpovédnosti vyvojare je na jednotlivé udélosti zivotniho cyklu
spravné reagovat. To se provadi prepsanim metod tiidy Activity v potom-
kovi, kterého implementujem. Na Lifecycle udalosti se reaguje prepsinim Li-
fecycle callbacks, coz jsou metody, které na sobé Aktivita zavold pri udalostech
zivotniho cyklu.

Lifecycle callbacks pro aktivitu jsou:

e onCreate Vola se pri vytvoreni aktivity systémem. Zde se o¢ekava, ze
dojde k nastaveni layoutu a nacteni dat, pokud se jedna o restart akti-
vity.

e onStart Aktivita se spousti

e onResume Pii zavoldni této metody se mohu spolehnout ze aktivita bézi
a je viditelnd uzivatelem

e onPause V této metodé doslo k ¢astecnému prekryti aktivity jinou ak-
tivitou nebo dialogem. Jiz v tomto stavu muze byt jiz v tomto stavu
aktivita ukoncena, je tedy nutné ulozit data z UI pro pripad ze se tak
stane.

e onStop Aktivita neni vidét uzivatelem, muze dojit k ukonceni aktivity.
Data je ale dobré ukladat jiz v onPause

e onDestroy Voldno tésné pred tim nez je aktivita systémem zaviena.
Nemusi byt viibec zavolana, pokud systém jiz aktivitu ukoncil diive.



2.5. Pouzita architektura

Obdobny cyklus implementuje i Fragment, ktery vzdy kopiruje cyklus akti-
vity ke které je pripojen. V pripadé, ze se v aktivité nachazeji data, je potieba
je v onPause ulozit do systémové instance tiidy Bundle. Systém Bundle za-
chova pro pripad, ze bude dana aktivita opét potreba a nasledné doruci v
metodé onCreate, kde je na vyvojati, aby data z Bundle prezentoval zpét v
UL

2.5 Pouzita architektura

Modul bude zaviset na hlavnim modulu z bakalaiské prace Michala Mrocka,
ktery provedl navrh architektury a implementaci funkcionalit prihlaseni, odhlaseni,
registrace.

Jako pouzitd architektura byla zvolena MVVM[Q], kterd je od uvedeni
Lifecycle Components[I0] podporovéna pfimo vyvojari systému.

Dtvody pro volbu této architektury jsou predevsim snadné testovatelnost
a vyvarovani se problémi pfi nespravném osetfeni zivotniho cyklu aktivit.
Narozdil od standardni obsluhy zZivotniho zyklu popsaného v ptredchozi sekci,
komponenta ViewModel fesi obsluhu zivotniho cyklu za programatora.

Architektura aplikace vypada nasledovné:

o Aktivita, Fragment - Stard se o zobrazeni dat uzivateli a prijimani dat
od uzivatele sleduje ViewModely, ze kterych nacita data pro zobrazeni
uzivately a uklada do nich data, kterd je tfeba zachovat

e ViewModel slouzi jako skladisté dat pro aktivitu, monitoruje zivotni
cyklus aktivit které ho sleduji tak, aby se k nim pri jejich restartu mohl
opét pripojit. Drzi v sobé referenci na Repository

e Repository slouzi pro naéitdni dat do ViewModelu a to bud z databédze,
nebo Api. drzi si referenci na Connector

e Connector slouzi pro konkrétni obstarani dat, bud z APi, nebo z da-
tabaze. drzi si referenci na TaskManager

e TaskManager spousti asynchronni nac¢itani a ukladani dat

e Task reprezentuje vlakno které provede nacteni nebo ulozeni pozadovanych
dat

Implementace vypadda v praxi tak, ze Aktivita si v metodé onCreate zare-
gistruje Observery na vSechny ViewModely od kterych bude zobrazovat data
a nasledné na zménu dat reaguje v zaregistrované metodé.



2. RESERSE

2.6 Api

Aplikace vyuziva funkcionalitu stavajici webové aplikace s vyuzitim REST
APIC 11], které je implementovano serverem. Api komunikuje ve formétu
JSONUY.

V moji Aplikaci je Api reprezentovano tridou CompanyApi, kterd ma me-
todu pro kazdy Api endpoint. Tiida CompanyApi je abstraktni, jeji konkrétni
implementaci zajistuje knihovna retrofit2, ktera na zdkladé deklarace me-
tod vytvori konkrétni http requesty.
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KAPITOLA 3

Analyza a navrh

, .

3.1 Uvod analytické casti

V této casti se hodlam vénovat navrhu podoby aplikace a to jak po strance
funkéni, tak grafické. Cilem této ¢asti préce je vytvorit wireframy pro firemni i
podnikovou ¢ast aplikace. Vysledkem bude konkrétni grafickd podoba aplikace
vcetné naznaceni interakce s jednotlivymi prvky.

3.2 Obrazovky aplikace

Pri navrhovani aplika¢nich obrazovek jsem se snazil zachovat podobnost ovladani
s webovou aplikaci tak, aby prvky byly podobné a zaroven odpovidaly de-
signovym doporuc¢enim pro Android.

Aplikace slouzi pro dva oddélené typy uzivateli - firmy a brigadniky.
Zatimco firmy vypisuji brigddy a poptavaji brigadniky, brigadnici praci hle-
daji. Ul se pro oba dva typy uzivatelu lisi, nicméné nékteré prvky maji spolecné.

Nékresy dulezitych obrazovek jsou k dispozici v prilohach A, B. Kompletni
sada vsSech obrazovek vcéetné webového prototypu s naznacenim prechodi
mezi obrazovkami je k dispozici na doprovodném médiu ve slozce daywork-
wireframes.

3.2.1 Brigadnik

Webova aplikace pro navigaci spoléhd na postranni listu s moznostmi. Pti
pfevodu na mobilni aplikaci se nabizi prevést listu na tzv. "hamburnger menu”/
Navigation drawer, ¢imz by navigace byla témér 100% konzistentni s webo-
vou aplikaci. Nicméné Navigation Drawer byva uzivateli ¢asto prehlédnut,
zvolil jsem tedy variantu s permanentni navigaci vespod obrazovky, ktera ob-

Zaroven jsem sjednotil navigaci na "Mam zdjem”, "Cekém na potvrzeni”a
"Moje brigddy”pod jednu obrazovku, nebot piedstavuji totéz - brigady jed-

11



3. ANALYZA A NAVRH

Moje brigady

Predschvaleno - potvrd ti¢ast

Nazev brigady Zbyva 21h 29min

Zadavatel, lokace, plat

Moje brigady

Nazev brigady

Zadavatel, lokace, plat

M

Nazev brigady

Zadavatel, lokace, plat

Pozice nahradnika
Nazev brigady
Zadavatel, lokace, plat

Mém z&jem - cekam na vyjadieni firmy
Nazev brigady

Zadavatel, lokace, plat

Dokoné&eno/Zruseno

Nazev brigady
Zadavatel, lokace, plat

Nazev brigady
Zadavatel, lokace, plat

Q > *

Nabidky Moje brigady Oblibens

Obrazek 3.1: Pracovnik - moje brigady

noho brigaddnika. Rozdil v téchto brigadéch predstavuje jen stav schvaleni ze
strany firmy a brigadnika, coz bude na obrazovce reprezentovano odliSnym
poradim v seznamu. (3.1

Akce které nejsou tak dilezité jsem presunul do Overflow menu7 kde
jsou stale pomérné snadno pristupné ale nezabiraji misto.

Akce pro filtrovani brigad bude v moji aplikaci dostupna jen z obrazovky
"Nabidky brigdd”, nebot jen pro tuto obrazovku je relevantni a ani ve webové
aplikaci nema na jiné brigady, nez na ty pravé hledané, zadny vliv.

ijrava webového designu do obrazovky mobilni aplikace na obrazku zde:
. 2l

Brigadnikovy nejdilezitéjsi zptisoby uziti jsem v navrhu zohlednil takto:

e Registrace nasleduje styl webové aplikace. Brigadnik postupné prochazi
obrazovkami ”Osobni iidaje”- "Vzdélani a znalosti”- "zkusSenosti a predstaveni”-
"Média a ostatni”. Obrazovky jsou v poradi podle dulezitosti informaci
od nejdulezitéjsich k tém nejméné dulezitym.

Jediny vyraznéjsi rozdil oproti webové aplikaci je ve zplisobu pridavani
polozek na obrazovce 2[A.4u ”Jazyky”a "IT schopnosti”, kde jsem zvolil

12



3.2. Obrazovky aplikace

nabidka brigad

mj fitr

Nabidka brigad zobrazeniv dlazidich B8

i
t, & dopl 2

Letn brigada - Servirka/Zinik do hotelu v Praze sz Praha 22 dalsl (;9

PFiprava ubytovani pro hosty jan kotar praha

Administrativn( vypomoc od 13.6. (8 dni x 6 hod x 150 k&) per ic CesKAREPUBLIK 13.6.2018-22.6.2018 Praha 11 150KE/hod

(4

Obrazek 3.2: Pracovnik - nabidka brigad

pro Android typické pridavani polozek pres FloatingActionButton.

e Obrazovka prihlaseni umozni prihlasit, registrovat a nebo pouzit Google
/ Facebook ucet. Funkcionalita se nelisi od webové verze

e Pro zobrazeni profilu jsem zvolil jednu dlouhou obrazovku misto se-
znamu karet, ktery je na webu z diivodu zjednoduseni navigace. Zaroven
jsem presunul nastaveni upozornovani do sekce nastaveni, protoze v pro-
filu chci zobrazovat jen data relevantni k osobé uzivatele a nikoli chovani
aplikace.

e Obrazovku uprava profilu jsem z navrhu mobilni aplikace odstranil -
profil se bude upravovat na obrazovce se zobrazenymi udaji bez nutnosti
spustit editaci. Jedna se o velmi intuitivni a prirozeny zptsob préce,
ktery je na mobilnich zarizenich casty.

e Zobrazeni seznamu brigdd (nabidky, brigady kterych se ti¢astni / chce
ucastnit, oblibené brigaddy) jsem pouze zjednodusoval. Chybi pfepinac¢
mezi zobrazenim v fadcich a dlazdicich, na mobilnim displeji bude stacit
pouze zobrazeni v fadcich. Seznam brigad je reprezentovan standardnim
RecyclerView, a na kazdé z polozek je nazev brigady, provozovatel a
castka.

e Zobrazeni detailu brigady - zobrazuji stejné informace o brigadé jako na
webu, v horni ¢ésti jsou tlacitka pro obsluhu brigddy se stejnou funkei
jako v puvodni aplikaci.

e Nastaveni filtru je pristupné pres obrazovku s nabidkami brigdd. Sa-
motny filtr se kvili velkému mnozstvi polozek otevird v samostatné ak-
tivité, kde je mozno nastavovat lokace a pracoviste.

13



3. ANALYZA A NAVRH

e Obsluha brigddy (projeveni zajmu, odmitnuti, potvrzeni) probiha tlacitky
v horni ¢asti ndhledu detailu brigady. Tlac¢itka maji stejny popis i funk-
cionalitu jako u webové aplikace.

e Navrh nastaveni kalendare spociva v rozpadu kalendare z webové apli-
kace na seznam termint - cely kalendar véetné udalosti v ném by se na
displej dost dobre nevesel, takze se obdobi nepritomnosti definuji jako
polozky typu od - do.

e Komunikace s firmou - tato ¢ast se inspiruje od nativni aplikace Zpravy,
kde muzeme pres seznam konverzaci prejit ke konkrétni konverzaci a
mluvit. Seznam konverzaci je podobné jako na webu ¢lenén po trojicich
brigadnik-firma-brigdda a fazen podle firem.

3.2.2 Spolecnost

U spole¢nosti tvori podstatnou ¢ast webové aplikace nabidka brigdd vypsanych
danou spolec¢nosti. Z pohledu pouzitelnosti uzivatelského rozhrani mi na ale
na navigaci ve webové aplikaci nékolik véci nevyhovuje. Jsou to:

e Nutnost preklikdvani mezi obrazovkami které stejné zobraz{ jen seznam
brigad a lisi se pouze tlac¢itkem pod brigddou (v obrazku oznaceno
¢ervenym rameckem . Toto by bylo mozné vyresit tfemi tlacitky
stale viditelnymi pod kazdou brigadou.

e Pri vybéru akce s brigadou se Ul chova v rozporu s oCekavanim. V
elementu reprezentujicim brigadu jsou 3 typy prvku - hyperlink s ndzvem
brigady, nevyplnéné télo prvku, tlacitko s ndzvem akce. Ackoli hyperlink
i tlacitko reaguji po svém na akci najeti mysi, vSechny vedou na stejnou
akci - tu kterd je pravé zvolena v panelu nalevo. Hyperlink a tlacitko
jsou tedy zbytecné, kdyby se misto zabarveni tlac¢itka nebo hyperlinku
zabarvil cely element, zpétna vazba by byla pro uzivatele jasnéjsi.

Tyto nesrovnalosti jsem se rozhodl neprendset do Ul mobilni aplikace a
misto toho zvolit jiny systém navigace. Na seznamu brigad se bude kliknutim
na brigddu na detail brigady, a klikem na link ”brigddnici”se bude prechazet do
dalsi aktivity, ve které bude firma spravovat brigadniky od prislusné brigady.

Klicové use casy spolecnosti jsou:

e Zalozeni nové brigddy - bud’ nové, nebo ze Sablony podle stavajici brigady
Zde jsem se v poradi vyplnovanych informaci drzel webové predlohy s
vyjimkou posledniho kroku kdy jsem oddélil média od mzdy a popisu
brigady, protoze obrazovka byla prilis dlouhé a informace dost nesourodé
na to, abych oddélenim zprehlednil préci.

Podobné jako u brigadnika je pridavani polozek zkusenosti a jazykt do
seznami feSeno pres FloatingActionButton.
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3.2. Obrazovky aplikace

Aktivni brigady

w
daywork

Uchazeci

Obrazek 3.3: Srovnani Ul na webu a v aplikaci

Zobrazeni detailu brigady je ekvivalentem zobrazeni detailu brigadnika.
Firma zde prehledné vidi vSechny aspekty brigady, které uvidi i brigadnik.

Obsluha uchazecu brigddy (pfijmuti, odmitnuti, ndhradnik, odvoldni)
se provadi podobné jako ve webové aplikaci z obrazovky s detailem
brigadnikova profilu. Ke konkrétnim akcim slouzi patti¢né pojmenovana
tlacitka v horni ¢asti obrazovky s profilem.

Zobrazeni profilu - Podobné jako u brigadnika se k profilu pristupuje pres
Overflow menu v pravém hornim rohu obrazovky. Narozdil od webové
aplikace jsem profil sjednotil na jednu obrazovku s informacemi oddélenymi
standardnimi Dividery abych zlepsil prehlednost a snizil nutny pocet
kliknuti.

Uprava profilu probiha z obrazovky zobrazeni profilu kliknutim na infor-
maci, kterou si uzivatel pfeje editovat. Podobné jako u brigadnika jsem
vynechal obrazovku dedikovanou pro dpravu profilu.

Zobrazeni profilu brigadnika - Zde jsou zobrazeny podobné jako na webu
v jediné obrazovce vSechny informace o brigadnikovi.

Zpravy jsou obdobné jako u brigadnika feseny podobné jako nativni
aplikace Zpravy
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KAPITOLA 4

Realizace

4.1 Uvod casti s realizaci

V této Casti se hodlam vénovat implementaci modulu aplikace pro firemni
zakazniky. Tento modul bude soucésti aplikace, kterd je vyvijena soubézné s
touto bakalarskou praci. Kolega Michal Mrocek vyviji architekturu aplikace,
Michal Sousedik modul pro brigadniky.

4.2 Implementace jednotlivych funkcionalit

e Zobrazeni a uprava firemniho profilu - Realizovano aktivitiou Company-
ProfileActivity. Ta sleduje CompanyProfileGetViewModelpro nacitani
dat a CompanyProfileUploadViewModel pro zmény profilu. Odpovéd
z Api se deserializuje do CompanyProfileAbout entity, kterd obsahuje
vsechna data profilu spoleénosti. V databazi je reprezentovan entitou
CompanyProfileDao.

e Nahled detailu brigddy - realizovan CompanyJobDetailActivity, ve
které je JobDetailFragment. Tento fragment vyuzivam jak pro ndhled
vytvarené brigady, tak pro detail jiz aktivni brigddy, proto je mu nutné
v parametru predat, jestli se jednd o novou brigddu, nebo ne. Podle
toho fragment nastavi uzivatelské rozhrani (zobrazi / skryje tlaéitka pro
obsluhu brigady, nebo aktivaci brigady).

Prenos dat do aktivity ma na starosti CompanyJobDetailViewModel,
databazi pak CompanyJobDetailDao.

e Vytvoreni brigddy, véetné moznosti vyplnéni dat z jiné brigady - Ob-
sluhuje aktivita CreateJobActivity, kterd pii prechodu na dalsi krok
vymeéni Fragment s uzivatelskym rozhranim. Jednotlivé kroky vytvoreni
brigady reprezentuji fragmenty CreateJoblFragment, CreateJobFrag-
ment_(2 - 6). Aby byla zajiSténa perzistence dat béhem vytvareni brigady
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(jeden z pozadavku v zadéni), je rozpracovana brigdda po kazdé zméné
uloZena do databéze prostfednictvim JobInTheMakingSaveViewModel a
JobInTheMakingDao.

Data rozpracované brigddy reprezentuje entita JobInTheMaking.

Béhem vytvareni brigddy nedochézi k zadné komunikaci s API a veskera
data jsou ukladana vyhradné do vnitiniho tlozisté. V pripadé obrazku
nedochézi béhem vytvareni brigady k jejich nahravani na server, pouze
se do entity ulozi jejich URIQ v rdmci zaifzeni. Nahravani dat nové
brigady je feSen nardz az po dokonceni celého procesu vytvoreni brigady.

Vyplnéni dat z jiné brigddy je feSen podobné jako nahled detailu brigady
s tim rozdilem, zZe entita CompanyJobDetail reprezentujici detail brigady
je prevedena do JobInTheMaking. Toto TeSeni jsem zvolil proto, ze en-
tita CompanyJobDetail vznika deserializaci JSONU po prijeti odpovédi
na detail brigddy z API. JobInTheMaking obsahuje ta samd data, ale
zaroven do ni ukladam stavy prepinac¢i Ul béhem vytvareni brigady,
takze ji nelze tak snadno serializovat na JSON a odeslat.

e Kontinudlni uklddani vytvarené brigady na ulozisté je implementovano
v rdmci vytvareni brigady. Data z predvyplnéné brigady je z Ul mozné
také vymazat a zacit vytvaret brigadu od zacatku.

e Nahled seznamu vlastnich brigdd je implementovan aktivitou Company-
JobsActivity, kterd dle nastaveni spodni navigace prepind zobrazené
fragmenty. Ty reprezentuji bud aktivn{ brigddy - ActiveJobsFragment,
nebo ukoncené (z jakéhokoli divodu) brigddy - FinishedJobsFragment.
Tyto fragmenty sleduji GetActiveJobsViewModel a GetFinishedJob-
sViewModel. Jejich dotaz na API je stejny, k filtrovani aktivnich a do-
kon¢enych praci dochazi az na trovni databaze.

e Potvrzeni / odmitnuti brigddnika Tytyo akce ma na starosti WorkerDe-
tailActivity kterd zaroven zobrazuje profil brigadnika. Sleduje View-
Modely pro ¢iselniky, které jsou nutné pro interpretaci dat na profilu pra-
covnika a pak také WorkerDetailViewModel, GetWorkersForJobView—
Model, GetFavoriteWorkersViewModel, AddFavoriteWorkerViewModel.
7 téchto t¥id je zjevna funkcionalita jen u WorkerDetailViewModel,
ktery je zodpovédny za nacitani dat o profilu brigadnika.

Abych ale mohl brigddnika pfijmout, potfebuji nejprve zjistit, z jaké
brigady jsem se na detail pracovnika dostal. Jeden pracovnik totiz muze
mit u stejné firmy poptavku po vicero brigadach, a na této obrazovce
firma rozhoduje jen o jedné dvojici brigdda-brigadnik. To je vyTeSeno
argumentem, ktery je predan fragmentu pii jeho vytvoreni. Fragment
ma v argumentu public key brigady, takze diky tomu zjisti z api, jaci
uchazeci k této brigddé patii.
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4.3. Prichody aplikaci

Toto ma na starosti GetWorkersForJobViewModel. Na zakladé jeho dat
zjistim status pravé otevieného pracovnika ramci dané brigady. Tato
informace ovlivni, jaké tlaéitko (pfijmout / odvolat / odmitnout) se
zobrazi.

GetFacoriteWorkersViewModel ziska oblibené pracovniky dané firmy.
Prijatd data ovlivni podobu tla¢itka pro ”oblibeni” brigddnika (odebrat
z oblibenych / pridat do oblibenych).

Po provedeni akce s brigadnikem - ”oblibeni”, odmitnuti, prijeti dojde k
obnoveni Ul, aby byla spravné zobrazena brigadnikova akéni tlacitka.

e Zruseni brigady je implementovano menu polozkou v Toolbaru, ktera je
na detailu brigddy vzdy viditelna. Kliknuti na polozku ”Zrusit brigadu”
otevie sadu dialogii s potvrzenim a vyplnénim divodu. Po potvrzeni je
na API odeslan pozadavek na zruseni dané brigady

e Zobrazeni seznamu brigddnik u dané brigady Je implementovano Wor-
kerManagementActivity, kterd méni své fragmenty podle BottomNavi-
gation. Zobrazuje dvé instance ApplicantsFragmentu do kterého jsou
na¢itdni bud uchazeci, nebo jiz prijati brigadnici. Data zajistuje Ge-
tWorkersForJobViewModel, data jsou na prijaté a neprijaté filtrovana
databéazi, kterou obsluhuje GetWorkersForJobDao.

4.3 Prichody aplikaci

V této sekci popisuji, jak v moji aplikaci dosdhne uzivatel funkcionalit ze
zadani. Po prihlaseni za¢ina uzivatel na obrazovce "Moje brigady”.
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Tabulka 4.1: Priachody aplikaci

Funkcionalita

Postup aplikaci

Zobrazeni profilu

klik vpravo nahore na Overflow menu
— vybér "Profil”

ijrava profilu

Zobrazeni profilu — klikniti na
jakykoli editovatelny prvek — prove-
deni editace — kliknitim mimo edito-
vanou oblast dojde k ulozeni

Vytvoreni nové brigady Z obrazovky "Moje ak-
tivni brigddy”— klik na
\FloatingActionButton vpravo
dole — klik "Ne”na dialogu

Vytvoreni brigddy ze Sablony Z obrazovky "Moje ak-
tivni brigady”— klik na
\FloatingActionButton vpravo
dole — klik ”Ano”na dialogu

Detail brigady Z  obrazovky "Moje  aktivni
brigady”’nebo "Moje ukoncené

brigddy”— klik na obrazek ¢i télo
brigady

Potvrzeni brigddnika

Z obrazovky ”"Moje aktivni
brigddy”’nebo "Moje ukonéené
brigady”— klik na text
"Brigadnici”’nebo z "Detail

brigady”klik na “uchaze¢i”— klik
na daného brigddnika — klik na
"predschvalit”

Odmitnuti brigddnika

Z obrazovky ”"Moje aktivni
brigddy”nebo "Moje ukoncené
brigady”— klik na text
"Brigadnici”’nebo zZ "Detail

brigady”klik na “uchaze¢i”— klik
na daného brigddnika — klik na
"predschvalit”

Zruseni brigady

7 obrazovky 7"Detail brigady”klik
vpravo nahotre na ”Zrusit brigddu”—
Odpovédét "Ano”a volitelné vyplnit
dtvod

Seznam brigadnikidl u dané brigady
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Z obrazovky ”"Moje aktivni
brigady”nebo "Moje ukoncené
brigady”— klik na text
"Brigadnici”’nebo z "Detail

brigady”klik na "uchazec¢i”




KAPITOLA

Testovani

5.1 Jednotkové testy

Jednotkové testy slouzi k otestovani spravné funkcnosti vybranych t¥id a me-
tod. Vzhledem k tomu, ze moje prace vyuziva pro perzistenéni vrstvu fra-
pripady bussiness logiky.

Protoze aplikace slouzi hlavné ke zobrazovani dat kterda ptijdou z API,
neni prilis potfeba provadét vétsi mnozstvi unit testil - bussiness logiky, nebo
algoritmu je v aplikaci maélo.

e ProfileValidationTest - Testuje, zda funguje spravné validace profilu
e CompanyJobsTest - Testuje, zda seznam brigadd funguje spravné

e CreateJobTest - Testuje, zda se entita CompanyJobDetail spravné prevede
na JobInTheMaking

5.2 Testy s vyuzitim Android Frameworku

vvvvvv

Funguji tak, ze na spusténé aktivité simuluji chovani uzivatele. V téchto tes-
tech vyuzivam frameworku Expresso[12].

Vyhodou téchto testii oproti jednotkovym testum je, Ze testuji vSechny
vrstvy aplikace nardz. Nevyhodou je, ze bézi vyrazné déle nez jednotkové
testy.

Vzhledem k tomu, ze nejdulezitéjsi tlohu hraje v aplikaci zobrazovani dat
do UI, jeho zména a nasledna perzistence, rozhodl jsem se otestovat funkcio-
nality pracujici s daty timto zptisobem:

e Programové vyplnim data v dané Ul komponenté
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provedu rotaci obrazovky, coz restartuje danou aktivitu a prinuti aplikaci
pravé vyplnénd data znovu nacist

Oveérim ze vyplnéna data odpovidaji tém, které si aplikace pamatuje

Vytvoril jsem tyto testovaci t¥idy:

22

TestUtils - Trida obsahujici statické metody které obstaravaji vy-
plnéni jednotlivych UI komponent (EditText, RadioButton, Spinner).
Zaroven zaznamenava data, kterd byly do komponenty vyplnény, aby
zavolanim CheckDataPersistence() mohlo dojit ke kontrole dat. Ob-
sahuje dodate¢né ViewMatchers a ViewActions které jsem si napsal pro
ucely testovani.

UpdateProfileTest- Provede zménu profilu spole¢nosti a nasledné otes-
tuje, zda byla zména korektné ulozena. Zménu provadi pres API, stejné
jako v realném nasazeni.

CompanyJobsActivityTest- Tento test netestuje perzistenci dat, ale
spravnou funkci seznamu s brigddami. Test automaticky proklika spodni
navigaci seznamu brigdd a tim ovéri Ze jsou ovladaci prvky pritomné,
viditelné 1ze na né kliknout.

CreateJobTest- Otestuje workflow vytvoreni nové brigady od zacatku
az do konce. Po kazdé vyplnéné obrazovce provede rotaci obrazovky a
néaslednou kontrolu dat.

ComplexUseCaseTest- Tento test otestuje zobrazeni seznamu brigad,
zobrazeni detailu brigadnikova profilu, prijeti brigddnika a zamitnuti
brigadnika. Pred timto testem je nutné mit alespon alespon 2 brigady a
u druhé z nich alespon 2 uchazece. Test klikne na druhou brigadu, oveéri
ze se zobrazil jeji detail. Poté pfijme prvniho brigadnika a ovéri ze doslo
k prijeti. Nasledné zamitne druhého a ovéri ze doslo k zamitnuti.



KAPITOLA 6

Diskuze a prace do budoucna

Hlavni nedostatky aplikace souvisi s funkcionalitou, které poskytuje API. V
dobé psani této prace je API stale ve vyvoji a nasledujici funkcionality nedo-
vede obslouzit:

e ZaloZeni nové brigddy - Neexistuje endpoint kam zaslat data po do-
konc¢eni vytvareni brigady. Moje aplikace vytvori entitu kterd by se
zasilala na endpoint, ale po vytvoreni brigddy nic neprovede. Po vy-
tvoreni endpointu bude snadné funkcionalitu dodélat.

e Zruseni brigddy - Neexistuje endpoint pro zruseni brigddy. V Ul je vse
pripraveno.

e Zjisténi zda brigada byla zrusena - V endpointech pro ziskani seznamu
brigad i detailu brigddy chybi informace o tom Ze brigada byla zrusena
(Na detailu je kli¢ isDisabled, ten je ale vzdy false).

e Obsluha pracovniki - API podporuje nedostateé¢né mnozstvi statusu pro
pracovniky. Nelze tak rozlisit nejprve prijmutého a nésledné zamitnutého
brigadnika od prijatého.

e Price s terminy a kalenddrem - API u brigdd nevraci jejich terminy,
pouze datum ukonceni. Je potfeba domluvit s autory API formu jakou
budou terminy vraceny, pak bude implementovano v mé aplikaci.

Ma4 aplikace se stdle nachazi ve stadiu prototypu, proto nékteré funkcio-
nality z webové verze nejsou dostupné, ikdyz muj navrh s nimi pocita. Tyto
funkcionality nejsou pro zakladni funkci klicové, ale aby moje aplikace mohla
svij webovy protéjsek plnohodnotné zastoupit, je tieba je v budoucnu imple-
mentovat. Jsou to:
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6. DISKUZE A PRACE DO BUDOUCNA
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. Podpora zprav

. Reakce na push notifikace zasilané serverem (tiché i viditelné uzivateli)
. Sekce nastaveni - Notifikace a dalsi funkcionality aplikace

. Sdileni profilu brigadnika pres systémovy Share button

. Zobrazovani obrazki - Aby spravné fungovalo zobrazovani obrazku, je

nutné aby server ktery obrazky poskytuje bézel fyzicky na jiném stroji
nez Pharo server. To je v testovacim prostfedi obtizné zajistit, nicméné
v produkéni verzi by s tim nemél byt problém.



Zaver

Cilem mé prace bylo vytvorit wireframy a graficky navrh aplikace Daywork.cz
pro mobiln{ zarizeni a dale implementovat modul pro firmy s vyuzitim archi-
tektury vytvorené kolegou.

Prvni ¢ast tkolu jsem splnil ndkresem wireframu aplikace v nastroji Pen-
cil a naslednou konzultaci téchto wireframu se zadavatelem. Pri ndvrhu jsem
se drzel obecnych doporuceni pro operacnd systém Android. Konzultace i
nasledné otestovani aplikace potvrdilo ze navrh je pouzitelny a splnuje cel.

Druhou ¢ast tkolu jsem splnil implementaci modulu pro firmy v jazyce
Java za pouziti vyvojového prostiedi Android Studio. Implementace se zamérila
na usecasy zminéné v zadani, které jsem po implementaci otestoval.

Pozadavky ze zadani jsou v moji aplikaci uzivateli dostupné zptusobem
zminénym v kapitole 4.3

Zadani jsem splnil i kdyz aplikace neni zcela nasazeni schopnd kvuli ne-
funkcnosti nékterych ¢asti API a absenci funkcionalit s nizsi prioritou.
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A. OBRAZOVKY BRIGADNIKA

brigady :

Predschvéleno - potvrd G¢ast

Nazev brigady .o .
Zadavatel, lokace, plat Zbyva 21h 29min
Moje brigady

Nazev brigady
Zadavatel, lokace, plat

y Nazev brigady
Zadavatel, lokace, plat
Email

Pozice nahradnika

Nazev brigady
Zadavatel, lokace, plat

Mém zéjem - ¢ekam na vyjadreni firmy
Registrace  Zapomenuté heslo . .
Nazev brigady
Zadavatel, lokace, plat

registrace pres alni sité
@ 'i Dokongeno/Zru$eno
0 Nazev brigady
Google+ Facebook Zadavatel, lokace, plat

Nazev brigady

M
Zadavatel, lokace, plat

Q » *

Nabidky Moje brigady Oblibené

Obrézek A.1: Piihlaseni Obrazek A.2: Zobrazeni brigad
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& Registrace 1/4

Email

Email - znovu

Heslo

Heslo - znovu
Jméno
Prijmeni

® Zena
O Muz

D Souhlas s podminkami

Obrazek A.3: Registrace -
osobni udaje

& Registrace 2/4

Vzdélani

@ Nechci uvést

O Stfedni

O Vysoké

Studuji

Ridiésky prikaz skupiny B

(® Nechci uvést

O Ao
O Ne

Jazyky

X Angictina /Y W
&%

IT schopnosti

X Word
X Excel

* Kk *
*

Ukonéeno

Obrazek A.4: Registrace - zna-

losti
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A. OBRAZOVKY BRIGADNIKA

& Registrace 3/4 & Registrace 4/4

Vék a konfekéni velikost
Par slov o tobé
Long body text - Minantia non modo Vék nad 18

formaeque in meis acervo formaeque
gravitate erat indigestaque habentia fixo

mutatas aliud orbis retinebat qui non alta Vyska 150 az 159 cm
Kopfekcnl XXL
velikost
Pracovni
zkudenosti
X Cisnik Rok

Profilova fotografie
X' Taxikar 3 roky

Fotogalerie

Videogalerie

“

Obrazek A.5: Registrace - Obrazek A.6: Registrace - kon-
zkuSenosti a predstaveni fekéni velikost, vék, média
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Filtr brigad Ulozit

Prac Lokality

Praha a okoli

Jen Praha

Jen okoli Prahy
Centrum prahy
Sirsi centrum
Praha 1

Praha 2

oo oo0ooo o

O

O

Praha 22

Obrazek A.7: Filtr lokaci

O 0 0O oDbobo o

O

Filtr brigad Ulozit

Pracovisté

Vse
Bar/Klub

Hotel

Kancelar

Kino / Divadlo / Film
Obchod / Prodejna / Sklad

Prace z domova

Reklamni / Promo akce
Restaurace / Kavarna

Veletrh / Festival / Vystava

Obréazek A.8: Filtr pracovist
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A. OBRAZOVKY BRIGADNIKA

Firma1

Firma1
Brigada - skladnik

Firma2

Firma2
Brigada - instalatér

n Firma2
Brigada - opravar lednic
Firma3
Firma2

Brigada - opravaf lednic

Obrazek A.9: Seznam konver-
zaci
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& Firma1 - skladnik H

Dobry den, dékujeme za projeveny
zajem o brigadu. V pondélf Vas tekame.

Apr 4, 05:22 pm

Dobry den, budu se tésit.

Apr 4, 05:22 pm

Napiste text zpravy >

Obrazek A.10: Detail konver-
zace



Nastaveni emailti

Zapnuto

Nastaveni notifikaci

Zapnuto

Informace Informace

Nabidka brigad [ ] Nabidka brigad @)
Novinky a aktuality J Novinky a aktuality J
Brigady - ziskani Brigady - ziskani

Ziskani brigady [ J Ziskani brigady o
Zadost o potvrzeni Ggasti . Z4dost o potvrzeni (asti .
Pozvéni na pohovor [ ] Pozvani na pohovor @)
Blizici se zagatek brigady J Blizici se zatétek brigady 9
Brigady - ztrata Brigady - ztrata

Zrudeni brigady [ ) Zruseni brigady O
Odvoléni z brigady [ ] Qdvoléni z brigady @)
Stornovani nabidky na Stornovani nabidky na

Ucast . Ucast .
Obsazeni brigady jinymi Obsazeni brigady jinymi

uchazegi ) uchazegi W
Komunikace [ ] Komunikace

Pfijata zprava [ ) Pfijata zprava [ )

Obrazek  A.11: Nastaveni Obrazek A.12: Nastaveni noti-
emaila fikaci
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A. OBRAZOVKY BRIGADNIKA

< Kalendar nepritomnosti Import  §

Od 13.10.2018 12:00
Do 15.10.2018 19:30

Bez opakovani

Od 16.10.2018 12:00

Do 15.10.2018 14:30

Opakovat

M Do 20.10.2018
denné

Obrazek A.13: Kalendar
nepritomnosti
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& Upozornéni :
Q 4 nové brigady
2322018

) Brigada schvalena - Skladnik
23.8.2018

Obrazek A.14: Notifikace



< Profil

Karel Novak

Praha 6

Long body text - Minantia non modo formaeque in meis
acervo formaeque gravitate erat indigestaque habentia
fixo mutatas aliud orbis retinebat qui non alta

Prihlasovaci Gdaje
E-mail karel@novak.cz

zména hesla

Lokalita Praha 6

Pracovni zkuSenosti

X Cisnik 3 roky
X Komparzista 3 mésice °
Znalosti
s§ Studuje
e
Jazyky

X Angligtina /" Y K
&%

IT schopnosti

X Word *

X Programovani v Y

Vék a konfekéni velikost

Vek nad 18

Vyska 150 az 159 cm

Konfekéni

velikost XX
Fotogalerie

youtube.com/something °

Obrézek A.15: Profil pracovnika

37






PRILOHA B

Obrazovky firmy
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B. OBRAZOVKY FIRMY

& Registrace 1/3

Nazev firmy

@ Zaméstnavatel

O Persondlni agentura

Sidlo spole¢nosti
Ulice
Obec
PS¢
@ Ceska republika

O Slovenska republika

Kontaktni adresa

Stejna jako adresa sidla []

Ulice

@ Ceska republika

O Slovenska republika

Obrazek B.1: Registrace - fi-
remni ddaje
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& Registrace 2/3

Kontaktni osoba
Osloveni

Jméno

Prijmeni

Telefon

Email

Obrazek B.2: Registrace - kon-
taktni osoba



& Registrace 3/3

PfihlaSovaci Udaje

Email bude stejny jako u kontaktni osoby
firma2firma.cz

Heslo

Heslo znovu

[ soulas s podminkami

Obrazek B.3: Registrace -
prihlasovaci idaje

Moje aktivni brigady

Dalsi brigada =e Ve L0~
lokace, plat - - ‘
Prehled Prijati Uchaze¢i

Q »

Aktivni Ukongené

Obrazek B.4: Sprava brigad
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B. OBRAZOVKY FIRMY

& VloZeni brigady 2/6

Vzdélani
@® Nezélezi
O Stredni

O Vysoké
Student Absolvent
Ridigsky prikaz skupiny B
(@ Nezélezi
(O Vyzadovan

Jazyky
X Anglictina 4 * *

& % °

IT schopnosti

X Word w* % %

X Excel *
Praxe
X Cisnik 3 roky
Vék
Brigada
Nezalezi
Nézev pozice
Vyska
Vybér pracovisté
Od Neuvedeno
Pocet brigadnikl
Do Neuvedeno
Nezalezi 0
Zena 0 Konfekéni velikost
Muz 0 Od Neuvedeno
Do Neuvedeno
Obrazek B.6: Nové brigada
Obrazek B.5: Nova brigada - - Schopnosti a zkuSenosti
néazev, pracovisté, brigddnici brigddnika
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& Vlozeni brigady 3/6

Typ umisténi
Ma brigéda presnou adresu?
@® Ano - vyplnit adresu

(O Ne-urgim oblast

Adresa

Stejna jako adresa sidla

Ulice

@ Ceska republika

O Slovenska republika

Obrazek B.7: Nova brigada -

umisténi

& VloZeni brigady 4/6

Termin brigady

Ma brigada presny termin?
O Ano
O Ne

Obrazek B.8: Nova brigada -

termin
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B. OBRAZOVKY FIRMY

& VloZeni brigady 5/6

Mzda

Jakym zplsobem bude brigada odméfena?

Hodinové
Mésicné
Jednorazové

Jinak (doplnit do sekce
"nabizime")

OO OO0

Popis

Zde vlozte popis brigady

Pozadujeme

Nabizime

Zde popidté co nabizite

Obrazek B.9: Nova brigida -

mzda a popis
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& Vlozeni brigady 6/6

Obrazek

O Logo firmy
(O Nahrat
O Neni

Fotky

Odkazy na Youtube

Obrazek B.10: Nova brigada -
média



& Profil

Nejaka firma
IC - 123456789

* Kk k Kk k

Long body text - Minantia non modo formaeque in meis
acervo formaeque gravitate erat indigestaque habentia
fixo mutatas aliud orbis retinebat qui non alta

@ Zaméstnavatel

O Personalni agentura

Adresa

Ulice Neuvedeno
Obec Neuvedeno
PSC Neuvedeno
Stat Neuvedeno

PrihlaSovaci udaje
E-mail karel@novak.cz

zména hesla

Kontaktni osoba

& Uchazedi :
Pan inZenyr architekt
Skladnik Karel
oo oo o0
an an @ Novak
Firma s.r.o. 120 k& / hod 77T 77T 7T

25.5.2018 - 19.6.2018
karel@novak.cz

M Pfijaty
Circumfluus aeris obsistitur ardentior fert
Fotogalerie
00 o0 oo oo oo
- mr @2 mr &
a2 o0 oo oo °
dhh ARk ahh
0 Taky pfijaty
Circumfluus aeris obsistitur ardentior fert
Videogalerie
oo oo oo oo oo
- mr mr mr an
youtube.com/something e
0o oo
- e
= 2 =
Uchazeci Pfijati Prehled

Obrazek B.11: Pracovnici u Obrazek B.12: Profil
dané brigady spole¢nosti
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PRILOHA C

Slovnicek pojmi a zkratek

UI User interface - uzivatelské rozhrani

XML Extensible markup language - znackovaci jazyk pro popis sémantiky
usecase Konkrétni pripad uziti aplikace

wireframe Model obrazovky uzivatelského rozhrani aplikace

dependency injection Zpiisob jak sestavit aplikaci aniz by jednotlivé kom-
ponenty vytvarely samy komponenty na kterych zavisi

dao Data access object. Zprostredkovava zbytku aplikace operace s databazi

json Javascript object notation. Textovy zptisob reprezentace dat vyuzivajici
strukturu objekti key:val, ... kde key je Tetézec a val je bud fetézec nebo
dalsi objekt.

SharedPreferences Trtida spravujici dvojice kli¢:hodnota, které se ukladaji
na filesystem zarizeni. Framework poskytuje metody k snadné obsluze
SharedPreferences, takze neni nutné se zabyvat praci s filesystemem pri
uklddani a nacitani. Pouziva se ¢asto pro perzistenci nastaveni aplikaci.

MVVM Model View ViewModel. Typ architektury aplikace

REST API Api - application programming interface - rozhrani umoznujici
jedné aplikaci ziskat data z jiné bez znalosti jeji vnitini implementace.
Rest API - bezestavové api

api endpoint Jasné definovana adresa, kterd reprezentuje jednu funkciona-
litu api
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C. SLOVNICEK POJMU A ZKRATEK

Navigation Drawer Prvek Ul nachazejici se typicky vlevo nahote. Typicky
m4 podobu 3 vodorovnych ¢ar pod sebou (odtud se mu prezdiva hambur-
ger menu). Kliknutim na tento prvek vyjede z levého okraje obrazovky
kontejner s moznostmi.

RecyclerView SlouZi pro zobrazeni skrolovatelného seznamu poloZek na plat-
formé Android

URI Uniform resource identifier - link jednozna¢né urcujici umisténi dat

toolbar Horni lista s odkazem na menu vpravo a popisem provadéné akce.
Jedn4 se o standardni prvek Android UI[3]

Overflow menu Menu ptistupné pres 3 tecky typicky umisténé vpravo nahore.
Byva soucasti toolbaru
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PRILOHA D

Obsah prilozeného flashdisku
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D. OBSAH PRILOZENEHO FLASHDISKU

readme . BXb . v e et et e stru¢ny popis obsahu disku
| _dinstall.............. nastroje nutné pro kompilaci a otestovani aplikace
| daywork-wireframes ............. ..ottt adresar s wireframy
R o5 ol = ol AP wireframy pracovnika
PAEES « ittt Obrazky ve formatu png
Resources......coiiiiiiiiiiii i Slozka s css
Daywork_wireframes.epgz .. Editovatelny soubor programu Pencil
index.html................ Spusti prototyp jako webovou stranku
| DUSSINESS .t tiiiie e wireframy spole¢nosti
PABES « ittt e Obréazky ve formatu png
ReSOUTCeS ..ttt e Slozka s css
Daywork wireframes.epgz .. Editovatelny soubor programu Pencil
index.html................ Spusti prototyp jako webovou stranku
| daywork-android-project........ Obsahuje projekt pro Android Studio
APD + ettt et Obsahuje aplikaci
L ST e Zdrojové kody aplikace
gradle
| thesSisS—SOUTCe.....iirreiiinnrennnnennnnn. zdrojové kédy textu prace
Novotny Krystof 2018.tex........covvvnnnn.... text prace v I TEXu
images
tworker
company
| thesis-compiled........coiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii text préce
LNovotny,Krystof,2018.pdf .............. text prace ve formatu PDF
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