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Abstrakt

Prace je zaméfena na vyvoj webovych aplikaci slouzicich k Fizeni vnitfni umélecké
organizace divadel. V rdmci této prace byl proveden i prizkum fungovani organizace v
nékolika divadlech. Poté byla provedena specifikace, navrh a implementace systému.

Realizovany systém splnuje funk&ni poazadavky a je uzivatelsky pfivétivy. Vysledna
aplikace byla otestovdna a je pfipravena na vyuziti v nékolika divadlech.

Abstract

The work is focused on the development of web applications used to manage the
internal artistic organization of theatres. In the framework of this work, a survey of the
functioning of the organization was carried out in several theatres. Consequently, the
specifications, design and implementation of the system were implemented. The system
fulfills functional requirements and is user-friendly. The resulting application has been
tested and is ready to be used in several theaters.
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Uvod

Motivace

Motivaci pro vybér tohoto tématu byly pfedevSim osobni zkuSenosti z pracovniho
prostredi divadla, konkrétné divadla SEMAFOR, kde jsme se obcas potykali s problémy
s organizaci smén. Napadlo mé vytvofit uzivatelsky portdl, ktery by tuto organizaci
usnadnil a zaroven zprehlednil didlezité informace, tykajici se kazdodenniho chodu
divadla.

Popis problému

Problém, kterym se v této praci zabyvam, se tyka zpfehlednéni umélecké organizace
v divadlech. Umélecka organizace zahrnuje predevsim fizeni predstaveni a umélcq, ktefi
se v divadle angazuji. Pojem Uméleckd organizace pouzivam praveé proto, Ze se nebudu
zabyvat organizaci financni. Problém umélecké organizace je predevsim vtom, ze
informace tykajici se smén zaméstnancl a zaméstnancl samotnych jsou roztrousené na
vice mistech a jejich dohledani je zbytecné slozité.

Cil prace

Cilem prace je navrhnout, implementovat a otestovat webovou aplikaci pro spravu
umélecké &innosti divadel. Aplikace ma slouzit ke spravé soucasnych smeén, vytvareni
smén novych, tzv. ferman(, k zobrazeni smén uzivatelim na zakladé jejich pfistupovych
prav, Upravu profild zaméstnancd, vyhledavani infomaci o sménach a zaméstnancich.
Prace se nebude zabyvat fizenim financi divadla a fizenim prodeje listkd.

Strucny popis systému

V systému umeélecké organizace je udrzovan aktudlni seznam predstaveni, hercQ, ktefi
hraji vdanych predstavenich a dalSich zaméstnancl jako jsou technici, zvukafi,
osvétlovadi, uvadécky, kostymérky ¢i zaméstnanci kancelafe. Jednotlivi zaméstnanci
budou mit do vytvofené aplikace pfistup na zdkladé rliznych uzivatelskych roli, shodnych
s jejich funkcemi v divadle. Pokud k tomu maji pravomoc, mohou v systému pfidavat,
upravovat ¢i mazat smény, upravovat svij profil, pfipadné profil nékoho jiného, tvofit
fermany, vyhleddvat potfebné informace a tyto informace pak zobrazit.



Obsah zakladnich kapitol

Prace se sklada celkem z 5 kapitol, pficemz prvni Ctyfi kapitoly popisuji jednotlivé faze
vyvoje software.

e Kapitola 1 se zabyva analyzou fesené problematiky. A to prizkumem existujicich
feSeni organizace v divadlech a jejich porovnanim. Na zakladé prlzkumu jsou
vytvofeny funkéni a nefunkéni pozadavky a pozadavky na zavedeni reSeni,
zanalyzovany uzivatelské role v systému a jejich pfipady uziti.

e Kapitola 2 se vénuje ndvrhu architektury systému a jeho komponent, diagramim
spojenych s navrhem software a navrhu prototypu uzivatelského rozhrani.

o Kapitola 3 popisuje samotnou implementaci uzivatelského portalu a konkrétni
zvolené technologie pro vyvoj.

o Kapitola 4 pak pojednava o testovani vytvorené aplikace.

o Kapitola b je samotnym zavérem prace, ve kterém jsou shrnuty vysledky prace,
ohodnoceno splnéni cile prace a je uveden dalsi postup vyvoje aplikace.



Kapitola 1

Analyza reseni

Byl proveden prizkum v nékolika divadlech a prlizkum dostupnych systému. Na zakladé
vysledkl byla vytvorena specifikace pozadavki na aplikaci, byly ur¢eny uzivatelské role
v systému a jednotlivé pfipady uziti a jejich scénare.

1.1 Prizkum organizace v divadlech

V ramci prizkumu existujicich feseni byl proveden i prizkum toho, jak v nékterych
divadlech organizace funguje. Domluvila jsem schlizky se zastupci celkem tfi divadel, a
to Divadla SEMAFOR, ABC a Rokoko a divadla Comica Economica. Priizkum probihal
formou rozhovoru, kdy kazdy zastupce odpovidal na otazky (viz. Pfiloha A) a popisoval,
jak organizace v divadle funguje.

1.1.1 Divadlo SEMAFOR

Divadlo SEMAFOR je stfedné velké divadlo umisténé v Praze v Dejvicich a proslavilo se
organizace tyce, je divadlo rozdélené do vice Casti podle funkci, které jednotlivi
zameéstnanci zastdvaji. Mezi tyto funkce patfi herci, muzikanti, technici, osvétlovadi,
zvukafi, kostymérky, uvadécky, barmanky a kancelarska administrativa.

Herci a muzikanti

Tyto dvé funkce se liSi pouze v nazvu, ale jsou témeér totozné, protoze kazdy herec
v divadle SEMAFOR je muzikant a kazdy muzikant je herec. Zaroven jsou to velmi
podstatné funkce, od kterych se odviji uréovani tzv. fermand, neboli rozpisl, na dalsi
mésic. Tvorbu fermant ma na starost jedna osoba, ktera se s herci/muzikanty domlouva
pres e-mail, kdy mohou a kdy naopak nemohou hrat. Na zakladé téchto informaci sestavi
rozpis na dalsi mésic, podle kterého si pak rozdéluji smény i ostatni zaméstnanci.

Technici, osvétlovacdi, zvukafri, barmanky a kostymérky

Kazda z téchto Casti ma nejvyse 2 az 4 tzv. alternace, neboli zastoupeni. Pficemz se
v kazdé Casti domlouvaji zaméstnanci mezi sebou a smény si rozdéli. To pak nahlasi
v kancelafi, kde tyto informace zapisi do excel tabulek.

Uvadécky

Princip tvorby rozpisi uvadécek je témér podobny jako vysSe zminény, lisi se vsak v tom,
Ze je zde kolem 16 alternaci a jedna hlavni uvadécka. Ta dohlizi na to, aby byly vSechny
smény obsazené a aby uvadécky na pfedstaveni dorazily. Poet uvadélek na sménu se
lisi podle pfedstaveni. Jednotlivé smény jsou variabilni, tj. se mize stat, Ze si uvadécky
smény vyméni i po zapsani do rozpisu.



1. Analyza feseni

Kancelar

Lidé v kancelafi jsou v divadle i béhem dne a staraji se o veSkerou administrativu. Pokud
si chtéji zjistit, kdo kdy ma jakou sménu, musi informaci najit v excelovskych tabulkach
nebo se jit zeptat daného ¢lovéka.

Pfedstaveni se pak déli na 3 typy, kterymi jsou regularni predstaveni, zajezdy, coz jsou
semaforska predstaveni, ale hrana v jinych divadlech, a dale pronajmy jinym divadlim.

1.1.2 Divadlo ABC a Rokoko

Divadlo ABC a Rokoko se fadi mezi ¢inoherni divadla a od roku 2005 pUlisobi jako spolec¢ny
subjekt s jednim souborem hercl ptisobicim na dvou scénach. Kazdodenni chod divadla
zajistuji tajemnici a reziséfi, ktefi organizuji herce v dobé zkouseni novych pfedstaveni.
Nova predstaveni se zkouSsi vzdy Ctyfikrat do roka na premiéry v listopadu, bfeznu a
cervnu.

Fermany se déli na mésic¢ni, tydenni a denni. Pficemz mési¢ni musi byt souboru
rozeslan 2 mésice pfedem, nejpozdéji do 15. dne mésice, napfiklad do 15.11. musi byt
zaslan ferman na leden. Tydenni rozpis je pak posilan vzdy ve ¢tvrtek do 14:00 a denni
do 12:00 predchazejiciho dne. Do ferman( se zapisuji jak jednotliva predstaveni, ktera
se ten den hraji, tak i napfiklad zdjezdova predstaveni, prondjmy, zkousky na nova
predstaveni, tiskové konference, vefejnd vystoupeni, foceni, apod.

S herci vSechny zdlezitosti vyfizuje tajemnik, ktery na zakladé domluvy s herci
sestavi fermany. Ty pak rozesle ostatnim zaméstnanclim e-mailem v podobé excelovské
tabulky. VSichni zaméstnanci, jako uvadéci, kostymérky, maskérky, zvukatfi, osvétlovaci
nebo technici maji kazdy své oddéleni a vedouciho, ktery s nimi domlouva smény.

Herci
Herecké obsazeni se déli na 3 skupiny podle zavazku vicdi divadliim:
1. Herci, ktefi maji stdlé angazma — Ti musi byt vZdycky k dispozici a pfisplsobit se
rozpisim. Také nemohou hostovat v ostatnich divadlech.
2. Herci s prioritou — Také se musi pfizplisobovat rozpisiim, ale na rozdil od herct
z 1. skupiny mohou hostovat i v jinych divadlech. Divadlo ABC a Rokoko vSak maji
prednost pred ostatnimi divadly, kterd se musi domluvit s tajemnici, zda mohou
herci v jinych divadlech hrat.
prvni. Na zakladeé toho, kdy mohou a kdy naopak nemohou se totiz urCuji terminy
predstaveni, kterym se pak ostatni zameéstnanci musi pfizptsobit.

Herci vzdy 14 dni pfed premiérou nesmi hostovat v jinych divadlech a musi chodit na
zkousky. Ty se déli na hlavni zkousSky, generdlni zkousky, technické svicené zkousky a
kostymové zkousky.

Rezisér

Rezisér urcuje terminy zkousek, kterym se vsichni zaméstnanci musi prizpUsobit.
Tajemnik

Pfes tajemnika jde veskerd domluva, kterd se tykd tvorby fermanl. Domlouva se se
vsemi jak ohledné terminl zkousek, které mu preda rezisér, tak i s hosty, ktefi mu nahlasi

terminy, kdy nemohou hrat. Pfi tvorbé fermand musi brat také v potaz, Zze méa prednost
divadlo ABC, které ma vétsi kapacitu salu.



1. Analyza rfeSeni

Uvadécdi

Domluva uvadécl se v obou divadlech lisi. V divadle Rokoko se smény domlouvaji na
meésic dopredu a v divadle ABC vzdy na tyden dopredu pfes Google dokument.

1.1.3 Divadlo Comica Economica

Divadlo Comica Economica je amatérské divadlo, které zalozZil vysokoSkolsky pedagog
Doc. RNDr. Bohumir St&drori, CSc v roce 2010. Divadlo mé vlastniho organizéatora a PR. Je
sloZzeno prevazné ze studentl a dobrovolnikd, ktefi se schazeji kazdy tyden v ucebng,
aby zkouSeli nova predstaveni. Pfedstaveni hraji dvakrat az tfikrat do roka v jinych
divadlech nebo na Skoldch. Domluva mezi ¢leny spolku probihd pfes e-mail. Rozpisy a
aktualni alternace a herecké obsazeni ¢i aktudlni pfedstaveni nejsou nikde uvedeny.

1.1.4 Vysledek prizkumu v divadlech

Po rozhovorech se vSemi zastupci divadel jsem doSla k zavéru, Zze nikdo z nich nepouziva
zadnou aplikaci pro celkovou uméleckou organizaci a ze vétSiné by takova aplikace
usnadnila praci. Vsichni pro spravu smén a zaméstnancl pouzivaji hlavné google
tabulky, ve kterych je ndaro¢né udrzet aktualni data. Pro vétsi divadla pak existuje mnoho
tabulek a po case milzZe byt vyhledavani informaci v nich velmi zdlouhavé. Jako
funkcionality v aplikaci by uvitali hlavné spravu zaméstnancl a predstaveni, a dale také
spravu smeén ¢&i fermand. Jediny problém, ktery by mohl podle ¢lend divadel nastat pfri
nasazeni aplikace je presvédceni ¢lenl divadla o vyuzivani této aplikace. VSichni jsou po
fadu let zvykli na urcité fungovani organizace a zasah takovéto aplikace by mohl
v nékterych pfipadech ohrozit kazdodenni béh divadla, kde je obfas uz ted chaos na
dennim pofadku.



1. Analyza feseni

1.2 Prizkum existujicich systému

Prlzkum existujicich feSeni zahrnuje prizkum existujicich IT systému. V této casti jsem
porovnala systémy Theatron, Propared a EventPro. Tyto aplikace jsem vybrala proto, Ze
jsou specializované na chod divadla a jejich dema jsou pfistupnd na internetu. Cilem
prizkumu bylo zhodnotit klady a zdpory téchto aplikaci a vybrat funkce, které jsou
typické pro systémy tohoto typu.

1.2.1 Theatron

Theatron je software specializovany na planovani produkce divadel. Konkrétné zajistuje
prehlednost informaci v rdmci vnitiniho fungovani divadla, jejich sdileni, spravu rozpisi
a responzivitu aplikace. Jednad se o webovou aplikaci, u které neni potfeba instalovat
nebo nastavovat server.

€ C | 8 Secun | nitps/demoengheatron
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Obrazek 1 - Ukazka systému Theatron

Jako jeho vyhodu bych uvedla pfedevsim spravu smén ve formé kalendare. Smény jsou
barevné rozlisitelné podle typu a obsahuji pouze zakladni informace, coz déla kalendar
velmi pfehlednym. Po kliknuti na sménu se pak objevi detailniinformace a uzivatel mize
informace rovnou upravit. Vyhledavani mezi sménami je velmi snadné, prfedevsim diky
filtru smén podle typu ¢i data. DalSi nespornou vyhodou je moznosti tisku smén pfimo
z aplikace. Aplikace nabizi také intranet pro zaméstnance, ktery ma omezené
funkcionality a slouzi pfedevsim k zobrazovani informaci a k jejich rychlému dohledani.
Aplikace je dostupnd i pro mobilni zafizeni a tablety.

Nevyhodou je pfedevsim jista neprehlednost ve funkcionalitach spravovaciho
rezimu. Je zde pfilis mnoho funkcionalit a zalozek, které musi uzivatel nejprve proklikat,
aby se v nich zacal orientovat. Rozdéleni tedy neni pfilis intuitivni. Dalsi nevyhodou je
design, ktery je celkem zastaraly a nedodrzuje zakladni grafické konvence.



1. Analyza feseni

1.2.2 Propared

Propared je webova aplikace pro organizovani rozpisl a logistiky pro predstaveni, ve
které je mozné mimo zkousky a pfedstaveni vytvaret i to-do listy ¢&i tzv. run-of-show
v ramci predstaveni.

pre.propared.com
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Type Start End Duration Status  Name Team Location Notes
- All Day All Day 1d v Draft Ground Plan Ryan Kirk Time est: Bhrs Ground Plan: <link to dropbox f
| All Day All Day 1d Vendor Contract Due Flowers R Us Contract: <drop box links

Fridoy, June 30,2017
[ | All Day All Day 1d Get catering contract signed Ryan Kirk
Saturday, July 1, 2017

- All Doy All Day 1d Confirm Food & Beverage Service <link to files

Tuesday, July 4, 2017

| | All Day All Day 1d Confirm Crew DK Knoderer

] All Day All Day 1d Canfirm Sound Technician ot the Venue  Edvwin Pannell

| | All Doy All Day 1d Draft Agenda Clara Barnett Due Date: 11/30 <link to agendas
| | All Day >3 5d Lood In Theatre A

| B:00om 12:00 pm 4h Setup Store Angelica Sontana

| 7:00 prm 7:00 prv Training Sessien John Smith the 2nd

] 7:00 pm 11.00pm 4h Break Down Store Angelica Santana

= 800 pm 800 pm Greet Presenter John Smith the 2nd

Wednesdey, July 5, 2017

[ 5d Load In Theatre A
[ 9:300m 9:30 am Lighting Truck Delivery Tampa Lighting Rental Looding Deck 24’ Box Truck Shop Order: https:/fwww.droph
3% 10:00 am 800 pm 10h Loodinl Clara Barnett; Eric Ruiz: Ryon Kirk Theatre A
[ 100 pm 2:00 pm 1h Meal Break
Thursday, July 6, 2017
™ e > 5d Load In Theatre A
& 2017 Propared, LLC. All rights reserved. Terms | Privacy PREVIEW

Obrazek 2 - Ukdzka systému Propared

Udaje o sménéach jsou zobrazeny ve formé seznamu, ktery ma velmi propracovany filtr
pro vyhledavani. Velkou vyhodou je i posilani informaci o sméndach uzivateldm pfimo
z aplikace. Aplikace je pfistupna i z mobilnich telefon( i tabletd.

1.2.3 EventPro

Jednim z produktl EventPro je i fidici software specializovany pro divadla. Zajistuje
funkcionality pro fizeni udalosti divadla jako napf. rozvrh mistnosti, spravu ucastnikd,
organizaci perzonalu nebo spravu financi.

1.2.4 Porovnani existujicich systém?u

Uzivatelsky nejpfivétivéjsi je aplikace Propared. Design je relativné moderni a ikonky
jsou viceméneé intuitivni. V nékterych pfipadech jsou vsak ikonky spise na Skodu a slovni
popis by v téchto pfipadech byl lepsi. Theatron sice ma slovni popis zadlozek, ale je jich
pfilis mnoho a chvili potrva, nez se v nich uzivatel zorientuje. Na rozdil od Propared,
zobrazuje smény barevné odlisené ve formé kalendare, coz mi pfijde mnohem lepsi nez
seznam. Obé tyto aplikace jsou na rozdil od EventPro pfimo vyvijené pro divadla, tudiz
jsou vice prizplisobené pro kazdodenni fungovani divadla.
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1.3 Specifikace pozadavku

Na zakladé provedené analyzy byly specifikovany pozadavky a to pozadavky funkcni,

pozadavky nefunkéni, neboli kvalitativni a poZadavky na zavedeni feseni. [1]
Neformalné se jednotlivé pozadavky znadi bud'jako ,Must have" a zahrnuji funkce,

které v systému musi byt, anebo ,Nice to have", které jsou pro systém spiSe dopliikové a

nemaji vliv na datovou strukturu systému. Pro tuto prioritizaci poZzadavkd budu pouzivat
kli¢ova slova MUST a SHOULD. [2]

1.3.1 Funkcni pozadavky

Funk¢ni pozadavky definuji vSechny funkce a moZnosti, které bude systém uzivatelim
umoznovat.

Zakladni uzivatelské akce

Tyto poZzadavky se zamérfuji na zakladni funkénosti aplikace, které ovsem muZe provadét
pouze registrovany uzivatel.

FRO1 - Pfihlasit uZivatele [MUST]

Uzivatelé se budou pfihlasovat do systému pomoci e-mailu a hesla.
FRO2 — Odhlésit uzivatele [MUST]

Prihlaseni uzivatelé se budou moct odhlasit ze systému.

FRO3 - Zobrazit vlastni profil [MUST]

Uzivatel ma moznost zobrazit a upravovat svij vlastni profil a opravnéni uzivatelé i
profily ostatnich uzivateld.

FRO4 - Upravit profil uzivatele [MUST]

Uzivatel ma moznost upravit svij vlastni profil a opravnéni uzivatelé i profily ostatnich
uzivatel(.

FRO5 — Pridat/odebrat uZivatele [MUST]

Opravnéni uzivatelé mohou pfidavat nové uzivatele a odebirat ty, ktefi uz v divadle
nepracuji.

FRO6 — Zobrazit profil jiného uZivatele [MUST]

Vsichni uzivatelé mohou zobrazovat profily ostatnich uZivateld pouze se zakladnimi
informacemi (napf. jméno, pfijmeni, role). Opravnéni uzivatelé mohou zobrazit i ostatni
informace (napf. adresu, e-mail, telefon).

FRO7 — Zobrazit seznam uzivatell [MUST]

Vsichni uzivatelé mohou zobrazit seznam vSech uzivatell a z tohoto seznamu se dostat
na jejich profil.

FRO8 — Vyhledat uZivatele [SHOULD]

Vsichni uzivatelé mohou vyhledavat ostatni uzivatele v seznamu vsech uzivatelQ.
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Smény
FRO9 — Zobrazit vdechny smény ve formé kalendéafe [MUST]

Uzivatel bude moct na dvodni strance zobrazit smény ve formé kalendare bud na
aktualni den, tyden nebo mésic. Dale je mozné vidét i smény na meésic dopredu.

FR10 — Zobrazit vlastni smé&ny [MUST]

Uzivatel si mUZe zobrazit pouze vlastni smény na aktualni, pfipadné na dalsi mésic.
FR11 - Zobrazit smé&nu jiného uzivatele [SHOULD]

Uzivatel si mlze zobrazit smény ostatnich uZivateld.

FRO12 - Pridat/odebrat/upravit smé&nu [MUST]

Opravnéni uzivatelé mohou v systému vytvafet nové smény, upravovat stavajici ¢i mazat
ty staré. Smé&nam mohou pfifadit typ (premiéra, vefejna generalka, zkouska ¢&i zajezd).

FR13 - ProhliZet historii smé&n [SHOULD]

Uzivatel mize v systému dohledat i smény z minulych mésica.

FR14 — S¢&itat smény [SHOULD]

Na konci kazdého mésice se provadi s¢itani smeén a jejich nasledné proplaceni. Systém
tedy poskytne funkci, ktera tyto smény automaticky spocte.

Pfedstaveni

FR15 — Zobrazit informace o pfedstaveni [MUST]

Vsichni uzivatelé maji pfistup k zobrazeni informaci o pfedstavenich.

FR16 — Pfidat/odebrat/upravit pfedstaveni [MUST]

Opravnéni uzivatelé mohou pfidat, upravit nebo odstranit pfedstaveni.

FR17 — Pfidat/odebrat/upravit role [MUST]

Opravnéni uzivatelé mohou pfidat, upravit nebo odstranit role a alternace v pfedstaveni.
FR18 — Vyhledat informace o pfedstaveni [MUST]

VsSichni uzivatelé maji pfistup k zobrazeni informaci o prfedstavenich.

Nasténka

FR19 — Zobrazit vzkazy na nasténce [SHOULD]

Uzivatel mlze zobrazit vSechny vzkazy na nasténce.

FR20 - Pfidat/odebrat/upravit vliastni vzkaz [SHOULD]

VsSichni uzivatelé mohou pfidat, upravit nebo odebrat vlastni vzkaz na nasténce.
FR21 — Pfidat/odebrat/upravit vzkazy ostatnich uZivateld [SHOULD]

Opravnéni uzivatelé mohou pfidat, upravit nebo odebrat i vzkazy jinych uZivateld.
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1.3.2 Nefunkéni pozadavky

Nefunkéni pozadavky, neboli kvalitativni, jsou jakési doplnky k funkénim pozadavkdam.
Tykaji se napfiklad vykonu, délky odezvy, dostupnosti, spolehlivosti ¢i bezpeénosti. [1]
NFRO1 — Dostupnost pifes webovy prohlize¢ [MUST]

Systém jako webova aplikace bude dostupny pfes webovy prohlizeg, tzv. tenkého
klienta, ze serveru.

NFRO2 — Responzivita [MUST]
Aplikace bude responzivni.
NFRO3 — Zabezpeé&eni systému [MUST]

Systém bude zabezpeceny a vSechny chyby budou spravné odchyceny, tj. nedostanou
se k uzivateli.

NFRO4 — Zajisténi prav uZivateld [MUST]

K uréitym funkcionalitdam systému budou mit pfistup pouze opravnéni uzivatelé.
NFRO5 - Vnitini komunikace [MUST]

Komunikace mezi frontendem a backendem probihd pomoci RESTful API.

NFRO6 — Technologie [MUST]

Aplikace je psana v jazyce Java (Enterprise Edition), JavaScript s vyuzitim HTML, CSS a
technologii PosgreSQL, JPA, Eclipselink, Maven, Spring, React, Bootstrap a Node.js.

1.3.3 Pozadavky na zavedeni feseni

Pozadavky na zavedeni feSeni jsou ,docasné” pozZadavky, které po zavedeni feSeni
ztraceji smysl. Typicky jsou to pozadavky na tvorbu uzivatelské ¢i administratorské
dokumentace, Skoleni klicovych a ostatnich uzivatell, poZzadavky na migraci dat,
pfipravu ndhradnich fedeni, apod. [3]

TRO1 - Vytvoreni uZivatelské pfiru¢ky [SHOULD]

Je tfeba vytvofit uzivatelskou pfirucku, kterd bude obsahovat navod, jak s aplikaci
pracovat.

TRO2 — Pfiprava ndhradniho feseni [SHOULD]

Do uZivatelské pfirucky budou pfidany postupy, jak se zachovat pfi neo¢ekdvaném
chovani aplikace.

TRO3 - Zaskoleni kli¢ovych uzivatelli [MUST]

Bude nutné vysvétlit klicovym uZivatellm, jak maji v aplikaci pracovat, aby mohli
vykondvat svou praci.

TRO4 — UloZeni dat do databaze aplikace [MUST]

Pfed uvedenim aplikace do chodu budou hromadné pfidand data do databdze. Tato data
se tykaji informaci o prfedstavenich, zaméstnancich, apod.

TROS5 - Instalace aplikace na server [MUST]
Aplikace musi byt instalovdna na server divadla, aby byla pfistupna véem uzivatelGm.
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1.4 Pripady uziti

Pfipad uziti (anglicky use case, zkrdcené UC) popisuje chovani systému z pohledu
uzivatele, nazyvaného primarni aktér. Tento aktér vyvolava v ramci pfipadu uziti interakci
se systémem za UcCelem dosazeni urcitého cile. V zavislosti na pozadavcich a
podminkach u plivodniho poZadavku se mohou objevit odliSné zplsoby chovani, neboli
scénare. Pfipady uziti sdruzuji tyto rozdilné scénare dohromady v jeden celek. [5]

1.4.1 Definice uzivatelskych roli
VSichni uzivatelé musi byt do systému pfihlaseni.
e Administrator — Ma pfistup ke vSem funkcionalitdm systému.
e Kanceldf — Zaméstnanci kancelafe maji pfistup ke vsem informacim v systému,
které mohou ménit.
e Herci, muzikanti — Mohou zobrazit jejich vlastni smény a informace o ostatnich
hercich ¢i muzikantech. Zde vSak budou i néjaké vyjimky.
e Hlavniuvadécka — Mize upravovat smény ostatnich uvadécek kdykoliv.
e Uvadécky — Mohou upravovat smény pouze pred zacatkem mésice.

e Zvukafi, osvétlovaci, technici, kostymérky — Mohou upravovat vlastni smény
kdykoliv.

1.4.2 Diagram pfipadd uziti

Prihlasit se

Spravovat vlastni profil
— Vyhledat a zobrazit predstaveni
Herci a muzikanti / Uvazi?iky

Spravovat vlasini vzkazy
Vyhledat a zobrazit uzivatele

Spravovat vlastni smény
Ostatni Spravovat vlastni smény <:§xtend:: pred zacatkem mesice

Spravovat smén L LR LR CLELE o Spravovat smény uvadécek
«include»
Spravovat uZivatele \

Spravovat piedstaveni

Y

y

|

>HO—>
/

Kancelar

AO—>
[

Hlavni uvadécka

Obrazek 3 - Diagram pfipadd uziti
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1.4.3 Jednotlivé pfipady uziti
Jednotlivé pfipady uziti jsou pro zjednoduseni rozdéleny do dvou skupin:

e Vsichniuzivatelé, kde jsou pfipady uziti spolecCné pro vSechny uzivatele a
e Oprdvnéni uzivatelé, ktera obsahuje pfipady uziti pouze pro uzivatele, ktefi maji
k akci opravnéni.

Kazdy pfipad uziti obsahuje jednoduchy popis a jeho hlavni, pfipadné alternativni nebo
chybovy scénar uziti.

Vsichni uzivatelé
UCO1 - Prihlasit se
UzZivatel zada do pfihlasovaciho formulare e-mailovou adresu a heslo a potvrdi odeslani.

Systém uzivatele vyhleda v databazi a ovéfFi, zda uzivatel opravdu existuje a pokud ano,
zda zadal spravné udaje.
Scénar:
1. Uzivatel otevie uvodni stranku aplikace.
2. Systém zobrazi pfihlaSovaci formular.
3. Uzivatel do néj zada e-mailovou adresu a heslo a klikne na tlacitko ,Pfihlasit se".
4. Systém vyhleda uzivatele v databazi a pokud uzZivatel zadal spravné udaje,
systém ho automaticky pfesméruje na hlavni stranku aplikace.

Chybovy scénatr:

Systém daného uzivatele v databazi nenajde nebo zjisti, Ze uzivatel zadal chybné heslo.
V obou pfipadech uzivateli zobrazi chybovou hlasku, pfipadné mu nabidne moznost
heslo zménit.

UCO02 - Odhlésit se

Prihlaseny uzivatel klikne na tlacitko ,Odhlasit se" v pravém hornim rohu. Systém ho
automaticky pfesméruje na Gvodni stranku s pfihlasovacim formuldfem.

UCO3 — Zobrazit kalendar

Na hlavni strance systém zobrazi kalendaf, do kterého vypiSe vSechny smény. Vypis
smeén je bud na aktualni den, tyden nebo mésic, pfipadné na nasledujici mésic.
Scénar:

1. UzZivatel otevie hlavni stranku s kalendafem, na kterou je pfesmérovan systémem
bud' po pfihldsSeni nebo po kliknuti na zalozku ,Kalendaf" v navigaci.

2. Systém vyhleda v databazi vSechny smény odpovidajici danému kritériu. Vychozi
moznost je zobrazit smény na aktudlni den. UzZivatel si mUze vybrat i aktualni
tyden, aktualni mésic &i nasledujici mésic.

UC04 — Zobrazit rozpis vlastnich smén
UzZivatel miZe zobrazit vlastni smény a to na aktualni i nasledujici mésic.
Scénar:
1. Uzivatel otevfe stranku s rozpisy po kliknuti na zalozku ,Smény" v navigaci.
2. Systém vyhleda v databazi smény uzivatele odpovidajici danému kritériu.
UCO5 - Zobrazit rozpis smén jiného uzivatele
Uzivatel mizZe zobrazit smény jiného uZivatele a to na aktudlini i nasledujici mésic.
Scénar:
1. Uzivatel otevfe stranku s rozpisy po kliknuti na zalozku ,Smény" v navigaci.
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2. Uzivatel zadd jméno i pfijmeni hledaného uzivatele do kolonky pro vyhledavani
a klikne na tlacitko ,Zobrazit smény".
3. Systém vyhleda v databazi smény daného uzivatele a vypiSe je uzivateli.
UCO06 — Zobrazit vlastni profil
Uzivatel miZe zobrazit vliastni profil se vSemi informacemi.
Scénar:
1. Uzivatel otevfe profil po kliknuti na zalozku ,Profil” v navigaci.
2. Systém vyhledd a zobrazi vSechny informace o uzivateli.
UCO7 - Zobrazit profil jiného uzivatele
Uzivatel mlze zobrazit profil jiného uZivatele se vSemi informacemi.
Scénar:
1. UzZivatel otevre profil po kliknuti na jméno uZivatele v seznamu uzivateld.
2. Systém vyhleda a zobrazi takové informace o uzivateli, na které ma opravnéni.
UCO08 - Upravit vlastni profil
Uzivatel mlze upravit vlastni profil.
Scénar:
1. Include <Zobrazit vlastni profil>.
2. Uzivatel klikne na tlacitko ,Upravit".
3. Systém zobrazi uzivateli pfedvyplnéné kolonky s Gdaji.
4. Uzivatel upravi udaje a klikne na tlacitko ,Potvrdit Gpravy"”.
5. Systém zobrazi uzivateli profil se zménénymi udaji.
Chybovy scénat:
Pokud néktera z kolonek bude prazdnd, systém zabrani ulozeni do databdze a pozada
uzivatele o doplnéni informaci.
UCO09 — Vyhledat uzivatele
UzZivatel mizZe vyhledat jiného uzivatele.
Scénar:
1. UzZivatel otevie seznam uzivatelQ kliknutim na zalozku ,Zaméstnanci” v navigaci.
2. Systém vyhleda a zobrazi vSechny uzZivatele.
3. Uzivatel zadd jméno a/nebo pfijmeni hledaného uZivatele do kolonky pro
vyhledavani a klikne na tlacitko ,Vyhledat".

4. Systém vyhledd a zobrazi uzivatele odpovidajiciho kritériim.
5. Include <Zobrazit profil jiného uzivatele>.
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UC10 - Zobrazit predstaveni
Uzivatel miZe zobrazit informace o predstaveni.
Scénaf:
1. Uzivatel si ze seznamu vybere pfedstaveni a klikne na jeho nazev.
2. Systém uzivatele pfesmeéruje na stranku s Udaji o prfedstaveni.
UC11 — Vyhledat predstaveni
Uzivatel mizZe vyhledat pfedstaveni.
Scénaf:
1. Uzivatel otevie stranku se seznamem vSech pfedstaveni kliknutim na zdalozku
,Predstaveni” v navigaci.
Systém vyhleda a zobrazi seznam vSech pfedstaveni.
3. Uzivatel do kolonky pro vyhledavani zada nazev predstaveni a klikne na tladitko
.Vyhledat".

4. Systém vyhledd a vypiSe do seznamu odpovidajici pfedstaveni.
5. Include <Zobrazit pfedstaveni>.

UC12 - Zobrazit nasténku se vzkazy
Uzivatel mizZe nasténku se vzkazy.
Scénar:
1. Uzivatel otevie nasténku kliknutim na zalozku ,Nasténka" v navigaci.
2. Systém vyhleda a zobrazi vSechny vzkazy s ikonkami pro Upravu a smazani.
UC13 - Pfidat vzkaz na nasténku
Uzivatel mlze pfidavat pfispévky na nasténku.
Scénar:
1. Include <Zobrazit nasténku se vzkazy>.
2. Uzivatel klikne na ,Pfidat vzkaz".
3. Systém uzivatele pfesmeéruje na formuldr pro pfidani nového vzkazu.
4

UzZivatel vyplni vSechny potfebné Udaje a klikne na ,UlozZit vzkaz".
5. Systém vzkaz ulozi do databdze a pfesméruje uzivatele na stranku se vzkazy.

Chybovy scénar:

Uzivatel pfi vyplfiiovani formulafe nevyplni kolonku ,Obsah”. Systém vzkaz do databaze
neulozi a uzivatele vyzve k vyplnéni kolonky.

UC14 — Upravit vlastni vzkaz na nasténce
UZivatel mizZe upravit svlj vzkaz na nasténce.
Scénar:
1. Include <Zobrazit nasténku se vzkazy>.
2. Uzivatel klikne na ikonku pro Upravu.
3. Systém uZivatele pfesmeéruje na predvyplnény formular.
4. Uzivatel upravi daje a klikne na ,Ulozit vzkaz".
5. Systém zmény ulozi do databaze a pfesméruje uzivatele na nasténku se vzkazy.

UC15 - Smazat vlastni vzkaz na nasténce
Uzivatel mize smazat svlj vzkaz na nasténce.
Scénéar:

1. Include <Zobrazit nasténku se vzkazy>.
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UzZivatel klikne na ikonku pro smazani.

Systém uzivateli otevie okno pro potvzeni smazani.

UzZivatel potvrdi akci kliknutim na ,Smazat".

Systém vzkaz smaze z databdaze a pfesméruje uzivatele na nasténku se vzkazy.

A WN

Opravnéni uzivatelé
UC16 — Upravit profil jiného uZivatele
Uzivatel mlze upravit profil jiného uZivatele.
Scénaf:
1. Include <Zobrazit profil jiného uzivatele>.
2. Uzivatel klikne na tlacitko ,Upravit”.
3. Systém zobrazi uzivateli pfedvyplnéné kolonky s udaji.
4. Uzivatel upravi udaje a klikne na tlacitko ,Potvrdit Gpravy".
5. Systém zobrazi uzivateli profil se zménénymi udaji.
Chybovy scénat:
Pokud nékterd z kolonek bude prazdna, systém zabrani ulozeni do databaze a pozada
uzivatele o doplnéni informaci.
UC17 — Pfidat predstaveni
Uzivatel mlze pfidat nové prfedstaveni.
Scénar:
1. Uzivatel klikne na tlacitko ,Pfidat predstaveni” bud hlavni strance nebo v zalozce
.Pfedstaveni”.
Systém uzivatele pfesméruje na formular pro pfidani predstaveni.
3. Uzivatel vyplni potfebné Gdaje a klikne na tlacitko ,UlozZit pfedstaveni®.
4. Systém udaje ulozi do databdze a pfesméruje uzivatele na formular pro pfidani

roli k pfedstaveni.
5. Include <Pfidat role k pfedstaveni>.

UC18 — Pfidat role k pfedstaveni
Uzivatel mizZe pridat role k predstaveni.
Scénar:

1. Uzivatel vyplni nazev role.

2. Ke kazdé roli pfida uzivatele kliknutim na tlacitko ,Pfidat alternaci”.
3. Klikne na tlacitko ,Ulozit role".
4

Systém Udaje ulozi do databdze a uzivatele pfesméruje na stranku s detaily o
predstaveni.

UC19 — Upravit/smazat predstaveni a role
Uzivatel mlze upravit/smazat predstaveni.
Scénatr:
1. Include <Zobrazit pfedstaveni>.
2. Pokud uzivatel klikne na ,Upravit”, systém mu otevie formular s predvyplnénymi
policky a uzivatel pak upravi Udaje. Systém udaje ulozi do databaze.
3. Pokud uzivatel klikne na ,Smazat”, systém ho pozada o potvrzeni akce. Uzivatel
akci potvrdi a systém (ddje z databaze smaze.
4. Systém presméruje uzivatele na stranku s Udaji o predstaveni.
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1. Analyza feseni

UC21 - Pfidat sménu
UzZivatel miZe pridat sménu.

Scénar:

1.

3.
4.
5.

uca2 -

Pokud chce uzZivatel pfidat zkouSku, otevie stranku kliknutim na “Zkousky"
v navigaci a klikne na ,Pfidat zkousku".

Pokud chce uzivatel pfidat pfedstaveni, otevie stranku kliknutim na “Smény"
v navigaci a klikne na ,Pfidat". Vybere bud pfedstaveni nebo pronajem.

Systém ho presméruje na pfizplisobeny formulaf vybéru uzivatele.

Uzivatel vyplni potfebné Udaje a odesle formular kliknutim na ,Ulozit sménu".
Systém uzZivatele pfesméruje na stranku s detaily smény.

Upravit/smazat sménu

Uzivatel mizZe zobrazit profil jiného uZivatele se vsemi informacemi.

Scénar:

1.
2.

4.

uc23 -

Include <Zobrazit kalendars.

Pokud uzivatel klikne na ,Upravit”’, systém mu otevie seznam se vSemi sménami,
uzivatel vybere sménu pak upravi idaje. Systém Udaje ulozi do databaze.

Pokud uzivatel klikne na ,Smazat"”, systém mu otevie seznam se vSemi sménami,
uzivatel vybere sménu. Systém ho pozadda o potvrzeni akce. UZivatel akci potvrdi
a systém udaje z databdze smaze.

Systém pfesméruje uzivatele na stranku s kalendarem.

Pridat uzivatele

Uzivatel mlze zobrazit profil jiného uzZivatele se vSemi informacemi.

Scénar:

4.

uc22 -

Uzivatel klikne na tlacditko ,Pfidat uzivatele" v zdloZzce ,Zaméstnanci”.
Systém uzivatele pfesméruje na formular pro pfidani uzivatele.

UzZivatel vyplni potfebné Udaje a klikne na ,Ulozit".

Systém data uloZi do databaze a pfesméruje uzivatele na profil pfidaného.

Upravit/smazat uzivatele

Uzivatel mizZe upravit/smazat uzivatele po kliknuti na pfislusné tlacitko na profilu
uzivatele.
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Kapitola 2

Navrh systému

V této kapitole je popsana architektura systému a uveden datovy model s popisem jeho
entit a vztahlG mezi nimi. Nakonec bylo navrZzeno grafické rozhrani a bylo uvedeno
rozdéleni jednotlivych strdnek v navigaci podle jejich obsahu.

2.1 Architektura systému

Pro vyvoj aplikace pouZzijeme architekturu vicevrstvou (viz. Obrazek 4).

Aplikatni server

Prezentaéni vrstva

Uzivatelské
rozhrani

Aplikaéni vrstva

Perzistentni vrstva

Databaze

Obrazek 4 - Vicevrstva architektura aplikace

Prezentacni vrstva

Uzivatel odeSle pozadavek pfes uzivatelské rozhrani aplikacnimu serveru. Na zakladé
poZadavku aplikace pfistoupi ke kontrolerlm na Urovni prezentacni vrstvy, které dale
pfistupuji ke sluzbam (services) na uUrovni vrstvy aplika¢ni. Pfed zavoldanim sluzeb
dochazi také k autentizaci a autorizaci uzivatele.

Aplikacni vrstva

Sluzby zajistuji pres rozhrani pfistup k datlim perzistentni vrstvy a vétsinu aplikaéni
logiky. Zaroven zde dochazi napfiklad k ovéfovani hesla &i existence uzivatele.
Perzistentni vrstva

Tato vrstva nabizi pfistup k GloZisti dat pfes tzv. DAO (Data Access Object), typicky za
vyuziti n&jaké rela¢ni databaze (RDBMS) ¢&i objektové relaéni databaze (ORDBMS) za
Ucelem zapouzdfeni vesSkerého pfistupu ke zdroji dat.
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2. Navrh systému

2.2 Datovy model

Pro prevod datového modelu na logické schéma databaze byl vytvoren entitné-relacni
diagram (viz. Pfiloha B). Jednotlivé entity a vztahy mezi nimi popisuje doménovy model
tfid (viz. Obrazek 5).

Shift
ShiftType -id: Integer
id- Integer | 0.1 0.+ [ mefrom: Date
“name: String tisa -notes: String
-isRehearsal: Boclean
0.*| 0.* 0_*
1
Location +is at “has a
-id: Integer
-name: String
-description: String
+has role in
+is related to
1 0.*
Performance

PersonType

-id: Integer
-name: String

+is a
G“-

Person

-id: Integer

-name: String
-length: Integer = 160
-isRegular: Boolean

Obrazek 5 - Doménovy model tfid

2.2.1 Entity

-id: Integer

-firsttlame: String
-lasthame: String
-email: String
-password: String
-phoneMumber: Integer

+lives at

Address

1
+creates
G_ _-

Message

-id: Integer

-date: Date
-subject: String
-description: String

0.* 1

-id: Integer
-streetMame: String
-streetMumber: String
-city: Siring
-postalCode: Integer

Entita reprezentuje urcitou ¢ast objektl redlného svéta. Jedna se jak o objekty fyzické
(napfiklad ¢lovék) nebo abstraktni (napfiklad kategorie). Kazda entita je popsdna svym
nazvem a sadou atributl. Kazdy z téchto atributl pak ma pfifazen datovy typ. [5]

Person — Osoba

Entita Person reprezentuje zaméstnance divadla.

Atributy:

o firstName- kfestni jméno zaméstnance,

e lastName — pfijmeni zaméstnance,

e email — e-mail zaméstnance,
e password — heslo k pfihlaseni zaméstnance,

7 ws

o phoneNumber - telefonni ¢islo zaméstnance.

PersonType — Typ osoby

Kazdy zaméstnanec ma svij typ, tj. zaméreni podle zaméstnani. Napfiklad herec/cka,
muzikat/ka, technik, kostymérka, uvadécka, atd.
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2. Navrh systému

Atributy:
e name — nazev typu osoby.

Address - Adresa

Kazdy zameéstnanec ma pfifazenou adresu bydlisté.

Atributy:

streetName - nazev ulice, kde zaméstnanec bydli,
streetNumber — ¢&islo popisné,

City — nazev mésta,

postCode — postovni smérovaci Cislo mésta.

Message — Vzkaz na nasténce
Kazdy zaméstnanec mize pridavat vzkazy na spolec¢nou nasténku.
Atributy:

e date - datum pfidani vzkazu na nasténku,
e subject — pfedmét vzkazu (nepovinny),
e description - obsah vzkazu.

Shift — Sména
Kazdému zaméstnanci mlze byt pfifazena sména. Smeény jsou vypisovany kazdy mésic.
Atributy:

e timeFrom - Cas, od kdy sména zacing,

¢ timeTo (do) — ¢as, kdy sména kondi. Tento Gdaj je nepovinny, pokud se jednd o
regularni predstaveni, u kterého je Cas konce prepoditdan podle délky
predstaveni.

ShiftType — Typ smény
Smeény rozliSujeme podle typu, ale pouze u regularnich predstaveni. Typy jsou: premiéra,
vefejna generalka, zkouSka nebo zdjezd.

Atributy:
e name - nazev typu smény.

Location — Misto konani

Kazdé predstaveni (resp. sména) ma své umisténi. Vychozi umisténi je v prostorach
divadla SEMAFOR. Pokud se jedna o zajezd, umisténi je mozné zménit.

Atributy:

e pame - ndzev mista, kde se predstaveni odehrava,
e description - popis mista.

Performance — Predstaveni
Tato entita reprezentuje pfedstaveni.

Atributy:
e npame — ndzev predstaveni,
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2. Navrh systému

¢ length — délka pfedstaveni (vychozi je 160 minut),
e description — popis pfedstaveni (nepovinny),

e isRegular — urcuje, zda se jednd o pfedstaveni divadla SEMAFOR ¢i pronajem.

2.2.2 Vazby mezi entitami

Vazba mezi entitami predstavuje logicky vztah mezi entitami. Na vazbu mizZeme
pohliZzet jako na dvé vazby v opac¢nych smérech. V tomto smyslu se hovofi o takzvanych
rolich, které pfedstavuji pohled na danou vazbu ve sméru od jedné entity k druhé. Ke
kazdé roli pfifazujeme tzv. kardinalitu. Ta pfedstavuje omezeni v poctu instanci druhé

entity, které maji vztah s jakoukoliv instanci prvni entity. [5]

Is a (Person, PersonType)

Person

-id: Integer

-firstMlame: String
-lastiame: String
-email: String
-password: String
-phoneMNumber: Integer

+isa

PersonType

Obrazek 6 - Vztah ,Is a" mezi osobou a typem

Zaméstnanec ma minimalné jedno zaméreni, tj. mize byt napfiklad herecka a zaroven

uvadécka.

Lives at (Person, Address)

Person

-id: Integer

-firstllame: String
-lasthame: String
-email: String
-password: String
-phoneMNumber: Integer

+lives at

= -id: Integer
© | -name: String

Address

0.*

Obrazek 7 - Vztah ,Lives at” mezi osobou a adresou

W

-id: Integer
-streethlame: String
-streethumber: String
-city: String
-postalCode: Integer

Kazdému zaméstnanci pfislusi pouze jedna adresa bydlisté.
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2. Navrh systému

Creates (Person, Message)

Person Message
-id: Integer 0
-firstName: String Fereates = _gjﬁtgt%%?;
-password: String -description: String
-phoneMumber: Integer

Obrazek 8 - Vztah ,Creates” mezi osobou a vzkazem

Kazdy zaméstnanec mUzZe a nemusi vytvaret vzkazy na zdi.

Has a (Person, Shift)

Person e
-id: Integer _
fi - Siri -id: Integer
_gsmgﬂgf g:ﬂﬂg +has a | -timeFrom: Date
-email: Stri-ng 1.# 0_* -llmeTFr: D_ate
-password: String ‘F“EE‘}S{ Strlmi;! B
-phoneMumber: Integer -Ishenearsal: Goolean

Obrazek 9 - Vztah ,Has a" mezi osobou a sménou

Kazdému zaméstnanci se pfifazuji smény. Mlze se stat, Zze dany mésic nema sménu
zadnou.

Has role in (Person, Performance)

Person Performance
-id: Integer .
-firsthlame: String +has role in -l in E‘QSEF_
-lastName: String > —lnarne_. tring )
-email: String 1 # 0.+ | -length: Integer = 160
-password: String —|sFieg_uI§lr: Bc:c:l_ean
-phoneMumber: Integer -description: String

Obrazek 10 - Vztah ,Has role in" mezi osobou a predstavenim

Kazdy zaméstnanec mlze mit v pfedstaveni néjakou roli.
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2. Navrh systému

Is at (Shift, Location)

Shift -
-id: Integer Location
-timeFrom: Date +is at -id: Integer
-timeTo: Date = -name: Siring
-notes: String 0. 1 | -description: String
-isRehearsal: Boolean
Obrazek 11 - Vztah ,Has role in” mezi osobou a prfedstavenim
Kazdé predstaveni ma své umisténi.
Is a (Shift, ShiftType)
Shift
-id: Integer ShiftType
-timeFrom: Date +isa -id: Integer
-timeTo: Date 1 -name: String
-notes: String 0. 0.1
-isRehearsal: Boolean

Obrazek 12 - Vztah ,Is a" mezi sménou a jejim typem

Pokud se jednd o semaforské predstaveni, mlzZeme predstaveni/sméné pfifadit
specialni typ (premiéra, vefejna generdlka, zajezd).

Is related to (Shift, Performance)

Shift Performance
-id: Integer ) -id: Integer
-timeFrom: Date Hisrelated 0 | pame: Siring
-timeTo: Date 0.+ 1 " | -length: Integer = 160
-notes: String -isRegular: Boolean
-isRehearsal: Boolean -description: String

Obrazek 13 - Vztah ,Is related to” mezi sménou a predstavenim

Kazda sména je pfifazena pouze k jednomu pfedstaveni.
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2. Navrh systému

2.3 Navrh grafického rozhrani

Pfi navrhu vzhledu portalu je dbano na jednoduchost a funkénost. Byl zvolen jednoduchy

e

vzhled a pfehledné menu v horni ¢asti stranky (viz. Obrazek 14).

PROFIL  ODHLASIT SE

KALENDAR  SMENY  NASTENKA PREDSTAVENI  ZAMESTNANCI ZKOUSKY KANCELAR

DENNi TYDENNI MESICNi

Od Do Typ Nazev piredstaveni

16:00 ‘ 21:30 ‘ Predstaveni Sest 7en

Obrdazek 14 — Navrh hlavni stranky aplikace

V ramci navrhu designu probé&hl i vybér barev pro aplikaci (viz. Obrazek 15). Vybér
spravnych barev je velmi dUlezity, protoze kazda barva probouzi uritou emoci a
symbolizuje rlzné véci. Jako hlavni barvu jsem vybrala tmavsi odstin cervené
v kombinaci s blankytnou a odstiny Sedé. Do prostfedi divadla se Cervena hodi, jelikoz je
vyrazem Zzivotni sily, aktivity ¢i potéSeni z ¢innosti a probouzi tvirci ¢innost. MizZe také
vyvolat negativni emoce, jako je napfiklad vztek &i rozzufenost. Ale i to k divadlu patfi.
Na druhou stranu jsem vybrala blankytnou modf, kterd naopak znadi klid a dGvéru
spolecné s neutrdini Sedou.

Obrazek 15 - Barevné schéma
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2. Navrh systému

2.3.1 Rozdéleni obrazovek

Navigace obsahuje nasledujici obrazovky:

Kalendar

e Dennirozpis

e Tydennirozpis

e Mésicni rozpis

e Formular pro pridani zvlastni akce

Smény

e Rozpis smén (vlastnich i cizich)

e Formuldr pro pfidani/zménu smény podle typu

Nasténka
e Dashboard pfispévkl
e Formular pro pfidani/dpravu prispévku

Pfedstaveni

e Seznam predstaveni

e Formular pro pfidani/Udpravu predstaveni
e Detail predstaveni

Zameéstnanci

e Seznam zameéstnancl

e Vyhledavani zaméstnanci

e Pfidani/dprava zameéstnance

e Zobrazeni profilu zaméstnance

Zkousky

e Rozpis vypsanych zkousek
e Pfidani/dprava zkousky
e Zobrazeni detailu zkousky

Kancelar
e Seznam zaméstnancl kancelafe a jejich kontakty

PfihlaSovaci stranka
e Formuldr pro pfihlaseni uzivatele
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Kapitola 3

Implementace

V této kapitole jsou vyjmenovany a popsany pouzité technologie pro vyvoj aplikace.
Nasledné jsou uvedeny pfiklady realizace jednotlivych vrstev architektury, konfigurace,
zabezpecdeni aplikace a princip vyvoje uzivatelského rozhrani.

3.1 Pouzité nastroje a technologie

Na zdkladé pfedchoziho navrhu jsem zvolila ndsledujici technologie. Pro vyvoj backendu
jsem vybrala jazyk Java, protoZze s nim mam vice zkuSenosti nez s jazykem PHP. Pro vyvoj
frontendu jsem vybrala JavaScript a rozhodovala se mezi vyuzitim knihovny React nebo
frameworku Angular. Nakonec jsem zvolila React kvlli tomu, Ze jsem se chtéla naucit
pracovat s Redux.

3.1.1 Java 8

Java se fadi mezi objektové orientované programovaci jazyky. Zdrojovy kdd je nejprve
zapsan do souborl kondici na .java a poté jsou tyto soubory kompilovany do .class
pfes javac kompilator. Tyto soubory pak obsahuji tzv. bytecode, coz je jazyk Java Virtual
Machine (JVM). Pfikaz java poté spusti celou aplikaci. Tento format je nezavisly na
architekture pocitace a mize tedy bézet na libovolném zafizeni, které ma JVM [6]. Javu
tvofi platformy jako Java ME (Java Mobile Edition) pro mobilni aplikace, Java SE (Java
Standard Edition) pro desktopové aplikace ¢ Java EE (Java Enterprise Edition) pro
rozsahlé distribuované systémy.

Java 8 s sebou prinasi rizné dalsi funkénosti, jako napfriklad Lambda vyrazy, Date a
Time API, Nashorn JavaScript engine, atd. [7].

3.1.2 Java EE 8

Java EE je soucasti platformy Java rozSifujici Java SE o specifikace pro distribuované
systémy a webové sluzby. Java EE APl zahrnuji technologie jako napfiklad Enterprise
JavaBeans (EJB), JavaServer Pages (JSP), Java Server Faces (JSF), Servlet, Java Persistence
APl (JPA), atd. [8].

3.1.3 Maven

Apache Maven je systém pro spravu projektl v jazyce Java [9]. Maven spravuje build
projektu a jejich zavislosti (dependencies) a dynamicky stahuje Java knihovny a Maven
pluginy z repozitard. Ty pak uklada do lokalni cache paméti. Pluginy zajistuji napftiklad
kompilaci projektd do vyslednych bali¢kd (jar, war), nasazeni na servery ¢&i testovani.
Veskeré konfigurace a zavislosti projektu poskytuje POM (Project Object Model)
v souboru pom.xml. Vtomto souboru jsou informace o projektu, jeho podprojektech i
samotné zavislosti.
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3. Implementace

3.1.4 Tomcat

Apache Tomcat, oznacovan jako Tomcat Server implementuje JavaEE specifikace, jako
Java Servrlet, JavaServer Pages, Java Expression Language a WebSocket technologie
[10].

3.1.5 PostgreSQL

PostgreSQL je objektové-rela¢ni databazovy systém (ORDBMS). B&Zi na vsech hlavnich
operacnich systémech a napfiklad pro Javu poskytuje rozhrani JDBC [11].

3.1.6 Spring

Spring je framework pro platformu Java. Obsahuje také rozSifeni pro webové aplikace
stavéné na Java EE. Stal se popularni pfedevsim kvili doplnéni ¢i nahrazeni Enterprise
JavaBean (EJB).

3.1.7 Node.js

Node.js je platformné nezavislé JavaScriptové prostredi, které umozZiuje spoustét kéd
psany v JavaScript na strané serveru. Skripty spousti k vytvofeni dynamickych webovych
stranek jesté predtim, nez je stranka odeslana webovému prohlize¢i uzivatele [12].

3.1.8 ReactlS

React je JavaScript knihovna uréena pro vyvoj uzivatelskych rozhrani. React nabizi
elementy, které reprezentuji standardni HTML elementy (napf. div, img) nebo vyvojafi
umoznuje vytvaret vliastni. Renderovanim HTML elementl pomoci JavaScript vytvori
React virtudlni reprezentaci HTML v paméti, neboli Virtual DOM (Document Object
Model), coz znamen4, Ze React nejprve renderuje HTML strom virtualné a pak pokazdé
pfi zméné stavu (state) misto pfepsani celého stromu, React prepise pouze odlisnosti
mezi starym a nové vytvofenym stromem. U React rozliSujeme vlastnosti (props) a
stavy (states). Vlastnosti komponenta obdrzi jako parametr k renderovani a stavy
udrzuje a predava svym potomkdm jako vlastnosti[13]. Ke snadné&jsi manipulaci se
stavy slouzi kontejner Redux nebo architektura Flux.

26



3. Implementace

3.2 Konfigurace

V prvé fadeé je potfeba ve vySe zminéném souboru pom. xm1 buildovaciho nastroje Maven
definovat vSechna rozsiteni. Hlavni komponenta tohoto souboru je <project>, ktera
obsahuje mimo jiné napfiklad <groupId>, <artifactId> nebo verze rozsiteni v
<properties>. Hlavni jsou vSak tzv. zavislosti definované v <dependencies>, jejichz
struktura je nasledujici:

@Configuration
@ComponentScan (basePackages = "upd.service")

public class ServiceConfig {

@Bean
public PasswordEncoder passwordEncoder () {

return new BCryptPasswordEncoder () ;

Stejné dllezita je také komponenta <build>, kterd zahrnuje i <plugins>, definujici
jednotlivé pluginy.

Vsechny tyto pluginy, knihovny a frameworky se pak pfi build stdhnou, pokud vSak
nejsou uloZzeny lokalné.

Konfiguracni soubory frameworku Spring jsou oznaceny anotaci @Configuration
oznacujici tfidy, které deklaruji jednu nebo vice @Bean metod a Ize je pouzit jako zdroj

tzv. bean definitions. Bean je objekt fizeny Spring kontejnerem a je vytvofen metadaty,
které kontejneru poskytujeme. Anotaci @Bean oznamujeme, Ze metoda vrati objekt
registrovany jako bean v ramci Spring application context.

Konfiguraéni tfidé mlzZeme pfidat anotaci @Import umoznujici nacteni bean
definitions z jiného konfigura¢niho souboru. Dale miZeme pouzit volitelnou anotaci
@ComponentScan (package name), kterd vramci tohoto package oskenuje vSechny
tfidy a vytvofi beans v rdmci @Component anotace [14]. Pfiklad konfiguradni tridy:

<dependency>
<groupld>org.springframework</groupId>
<artifactId>spring-core</artifactId>
<version>${org.springframework.version}</version>

</dependency>

Podstatné je také zajistit zavislosti bean, které v naSem pfipadé umozni Servlet
tfidou AbstractAnnotationConfigDispatcherServletInitializer. Ta v metodé
getRootConfigClasses () vraci konfiguracni tfidy importované nami vytvofenou tfidu
AppConfig.java s anotaci @EnableMBeanExport.
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3.3 Uzivatelské rozhrani

Uzivatelské rozhrani je implementovano v jazyce JavaScript s vyuzitim knihovny ReactJS
a Reflux. Obdobné jako u POM, moduly, které chceme pozit, jsou vypsany v souboru
package.json. Tyto moduly pak nainstalujeme a spravujeme diky Node.js a spravci
modull NPM. Spusténim pfikazu npm install stdhneme vsechny Node zavislosti. Dale
v nasem pfipadé pfikazem npm start zahdjime kompilovani kédu, ¢imz vytvofime
bundle, ktery je po kompilaci spustén aplikaénim serverem.

Aplikace obsahuje pouze jedinou HTML stranku index.html selementem, do

kterého se renderuje dynamicky obsah vytvareny React knihovnou. K renderovani slouzi
metoda ReactDOM. render (), jejiz prvni parametr je komponenta, kterou ma vykreslit
a druhy je element, do kterého ma obsah vepsat. V naSem pfipadé je prvni argument
komponenta <BrowserRouter> s potomkem <Layout/>. Tato komponenta zajiStuje
presmérovani stranek spole¢né s kombinaci komponent <Link>, <Switch> a <Route>.

Komunikace mezi uzivatelem (klientem) a samotnou aplikaci (serverem) probinha
pres protokol HTTP s pouzitim AJAX API knihovny Axios.

\
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KALENDAR SMENY NASTENKA PREDSTAVENI ZAMESTNANCI
Datum od Do Typ predstaveni Nazev predstaveni Misto konani Poznamka
20. kvétna  19:00 22:00 Vefejna generalka Kdyby tisic klarinett SEMAFOR Upravit ~ Smazat
22. kvétna 16:00 19:00 Zajezd Kytice Ceské Budéjovice Upravit  Smazat
26. kvétna  11:00 18:00 Zkouska Sest zen SEMAFOR Upravit ~ Smazat

Obrdazek 16 - Ukazka uzivatelského rozhrani aplikace

3.4 Zabezpeceni

Zabezpeceni aplikace zajistuje Spring Security, ktery poskytuje komplexni zabezpecleni
sluzeb. Konfigurac¢ni tfida je oznacdena anotaci @EnableWebSecurity pro povoleni
podpory zabezpeceni webovych aplikaci a k poskytnuti integrace Spring MVC. Tfida
WebSecurityConfigurerAdapter ma metodu configure (HttpSecurity) definujici ta
URL, kterd maji byt zabezpecena a ktera nikoliv [15]. Zjednodus$ena verze metody:

@Override
protected void configure (HttpSecurity http) {
http
.authorizeRequests () .anyRequest () .authenticated () .and ()
.formLogin ()
.loginProcessingUrl(,/j spring security check")
.usernameParameter (,email") .passwordParameter (,password") .and ()

.logout () .logoutUrl(,/j spring security logout™);
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3. Implementace

3.5 Prezentacni vrstva

Na Urovni prezentacni vrstvy jsou HTTP pozadavky posilané uzivatelem pfes uzivatelské
rozhrani odchyceny kontrolory oznacené anotaci @RestController a dale zpracovany.
Anotace @RequestMapping pak zajistuje mapovani pozadavku na spravny kontroler.
Priklad pro metodu GET:

‘ @RequestMapping (method = RequestMethod.GET)
public List<Person> getAll () {

return personService.findAll () ;

\ }

Sluzba, v tomto pfipadéinstance sluzby PersonService, je ozna¢enajako GAutowired
kvtli dependency injection u bean. Pfiklad pro metodu POST:

@Service

public class PersonService {

QAutowired

private PersonDao personDao;

public void persist (Person person) {

personDao.persist (person) ;

Anotace @RequestBody u parametru funkce slouzi k pfistupu k télu pozadavku. Obsah
téla je pfeveden na deklarovany argument diky metodé HttpMessageConverter. Jako
anotaci k parametru midZzeme pouzit i napfiklad @PathVariable nebo GRequestParam
pro ziskaniinformaci z URL.

3.6 Aplikacni vrstva

Aplikaéni vrstva zprostfedkovava sluzby umoznujici pfistup k perzistentni vrstvé. Tfidy
jsou oznaceny anotaci @Service, kterd ma stejnou funkci jako @Component. Pfikladem
sluzby je jiz vySe zminénd tfida PersonService:

@RequestMapping (method = RequestMethod.POST)
public ResponseEntity<Void> create (@RequestBody Person person) {
personService.persist (person);
final HttpHeaders headers = RestUtils
.createlocationHeaderFromCurrentUri ("/{email}", person);

return new ResponseEntity<>(headers, HttpStatus.CREATED);
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3. Implementace

3.7 Perzistentni vrstva

K pfistupu do databaze slouzi perzistentni vrstva obsahujici DAO a model samotné DB
pro manipulaci s entitami jako s objekty. DAO poskytuje veSkeré operace pro spravu dat
ulozenych v DB. Tfidy se oznacuji anotaci @Repository a obdobné jako @Service, maji
stejnou funkci jako @Component. PFiklad tfidy reprezentujici perzistentni vrstvu:

@Repository
public class PersonDao {
@PersistenceContext

EntityManager em;

@Transactional
public void persist (Person person) {
try {
em.persist (person) ;

} catch (RuntimeException e) {...}

EntityManager je rozhrani interagujici s @PersistenceContext. Persistence context
je mnozina unikatnich instanci entit spravujici jejich zivotni cykly. EntityManager API
vytvari a odstranuje tyto instance a dale zajiStuje vykonavani pfikazi nad entitami.
Anotace RTransactional jako takova definuje databazovou transakci, ktera je poté
vykondna v ramci persistence context.
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Kapitola 4

Testovani

V této kapitole je popsan postup a zplsoby testovani, zejména tedy testovani manualni
v aplikaci Postman a pfes Ul, systémové JUnit testy a testovani prototypu s uzivatelem.

4.1 Manualni testovani

Prototyp aplikace byl manudlné otestovan v aplikaci Postman a nékteré funkcionality i
pres uzivatelské rozhrani. Aplikace Postman umozZnuje odesilani pozadavkl na server
aplikace a odpovédi zobrazuje ve formdatu JSON. Nejprve byla do databdaze vioZena data
obsahujici zakladni informace, jako napfiklad seznam zaméstnancd, predstaveni, role
zaméstnancul, druhy predstaveni ¢i smény. Poté jsem posilala GET pozadavky na server
aplikace a u pfijatych JSON struktur kontrolovala, zda obsahuji vSechna potfebna data.
Déle jsem odeslala par POST pozadavkdl, abych zjistila, zda jsou data spravné vkladana
do databaze.

Po otestovani backendu nasledovalo manudlni testovani uzivatelského rozhrani.
Pfedevsim tedy zda se uzivateli zobrazuji aktualni informace, zda jsou pfipadné chyby
odchyceny a jestli funguji spravné vsechny formulafe v prototypu.

4.2 Unit testy

Tyto testy slouzi k testovani mensich ¢asti zdrojového kédu, zejména tedy jednotlivych
metod. Ovéruji, Ze se metody chovaji spravné i béhem mimoradnych situaci, napfiklad
pokud na vstupu metoda dostane jako argument null. K jednotkovému testovani nasi
aplikace jsem pouzila framework JUnit. Pfiklad jednoduchého testu v JUnit:

@Rule

public ExpectedException thrown = ExpectedException.none();

private Person person;

@Before

public void setUp() { this.person = new Person(); }
@Test

public void nameEqualsReturnsFalseForNullOtherPerson () {

user.setName ("Jmeno") ;
user.setSurname ("Prijmeni") ;

assertFalse (person.nameEquals (null));

Tento zplsob testovani je dileZity predevsim pro oddéleni funkcionalit od testd a pro
automatizaci testli. Metoda s anotaci @Before se spusti pred kazdym testem v této tfidé.
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4. Testovani

Proto v ni vytvafime instanci testované tfidy. Samotné testovaci metody jsou oznacené
anotaci @Test. Srozhranim @Rule mizeme také ménit chovani kazdé testovaci metody.
Tfida ExpectedException umoznuje oveéfit, zda testovana metoda vyhodi konkrétni
vyjimku. Po definovani oCekdvané vyjimky bude test Uspésny, pouze pokud je vyhozena
tato vyjimka a nelspésny, pokud bude vyhozena jina ¢i Zadna vyjimka.

4.3 Uzivatelské testovani

Uzivatelského testovani se zUcastnili celkem tfi zastupci divadla SEMAFOR. UzZivatelé

dostali k dispozici prototyp aplikace a méli splnit nasledujici ukoly:
1. Naleznéte rozpis vSech smén.

Pfidejte novou sménu.

Pfidejte nové predstaveni.

Pfidejte nového zaméstnance.

Pfidejte pfispévek na nasténku.

Zobrazte svij profil.

Zobrazte profil jiného zameéstnance.

Zobrazte informace o pfedstaveni.

9. Zobrazte vlastni smény.

©NO A WN

Po splnéni ukoll jsem se uzivatell dotazovala, jak byli s pouzivanim aplikace spokojeni
a co by naopak zménili &i pfidali.

4.3.1 Vysledky testovani

UZivatelské testovani probéhlo v kancelafi divadla, kde vSichni pfitomni testovali jako
skupina a kazdy fekl ke kazdému ukolu néjaké pfipominky. Aplikace bézela na lokalnim
serveru a byla testovana v prohlizeci Google Chrome 66.
plnéni jednotlivych Gkoll probihalo nasledovné:
1. UzZivatel nalezl smény hned na Uvodni strance Kalendar. Pro jistotu se podival i do
zalozky Smény, kde nalezl rozpis svych smén.
Pripominka: UZivatel si preje filtrovani v kalendari.
2. Na strance Kalendar klikl na ,Pfidat sménu”, vyplnil formuldf a zdznam uloZzil.
Pripominka: UZivatel by chtél pri priddvani nové smény rovnou sméné prirazovat
[ uZivatele a jakou funkci v ramci této smény uZivatel md. Tato funkcionalita je
nyni oddélena v sekci Smény a to uzivateli neprijde intuitivni. Také chce datum a
cas jako rozdélend policka.

3. Uzivatel nasel v sekci Pfedstaveni tlacitko ,Pfidat pfedstaveni”.
Pripominka: UZivateli chybi pridavani roli k predstaveni.

4. Uzivatel naSel v sekci Zaméstnanci tlacitko ,Pfidat zaméstnance”.
Pripominka: UZivateli chybi priddvani funkci uZivatele a roli k predstaveni.

Uzivatel nasel v sekci Nasténka tlacitko ,+", vyplnil formuldf a zaznam ulozil.
Uzivatel zobrazil svij profil kliknutim na ,,PROFIL".

Uzivatel v sekci Zaméstnanci klikl na ,Detaily"” a profil se mu zobrazil.

Uzivatel v sekci Pfedstaveni klikl na ,Detaily” a informance o pfedstaveni se mu
zobrazily.

9. UzZivatel nalezl své smény v zalozce Smény, kde mu aplikace vSechny jeho smény
pfi nacteni zobrazila.

© N,
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Kapitola b

Zaver

V rdmci prace byl po pfedchozi analyze implementovan a otestovan informacni
systém pro organizaci divadel. Nejprve byly definovany pozadavky a pfipady uziti
a byl vytvofen datovy model aplikace, na zakladé kterého bylo vytvofeno schéma
databdaze. Serverova Cast prototypu aplikace byla implementovdna v jazyce Java
za pouziti Maven a Spring. Komunikace s PostgreSQL databazi probiha pfes
rozhrani JDBC a JPA. Frontend aplikace byl implementovan v JavaScripts vyuzitim
Node.js a knihovny React/Redux. Aplikace byla vyvijena v IntelliJ IDEA a spusténa
na aplika¢nim serveru Tomcat.

Analyzu jsem vytvofila bez ohledu na to, co jsem se rozhodla v ramci prace
pozdéji implementovat. Nakonec jsem se rozhodla pro implementaci zakladnich
funké&nosti, jako je pfihlasovani, kalendar (bez filtrovani smén), sprava smén,
predstaveni, zaméstnancl a nasténky. Pfi dalsim vyvoji je tedy mozno analyzu
vyuzit.

V pribéhu prace jsem uplatnila znalosti z predmétl a zaroven jsem nékteré
informace a navody vyhleddvala na internetu. Pfedeviim informace tykajici se
vyvoje v Redux, se kterym jsem neméla zadné zkuSenosti. S vybérem Reactu jako
frontendové knihovny a vyuzitim Redux jsem velmi spokojena, jelikoz usnadnuji
manipulaci s DOM a generovani dynamickych stranek jako komponent.

Naopak s vybérem jazyku Java a JPA na strané serveru spokojena nejsem
a to predevsim kvili mapovani Java tfid jako entit na entity v databazi, kdy jsem
méla problém s obousmeérnou vazvou many-to-many s pfidanym atributem ve
vazebni tabulce. Pozitivum vSak byl framework Spring Security, ktery zajiStoval
veSkeré zabezpeceni aplikace.

5.1 Budouci vyvoj aplikace

vy

V nejblizsi dobé budou dokonceny zbylé funkCnosti uvedené v pozadavcich, jako
jsou napfiklad pfistupy uzivatell do aplikace na zakladé opravnéni, responzivni
vzhled, odhlasovani, pridavani roli k predstavenim, Gpravu vzkazd na nasténce
a pristup k zobrazeni obsazeni smén na aktudlni den v kalendari.

Ke stavajicim pozadavkim bych dale chtéla pfipojit i moznost zmény hesla
uzivatele ¢&i vyhledavaci policko v zahlavi webu, které by uzZivateli umozZnilo
fulltextové vyhledavani.

5.1.1 Automatické generovani smén

Pro usnadnéni pldnovdni smén bude vytvorena funkce, ktera by na zdkladé smén
z prfedchozich mésict a datumu, kdy herci/muzikanti mohou ¢i nemohou hrat,
vygenerovala seznam vsech moznych kombinaci smén na pfisti mésic.
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5.Zavér

Data do systému budou pfimo zadavat herci/muzikanti a tajemnik zada kolikrat
se bude dané predstaveni v mésici hrat.

5.1.2 Export/import smén z Excelu

s vo

Kromé ruc¢niho vyplhovani formulafl v systému bude tajemnikovi umoznéno
importovat seznam smén vytvoreny v Excelu. Zaroven bude mit moznost smény
exportovat ze systému do Excel tabulky ¢i pfimo vytisknout.

5.1.3 Propojeni s Google Calendar

Pokud uzivatel do systému zada Google e-mail, budou mu automaticky vsechny
jeho smény pfidavany do Google kalendare.

5.1.4 PWA (Progressive Web Application)

Progressive Web Application je oznaceni pro “rozsiteni” klasickych webovych
aplikaci o funkénosti umoznujici zachazet s webovou aplikaci jako s nativni.
Jelikoz vétsSina uzivateld bude pfistupovat do systému z webovych prohlize¢d v
mobilu, bude mu umoznéno ulozit aplikaci na obrazovku telefonu a po kliknuti na
ikonku otevfit jako klasickou mobilni aplikaci. Také bude mozné aplikaci otevfit a
zobrazit naposledy nactend data i bez pfipojeni k internetu. Pokud by uzivatel do
systému néjaka data pfidal, byla by ulozena do cache paméti a po pfipojeni k siti
uloZzena do databaze.
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Pfiloha A

Otazky pro priuzkum v divadlech

NiZe jsou vypsany obecné otazky kladené vsem zastupclim divadel. Okruhy jsou pouze
priblizné, jelikoz byly jednotlivé otazky prizplsobeny osobam, se kterymi byl rozhovor
veden, pfipadné byly néjaké otazky pfidany. Otazky jsou nasledujici:

1. Jaka je Vase funkce v divadle?

2. Jak probiha Vas bézny den v divadle?

3. Jak probiha komunikace mezi Vami a ostatnimi zaméstnanci?

4. Jak mezi sebou domlouvate a sdilite smény?

5. Pouzivate néjaky nastroj pro usnadnéni umélecké organizace?

6. Pokud ano, jaké funkcionality Vam nejvice usnadiuji praci?

7. Pokud ne, myslite, ze by Vam takovy nastroj usnadnil praci?

8. Jaké funkcionality byste si pfedstavoval/a u takového nastroje?

9. Jaké jsou vyhody a nevyhody souc¢asné organizace?

10. Co byste pfipadné chtéla na soucasné organizaci zménit?
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Pfiloha B

Entitné-relacni diagram

Na obrazku nize (Obrazek 17) je entitné-rela¢ni diagram znazoriujici entity a vztahy mezi
nimi. Na zdkladé tohoto diagramu bylo vytvofeno schéma databaze.

Obrdazek 17 — Pfiloha A: ER diagram

SHIFT_TYPE . SHIFT .
PK [ID_SHIFT TYPE[INTEGER |' PK |ID_SHIFT INTEGER
NAME VARCHAR FK.N | ID_SHIFT_TYPE | INTEGER
T FK |IDLOCATION |INTEGER 1
: TIME_FROM | DATE
Premiglrb?é vgfejrél N TIME TO DATE PERFORMANCE
generaa.zaez FK |ID_ACTION INTEGER PK [ID_PERFORMANCE | INTEGER
IS REHEARSAL | BOOLEAN NAVE VARCHAR(100)
LENGTH INTEGER
DESCRIPTION VARCHAR(500)
IS REGULAR BOOLEAN
LOCATION - =
PK [ID_LOCATION | INTEGER
NAME VARCHAR(L00)
DESCRIPTION SHIFT_PERSON
PK [ ID_SHIFT_PERSON | INTEGER
FK | ID_SHIFT INTEGER
FK | ID_PERSON INTEGER PERFORMANCE PERSON
PK | ID_PERFORMANCE_PERSON [ INTEGER
FK | ID_PERFORMANCE INTEGER
PERSON_TYPE FK | ID_PERSON INTEGER
ROLE_NAME VARCHAR(100)
PK [ID_PERSON_TYPE | INTEGER
NAME VARCHAR(40) PERSON
Pk [ID_PERSON INTEGER
FK | ID_PERSON_TYPE | INTEGER
FIRST _NAME VARCHAR(50)
O] |LaST NAME VARCHAR(100)
FK |ID_ADDRESS INTEGER
EMAIL VARCHAR(50)
O |PaAssworD VARCHAR(250)
PHONE NUMBER |INTEGER(9)
ADDRESS
PK [ID_ADDRESS INTEGER
STREET NAME | VARCHAR(S0) MESSAGE_PERSON : MESSAGE
IR ET-NUMBER Eﬁggﬂﬂgg% PK |ID_MESSAGE _PERSON | INTEGER PIC| DMESSAGE | NTEGER
POSTAL CODE | INTEGER(5) EEU :B_EEERSSS%E mgggg N |SUBJECT VARCHAR(20)
U0 DESCRIPTION | VARCHAR(500)
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P¥iloha C

Instalacni prirucka

Spusténi zkopirovanim war souboru na server Tomcat

1.
2.

3.

4.
5.
6.

Nainstalujte server Tomcat.

Zkopirujte upd-1.0.0.war z CD do adresafe webapps serveru Tomcat.

Spustte server Tomcat skriptem startup.sh (nebo startup.bat) v bin adresafi
serveru Tomcat.

Otevrete v prohlize€ihttp://localhost:8080/upd-1.0.0.

Do pfihlasivaciho formulare zadejte User: test@test.cz, Password: test.

Kliknéte na Login a poté budete pfesmérovani na hlavni stranku aplikace.

Zkompilovani zdrojovych soubor

Pozadavky na Software

Java 8

Apache Maven 3
NodelS 6

npm

PostgreSQL 9.5
Apache Tomcat 8

Nastaveni aplikace

start “psql’
"CREATE USER upd WITH PASSWORD ‘upd’;"
"CREATE DATABASE upd WITH OWNER upd;"

PostgreSQL pobézi na portu 5432 a Apache Tomcat na portu 8080.

1.
2.

©

Vytvofte databazi pojmenovanou upd vlastnénou uzivatelem upds heslem upd.
V terminalu oteviete adresar src/main/webapp a spustte pfikaz npm install.
Tento skript stahne vSechny potfebné JS zavislosti.

V tom samém adresafi spustte pfikaz nom run build.

Vratte se zpét do hlavniho adresare a spustte pfikazmvn clean package. Tento
skript stahne vSechny potfebné Java zavislosti a vytvofi war soubor.

Zkopirujte soubor upd.war ze slozky target do adresafe webapps serveru
Tomcat.

Spustte server Tomcat skriptem startup.sh (nebo startup.bat) v bin adresafi
serveru Tomcat.

Otevrete v prohlize€i http://localhost:8080/upd.

Do pfihlasivaciho formulare zadejte User: test@test.cz, Password: test.

Kliknéte na Login a poté budete pfesmérovani na hlavni stranku aplikace.
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Pfiloha D

Obsah prilozeného CD

Soucdasti bakalarské prace je i CD s nasledujicim obsahem:

Projekt

|

|  src

| |

| |  main

| | |

| | |  Jjava — serverova Céast aplikace

| | |

| | |  resources - konfiguracni soubory
| | |

| | |  webapp - uZivatelska cast aplikace
| |

| |  test

|

| pom.xml

|

|

upd-1.0.0.war - zkompilovand verze aplikace

|

|

BP zlamalova anna 2018.pdf - elektronicka verze prace ve formatu PDF
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