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1l. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERII

Zadani pramérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zadani zavérecné prace.

Diplomova préce se zabyvd moZznostmi tvorby webovych aplikaci pomoci pfedpripravenych Sablon Esri Story Maps a to
konkrétné pro pfipady map vélecnych taZeni a bitev uvedenych v Akademickém atlasu ceskych dé&jin z roku 2014, jejichz
prostfednictvim by bylo mozno tyto mapy prevést do interaktivni formy na webu.

Splnéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce spliiuje zaddni. V komentdFi pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvainost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Diplomova prace zcela splnila cil. V réamci diplomové préce byly zpracovdny tfi vzorové mapy bitev, které jsou riizné narocné.

Zvoleny postup Ffeseni spravny

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

V diplomové praci jsou vhodné popsany postupy zpracovani a moZnosti tvorby webovych aplikaci pomoci predpfipravenych
Sablon Esri Story Maps. Vetné pripravy dat.

Odborna uroven B - velmi dobfe

Posudte roveri odbornosti zavéreéné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladid a dat
ziskanych z praxe.

Prace md 56 stranek. Sklada se z Gvodu, ve kterém jsou stanoveny cile prace, 4 kapitol a zavéru. Nékteré kapitoly by mohly
byti detailn&ji rozpracované, nicméné nejdulezitéjsi véci jsou v textu uvedeny.

Formalni a jazykova aroven, rozsah prace B - velmi dobie

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisti obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Formalni a jazykovd uroveri je na velmi dobré Urovni. Rozsah prace by viak v nékterych kapitolach mohl byt i vétsi a
detailnéjsi.

Vybér zdroj(, korektnost citaci B - velmi dobfe

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskdvdni a vyuZivani studijnich materidld k feseni zavérecné prace. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil véechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou v§echny prevzaté prvky radné odliseny od
viastnich vysledk( a Gvah, zda nedoslo k poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Prace obsahuje 21 zdroju, z nichZ vétsinu tvofi odkazy na specializované GIS produkty v anglickém jazyce. Jednotlivé zdroje
viak nejsou ocislované, nejsou sefazené ani podle abecedy, ani podle pofadi citaci v textu.

Dal3i komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zavéreéné prdce, napf. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k drovnia
funkénosti technického nebo programového vytvofeného feseni, publikacnim vystupm, experimentdlni zru¢nosti apod.
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Prace spliuje standardy diplomové prace a jeji vysledky |ze pouzit pfi zpracovani dalSich map v ramci projektu Cesky

historicky atlas.

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédet pri obhajobé zavérecné prdce pred komisi.

Diplomovad prdce Zuzany Richtrové spinila cile, které byly uvedeny v zaddni. Prvni kapitola prdce se vénuje
existujicim mapovym aplikacim na téma bitev. Diplomantka v této kapitole popisuje nékolik doposud vydanych
historickych map. Druhd kapitola se vénuje tematické kartografii a jeji moZnostem. Treti kapitola obsahuje
informace ohledné technologie tvorby webové mapové aplikace. Ctvrtd kapitola se vénuje samotné upravé a
publikaci dat pro tii vzorové mapy bitev.

K diplomové prdci Zuzany Richtrové mam ndsledujici dotazy:

1) Jaky je rozdil mezi WMTS raster tiles a WMTS vector tiles? Kde Ize WMTS vektor tiles jiZ vyuZit a jaka je
jejich vyhoda oproti raster tiles?

2) Casto pouhé uzivatelské nastaveni jednotlivych sablon pro Story maps nedostacuje. Popiste, co je
nutné, aby si mohl uZivatel, ktery mapu vytvdri, Sablonu upravit dle svého poZadavku. Jaké
programovaci jazyky musi uzivatel zvladat?

3) Je mozné upravit uZivatelsky méritka (napfiklad na celé tisice) pro tvorbu dlazdic u generovani WMTS
sluzeb?

Predlozenou zavérecnou diplomovou praci doporucuji k obhajobé a hodnotim klasifikacnim stupném B - velmi
dobre.

Datum: 12.6.2018
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