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Posudek:

Studentka Anastasia Mazur se ve své bakalafské praci zaméfila na vytvoreni skladaciho
systému pro déti v pfedskolnim v&ku, ktery by mél podporovat jejich ptirozeny chti¢ po
zkoumén{ a skladani podle jednoduchych tvarti. Alternativni vychova a vzd€lani déti je nyni
velmi aktualni téma. Ve spole¢nosti nyni dochézi k rozdélen{ rodi¢t na dva tédbory, kde jedni
zlistavaji vérni diivérng zndmému vzdéldvacimu systému a druzi zase vyhleddvaji nové
vzdélavaci prvky, které v mnohém podporuji vice respektujici vyvoj ditéte podle véku a jejich
psychologickych a socidlnich moZnosti. Navrhovany produkt designérky podle mé mé vSak
misto v obou téchto tdborech. ProtoZe svou jednoduchou sklddaci formou pfipomind velmi
znamou stavebnici ,,Merkur av8ak, kdyZ se hloubé&ji podivdme do esence konceptu, ktery se
opird o volnost pouZiti jednotlivych elementl stavebnice podle fantazie ditéte, V-PLAY by
mohl podporovat psychomotoricky vyvoj ditéte v jeho vlastnim tempu bez natlaku na
dosazeni ur&itého cile. Toto by v§ak mohl zhodnotit pouze specialista na psychomotoricky
vyvoj ditéte ¢i psychologicky vyzkum zaméfeny na uZiti tohoto sklddaciho systému

v kontrolované cilové skupin€. Nicméné, navrhovany produkt je zaméfeny na velmi
specifickou cilovou skupinu, kterd je potieba diikladné probddat bud’ diky nastudovanym
védeckym ¢ldnkim ¢i izkou spolupraci s psychology zamétujici se na vyvoj ditéte.
Pozitivn€ hodnotim, Ze Anastasia si uvédomuje piehlcenost dneSnich déti a vlastné celé
spole¢nosti a snazi se toto reflektovat v jejim jednoduchém designu. AvSak bych v bakalafské
praci uvitala, kdyZ by se v tomto sméru vzdélani déti opirala vice o védecké €lanky ¢i knihy
zaméfené na vyvoj ditéte nezli o €lanky z internetu, které velmi ¢asto mohou byt zkreslené a
neobjektivni. Ci si studentka mohla vypracovat sviij vlastni prvotni explorativni vyzkum mezi
rodici a jejich détmi a z toho vychdzet na podporu konceptu. Nyni vlastné neni jasné, jaké
piesné potieby déti a jejich rodict vedou k ndvrhu tohoto produktu.

Pozitivné mé piekvapilo, Ze si studentka udélala vyzkum ve $kolce s jiz prvnim konceptem
sklddaciho systému. AvSak v bakalafské praci oCekdvam jistou systemati¢nost vyzkumu jako
napf. ovéfeni si s uZivateli n€kolik riznych variant skladactho systému (rizné tvary, obrazce,
barvy, materidly apod.) a tedy postupovéni v ndvrhu iterativnim zpisobem. Bohuzel citim, Ze
studentka ud¢€lala jeden nédvrh, ten predlozila cilové skupiné k ozkouseni a poté se
nedozviddm jaké zmény zavedla po pozorovani skupiny. Bylo by kyZené v préci zatadit napf.
fotky z vyzkumu (pokud to rodi¢e déti odsouhlasi) — jak déti pouZivaji sklddaci hru, ¢i opsat
nékolik piimych fe¢i od déti, ktefi interagovaly s prototypem. Co se ty¢e popsani vyzkumu

s cilovymi uZivateli v bakaldtfské préci, i toto je velmi nedostacujici a povrchni. O¢ekavala
bych, Ze studentka popiSe pouZité vyzkumné metody, a cely postup vyzkumu az do vystupti

z vyzkumu, které vedly k dalsi iteraci nad nadvrhem produktu.

Nicméné na findlnim névrhu ocetiuji jednoduchost grafiky, kterd intuitivné podporuje
sklddani jednotlivych tvari dohromady, ale zdroveil umoZiiuje spojovani riiznych elementti

k sobé€ podle fantazie ditéte. Graficky design mi velmi blizce ptfipominé jednoduchost tvart

z designového sméru Bauhaus. AvSak jsem se od studentky dozvédéla, Ze velmi rdda maluje,
a tak bych uvitala, kdyZ by do grafiky vlozila i kus svého osobitého uméleckého zamé&feni.
Coz by vedlo k tomu, Ze produkt by se stal origindlem, ktery by byl mnohem sloZit&jsi ke




kopirovéni, neZ je tomu doposud. To mé pfivadi k mé otdzce: jak by designérka svym
navrhem zabranila tomu, aby jeji design nebyl jednoduse replikovatelny? BohuZel jsem
na jejim celém ndvrhu nenagla alespori zndmky néjakého brand designu, loga ¢&i jakéhokoliv

replikovatelnost.

Citim, Ze k celé bakalai'ské préci by se jako jedno z G¢innych komunikaénich médii velmi
hodilo video, které by predstavovalo koncept, navrh finalniho produktu a jak si s produktem
hraji cilovi uZivatelé.

Zévérem, chdpu, Ze studentka nenf rodild Cegka, aviak by bylo velmi vhodné, kdyz by si
bakalétskou praci pfed odevzddnim nechala zkontrolovat rodilym mluv&im, ktery by ji
pomohl opravit pravopisné chyby. Pfece jen bakaldfské préce reprezentuje jeji designérskou
préci a bude vetejné dostupna.

Navrhuji studentce za bakalafskou studii udélit zndmku D.

V Praze dne 14. 6. 2018 jméno oponenta bakaléaiské prace:
Dominika Potuzdkcva PDEng.
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