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V-PLAY je variabilni, skladaci systém pro déti od 3 do 6 let, ktery pomaha pii
rozvoji kreativniho mys$leni jak doma tak i ve $kolkach. Reaguje na dnesni
svét, ve kterém jsou déti omezovany formatem a navodem aniz by méli
moZznost projevit vlastni fantazii. Hlavnim rysem produktu je jednoduchost
tvaru, variabilita a prosta manipulace pro ty nejmensi. Diky tomuto systému
déti miZou vytvotit s pomoci ploch a geometrické grafiky nekoneéné mnoho
objektu riiznych velikosti, tvaru a sami se uéi zachazet s materidlem, hmotou a
prostorem.

Anotace (Ceska):

V-PLAY is a variable, folding system for children from 3 to 6 years, helping to
develop creative thinking both at home and in kindergartens. It responds

to the today's world, where childreih are limited in format and instruction
Anotace without being able to show their own imagination. The main feature of the
(anglicka): product is simplicity of shapes, variability and easiness of handling for the
smallest ones. Thanks to this system, children can create infinitely many
objects of different size and shape with the help of surfaces and geometric
graphics. They can learn to handle with material, mass anql space.”
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V_ P I_AY is a variable, folding system for

children from 3 to 6 years, helping them to develop
creative thinking both at home and in kindergartens.
It responds to the today's world, where children are li-
mited in format and instruction without being able to
show their own imagination. The main feature of the
product is simplicity of shapes, variability and easi-
ness of handling for the smallest ones. Thanks to this
system, children can create infinitely many objects of
different size and shape with the help of surfaces and
geometric graphics. They can learn to handle with
material, mass and space too.



UvOD

Pojdme pro zacatek se zamyslet, jak dulezitou roli hra-
je vychova déti. Chceme, aby z nich vyrostli sebejiste,
nezavisle, kreativni a svobodné uvazujici jedinci.

Od narozeni jsou déti preplnéne prirozenou zve-
davosti a chtéji poznavat svét vsemi smysly. Musi
vSechno okoukat, ohmatat, oCichat a také ochutnat.
Kolem tretiho roku zivota zacina u déti zdokonalovani
smyslu. To znamena ze vnimaji vSechny véci v Sirsim
kontextu. To jak do sebe zapadaji a k cemu slouzi,
vnimaji barevnost a rozdil materialu.Nauci se pracovat
s prostorem, hmotou a |épe porozumi souvislostem.
Predméty a jevy, které pUsobi na nase smysly, existuji
v urcitém prostoru a jsou charakterizovany urcity-

mi prostorovymi kvalitami: Sirkou, délkou a vyskou.
Prostoroveé vnimani zahrnuje vnimani tvaru, hloubky

a pohybu v prostoru. Objekty v prostoru nevnimame
stejné, nékteré vystupuiji, odliSujeme je od ostatnich!’

Déti se rady uci sami a to nejvice skrz vlastni tvorivost.
Kdyz jdou do Skolky tak uz maji zaklani znalosti, kte-
ré ziskali vlastni zvidavosti. Ve skolkach vsak se Casto
stavaji omezovany danym ukolem, konkrétnim for-
matem, Casem a navodem. Prestavaji mit moznost byt
kreativni a ukazat fantazii naplno. Kazdé dité prochazi
individualnim rozvojem a potrebuje Cas, ktery mu ne-
budeme stanovovat.?




Jesté pred sto padesati lety o vnitfnim rozvoji ditéte
nikdo ani ne pomyslel. Vychova byla dana podle soci-
alni tridy. Ne Kazde dite tak mnélo moznost studovat.
Kolem roku 1890 si tohoto problému vSimla Maria
Montessori. Maria Montessori byla Italka, ktera jako
prvni zena ve své rodne zemi vystudovala |ékarskou
fakultu. Stala se z ni vyznamna lékarka, pedagozka

a vedkyng, ktera zformulovala a polozila zaklady na-
prosto nového pfistupu k vychové déti (a na tu dobu
velmi odvaznému). VSechny jeji zasady a principy
vychazely z poznatku, které ziskala pozorovanim déti
pfi hrani a vzdjemné interakci vibec. Maria se zacala
zabyvat vychovou déti riznych spolecenskych kate-
gorii, a ukazala spolecnosti, ze kazde dité je schopno
se ucit a posouvat se dal. Ze svého studia Maria zjisti-
la, ze pro osobnirozvoj détem stacCijednoducheé tva-
rové ulohy a hry s hmotou a prostorem. DUlezité jsou
jen podnéty, které jsou détem poskytnute.

Doba, ve které zijeme dnes je samozrejmé jina, rych-
lejsi, Casove narocnéjsi a plna jinych dimenzi a zabay,
ktereé poskytuje internet. Filozofie u¢eni se vsak ne-
meni. Détska kreativita a touha po poznanije neko-
necna, pokud tomu nebranime a pomahame. Déti
se dokazou zabavit i s obyCejnou drevenou kostkou,
a kdyz jsou pro to zaujaty, dokazou nad zkoumanim
daného predmeétu stravit hodné Casu. Tento system
plati samozrejmé i pfi studiu ve Skole.




RESERSE




Pro zacatek bych rada poukazala na dobu ve které
zijleme. Neustale citime odevsSud natlak a trapi nas ne-
dostatek casu. Doprava musi byt rychla, rekonstrukce
musi probihat rychle a samozrejme priprava jidla musi
byt taktéz co nejrychlejsi. Neni prosté Casu nazbyt.
Nikdo se nestara o to, ze jsme individualni jedinci

a potrebujeme jinak dané Casove rozmezi.

Je dullezité aby se rodice zajimali o své potomky od
zacCatku a pomahali jim hlavné pri dusevnim rozvoji.
Spravné pomucky a hracky jsou proto jednou z nejdU-
ajeden z nich je z pomoci designu, ktery bude funkéni
a ucelny.

Tento problém resi designéri z celého svéta rznymi
zpusoby.
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MONTESSORI

Jak uz bylo fe¢eno, Montessori klade velky dlraz

na rozvoj smyslU a motoriky, proto mezi klasické

a oblibené pomucky patfi nejriznéjsi geometrické
skladanky, puzzle, sady zvonecku, barevné desticky,
kolicky, miCky, které se podle barev tridi do odpovi-
dajicich Suplatek Ci se zapichuji do stejnée barevnych
direk,...

Materidly jsou témér vzdy prirodni. Hodné pomucek
mUze byt vyrobeno doma pomoci bézné dostupnych
surovin (¢ocky, hrachu, nevarenych téstovin, pefi,
vody, papiru, knoflikd, latek...). 3




LOKALNI| TVORBA
JAKO ALTERNATIVA

Cilem projektu je pfiblizit rodic¢tm lokalni tvorbu hra-
¢ek a dalsich produktl pro déti a podpofit tak nejen
navrharskou tvorbu obecng, ale i Ceské vyrobce hra-
cek. CZECHDESIGN jim chce dostat kvalitni Cesky
design do povédomi verejnosti, zejména rodicd,

a ukazat tak alternativu k nekvalitni produkci, ktera je
na Ceskem trhu bézné dostupna.




MY DVE

Monika Matéjkova a Veronika Watzkova se seznamily
na UMPRUM. Monika se posunula od produktového
designu ke sklu, Veronika zase nejdriv absolvovala
scénografiina JAMU (scénografii a kostymUm se
stale vénuje) a poté zakotvila v ateliéru K.O.V. RlUzné
cesty se spojily v jednu asi pred rokem, kdy vznikl pro-
jekt MY DVE zaméfeny na déti.



ROOM COLLECTION

Vyzkum snadné kombinace a dynamicke interakce
tvard a siluet v sou¢asném multifunkénim systému
nabytku ze dreva. Jedna se o novy elegantni design
Svedskeho designéra duo ERIKA OLOVSSONA &
KYUHYNG CHO.
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Tyto designéria umelci mné svou praci velmiinspiro-
vali. Jsou prikladem dobrého designu, ktery je funke-
ni, uCelny a zaroven dobre vypadajici.



VYSTUP Z RESERSE




Prvni etapou bylo zaméreni na problém, a stanoveni
ciloveé skupiny. Vzdy mi vadilo takzvané ,Skatulko-
vani“ déti ve vychové. Skolsky systém ma program
vychovy pro vSechny déti stejny, i kdyz kazdy dité je
samo o sobé osobnost premyslejici po svem. Uz od
Skolky jsou déti omezovany formatem papiru, Casem,
ktery muze travit nad néjakou Cinnosti, navody ktery
maiji uréeny prabéh a konec prace aniz by dité moh-
lo kreativné zasahnout nebo projevit vlastni fantazii.
Casto se tak stava, e déti omezujeme a potladujeme
jejich osobnost. DalsSim problémem je samozrejmé
rodicovska vychova sama o sobé. Dospély ma byt na
stejné urovni jako dité. NevyvySovat se nad ngj, pri-
stupovat k nému s respektem a vstficnosti. 4




VYZKUM

Zkoumala jsem chovani déti ve Skolce. Napriklad jak
vnimaji barvy, geometrickeé tvary, jestli si s nimi poradi
nebo jestli potfebuji malou napovédu ve formé grafi-
ky. Vytvorila jsem skladaci system z krabicového kar-
tonu. Nékterym kouskUm jsem pfidala grafiku. | kdyz
Kazdé dité melo ke skladacce individualni pFistup,
vSechny zaujalo hrani s prostorem a skladani podle
geometrickych tvaru, které jsem nakreslila na panely. ’
Povazovala jsem to za vydareny vyzkum a geometric-
kou grafiku zakomponovala do své prace. MUj vyzkum
vychazel z pozorovani déeti a zkoumani jejich potreb

a zajmu, ze kterych jsem Cerpala inspiraci pro svoji
praci.
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CIL

Cilem mé prace bylo vytvorit skladaci systém, ktery
pomuze détem v osobnim rozvoji. Bude jednoduchy,
ucelny, lehky v manipulaci pro déti a financné dostup-
ny pro rodice. Od zacatku jsem si stanovila kriteria, kte-
ré ma moje prace obsahovat. Dalezitou roli hral vybér
materialu. Svou pracijsem chtéla pomoci détem v roz-
voji kreativniho mysleni, kde je dUlezitd ,cesta” a ne
vysledek. Tento systém nema dany navod nebo finalni
podobu a vse zalezi od fantazie a kreativity, kterou déti
do toho vlozi.

CILOVA SKUPINA

Cilovou skupinou jsou déti predskolniho véku (3-6 let).
V tomto obdobi se jim zdokonaluji smysly a zacinaji
vhimat véci v Sirsim kontextu. Svym navrhem chci smy-
slové vnimani deti podporit aby jejich tvorivost.



UMISTENI

Umisténi zalezijenom na détech a misté kde se chté-
jivdanou chvili hrat. Je vhodny jak do bytu, takina
zahradu. Jelikoz je to variabilni systéem, zapadne do
vsech moznych prostoru, kam jen zavede détska tvo-
fivost.

MATERIAL

Jako materidl jsem zvolila lepenku. DUvodem je pev-
nost, lehkost, dostupnost a take fakt ze je to pfirodni
material. Je pomérné levny a da se recyklovat. Diky
témto vlastnostem se stava materialem Cislo 1 pro
dosazeni meho cile.




INSPIRACE




Jednu z nejvetsSich inspiraci mi samozrejme poskytla
filozofie vychovy déti podle Marii Montessori. Dalsi
inspiraci se pro mé stal Cesky sochar, grafik, primys-
lovy navrhar, fotograf, malif a kurator Radek Kratina.
Zaujalo mné jeho ,variabilniuméni”. Jeho sochy jsou
citlivé zpracovany a stejné citlivé plsobi na divaky.
Toto ,spojeni” bylo dulezité i pro mou praci.




VIZE

Dulezita byla tvarova jednoduchost. Proto nejlep-
Si variantou se stali geometricke tvary jako Ctverec
a kruh a trojuhelnik. Tyto Casti v pfijednoduchém
skladani vytvari prostorove objekty.




SKICI

Ze zacatku jsem hledala vhodny variabilni tvar panelu.
Zkousela jsem razna sefiznuti a hledala spravny tvar
a misto pro spojovaci Casti.




Jelikoz bylo tézke vnimat hmotu a prostor pouze
na papire, zaCala jsem rovnou pracovat na mensich

zkusebnich modelech a pomalu jsem se dostavala ke
konecnému tvaru a rozmeéru




TECHNICKY VYKRES
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VYROBA

Ze zacatku jsem vyrobila zkusebni modely rGznych
velikosti, typu a materialu. Nasledné jsem tento model
testovala ve Skolce. Pri pozorovani déti jsem zjistila, ze
nejcastéjsi pouzivanou velikosti byla stfedni (48x48 cm).
Stejné tak jsem zjistila, Ze nejvhodné&jsi material bude
lepenka proto, ze je pevna alele zaroven lehka. Presné
pro déti. Velkym plusem lepenky je ze se jen tak nezlo-
mi a taky je dost odolnd vicivodé, tak Ze si déti mUzou
malovat, aniz by se lepenka zkroutila ¢i rozmokla.




Na spojovaci soucastky jsem vyuzila tfi geometrickée
tvary: Ctverec, trojuhelnik a kruh. Nejvice se osvedcil
kruh. Je variabilni a détem se s nim dobre pracuje. Vy-
pozorovala jsem take, ze barevnée odlisené spojovaci
Casti, jsou pro déti srozumitelnéjsi a vice Citelné. Proto
k moji dalsi zkusebni verzi jsem zakomponovala grafi-
ku. Geometricka grafika déti zaujala okamzité. Hned
se pustilisegmenty spojovat podle tvaru a linii. Jak se
zda grafika pro détije dobrym vodicim prvkem, ktery
se zalibou sleduiji.




VYSLEDNY NAVRH







V-PLAY je variabilni, skladaci systém pro déti od 3 do
6 let, ktery pomaha pfri rozvoji kreativniho myslenijak
doma takive Skolkach. Reaguje na dnesni svét, ve
kterém jsou déti omezovany formatem a navodem
aniz by méli moznost projevit vlastni fantazii. Hlav-
nim rysem produktu je jednoduchost tvaru, variabili-
ta a prosta manipulace pro ty nejmensi. Diky tomuto
systému déti mUzou vytvorit s pomoci ploch a geo-
metrické grafiky nekone¢né mnoho objektu rlznych
velikosti, tvaru a sami se uci zachazet s materialem,
hmotou a prostorem.



ZAVER




Jsem rada, ze jsem si vybrala téma tykajici se rozvoje
détske kreativity. Libilo se mi provadét vyzkumy a
hledat reSerSe ohledné vychovy a vzdélavani déti.
Tato prace mné naplnila a diky vyzkumu a peclivému
pozorovani jsem se mnohému naucila a v této praci
bych s radosti pokracovala i nadale.

Pro mé osobné je nejpodstatnéjsi to ze jsem vénova-
la Cas projektu, ktery ma smysl. Libi se mi myslenka
Ze design nemusi byt jen hezkym, ale taky funkcnim,
ucelnym a davat smysl. Ma byt kreativni a zaroven
smysluplny. Pro meé jsou to prvni kroky na dlouhé
cesté, kterou kracim a doufam, ze kazdy dalsi krok mi
prinese zkusenosti, které vyuziji pro svou praci.



PODEKOVANI

Na zavér bych rada podékovala vsem, ktefi v pribé-
hu prace pfi mné stali, podporovali mné&, poskytovali
rady a odbornou pomoc. Nejvice bych chtéla pode-
kovat vedoucim atelieru za cenné rady a pomoc pfi
realizaci meé prace. Dale bych chtéla podékovat mym
rodi¢lm za nejvétsi psychickou podporu, kterou mi
poskytuji a za pomoc pfi splnéni mych snu.

Vedouci atelieru
Odborny asistent
Oponent
Vyroba:

prof. ak. soch. Marian Karel

MgA. Josef Safafik, Dis., Ph.D.

Designer/ User-researcher Dominika Potuzakova
NewTech Production
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