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(Ceska):

Sitting furniture design for kids intended for interiors. Redesign of
classical rocking horse to abstract modern form with detachable
pillow.
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PODEKOVAN I

Rada bych touto cestou podékovala vedoucimu bakaléfské prace MgA. Filipovi Streitovi
a asistentovi MgA. Tomdsi Poldkovi za odborné vedeni a cenné rady pfi konzultacich.

Dékuji také oponentovi Ing.arch. Martinovi Trésterovi za ochotu a objektivni ohodnoceni.
Ddle bych chtéla podékovat truhléfi Jifimu Zuskovi za kvalitni zpracovéni a skvélou spo-

lupréci pFi vyrobé modelu. V neposledni fadé patii mé diky i Mgr. Veronice Topsové ze
studia Jehlou od Verunky, kterd se také nemalou souédsti podilela na vyrobé



UVOD

Zadénim bakaléfské préce je ndvrh détského sedaciho ndbytku.
Konkrétné se jednd o design houpaciho koné uréeného do interié-
ru.

Poprvé jsem o houpacim nébytku pro déti jako o tématu své baka-
|&Fské prdce, zalala uvazovat v zaméstndni. Kazdy tyden strévim
nékolik hodin s détmi, a kdyz jsem vidéla jejich nad$eni a radost pFi
lezeni a houpdni v télocviéné, hned jsem védéla, Ze chci vytvofit
produkt, ktery by jim umoznil tyto pocity i doma.

Détsky svét je misto plné fantazie a hracky k nému neodmyslitelné
patfi. Jsou jeho soudédsti téméF stejné tak dlouho, jako je staré samo
lidstvo. Spoleénici na hrani se pochopitelné s vyvojem lidstva pro-
ménili a naddle proméniuji podle potieb doby. Ukolem hraéek neni
jen dité zabavit. Kromé primdrni funkce, maiji hraéky i funkci
edukaéni. Dité skrze hrani rozviji fantazii, jemnou motoriku, tvofi-
vost a pohybové dovednosti. Hragky tFibi vkus, uéi déti, jak véci
funguji a oteviraji jim pohled na redlny svét. Véci, kterymi je dité
obklopeno, formuji jeho osobnost a s &im jsou déti vice v kontaktu
neZ s hrackami?

Rodice si éasto neuvédomuiji, jak moc hracky ovliviuji vyvoj ditéte.
Rodi¢ musi pfi koupi hracky sém nejdfive zvéZit, jestli dand véc
splfivie pozadavky ditéte, je pro néj atraktivni, ale zaroven rozviji
jeho pFedstavivost a esteticky cit. Déti jesté nemaiji vytfibeny vkus a
Easto jako prvni séhnou po dokonale detailni nebo kycovité hraéce,
kterd je okrddd o rozvoj vlastni fantazie. Je tedy treba ovlivnit
vybér ditéte tak, aby mu hraéka prospivala.

Houpaci kin je skvélym prikladem, jak ratolest zdbavnou formou
nauéit koordinaci pohybu, rovnovaze a prostorovému vnimdni.
Houpdni na konikovi mu davé Siroky prostor pro fantazirovéni a
dité se na ném skvéle zabavi a zrelaxuje. Houpavy pohyb dité
uklidrivje. KdyZ si zadéme do vyhleddvaée heslo houpaci kin,
zjistime, Ze soulasny trh nabizi primérné i¥i, lehce obménéné vari-
anty tohoto druhu houpaciho nébytku. Vétsina z nich je nemoderni,
nezapadd do souéasnych interiérd détskych pokoji a neumoziuje
ditéti rozvijet jeho fantazii, coz shleddvém jako nejvétsi problém.
Houpaci konici jsou asto ply$ovi, tedy néroéni na ddrzbu a az
prespfili$ realistiéti. Plastovd varianta je nejen nevhodnd pro Zivotni
prostiedi, ale éasto i pro dité. Dfevéné provedeni je ekologické,
snadné na Gdrzbu a pro déti nejvhodnéjsi. Design ale vychézi z
tradiéni formy a zdkazniky se tak stavaji babiéky, kieré nakupuiji
svym vnouéatim podobné koniky, které mély dfive ony samy.

Ve své bakaldfské préci se budu snaZit vyFesit zminéné problémy v

oblasti ekologie, ddrzby hraéky pfi pouzivani a designu odpovidaiji-
cimu potfebdm nejen ditéte, ale i rodiée jakozZto designéra détskych
pokoju.



Ve své redersi jsem se zabyvala analyzou &eského,
ale i zahraniéniho trhu. Hned na prvni pohled je
jasné, Ze je mezi nimi obrovsky rozdil. V této analy-
ze proto predstavim postupné oba.

NABIDKA NA CESKEM TRHU

Z mého pdtrdni na internetu, ale i v kamennych
prodejndch vyplynulo, Ze houpaci koné miZeme
rozdélit do tfech zdkladnich skupin podle materidlg,
z kterych jsou vyrobeni.

Prvni a nejvétsi skupinu zastupuiji plySovi koné.
Kromé koniki jsou dostupnd i dalsi zvifata a véci.
Jen pro priklad uvedu zajice, psy, berusky, sovy,
osliky, Zirafy a auta. Tato skupina je pro déti jisté
velice ldkavd, ale troufdm si Fict, Ze pro rodice niko-
liv. PlySové houpdtka jsou pfijemné na dotek, ale
ndroénd na Gdrzbu. Nelze je dét vyprat jako malé
plySové hraéky. Za krétkou dobu je na hracim
ndbytku vidét opotiebeni, plys se pdre a peliché.
Dovolim si Fict, Ze tato kategorie mi pFijde nejvice
kylovitd a sama bych Zddného koné z této skupiny
nekoupila. Provedeni téchto hraéek mi prijde az
prili$ realistické a détem neumoZiuje rozvijet fanta-
zijni herni realitu, v které se prdvé nachdzi. Tvary
hraéek nejsou to nejhorsi, za velké minus pokldéddm
nevkusné kytickované nebo jinak vzorované textilie
&i plys, které se na koné vibec nehodi. Vétiina
hraéek tohoto typu je uréena pro nejmensi. Nékteré
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RESERSE

hracky jsou vybaveny zvukovymi efekty, coZz mize,
ale nemusi byt vzdy vyhoda. Cenové se pohybuiji v
rozmezi 500 - 2 300,- K¢.

Plasty jsou viude. Na éeském trhu miZeme naqjit
nepfeberné mnoZstvi plastovych houpacich hraéek
vSech druh¥ a barev. Plastové houpétka se vyznaéu-
ii snadnou omyvatelnosti a Gdrzbou, ale krétkou
Zivotnosti. Konici z plastu jsou pro déti barevné
pritazlivi, ale na dotek jiZ tak pFijemni nejsou.
Myslim si, Ze by mohla byt velké éast z nich prove-
dena tvarové lépe. Jako velké plus shledédvam v
tom, Ze je plastovy kuori lehky a tudiz tak snadno
premistitelny. Plast neni tak odolny jako napfiklad
dfevo, a proto véfina z nich vydrzi jen pro jedno
dité a nelze jej pfenechat i daldim sourozencim.
Myslim si, Ze je nase planeta dostateéné zaplavena
plastovymi vyrobky, a proto bych jeji zneéisténi
déle nepodporovala koupi téchto hraéek. Produkty
z plastu jsou na trhu ty nejlevnéjsi a jinak tomu neni
ani u houpétek.

Posledni, nejvice tradi¢ni variantou, je dfevény hou-
paci kon. Tato forma se od svého zrodu vyvinula
nejméné ze viech. Houpaci kiri se poprvé objevil v
17. stoleti v Americe a v 19. stoleti zaZil obrovsky
rozmach napfi¢ celou Evropou. Pivodni tvar koné
byl podobny tomu dnesnimu, aviak dfevo bylo
ruéné vyfezévané a kun byl dozdobeny kizi a
kovem. Pozdéji byla houpétka hojné zdobené ruéni

malbou. V sou¢asné dobé mizeme naijit koné potis-
téné, malované, jednobarevné nebo celodrevéné.
Dfevo je pro vyrobu koné idedlnim materidlem.
Zminény materidl je pevny, odolny, pfijemny na
dotek, snadny na 4drzbu, snadno opracovatelny a
svou unikétni kresbou bude vZdy zajimavy. Dfevo je
nestdrnouci materidl, ktery se v designu stdle obmé-
Auje a zaziva lepsi i horsi éasy. S rozvojem plastd
se od dfevénych hraéek pomérné upustilo, ale nyni
se k nim designéfFi i $iroké veFejnost hojné vraci. V
sou¢asné dobé se u dfevénych hraéek vyzndva
minimalisticky styl.

V interiérech détskych pokojo nemusime dlouho
hledat, abychom nasli pFirodni nebo jednobarevné
ozvld$tnéné hracky. Tento minimalisticky, aviak
elegantni a neotfely pfistup se 1&3i veliké oblibé jak
u déti, tak u rodiéd. Na éeském trhu je dfevénych
konik jen malé mnozZstvi. Kromé jednobarevnych a
celodfevénych konikd, mozeme naqijit i tradiéniho
malovaného kohouta, kterého zné asi kazdy. Pokud
bych kupovala houpaciho koné svému ditéti, vybira-
la bych pravé v této kategorii. Cenové rozmezi se
odyviji od zpUsobu vyroby. Ruéni vyroba je drazsi
nez sériové vyrdbéné produkty. Cena je v Fddu
nékolika set az tisict korun.

Houpadla Ize objednat pfes internetové portély
Mall.cz, Heureka.cz a ZboZi.cz nebo zakoupit v
kamennych prodejndch Sparkys, Wiki éi lkea.






ZAHRANICNI TRH

Nabidka houpaciho nébytku v zahraniéi je na tom o néco
lépe nez v Ceské republice. Vedle podobnych kouskd, jako se
vyskytuji i u nés na trhu, |ze naijit i designové nebo netradiéni
vyrobky. Zahraniéni designéfi se neboji experimentovat s
nezvyklymi materidly a nekonvenénimi tvary. Navrhdfi si
kromé& dfeva, plyse a plastu pohrévaji s roznymi textiliemi,
kovem, korkem nebo tfeba kartonem. Ne vSechny uvedené
priklady jsou dovedeny k dokonalosti, ale velka vétsina z
nich mé hravou formu a svézi nddech. Hned na prvni pohled
si mUZete u vétiny viimnout, Ze maji bud' dplné abstrakini
charakter nebo jen linie lehce pFipomind koné.



DESIGNERSKE POCINY

Ve své resersi nesmim opomenout i nékolik &isté designovych
produktd. Do této skupiny jsem zafadila hlavné takové vyrob-
ky, které jsou spise hezké na pohled, nez aby slouzily jako
opravdovd détské houpadla.

Kartell
Nendo design, polykarbonat, 6850 K¢

Studio Doshi Levien
Design pro firmu Richard Lampert

Aud i
Jang Won & Kim Young Min design, karbonové vldkna

Pininfarina Research Centre

Vyrobce Riva, cedrové dfevo

Next of Kin Creatives

Karbonovd vldkna

Magi s
Design Marc Newson, polyethylen, 19 680 K¢







BALANCNI DESKY A JINE DRUHY HOUPADEL

Jako posledni kategorii bych rada zahrnula houpadla,
kterd se nefadi mezi houpaci koniky, ale pFisla mi zaji-
mavd, inovativni, nebo jinak inspirativni.




| NS P I RACE

Za dolezity faktor pFi navrhovdani pokldddm i prostredi, do kterého je produkt uréen. Soudasné détské pokoje se diametrdlné lisi od toho, v éem vyristaly dfivéjsi gene-
race a pfi navrhovdni je tfeba toto zohlednit. Zatimco dfive byly pokoje vymalované vyraznymi barvami a zahalené do riznych vzori, pokojiky dnesnich déti jsou
spiSe stfidméjsiho charakteru, ve svétlych ténech s jednou dominantni barvou nebo vzorem. Pokoje jsou vybaveny pfevdzné pfirodninami v kombinaci s textilii.
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HRACKY

Posledni &ast reSerse se sklddd z hradek, kieré mi byly
inspiraci pfi navrhovdni estetické formy projektu.




VYSTUP

Analyza éeského a zahraniéniho trhu mi pomohla uréit smér, kterym se
chci se svym projekiem vydat. Pomoci reserse jsem si ujasnila, jaké jsou
trendy pfi navrhovéni houpaciho nébytku. Zjistila jsem, kde je na trhu
prostor pro rozvoj produktd a jaké produkty v nabidce Gplné chybi. Reser-
$e mi dala jasné{si pfedstavu o tom, co dany produkt musi splfiovat a co
nesmim pfi navrhovdni zapomenout zohlednit. Pétrala jsem i v technickych
normdch. Tyto poznatky nyni shrnu v nékolika bodech.

Z analyzy éeského trhu vyplyvé:

* Na trhu je jen nékolik mélo firem, kieré se zabyvaiji vyrobou houpacich
konikd.

* Firmy zpracovévaiji houpadla ze tfech materidld a chybi zde produkty
z kovu, korku, kartonu a dalsich materiélo.

* S designem houpadel se pfili§ neexperimentuje a forma vychézi z
designu pUvodniho houpaciho koné.

* Na éeském trhu jsem nenasla Z4dné houpadlo, které by nemélo jasné
definovany zvifeci nebo jinak realisticky tvar.

o Vétsina firem cili na déti a vytvéii tak kiiklavé, prezdobené hraéky bez
ohledu na rozvoj jejich vkusu a prostiedi, do kterého jsou houpadla
uréena.

* Vyrobky jsou v zdsadé rozdéleny do dvou kategorii pro déti mladsi a
starsi tFi let. Od toho se odviji poZadavky na bezpeénost a tvar. Produkty
uréené pro mladsi déti maji ohrddky nebo zddové opéry, delsi lyziny a

ANALYZY

podpéry pro nohy. U starSich déti se predpokladd, Ze uz dokdzi [épe
udrzet stabilitu a zminéné véci jiZ nejsou soulésti houpadla. Neni to vzdy
pravidlem, ale éasto se s tim |ze setkat.

* Vyrobky tohoto druhu se Fidi dle CSN EN 71, tidy 9430 - détské hragky
a vozitka.

Analyza zahraniéniho trhu:

* Designéfi hraéek hledaji nové pfistupy v navrhovéni houpacich korid.

* Upousti se od tradiéni formy a zaéiné se vice experimentovat s tvarem i
materidlem.

* V nabidce prevladé dievo a stiidméjsi barvy.

* Nékteré produkty upfednostiiuji design na Ukor bezpeénosti.

Na zévér bych chtéla zohlednit jesté nékolik poznatkd od nakupuijicich,
tedy rodi¢s a prarodici cilové skupiny.

Zdakaznici nejsou spokojeni pokud:

* je vyrobek ndroény na sestaveni

* poskozuje interiér détského pokoje, napf. lyziny odiraji podlahu

* produkt vyddvé nepfijemné zvuky

* md produkt kfiklavé barvy nebo nesympaticky vzhled a dité se vyrobku
boiji

* dité nedosdhne ze sedadla na zem

* je vyrobek ndroény na Gdrzbu



FORMULACE

V této fazi jsem jiz méla diky resersi a jeji ndsledné
analyze zdkladni predstavu o tom, jak by mé préce
méla vypadat.

MATERIAL

Hned od zaéatku jsem védéla, Ze chci pracovat se
dfevem nebo kovem. Obé varianty mi pfijdou elegant-
ni, snadné na zpracovéni a hodi se do moderniho inte-
riéru. V pribéhu navrhovéni jsem ale pfislo na to, ze
mi pro déti pfijde sympatiétéj$i dfevénéd varianta. Kov
dle mého nézoru nepuisobi tak pfivétivé. Kovové pro-
dukty se mi zdaiji velice elegantni, ale nehodi se na
détské hraéky, protoze dle mého nézoru pisobi trochu
chladnym dojmem.

DVOJi FUNKCE

V prvnich névrzich jsem si pohrévala s myslenkou
zkombinovat houpaciho koné a odréZedlo. Mém réda
variabilni design. Obé tyto hracky jsou ale velmi kon-
strukéné nérocné a bylo by potfeba vyfesit spoustu véci
tak, aby obé varianty spolehlivé a bezpeéné fungova-
ly. Myslim si, Ze na to bohuzel jeden semestr nestaéi.
Upustila jsem tedy od dvoji funkce a nakonec vymyslela
jiny druh variability produktu, ktery detailnéji rozeberu
v syntéze projektu.

UDRZBA

Déti ¢asto zamaZou nejen sebe, ale i své hracky.
Jednou z mych hlavnich priorit tedy pfi navrhovéni
bylo, aby byl vyrobek snadny na ddrzbu. Kdybych

produkt navrhovala pro dospélé, tak by to asi nebyl az
tak dolezity faktor, ale malé déti nemaiji jesté pofadné
vyvinutou imunitu a éisté prostiedi je tak pro né zdsad-
ni. Chtéla jsem vytvoFit produkt, ktery se dé snadno
offit hadfikem nebo vyprat.

EKOLOGIE A UDRZITELNOST

Myslim si, Ze by mél kazdy spravny designér myslet
nejen na dobu, kdy bude jeho vyrobek plné pouZivan,
ale i na to, co se s jeho produktem stane, az doslouzi
svému majiteli. MU0Ze mUj produkt pouzZit nékdo dalsi?
Jsou materidly dostateéné odolné, aby vydrzely nékolik
vlastnik(2 Daiji se souédsti mého produktu recyklovat
nebo znovu vyuzit pro jiny vyrobek? Je produkt ekolo-
gicky? Nepfispivdm svym designem k znecistovéni
planety? Viechny tyto otdzky jsem si pfi navrhovéni
poklddala a zohlednila je v dal$im postupu.

TVAR

Tvar se vyvinul az po té, co jsem si definovala hranice
a priority svého projektu. Zaéinala jsem houpadlem ve
tvaru letadla, které jsem na trhu nikde nezaznamenala.
Pozdéji jsem nejen diky cennym raddm svych vedoucich
pfisla na to, Ze timto tvarem ditéti niéim nepfispivdm a
mUj névrh by zapadl a stal se jen jednim z mnoha reali-
stickych houpadel, které miZeme na éeském trhu naijit.
Hned jsem od néj tedy upustila a stanovila si, Ze se chci
vénovat spiSe abstraktnimu charakteru, ktery vice rozvi-
ii détskou fantazii. Tvar jsem zacala definovat jednodu-
chymi liniemi a vychdzela jsem z elementdrnich tvarg.

VIZE

VYROBA

Jiz v pribéhu vytvareni konceptu je nutné premyslet
dostateéné dopredu - na vyrobni proces. Jsem si
védoma, Ze pfi navrhovéni hracky je dolezité myslet na
to, aby byla co nejlevnéjsi a mohl si ji koupit kdokoliv.
U navrhovdani houpadla, musi élovék myslet na to, aby
se produkt dal nejen sériové vyrdbét, ale i snadno
transportovat a sestavit.

CILOVA SKUPINA

Cilovou skupinou jsem zvolila déti od tfi let, protoze
pro tyto déti jiZ neplati tolik zdsad a omezeni a ko
nemusi byt opatfen zddovymi podpérami.



CASOVY HARMONOGRAM

PROJEKTU

19.2.
19.2.-5.3.
5.3.-12.3.
12.3.-2.4.
2.4.-16.4.
16.4. - 18.5.
18.5-24.5
25.5

zalatek semestru

reserse

prvni ndpady

3d modelovani

pracovni modely v méfitku
vyroba

portfolio, plakat
odevzddvka



SKICI




VYSLEDN Y
NAVRH

V této kapitole vém detailné piedstavim vysledny model a cely vyvoj, ktery k nému ved|.

Po té, co jsem méla ujasnéné cile a smér, jakym se chci ve svém projektu ubirat, pfisla fédze skicové-
ni. Po desitkdch skic ohybanych prekliZzek, mé napadla prvni vize vysledného projektu, kterou
pracovné nazyvam Bean. Dlouhou dobu jsem sedéla u pracovniho stolu na tvrdé Zidli a snazila se
vymyslet tvar. StéZovala jsem si na nepohodli a $la jsem si vypodloZit sezeni polstGfem. V tom mé
to napadlo. To, co musi byt tuhé a pevné, af je tvrdé, a to, co mé byt pohodIné, af je mékké.
Stejné tak je tomu i u mého findlniho ndvrhu. Zacala jsem vymyslet, jak zkombinovat pohodIné
sezeni s pevnou a stabilni formou, kterou houpaci ki musi mit. Napadlo mé vytvofit houpadlo,
které se skladé ze dvou &ésti, které mohou fungovat jak dohromady, tak jednotlivé.

BEAN

Na rendrech vlevo miZete vidét prvotni tvaroslovi. Tvar nazyvdm Fazole (bean), protoze se obry-
sem fazoli podobd. Pevné édst Fazole se sklédd z dfevénych bokd, po obvodu spojenych nékolika
dfevénymi kulatinami. Vnitfni, mékkou éast Fazole zastupuije polstéF, ktery tvar Fazole téméF kopi-
ruje. Sedaci ¢dst konéi ve stejné vysce jako dievo. V této fazi jesté tvar nemd madla a podpéry
pod nohy.



W hoopee

/wo 'pi:/
1.) expressing wild excitement or joy
vyjadrieni divokého nadSeni nebo radosti

WHOQOPEE

Jednoduchy koncept, ktery jsem vymyslela u Fazole, zistal
zachovan. Vysledny ndvrh - Whoopee - je zaloZen na stej-
ném principu pevnych dievénych bokd s méké&im polstarem
uvnit. U Whoopee jsem postupnym zkousenim pracovnich
model vyvedla tvar do stdvajici formy.




PEVNA CAST

Prvotné jsem musela uréit sprédvny polomér spodni linie, aby se konik
hezky houpal, ale zdrover byl bezpeény. Uréeni oblouku byl opravdo-
vy ofisek, protoZe bézné lyziny maiji vétsi promér, ktery by naprosto
zdeformoval muj tvar. Oblouk vychézi z upravené kruznice o priméru
922 mm. Pivodné jsem vychdzela ze symetrického tvaru Fazole, ale
postupnym zkousenim houpdni na kartonovych modelech v méfitku 1:1
jsem zjistila velkou nevyhodu. Pokud by tvar zistal symetricky, zadni
&ast “fazole” by tlaéila dité do zad. Pfedni strana je zachovéna, proto-
Ze jsou v ni vyvedené otvory, za které se dité drzi a zastupuiji tak kla-
sickd madla. Diky pracovnimu modelu jsem také objevila, Ze je velice
nepfijemné, kdyzZ se dité houpe a nemé si o co zapfit nohy. Nékolikrat
jsem preméfila tfiletého bratrance, abych zajistila spravnou vzdélenost
noznich podpér a madel tak, aby se dité nemuselo pfilis kréit nebo
natahovat. Vy$ku sezeni jsem odvijela od zdravotnickych tabulek,
které popisuji primérnou vysku ditéte v konkrétnim véku. Chtéla jsem,
aby dité dosdhlo ze sedu na zem, &im se zajisti vétsi bezpeénost a
lepsi pocit ditéte. Dfevény skeleton je kromé boénic sloZen jesté z dal-
$ich dvandcti tyéi. Dfevéné kulatiny zpeviuji boénice a slouZi jako
podpéra pro polstdrF, ktery udrZuji ve sprdvné poloze. Pro zajisténi
maximélni bezpeénosti jsem model vybavila pfedni a zadni zardzkou,
aby se dité nemohlo preklopit. Jako vsichni vyrobci i jG bych v ndvodu

na pouziti uvedla, Ze na dité musi rodié po dobu houpéni neustéle
dohlizet

MEKKA CAST

V prvnim ndvrhu kopirovala mékkd &ést tu pevnou téméF po celé délce,
kromé sniZené hrany pro pohodlny Gchop rukou za dfevéné vysece.
Molitan potazeny latkou konéil v sedaci éasti ve stejné vysce jako
dfevo. Molitan je mékky materidl a dité by po néjaké dobé pouZivani
a stlaéovdni molitanu sedélo jen na hranéch dfeva. Ve vysledném
ndvrhu jsem tomuto problému zamezila zvy$enim molitanu o nékolik
centimetry oproti dfevéné hrané. V rendrech mizete vidét nékolik vari-
ant tvaru polstérku. Jakou jsem nakonec zvolila variantu, mizete vidét
na fotografiich. Volba tvaru polstédie miZe pUsobit jen jako estetickd
zélezitost, opak je ale pravdou, kazdy tvar méni stied téZisté a tim
plynulost houpdni. Z tohoto divodu jsem upustila i od myslenky, Ze by
mohlo existovat vice druhi pol§téro s roznym zakonéenim, které by
mohly pfipominat napfiklad ocasy riznych zvitat. Prvek by to byl
moznd zajimavy, ale na stavaijici dfevénou formu nerealizovatelny.



VARIABILITA

Whoopee mize fungovat jako dvé samostatné jednotky.
Zaprvé - dievény skeleton a zadruhé - polstar, ktery lze z
drevéné konstrukce vyndat a dité na ném mizZe leZet, sedét,
skdkat nebo jinak dovadét. PolstéF mize fungovat jako pod-
seddk, kdyz si dité hraje nebo se diva tfeba na televizi. Who-
opee svou formou mize byt ndbytek, hraéka, plysdk, polstdr,
dekorace i skdkadlo.




ERGONOMIE

Ergonomie produktu se v tomto pfipadé nedd dopredu
odhadnout a tvar mého produktu je az pfili§ specificky, nez
aby se dal spolehlivé odvodit od stavajicich produktd na trhu.
Vhodné proporce a ergonomii jsem odvozovala od svého
tfiletého bratrance, ktery se stal pokusnym krdlikem na pra-
covnich modelech



MATERIALY

Jak jsem iz vySe zminila, pevné &dst je vyrobena ze
dfeva. Pokud se znovu podivate na moji sekci inspira-
ce, viimnete si samého svétlého dfeva. S touto predsta-
vou jsem hledala vhodnou dfevénou desku. Vysledny
model je vyroben z bukové preklizky, jejiZ tloustka je
15 mm. Dfevéné kulatiny a zardzky jsou také z bukové-
ho dfeva. Madla a zarézky jsou opatfeny ochranou
barvou, které spliiuje EN 71-3 pro nétéry hradek.

Vnitini &dst polstére je vyrobena z mékkého, ale pevné-
ho molitanu, kiery je potazen dekoraéni latkou. Moli-
tan jsem vybirala podle objemové hmotnosti a odporu
proti stlaéeni. Vyztuz, kterou jsem pouZila, se oznaduje
3050. Prvni dvojéisli udavé objemovou hmotnost v
kg/m3 (30 kg/m3) a dalsi dvé &isla znaéi odpor proti
stlaéeni v kPa (5,0 kPa). Jak vybrat ten sprédvny molitan
jsem zjistila...

...dle vzorce p = g, kde F' je sila, kterou dité na pol§tar pusobi, a S je
plocha, na které sedi. Silu I’ vypocteme z hmotnosti ditéte pfiblizné [’ = 10m,
pficemz prumérnd hmotnost ditéte je okolo 15kg, tedy [’ = 150N. Plocha je
pak dana sitkou polstare s = 20cm a odhadem délky, na které dité primo sedi
b = 15cm, tedy S = ab = 300cm? = 0,03m?. Vysledny tlak na polstaf je tedy
p= g = (}6% = 5000 = bkPa. Odpor polstare je vSak vhodny i pro tézsi déti,
jelikoz tlak na pol§tar se zmensuje o tlak vyvinuty na drzadla a stupadla.

Potah molitanu se sklédé z dekoraéni latky a zipu.
Pdvodné jsem chtéla latku vzorovanou, vybirala jsem
bavlnu s hravym potiskem. Po konzultaci se $vadlenou
jsme dospély k nazoru, Ze je zapottebi usit potah z
vysokogramdzni latky. Svadlena mi doporuéila batoho-
vinu, koédrkovinu nebo lehétkovinu. Tyto latky se mi ale
nezddly pfijemné na dotek a nemély hezké barvy a
vzory. Ve vysledném modelu je pouzita dekoraéni latka
sloZend z 80% bavlny a z 20% polyesteru. Jen pro
srovndni uvedu, ze béznd bavlina md vdahu okolo 120-
-150 g/m2, mnou zvolend latka mé véhu 220 g/m2. To
zapficini, Ze je latka tuhd a pevnd, ale zéroven pruzné
a pfijemnd na omak. J4& jsem zvolila svétle modrou
barvu. Presto, Ze je modré vniména jako barva pro
kluky, tento odstin baby blue povazuji za barvu uni-
sexovou.



Udrzba

Jednou z hlavnich priorit byla pro mé snadnd Gdrzba.
Myslim si, Ze jsem tuto &dst vyfesila sprdvné. Drevo je
materidl snadny na 4drzbu. K jeho &istoté ndm postadi
navlhéeny ubrousek. Molitanové vyztuz je zaviend do
potahu, a stejné jako je tomu u matraci, Zddnou zvl4st-
ni pééi nevyZaduje. VyztuZ miZeme jednou za &as
vyluxovat. ProtoZe polstéi mizZe fungovat samostatné a
predpokldddm, Ze se dité nebude bét vyndat si ho
tfeba na zem, opatfila jsem ho zipem, aby se dal
povlak snadno sundat a spolu s ostatnim préadlem
vyprat.

Marketing

Kromé samotné hracky vidim marketingovy potencidl
pravé v potazich na polstére. Lidé by si mohli nakupo-
vat rizné barvy a vzory potaht, takZe by se jejich
hraéka poréd ménila a byla by s kazZdym novym pota-
hem ozvl&$tnénd. Vyrobilo by se nékolik unisex vzord a
déle nékolik dalsich divéich nebo chlapeckych textur.
Do budoucna bych chtéla navrhnout nékolik vzord na
tento typ latky, protoZe se na trhu nevyskytuiji.

Ekologie

Do vyrobku jsem se snaZila zahrnout materidly, které
budou odolné a snesou dovadéni ditéte a pozdéji i
jeho mladsich sourozenct. Vyrobek by mél vydrzet
nékolik let. Materidly jsem volila tak, aby se daly po
pouzivéni ddle zpracovat nebo recyklovat. Dfevo se
tfidi do sbérného dvora a dé se nésledné pouZit na
vyrobu OSB desek, dfevéné moucky a dalsich produk-
t0. Molitan |ze znovu vyuZit na molitanovou drf, kterd
slouzi Ealounikdm k vyplni polstéia & plysako. Ze zbylé
textilie moZe $ikovnd maminka vytvorit kabelku, kosme-
tickou tasku nebo tfeba obleéeni pro panenku. Zbytek
se d& odnést do kontejneru na textil, kde ho pozdéji
vytfidi a zpracuji na hadry.
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ROZPOCET

Rozpocet jednoho vyrobku

1) Dfevénéd deska 2 500 x 1 500 mm - 1 500,- K&, vyuzitd 1/3
2) Molitan 1 000,- Ké - vyuzitd 1/3

3) Dekoraéni latka 329,- K¢

4) Prdce truhlére 500,- K¢

5) Préce $vadleny 200,- Ké

6) Akrylétové barva - 199,- K&, vyuzitd 1/4

7) Lepidlo na molitan - 199,- K&, vyuzitd 1/4

8) Tisk Sablony pro truhléfe a Svadlenu -150,- K&

500 + 333 + 329 + 500 + 200 + 50 + 50 + 150 = 2 112,- K¢

Cena za jeden kus dle sou¢asného postupu vyroby ¢&ini 2 112,- K&. Vez-
meme-li v potaz mozZnost vyroby koné sériovou vyrobou, ndklady na
jeden kus by se o néco snizily. Stejné tak by 3el jesté rozpocet elimino-
vat o tisk $ablon a ruéni prdci truhléfe a $vadleny. Myslim, Ze cena i za
sou¢asného postupu vyroby odpovidd primérné cené produkti tohoto
typu na trhu.



V YROB A

Vyroba produktu probihala pomérné hladce. Dfevénou édst jsem zadala truhléfi, ktery ode mé dostal $ablony a technicky vykres. Mnohokrdt jsem byla u néj v dilné a
Casto jsme konzultovali vSechny detaily. TruhlaF opatFil drevo ochrannym lakem znacky PNZ, ktery se pouil'vé na détské hmEky a kuchyﬁské linky. Ddle zabrousil ostré
hrany, aby se o né dité nemohlo poranit. Bocnice jsou zalepeny lepidlem Ponal Super 3. Molitan byl narocny na transport i naslednou Upravu. Je pomérné tuhy a
tiroky, proto se nedal ufezat Fezdkem. Rezala | jsem ho pilou na Zelezo, ale protoze byl tvar nepfesny, musela jsem molitan nésledné dobrousit. Potah na polstaF | jsem

prenechala odbornici. Pivodné jsem zamysela, Ze by na latce byly suché zipy, které by drzely politaf za tyée. Kdyz jsem poldtéF vloZila do dieva, zjistila jsem, Ze to
neni potfeba. Viechny materidly na vyrobu jsem zaji$fovala sama.
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Technicky vykres
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ZAVER

Kdyz jsem si vybrala toto téma, nedokdzala jsem si Gplné predstavit, co bude cely proces obnéset. Nikdy jsem podobnou véc nevyrébéla. Cely vyvoj produktu mé
naudil spoustu véci a dal mi hodné zkusSenosti, které jisté brzy uplatnim pFi dalS$im navrhovéni. Diky procesu vyroby jsem se dozvédéla mnoho novych informaci ohled-
né materiéld a provéfila si své organizaéni schopnosti. Vyzkousela jsem si jaké to je, byt spojkou a Fidici jednotkou mezi truhldfem, $vadlenou a dalsimi lidmi, co se na
projektu podileli. Vysledny produkt hodnotim kladné. Podafilo se mi doséhnout vytyéenych cild a zdmérd projektu. DodrZela jsem zamysleny jednoduchy design, ktery
se nepodobd niéemu, co jsem pfFi resersi nasla. Na projektu by se jesté uréité dalo v nékterych ohledech zapracovat. Pokud bych projekt v budoucnu déle rozvijelq,
uréité bych vytvorila vicero dfevénych skeletont a doladila houpaci hrany k dokonalosti. Linie houpaci kfivky zajisfuje plynulé houpdni a jeji tvar se odviji od milimetro.
PFisté bych také vyresila zarézky elegantnéjs$im zpisobem. Mého moderniho koné v praxi vyzkouselo Sest déti ve véku od tfech do péti let. Jsem si jistd, Ze se da
design vzdy zlepsSovat, ale kdyz jsem vidéla, Ze si moje houpatko déti uZivaji a raduji se, byla jsem s vyrobkem spokojend. Vzdyt détska radost je to, co jsem od pro-
duktu nejvice chtéla a myslim, Ze toto oéekdvani mij produkt splnil.
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Vsechny vyse pouZité obrdzky, kieré jsem nevytvofila j, jsem nasla na:

www.pinterest.com
www.heureka.cz
www.mall.cz
www.zbozi.cz

Vsechny elektronické zdroje dostupné k 25. 5. 2018



