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Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 4:

1. Splnéni zadani 1=zaddni splnéno,
2=zaddni spInéno s mensimi vyhradami,
3=zaddni spInéno s vétsimi vyhradami,
4=zaddni nesplnéno

Popis kritéria:

Posudte, zda predloZend ZP dostatec¢né a v souladu se zaddnim obsahové vymezuje cile, spravné je formuluje a v dostatecné kvalité naplriuje. V komentafi uvedte body zadani,
které nebyly splnény, posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pfi¢iny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou narocnosti vybocuje ze standardl pro dany typ prace nebo
student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani, popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zptsobem toto ovlivnilo vysledné hodnoceni.

Komentdr:
Zadani bylo splnéno v plném rozsahu.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):

2. Pisemna c¢ast prace 90 (A)

Popis kritéria:

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu pfedlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vechny ¢asti ZP jsou informaéné bohaté a ZP neobsahuje zbyteéné &asti. Dale posudte, zda predlozend
ZP je po vécné strance v poradku, pfipadné vyskytuji-li se v préci vécné chyby nebo nepfesnosti. Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a
pochopitelnost textu pro ¢tenafe. Posudte spravnost pouzivani formalnich zapist obsazenych v préci. Posudte typografickou a jazykovou stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢.
26/2017, ¢lanek 3. Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovéfte, zda jsou viechny prevzaté prvky Fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k
poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace Gplné a v souladu s citaénimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jind autorskd dila, byly v ZP pouZity v
souladu s licen¢nimi podminkami.

Komentadr:

Prace je logicky ¢lenéna a prehlednd. Po vécné strance jsem nenasel chybu. Posledni bod zadani je v ¢asti porovnani se
stdvajicimi utoky proveden ponékud nejasné.

Prace obsahuje jen malo preklepl a pravopisnych chyb (napf. "Inpup" na obr. 1.6 na str. 9, shoda pfisudku s podmétem v
poznamce pod ¢arou na str. 43). Graficka Uprava je velmi dobra, vytknout Ize snad jen ponechani predlozky "v" na koncich
radka a pretékani jiz zminéného obrazku na str. 9.

Prace ze zdroji je velmi dobr3, ale bylo by vhodné i v kapitole 3 zopakovat odkaz [37] na projekt, ze kterého student vychazel
pfi realizaci utok(. Zdroje [39] aZ [42] nejsou v praci odkazovany.

Hodnotici kritérium: Zplisob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(i
(zndmka A aZ F):

3. Nepisemna cast, prilohy 85 (B)

Popis kritéria:

Dle charakteru prace se pripadné vyjadrete k nepisemné ¢asti ZP. Napfriklad: SW dilo — kvalita vytvoreného programu a vhodnost a prfimérenost technologii, které byly vyuzité od
vyvoje aZ po nasazeni. HW — funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace

— opakovatelnost experiment(

Komentar:

Zdrojové kody jsou mirné neprehledné a jen skromné komentované. Autorstvi kédu je ponékud zamlzeno, jsou pouzity
nejasné zkratky jako "w2s", "n7", a studentlv vlastni kdd neni podepsan jeho jménem, ale jen privlastiiovacim zajmenem
Ilmojell‘

Studentovy aplikace a Utoky jsem mél moznost vidét spusténé na studentové pocitaci, kde fungovaly tak, jak bylo zamysleno.
Na mém pocitadi s jinym OS (Windows 8.1 s DirectX 11) se mi je spustit nepodafilo (program Engine.exe hlasi chybéjici
knihovnu ucrtbased.dll).




Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodu
(zndmka A aZ F):
4. Hodnoceni vysledka, 95 (A)
jejich vyuzitelnost
Popis kritéria:
Dle charakteru prace zhodnotte moZnosti nasazeni vysledki prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP rozifuji jiz publikované znamé vysledky nebo pfinasejici zcela nové
poznatky.
Komentdr:
Vysledky studentovy prace jsou velmi uZitec¢né jako prakticka ukazka utokl na aplikace verzi DirectX 11. Student dokazal utok
provést nejen na své vlastni aplikaci, ale i na aplikaci treti strany bez znalosti zdrojového kédu.

Hodnotici kritérium: Zpdisob hodnoceni — nehodnoti se

5. Otazky k obhajobé

Popis kritéria:
Uvedte pfipadné dotazy, které by mél student zodpovédét pi obhajobé ZP pted komisi (body oddélte odrazkami).

Otdzky:
Dokazete odhadnout, co by se muselo na Vasem Utoku zménit, aby fungoval i na nejnovéjsi verzi DirectX?
__
Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod
(zndmka A aZ F):
6. Celkové hodnoceni 92 (A)

Popis kritéria:
Shrrite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt aritmetickym prdmérem ¢&i jinou hodnotou vypoétenou z hodnoceni v
predchozich jednotlivych kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné spInéné zadani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.

Text hodnoceni:

Student prokazal schopnost samostatné tvlrci prace a vysledek je zdafily. Pfes uvedené vyhrady hodnotim praci jako
vybornou.

Podpis oponenta prace:



