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Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni - ndsledujici skdlou 1 aZ 5:
1. Narocnost a dalsi 1=mimo¥Fddné ndroéné zaddni,
komentar k zadani 2=ndroénéjsi zaddni,

3=prumérné ndrocné zaddni,
4=lehci, ale jesté dostatecné ndrocné zadani,
5=nedostatecné ndrocné zaddni
Popis kritéria:
Podrobnéji charakterizujte diplomovou (bakaldfskou) praci a jeji pfipadné navaznosti na pfedchozi nebo bézici projekty. Dale posudte, ¢im je zadani této ZP narocné. (U obtiznéjsi
ZP Ize ddle tolerovat nékteré nedostatky, které by u ZP standardni obtiZnosti tolerovany nebyly; a naopak u jednoduché ZP mohou byt zjisténé nedostatky hodnoceny pfisnéji.)

Komentdr:
Zadani zavéreéné prace cili jak na tvarci stranku nové 2D platformové hry, tak na jeji technické provedeni. Diky poufZiti enginu
Unity neni technické provedeni hry extrémné obtizné.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - ndsledujici skdlou 1 aZ 4:
2. Splinéni zadani 1=zaddni splnéno,
2=zaddni spInéno s mensimi vyhradami,
3=zaddni spinéno s vétsimi vyhradami,
4=zaddni nesplnéno

Popis kritéria:
Posudte, zda predlozend ZP splfiuje zadani. V komentari uvedte body zaddni, které nebyly zcela splnény, pfipadné rozsifeni ZP oproti plvodnimu zadani. Nebylo-li zadani zcela
splnéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a pfipadné i pficiny jednotlivych nedostatkd.

Komentdr:
Zadani zavéreéné prace bylo bez vyjimky a vybornym zptsobem naplnéno. Originalnim a trefnym zplsobem se vyrovnava s
dosud nefesenym problémem naklonéného bfemena.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - ndsledujici skdlou 1 aZ 4:
3. Rozsah pisemné zpravy 1=splriuje poZadavky,
2=spinuje poZzadavky s mensimi vyhradami,
3=splniuje poZadavky s vétsimi vyhradami,
4=nesplruje poZadavky

Popis kritéria:
Zhodnotte pfiméFenost rozsahu pfedloZené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda viechny €asti ZP jsou informacné bohaté a ZP neobsahuje zbyteéné &asti.

Komentdr:
Ocenuji pouZiti LaTeX. Prace obsahuje Gvod a Sest Cislovanych kapitol ndsledovanych necisovanymi zavérem a bibliografii.
Prace ma 53 stran a je na konci doplnéna ¢tyfmi prilohami A-D.

Ocenuji také vzorné provedeni kvalitnich obrazkd.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodti
(zndmka A aZ F):
4. Vécna a logicka droven 90 (A)
prace

l;ggijsdlgczltezrg;. predloZend ZP je po vécné strance v pofadku, pFipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepfesnosti. Zhodnotte déle logickou strukturu ZP, navaznosti
jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenare.

Komentar:

Logicka struktura prace je bezchybna. Oceriuji jak po¢atecni analyzu stavajicich platformovych her, tak provedeni nové hry.
PIny pocet nedavam, protoZe autor nevytvoril Cisté originalni hru. Vytvorena hra se volné inspiruje jinou, jiZ stavajici a
oblibenou hrou.

Ocenuji zvladnuti vSech fazi tvorby hry v Unity véetné pouZivani knihovny assetd.




Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZz 100 bodti
(zndmka A aZ F):

5. Formalni trover prace 100 (A)
Popis kritéria:
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapisi obsazenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou stranku ZP, viz Smérnice dékana €. 26/2017, ¢lanek 3.

Komentdr:
Prace je po formalni strance v poradku. Objevil jsem jedinou nepresnost na str. 8, kde je vlozen Spatny odkaz obrazku.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodti
(zndmka A aZ F):
6. Prace se zdroji 90 (A)

Popis kritéria:

Vyjadrete se k aktivité studenta pfi ziskavani a vyuzivani studijnich materidlG k feSeni ZP. Charakterizujte vybér studijnich pramen(. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni
zdroje nebo zda se pokousel Fesit jiz vyfeSené problémy. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné odliseny od vlastnich vysledk a Gvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky
a zda jsou bibliografické citace Uplné a v souladu s citaénimi zvyklostmi a normami.

Komentdr:
Bibliografie je z hlediska citace informacnich zdroja v poradku.

Samozifejmé by mélo byt abecedni usporadani.

Ocenuji pouziti knihy [16] jako Zadaného doplriku k vesmés internetovym zdrojlim, protozZe vede k ziskani hlubsich
souvislosti.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):
7. Hodnoceni vysledki, 100 (A)
publikaéni vystupy a
ocenéni

Popis kritéria:

Vyjadfete se k trovni dosazenych hlavnich vysledkd ZP, napt. k Urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a funkénosti technického nebo programového vytvotreného feseni,
apod. Pfipadné také zhodnotte, zda software nebo zdrojové texty, které nevytvofil sam student, byly v ZP pouZity v souladu s licenénimi podminkami a autorskym pravem.
Popiste pfipadnou publikacni ¢innost a ziskana ocenéni souvisejici s feSenim této ZP.

Komentdr:
Vysledky prace hodnotim jako vyborné naplnéni zadani prace vcetné tvlrciho pfinosu autora a vytvoreného pribéhu.

Za realistické a lidské povaZuji testovani prace, pri kterém autor pfiznava chyby v kodu (kdo se jich nedopusti), aby chyby
systematicky odstranoval. Také ocenuji sebekriticky pristup autora k ovladacim prvkdm vytvorené hry, kdy bere v Gvahu
zpétnou vazbu od uzivatel(.

Hodnotici kritérium: Zpuisob hodnoceni - nehodnoti se

8. Komentar o vyuzitelnosti
vysledkd

Popis kritéria:
Uvedte, zda hlavni vysledky ZP rozsifuji jiz publikované znamé vysledky a/nebo pfinasejici zcela nové poznatky. Uvedte moZnosti vyuZiti vysledkd ZP v praxi.

Komentdr:
Vytvorenad hra je na zndmém serveru vystavena k poufZiti a podle dostupnych tdaji se i pouZiva.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni - nehodnoti se

9. Otazky k obhajobé
Popis kritéria:
Uvedte pripadné dotazy, které by mél student zodpovédét pfi obhajobé ZP pred komisi (body oddélte odrazkami).

Otdzky:

1. Prosim o vysvétleni a ukazku, jak autorovo reseni funguje pfi tlaceni (resp. zvedani) bremene na kolmé sténé a u
vodorovné drahy (tady by se pfimka méla stat tecnou).

2. Jak by vypadalo fesSeni pro vice hrac? Prosim o jednoduchou predstavu.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):
10. Celkové hodnoceni 100 (A)

gﬁfr"{niél;lttfa'rfl;y ZP studenta, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt aritmetickym prdmérem ¢i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni
v pfedchozich jednotlivych kritériich 1 az 9.

Text hodnoceni:

Autor Uplnym zpUsobem napliuje inZenyrskou metodu od napadu na zlepseni (nova hra se inspiruje stavajici hrou), pres
resersi, formulaci cilovych parametrd nové platformové hry, vytvoreni prototypu hry, jeho testovani, zlepseni na zakladé
zpétné vazby a konecné zverejnéni. VSe na vyborné technické urovni, véetné zavérecné prace.

Podpis oponenta prace:



