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Abstrakt

Bakalarska préace je zaméfena na navrh a vyvoj uzivatelského rozhrani apli-
kace pro vyuku a procvicovani ¢asovani sloves v cizich jazycich. Konkrétné
v této verzi se vénujeme Spanélstiné. Vytvorena aplikace umoznuje dva rezimy
testovani (jednoduchy a slozitéjsi) a tfi rezimy zaddvani odpovédi. Konkrétné
vybér z péti tvara slovesa, skladani slovesa z nékolika pismen a psani slovesa
na telefonni klavesnici. Dale nabizi statistiku uzivatelovych odpovédi a vytva-
feni zadani na miru konkrétniho uzivatele. Aplikaci mohou vyuzivat uzivatelé
s riznymi znalostmi Spanélského jazyka diky tomu, Ze aplikace umoznuje vy-
uku a moznost zvolit si konkrétni kategorie sloves k procviceni. Tato prace
spolupracuje s Petrem Polivkou(student FIT), ktery déla backend aplikace.

Klicova slova vyvoj mobilni aplikace, Android, frontend, uzivatelské roz-
hrani, vyuka, Spanélstina, Java

Abstract

Bachelors thesis focuses on user interface guidelines and application develop-
ment for education and practise of foreign languages verb conjugation. We de-
dicate this version to spanish. Our application provides two testing modes



(easy and challenging) and three answer input options. Concretely selection
from five verb forms, combining letters to create the verb and writing the verb
out from the keyboard. Furthermore, it offers user performance statistics and
building unique test for individual users. This application is for users with
miscellaneous levels of spanish language knowledge thanks to availability to
choose verb categories, which user wants to learn and practice. This thesis
collaborates with Petr Polivka’s thesis (student FIT), who is making this ap-
plications backend.

Keywords mobile application development, Android, frontend, user inter-
face, learning, spanish, Java
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Uvod

V dnesni dobé je studium jazyk rozsitenym trendem z mnoha divodi, napft. ces-
tovani. Existuje mnoho zptisobi, jak se novy jakzyk ucit, jednim z nich je
navstévovani jazykovych kurzi. Dalsi zptisob je napf. studium pomoci jazy-
kovych ucebnic. V dnesni dobé se k tomuto tcelu daji pouzit mobilni zarizeni s
pomoci velkého mnozstvi vyukovych aplikaci, které na nich mizeme mit. Toto
mé oproti tradi¢cnim metoddm mnoho vyhod. Mobilni aplikace nabizi vétsi in-
teraktivitu a je mozné je pouzivat kdykoliv a kdekoliv. Podle AppBrain [l]
je na Google Play vice nez 3,7 miliona aplikaci. Z téchto vsech aplikaci jsou
nejoblibengjsi aplikace vénované vyuce (témér 10 %).

Aplikace je urcena predevsim pro lidi, kteri si chtéji procvicit casovani
sloves v cizich jazycich. Aplikace zaznamenava odpovédi uzivatele a na zédkladé
toho generuje otazky, na které odpovidal Spatné, nebo které se uzivateli jesté
nezobrazily. Déle si uzivatel bude moct zobrazit statistiky svych odpovédi.

U podobnych aplikaci nema uzivatel moznost pouhého procvi¢ovani, musi
postupovat podle predem daného vyukového planu. Tento systém nemusi
vyhovovat uzivateliim, ktef{ s ¢asovanim spanélskych sloves nezacinaji a chtéji
pouze procvicovat.

Price je zamérena na navrh a vyvoj aplikace pro trénovani sklonovani
sloves v cizich jazycich. Konkrétné na frontend této aplikace, zahrnujici navrh
stylu aplikace, obrazovek a celkovému ovladani aplikace.

Téma Android aplikace jsem si zvolil, protoze mé zajimé vytvareni apli-
kaci na platformu Android a rdd bych si touto metodou vyzkousel, nebo se
naucil nové techniky. Dale mi prijde zajimavé vyuzité mobilnich zarizeni jako
edukativni néstroj.

Tato préace spolupracuje s bakalarskou praci Petra Polivky, ktery déla bac-
kend k této aplikaci, neboli systém pro ukladani a nacitani dat, ucebni systém
a generovani procvicovacich tloh.

Zacatek prace se zabyva srovnanim konkurencnich aplikaci, zejména v ¢em
by se dalo inspirovat a nebo ¢eho se vyvarovat. Na zakladé téchto poznatku



UvoDp

jsou vytvoreny navrhy rozvrzeni jednotlivych obrazovek, tlacitek atp. Déle
bude nésledovat popis implementace.



KAPITOLA ].

Cil prace

Cilem prace je navrh a implementace uzivatelského rozhrani Android aplikace
pro procvicovani ¢asovani sloves ve Spanélstiné, s moznosti rozsireni na ostatni
latinské jazyky. Déle integrace s backendovou ¢ésti Petra Polivky(student FIT
CVUT). Prvni ¢st si klade za cil analyzu soucasnych podobnych aplikaci a
studium c¢asovani Spanélskych sloves. Cilem névrhové ¢asti je upresnéni uziva-
telskych pozadavki a na zdkladé toho navrh uzivatelského rozhrani a funkci-
onalit aplikace. Cilem praktické ¢asti je implementace uzivatelského rozhrani
aplikace. To zahrnuje vyukovou cast, kde se uzivatel bude ucit ¢asovani sloves.
Daéle procvicovaci Cast, coz zahrnuje rozhrani pro postupny vybér slovesného
casu a kategorie k procviceni. K tomu patii i moznost vytvoreni a ulozeni
vlastnich kombinaci ¢asu a kategorii. A nésledné rozhrani pro vlastni procvi-
¢ovani ve tfech obtiznostech(moznostech zadavani odpovédi). Dale rozhrani
pro statistiky uzivatelovych odpovédi, jak celkové statistiky, tak statistiky
konkrétnich testt.






KAPITOLA

Analyza

2.1 Aplikace s podobnou tématikou

V této casti se budu zabyvat analyzou aplikaci s podobnou tématikou, kon-
krétné jsme s Petrem Polivkou na zakladé poc¢tu stazeni a hodnoceni vybrali
tyto aplikace:

Nazev Verbo Spanish Verb Blitz Spanish Grammar
Vyvojar The Spanish Verbo Company Geolot Apps Himalaio
Datum aktualizace 28. 10. 2017 30. 5. 2016 4. 8. 2015
Pramérné hodnoceni 4,6/5 4,6/5 44/5
Pocat hodnoticich 61 32 88
Pocet stazeni 5 000+ 5 000+ 10 000+
Dostupnost Zdarma, bez reklam Zdarma, malé reklamy | Zdarma, velké reklamy

Tabulka 2.1: Tabulka aplikaci

Pro acely analyzy jsme si zvolili kritéria popsané v tabulce @ na strané

2.1.1 Aplikace Verbo

Aplikace Verbo [2] nabizi vyuku a procvic¢ovani ¢asovani spanélskych sloves
a jejich preklad do anglického jazyka. Jako jazyk uzivatelského rozhrani lze
zvolit angli¢tinu nebo Spanélstinu. Uzivatelské rozhrani je jednoduché, misty
trochu neprehledné. Rezim vyuky uzivatele postupné provazi vsemi casy a
tfidami Spanélskych sloves. U konkrétni kombinace slovesného casu a tridy
je zndzornéno, jak se slovesa z této kategorie casuji(obr. ) nasledované
malym kvizem. V pribéhu vyukového programu jsou vétsi testy na zopakovani
dosud probranych sloves.



2. ANALYZA

Testy nejsou generované dynamicky a jsou vzdy stejné. Testy jsou realizo-
vany ve dvou médech. V prvnim uzivatel doplnuje slovesa / ¢ésti slova do véty,
v_druhém odhaduje osobu z celé véty. Na vybér jsou vzdy dvé moznosti(obr.
). V aplikaci neni mozné vytvorit si vlastni kombinaci ¢asu/kategorii, nebo
procviceni uplné vsech sloves.

Aplikace dale nabizi prehled vsech sloves, u kazdého si uzivatel muze zob-
razit jeho Casovani ve vSech ¢asech. Databaze sloves je pomérné velka. V tomto
prehledu lze vyhledavat konkrétni sloveso, ale pouze ve spanélstiné.

Své dosavadni statistiky lze sdilet napf. na socialnich sitich, dale jsou k dis-
pozici tabulky tspésnosti uzivateli této aplikace.

Aplikace je dostupna na Google Play ke stazeni zdarma a neobsahuje zadné
reklamy. Aplikace nepodporuje otaceni zafizeni, je fixné v rezimu ,na vysku®
Toto mize byt na nékterych zafizenich problém napt. na tabletech. Déale apli-
kace obsahuje maly pocet chyb, napr. ze uzivatel macka tlacitko zpét a zustava
stale na té samé obrazovce, nebo chyby, které zpusobuji pad aplikace.

© € .d15%L 1429
€ Ve ~@ -

< Verbos regulares -ar

abrir v

open

VOCABULARY CONJUGATION - IR Yo no trabaj  los lunes.

Hi! My name is Lola.

Welcome to Verbo.

PRESENTE @ REGULAR-R A

Yo abr-o >

Ta abr-es >

El

Ella abre >

Nosotros

: >
Nosotras abr-imos

Vosotros

ot >
Vosotras abris

Ellos
Ellas

L E Practice
Verbs Grammar Lists @

(a) Uvodni obrazovka  (b) Vijukova obrazovka (c) Obrazovka testu

abr-en >

Obréazek 2.1: Snimky obrazovek aplikace Verbo

2.1.2 Aplikace Verb Blitz Spanish

Aplikace Verb Blitz Spanish [E] nabizi pouze procvicovani ¢asovani sloves(obr.
@) Za vyuku by se dal povazovat pouze seznam vsech sloves. V tomto
seznamu lze vyhleddvat jak ve Spanélském jayce, tak v anglickém. po zvoleni
slovesa jsou k dispozici tabulky ¢asovani ve vSech ¢asech. Uzivatelské rozhrani
je pouze v angli¢tiné. Uzivatelské rozhrani aplikace je zakladni, ale prehledné.
Uzivatel si mize vybrat ze 4 modu procvicovani, které jsou néasledujici:
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2.1. Aplikace s podobnou tématikou

Preklad z anglického slovesa na Spanélské, uzivatel ma na vybér ze 4 moz-
nosti.

Je zadana osoba, a infinitiv v angli¢tiné a uzivatel ma vybrat ze 4 moz-
nosti $panélské sloveso ve spravném tvaru (obr. )

Na spodni ¢éasti obrazovky se nachazi osoba a sloveso v angli¢ting, v horni
Casti je casované sloveso ve Spanélstiné a uzivatel ma zmacknout tlacitko,
pokud je sloveso vycasovano spravne.

Uzivatel ma poskladat z tabulky pismen vycasované sloveso podle za-
dané osoby a infinitivu, pismena v tabulce jsou jen zprehazend, tabulka
neobsahuje pismena navic (obr. )

Slovesa ve cvic¢enich jsou vzdy generovana dynamicky. V nastaveni aplikace je
mozné si zvolit ¢asy k procvicovani. K dispozici je také seznam procentudlni
uspésnosti pro konkrétni sloveso.

Aplikace je dostupnd ke stazeni na Google Play zdarma a obsahuje malou

reklamu na tivodni obrazovce. Sviij postup a dspésnost uzivatel nemuze sdilet.
Aplikace podporuje otaceni obrazovky, ale pii otaceni ve cvic¢eni se postup
cviceni vynuluje. Jinak, kromé mensich grafickych chyb pfi rychlém mackéani
tlacitek pro odpovédi, jsem neobjevil zadné dalsi chyby.

410
Verb Blitz Spanish Gapfill _

2 you (sng.) will remember

3/10 100%

he/she will see

VERB REF INFINITIVE QUIZ

él/ella nos acordabamos

oo X x?y

CONJ QuIZ SNAP QUIZ

ENEN s

2.2 100%

PPERFORMANCE

se acordaban

pedir

ask for

nos habiamos acordado

(a) Uvodni obrazovka  (b) Obrazovka testu 1  (c) Obrazovka testu 2

Obrézek 2.2: Snimky obrazovek aplikace Verb Blitz

2.1.3 Aplikace Spanish Grammar

Aplikace Spanish Grammar [H] nabizi vyuku ¢asovani Spanélskych sloves ve
vSech cCasech a kategoriich v pfedem urcenych kombinacich. Aplikace je jed-

7



2. ANALYZA

noduché a prehledna kromé vyukovych materiala, které jsou neprehledné a
nekonzistentni a jsou pouze ve Spanélském jazyce (obr. E) Toto muze byt
problém napf. pro uzivatele, ktefi se teprve zacinaji ucit Spanélsky. Kromé
vyuky téchto kombinaci ¢asii a kategorii je k dispozici i procvicovani. Déle je
mozné si zobrazit statistiky spravnych a spatnych odpovédi(obr. )

V rezimu procvicovani si uzivatel zvoli jedno z pripravenych cvic¢eni. Toto
cviceni obsahuje vzdy stejné zadani slovesa a casu. Uzivatel mé 3 moznosti
odpovidani(tyto moznosti se samovolné méni). Moznosti jsou nasledujici:

)

o Urzivatel musi poskladat spravny tvar slovesa z jednotlivych pismen, na
vybér je 14 pismen.

e Na obrazovce se objevi cela véta, tkolem je zjistit, jestli je sloveso ve
vété ve spravném tvaru.

o Uzivatel musi vybrat spravny tvar slovesa ze 4 moznosti(obr. )

Aplikace je dostupnd ke stazeni na Google Play zdarma, kromé reklamy pted
kazdym cvi¢enim se v aplikaci objevuje mald reklama. Aplikace podporuje
otaceni obrazovky s vyjimkou cviceni. V této aplikaci jsem zadné chyby ani
pady aplikace neobjevil.

LEARN Quiz H

en el pasado, rasgos del
TEST PROGRESS carécter, por ejemplo: E/
' viento soplaba fuerte y la
barca cabeceaba las olas.
1 Pedro era simpatico.

(yo — aprobar) el
examen porque habia
estudiado mucho.

OVERALL

A N

FormasNo  Presente de Verbos
| Jicati floyi

. , Aprobaba Aprobé
Excepciones: sélo los tres

siguientes verbos son
irregulares en pretérito Aprobia He aprobado

Y ?7 ‘,’ imperfecto.
A= =
SR o G -

(c) Obrazovka testu

(a) Obrazovka statistik  (b) Vyukovd obrazovka

Obrazek 2.3: Snimky obrazovek aplikace Spanish Grammar

2.1.4 Zavér

Vsechny tfi tyto aplikace maji stejné zaméteni(vyuku a procvi¢ovani ¢asovani
spanélskych sloves), ale 1isi se provedenim. Kromé aplikace Verb Blitz Spanish,
nabizi zbylé aplikace vyukovy program. Zde postupné udzivateli vysveétluji

8



2.2. Prehled casovani sloves ve Spanélstiné

casovani Spanélskych sloves a nésledné uzivatele zkousi z nové nabytych vé-
domosti. Jedina aplikace nenabizejici uzivatelské rozhrani v jiném jazyce, nez
Spanélstina je Spanish Grammar. Toto mtze byt pro urcitou skupinu uzivatel
prekazkou. PTi testovani uzivatele ma aplikace Verb Blitz Spanish dynamicky
generované otazky, takze se uzivateli nezobrazuji stile stejné. Dle mého néa-
zoru je aplikace Verb Blitz Spanish urc¢end spise na procvi¢ovani nez na vyuku.
Lze takto soudit podle propracovanéjsich modu testovani a dynamickému ge-
nerovani kviza. Oproti tomu jsou zbylé 2 aplikace zamysleny jako nastroj pro
vyuku ¢asovani spanélskych sloves. Podrobnéjsi porovnéni téchto aplikaci se
nachdazi na obrazku .

2.2 Prehled casovani sloves ve Spanélstiné

Tuto sekci jsme vypracovali spolecné se studentem Matéjem Sedldkem, tudiz
je v obou bakalazskych pracich totozna. Budeme se v ni vénovat pravidlim
casovani spanélskych sloves.

Spravny tvar slovesa ve Spanélském jazyce zavisi na nasledujicich kritériich:

1. Slovesny ¢as — Podle CompleteSpanishGuide.com [5] existuje ve Spanél-
ském jazyce 14 slovesnych casi. Kazdy z nich ma odlisna pravidla pro
tvorbu tvart.

2. Kategorie — Ve s$panélstiné se slovesa daji rozdélit do tii kategorii. Prvni
z nich jsou pravidelnd u kterych se méni pouze koncovka slovesa. Dale
pravidelné nepravidelna u kterych se kromé zmény koncovky nachézi
i zména uvnitt slovesa. Posledni jsou nepravidelna, kterd maji kazdy
tvar jiny, neboli pro né neexistuji souhrnd pravidla. Je tedy nutné si
u nepravidelnych sloves zapamatovat samotné tvary.

3. Tridy — U pravidelnych a pravidelné nepravidelnych sloves urc¢ujeme také
slovesné tiidy. Urcuji se na zakladé koncovky slovesa v infinitivu. Lze je
tedy rozdélit na t¥i t¥idy(-AR, -ER, -IR). U pravidelné nepravidelnych
se slovesa rozdéluji také podle zmény (E->IE, U->UE, atd.).

4. Osoba — Stejné jako v ceském jazyce existuji ve Spanélstiné t¥i osoby
v jednotném a mnozném c¢isle. V kazdé osobé a ¢isle ma sloveso jiny tvar.
Rozdil oproti caskému jazyku je zpusob vykani. Vykani jedné osobé ma
stejny tvar jako tfeti osoba jednotného c¢isla. Vykani vice osobam jako
tfeti osoba mnozného ¢isla.

Pro dcely nasi aplikace jsme vybrali tii z nejpouzivanéjsich casii a to Pre-
sente (Pritomny prosty), Futuro (Budouci) a Pretérito perfecto simple (Minuly
jednoduchy). V aplikaci jsme se rozhodli pokryt vSechny kategorie a t¥idy pa-
trici do nami zvolenych ¢asta. Tyto informace jsou dulezité pro navrh databaze
a Ul aplikace. Pro ucely nasi aplikace jsme vybrali tfi z nejpouzivangjsich casu
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2. ANALYZA

Kategorie

Aplikace Verbo

Apikace Verb Blitz

Aplikace Spanish

Grammar

Vyukovy program

Vyuka s prubéznym

procvicovanim

Vyuka chybi

Pouze seznam kategorii

a cviceni

Kvalita vyukovych

materidla

Jednoduchy, lehce

nepiehledny

Pouze seznam tvaru

Neptehledny seznam

kategorii

Grafika vyukovych

Jednoduchy, lehce

Zakladni

Neprehledny text,

materiala nepiehledny zbytecné fotky
Lokalizace vyuky ANG/SP Kombinace SP a ANG SpP
Lokalizace UI ANG/SP ANG ANG
MozZnost volného Jen predptipravené
Chybi Jedind ¢ast aplikace
procvicovani kategorie
Volitelné v zavislosti
Pocet cviceni 11 17
na case
Dynamické generovani Stejné otézky Dynamické Stejné otazky

Rozmanitost testovacich

médu

2 prakticky stejné

4 naprosto odlisné

3 velmi podobné

Kvalita Spatnych

Spatnd, lehce

Vybér ze 2 Zéakladni
moznosti odpoveédi odhadnutelnd
Databaze sloves Stredni Velka Mensi
Prehled informaci
Dobré Dobré Chybi
o slovesech
Vyhledavani Ve slovesech Dobré Ve vyukovych materidlech

Uzivatelska privétivost

Lehce neprehledné,

preplacané

Jednoduché, Prehledné

Jednoduché, Prehledné

Celkovy vizuél

Zajimavé

Prumérné

Jednoduché

Zaznam skére

Ukazatel postupu

cvicenimi

Statistiky podle slov

Ukazatel postupu

a uspésnosti testi

Vizuéal piehledu

Procentualni

Seznam procent

Vizudlni,

postupu podle cviceni podle slov graficky privétivy
Zdarma Mala reklama
Dostupnost Otravné reklamy
bez reklam v menu
Moznost sdileni
Sdileni Online tabulky + sdileni Nelze sdilet

otazky, a postupu

Pady aplikace Obcasné Z4dné Zadné
Chyby v aplikaci Casté Grafické chyby Zadné

Rotace obrazovky

Nelze otéacet

Ve cvicenich

zpusobuje problémy

Funkéni jen v menu,

jinak nelze otacet

Tabulka 2.2: Tabulka srovnani podobnych aplikaci
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2.2. Prehled casovani sloves ve Spanélstiné

a to Presente (Pritomny prosty), Futuro (Budouci) a Pretérito perfecto simple
(Minuly jednoduchy). V aplikaci jsme se rozhodli pokryt vSsechny kategorie a
tTidy patiici do ndmi zvolenych ¢asti. V budoucnu nebude problém pridat dalsi
slovesné casy a kategorie.
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KAPITOLA 3

Navrh

3.1 Uzivatelské pozadavky

V této ¢asti navrhu se budu zabyvat navrhem funkénich a nefunkénich poza-
davki.

3.1.1 Funkc¢ni pozadavky

e Vyuka casovani Spanélskych sloves — Aplikace uzivateli umozni vyuku
casovani Spanélskych sloves formou lekci a testi. V kazdé lekci se uzivatel
seznami s urcitymi pravidly pro casovani sloves. Lekce bude obsahovat
kratké vysvétleni, tabulku ¢asovani ve vSech osobach a vycet sloves spa-
dajicich do této kategorie. Vyuka ¢asovani je v aplikaci spiSe pro ziskani
prehledu. Po kazdé lekci bude néasledovat maly test na procviceni. Po
nauceni vétsiho okruhu sloves nésleduje vétsi test z predeslych katego-
rif. V8echny testy jsou generovany dynamicky, takze je mozné opakovat
jeden test vicekrat.

e Procvicovani slovesnych kategorii — Aplikace bude umoznovat procvi-
¢ovani konkrétniho ¢asu a kategorie sloves nezavisle na postupu ve vy-
ukovém programu. Uzivatel si mize zvolit slovesny ¢as a k nému ka-
tegorii sloves. Dale si uzivatel zvoli zplisob zadavani odpovédi ze tii
moznosti/obtiznosti. Nejjednodusi je vybér z péti tvartu. dalsi moznosti
je skladani pozadovaného tvaru z 12-ti pismen. Jako posledni moznost
je uplné zadavani slovesa za pouziti standardni klavesnice. Uzivatel ma
déle moznost si zvolit, jestli chce mit zaddn pouze infinitiv slovesa, osobu
a Cas, nebo jestli bude spravny tvar doplinovat do véty.

e Vytvoreni vlastnich okruhi k procvicovani — Uzivate bude mit moznost
vytvorit si vlastni kritéria pro generovani otédzek. Na vybér méa ze vSech
kombinaci slovesného casu a kategorii. Tyto kritéria si bude moct ulozit
a pouzivat vicekrat.
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3. NAvVRH

o ProhliZeni statistik odpovédi — Aplikace bude umoznovat zobrazeni pro-
centudlni tspésnosti ke kazdé kombinaci ¢asu a kategorie. Dale prohli-
zeni historie jednotlivych dokoncéenych testi.

3.1.2 Nefunkc¢ni pozadavky

o Internetové pripojeni — Aplikace bude fungovat bez nutnosti interneto-
vého pripojeni.

e Systém Android — Aplikace bude podporovat verzi Android 4.0.3 a vyssi,
protoze aplikace nepouziva funkce dostupné pouze v novéjsich verzich
systému Android.

o Lokalizace — Jazyk uzivatelského rozhrani bude c¢estina.

3.2 NAavrh obrazovek

Aplikace se sklada ze tii hlavnich ¢éasti: vyuka, procvicovani, statistiky. Pri
navrhu obrazovek je kladen duraz na jednoduchost a prehlednost. Pfi navrhu
jsem vychézel ze zkusenosti ziskanych pri analyze podobnych aplikaci.

3.2.1 Hlavni obrazovka

Na hlavni obrazovce budou tlacitka pro navigaci do jedné ze tii ¢asti apli-
kace. Dalsim prvkem na této obrazovce bude ukazatel irovné uzivatele. Pri
prvnim spusténi bude této obrazovce predchéazet inicializa¢ni obrazovka in-
formujici uzivatele o prvotnimu naplnéni databaze. Po dokonceni inicializace
bude uzivateli zobrazena hlavni obrazovka.

3.2.2 Vyukova obrazovka

V této casti aplikace bude postupné uzivateli vysvétlovano casovani Spanél-
skych sloves. Slovesa se déli do slovesnych tiid podle koncovky. Vyukova ob-
razovka bude rozdélena podle casti a déale podle slovesnych trid. Po kazdé
vyukové casti bude nasledovat maly test na procviceni. Po dokonceni vyuky
pro cely slovesny cas bude k dispozici rozsahlejsi opakovaci test.

3.2.3 Statistiky

Cést pro statistiky bude rozdélena na dvé zalozky. V prvni se bude zobrazo-
vat procentudlni Gspésnost uzivatele na zakladé slovesnych casii a kategorii.
V druhé ¢asti bude seznam vsech testi, které uzivatel dokoncil. Testy budou
sefazeny chronologicky, takze uzivatel mize pozorovat své postupné zlepseni
v casovani sloves.
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3.2. Navrh obrazovek

3.2.4 Vybér kategorii k procvicovani

Tato cast aplikace je urcena k vybéru kategorii k procvicovani. Uzivatele po-
stupné provazi tvorbou konkrétniho testu. Jako prvni si uzivatel zvoli slovesny
¢as, déle kategorii sloves a nakonec zptsob zadavani odpovédi (obtiznost). Na
této obrazovce ma uzivatel moznost vytvorit a ulozit vlastni kombinaci ¢asu a
kategorie sloves, nebo procvicovat jiz ulozenou kombinaci. Tato funkcionalita
chybi v analyzovanych aplikacich.

3.2.5 Testovaci obrazovka

Tato obrazovka bude mit tfi podoby na zakladé zvolené obtiZnosti procvico-
vani. Ve vsech bude stejnd horni ¢ast obrazovky. V této ¢asti bude zobrazen
infinitiv slovesa, osoba a ¢as, popripadé misto osoby a casu celd véta do které
musi uzivatel doplnit spravny tvar slovesa. Ve spodni ¢asti obrazovky bude
rozhrani pro odpovédi. Na zédkladé zvolené obtiznosti uzivatel zada prislusny
tvar slovesa. Zpusoby zadavani:

 Uzivatel bude mit na vybér z nékolika tvart sloves (Viz. )

e Urzivatel ma na vybér z pismen, ze kterych musi slozit pozadovany tvar
slovesa (Viz. )

 Uzivatel musi celé sloveso napsat na standartni klavesnici (Viz. )
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3. NAvVRH

Statistiky

Celkova uspésnost: 89 %
Pritomny ¢as: 91 %
Minuly cas: 87 %

Uroveri: 3

(a) Navrh tvodni obra- (b) Navrh vyukové obra- (c) Navrh obrazovky s
zovky zovky celkovymi statistikami

Obréazek 3.1: Navrhy obrazovek aplikace

Tu Tu Tu
Hablar Hablar Hablar

Presene Presene Presene

Spravny tvar

Hablo
Hablan

Hablas

Hablamos

Habléis

(a) Névrh vybéru z (b) Navrh vybéru z pis- (¢) Névrh zadavani po-
tvart men moci klavesnice

Obrazek 3.2: Navrhy obrazovek aplikace
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3.2. Navrh obrazovek

Statistiky cviceni
22.1.2018 12:35

Pfitomny cas

Pravidelna slovesa

22.1.2018 12:38

Budouci ¢as
Pravidelna slovesa

22.1.2018 12:42

Pfitomny ¢as = z 3 e
Kviz - Pravidelné -AR Ulozena cviceni:

Vae

Pritomny -AR

(a) Navrh obrazovky se (b) Navrh vybéru katego-
statistikami k testtim rif k procvicovani

Obrazek 3.3: Navrhy obrazovek aplikace
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KAPITOLA 4

Implementace

4.1 Implementace obrazovek

V této ¢asti budu popisovat dulezité aktivity (obrazovky) a tiidy uzivatel-
ského rozhrani, integraci s backendovou ¢asti a mozné rozsiteni aplikace. Jako
hlavni graficky styl aplikace jsem zvolil kombinaci dvou barev, oranzové a sedé
(pozadi). Prvky a skupiny prvku v aplikaci jsou ohraniceny zakulacenym ra-
meckem s oranzovym pozadim. Styl tohoto ramecku je ulozen v XML souboru,
aby byla zajisténa konzistence v celé aplikaci.

4.1.1 Pouzité technologie

Jako vyvojové prosttedi jsme zvolili Android Studio [6] z divodu toho, Ze je to
oficidlni nastroj od firmy Google, diky tomu mé podporu jak od Google, tak od
komunity vyvojara. Programovaci jazyk jsme zvolili Javu. Rozhodli jsme se tak
na zékladeé zkusenosti z predmétu BI-AND, kde se pouzivd Kombinace Android
Studio a Java. Pro vzajemnou synchronizaci a_verzovani zdrojovych soubort
jsme pouzili skolni GitLab [[7]. Podle obrazku {.1] aktudlné pouzivanych verzi
operac¢niho systému Android jsme zvolili minimalni podporovanou verzi 4.0.3,
abychom pokryvali co nejvétsi procento pouzivanych verzi systému Android.
Aplikace bude mit jednoduchy design, proto neni nutnost pouzivat funkce
dostupné pouze v noveéjsich verzich systému.
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4. IMPLEMENTACE

= Distribution Version Codename API

= (0.30% 2.3.3-2.3.7 Gingerbread 10

= 0.40% 4.0.3 4.0.4 Ice Cream Sandwich 15
1.50% 4.1.x 1dly Bean 16

= 2.20% 4.2 x by Bean 17

= 0.60% 4.3 lelly Bean 18

= 10.30% 4.4 Kitkat 19

= 4.80% 5 Lollipop 21

= 17.60% 5.1 Lollipop 22

= 25.50% 6 Marshmallow 23

= 22.90% 7 Nougat 24

m §.20% 7.1 Nougat 25

= 4.80% B Oreo 26

Obrézek 4.1: Graf zastoupeni aktivnich verzi systému Android (dostupny na

)

4.1.2 Integrace s backendovou casti

Komunikace uzivatelského rozhrani s databazi probihd vyhradné pomoci tridy
CursorLoader. Toto TeSeni jsme zvolili protoze nacitani dat probihd v samo-
statném vldkné, takze nezpomaluje hlavni vlakno s uzivatelskym rozhranim.
Dalsi jeho vyhodou je to, ze pii restartovani aktivit (napf. pfi otoceni obra-
zovky) se data z databdze nenacitaji znovu. Trida ConjugataCursorDataPar-
ser slouzi k ziskani dat z Cursoru a néaslednému vytvoreni instanci pozado-
vanych trid. Zaznamy o odpovédich uzivatele se ukladaji do databdze pomoci
tiidy ConjugataModel (backendova ¢ést). Tato tiida se pouziva také pro vy-
generovani otazek k procvic¢eni podle zvolenych parametru.

Pri prvnim spusténi aplikace se pred hlavni obrazovkou zobrazi iniciali-
zacni obrazovka, kterd slouzi k prvotnimu naplnéni databaze ze souboru. Po
dokonceni nacitani dat je zobrazena hlavni obrazovka.

4.1.3 Hlavni obrazovka

Tato aktivita (MainActivity) obsahuje t¥i tla¢itka. Pomoci téchto tlacitek se
uzivatel dostane do jednotlivych ¢asti aplikace (obr. §.9). Déle se na obrazovce
nachézi informace o trovni uzivatele a ProgressBar, ktery zobrazuje aktualni
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4.1. Implementace obrazovek

postup k dalsi drovni. Tato droven slouzi k tomu, aby uzivatel vidél néjaké
vysledky svého procvicovani. Za spravné odpovédi se pri¢itaji body k postupu
na dalsi Groven v zavislosti na obtiznosti testu. Tato funkcionalita by méla
motivovat uzivatele k dalsimu procvicovani sloves.

4.1.4 Vyukova obrazovka

Hlavnim prvkem této aktivity (LearnMapActivity) je LinearLayout obsahu-
jici tlacitko a popis pro kazdy prvek vyuky (vyukovy materidl, nebo test) viz.
obr. . Tyto prvky jsou reprezentovany tfidami, které dédi od abstraktni
tfidy LearnItem. Abstraktni tf¥ida mé& jako atributy slovesny cas a katego-
rii, podle kterych se identifikuje konkrétni prvek vyuky. Dédicové abstraktni
tridy pouze pretézuji metodu pro zobrazeni. Kazda instance nacitd svoji po-
dobu z XML souboru. Tato XML sablona obsahuje ikonu (otaznik pro test,
¢islo pro vyukovy materidl), slovesny cas, nazev kategorie a tlacitko. Po stisk-
nuti tlac¢itka je uzivatel pfesmérovan na obrazovku vyuky zvolené kategorie,
nebo na testovaci obrazovku. Prvky hlavniho LinearLayoutu se nacitaji ze
statické tidy LearningController, ve které jsou ulozeny nazvy vyukovych
prvki a cesty k html soubortim. Nacitani prvka probiha dynamicky, takze po-
kud se pridaji dalsi prvky vyuky, nemusi se délat zadné zmény v této aktivite.
Tato implementace umoznuje jednoduché rozsitrovani vyukového programu.

4.1.5 Statistiky

Aktivita StatisticsActivity obsahuje dvé zalozky, kazda zalozka je imple-
mentovana pomoci samostatného Fragmentu. Prvni zdlozka/Fragment
OverallStatisticsFragment obsahuje procentualni statistiky, ty se vypoci-
tavaji pro kazdy cas a kategorii (obr. @) Data se z databdze ziskdvaji po-
moci CursorLoaderu. Poté ziskany Cursor je predan jako argument metody
tiidé ConjugataCursorDataParser (soucdst backendu), tato metoda vrati
ArrayList instanci tiidy SuccesRate. Kazda instance této tiidy reprezen-
tuje jeden slovesny cas a obsahuje pocty spravnych a spatnych odpoveédi pro
kazdou kategorii sloves v tomto case.

Druhé zilozka obsahuje seznam dokoncenych testi(obr. Q) Data jsou
z databaze opét ziskavany pouzitim CursorLoaderu. Kvili potencionédlné vel-
kému objemu dat je seznam testl realizovan pomoci ListView. Vyhoda po-
uziti ListView je v tom, Ze je vzdy nacteno pouze tolik prvki, kolik se jich
vejde na obrazovku. Pfi posouvani seznamu se pouze méni obsah prvki. To
umoznuje rychlejsi zobrazovani dat i v pripadé velkého poctu ulozenych testu
pri delsim pouzivani aplikace. Pfi vytvareni Fragmentu je tomuto ListView
nastaven ExerciseListAdapter, ktery definuje, jak se maji prvky vytvafet a
jejich chovani pfi listovani seznamem.
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4. IMPLEMENTACE

4.1.6 Vybér kategorii k procvicovani

7

Vybér kategorii k procvicovani probihd v CategorySelectionActivity. V.
bér se sklada ze tfi Grovni. V prvni si uzivatel zvoli slovesny ¢as (obr. {.5),
v druhé vybere kategorii sloves (obr. §.6) a v posledni zptsob zadévani (ob-
tiznost) (obr. h.7). Déle si muze zvolit, jestli chce spravné tvary sloves dopl-
novat do vét. Aktivita je rozdélena na dva seznamy prvku, definované pomoci
LinearLayoutu. V prvnim se zobrazuji polozky pro vybér casu, kategorie a
obtiznosti. Ve spodni ¢asti se nachazi druhy LinearLayout ktery obsahuje se-
znam kritérii pro generovani testii, ktera si uzivatel ulozil. Seznam slovesnych
casu a kategorii se ziskava z databaze za pouziti CursorLoaderu. Diky tomu
se pri pridani dalsich slovesnych ¢ast, nebo kategorii tato zména automaticky
promitne do UI.

V horni ¢asti obrazovky se nachdzi ActionBar, ktery obsahuje jeden
MenuItem v podobé tlacitka, které po stisknuti uzivateli zobrazi ativitu
CreateExerciseActivity. Na této aktivité si pomoci CheckBoxu (zaskrta-
vacich policek) uzivatel zvolit vlastni kritéria pro tvorbu testu (obr. )
Tato kritéria si poté pojmenuje vlastnim nazvem a ulozi pro pozdéjsi pouziti.
V této aktivité je k ulozeni stavu, ktery se pri restartu aktivity (napf. pfi
otoCeni obrazovky) znovu nacitd, pouzita statickd tiida UserExerciseSave.
7 duavodu velkého poctu dat, které je potreba zachovat, neni k ukladani pouzit
standardni Bundle.

4.1.7 Testovaci obrazovka

Tato obrazovka je reprezentovana aktivitou s nazvem QuestionActivity. Ta
je rozdélena na dvé ¢asti, horni ¢dst obsahuje zadéni otdzky (infinitiv slo-
vesa, Cas, osobu, popripadé infinitiv a vétu). Tato ¢ast zustava pro vSechny
zpusoby zadavani stejnd. Spodni ¢ast se méni na zdkladé zvoleného zpiisobu
zadavani. Pri startu aktivity se v metodé onCreate(), kterd se automaticky
spousti pri vytvoreni aktivity, zobrazi obsah spodni ¢asti aktivity pomoci
LayoutInflateru. Na zdkladé zvolené obtiznosti se nacte XML soubor, popi-
sujici konkrétni zptisob zadavani (obr. @, @, ) Po dokonéeni vsch ota-
zek z testu se zobrazi aktivita TestSummaryActivity, kterd zobrazuje vSechny
spravné a Spatné odpovédi uzivatele v tomto testu. Kvili velkému objemu dat
se pri uklddani a nacéitani stavu aktivity pouziva staticka t¥ida QuestionSave.
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4.2. Snimky obrazovky z vysledné aplikace

4.2 Snimky obrazovky z vysledné aplikace

~0®

Conjugata

whtt
1. droven

Obrazek 4.2: Uvodni
obazovka

X

Conjugata

Ulozené cviceni:

Obrazek 4.5: Vybér slo-
vesného casu

CE)

Conjugata

PREHLED

Obrazek 4.3:
statistiky

-mp

Conjugata

Obréazek 4.6: Vybér slo-
vesné kategorie
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PREHLED

Obrézek 4.4: Dokoncené
testy

amo

Conjugata

Obrézek 4.7: Vybér zpi-
sobu zadavani
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€ Procvivani - otazka: 1/5 < Procviévani - otazka: 1/5 € Procvicvani - otazka: 1/5

Obréazek 4.8: Zpusob za- Obrazek 4.9: Zpisob za- Obrazek 4.10: Zpusob
davani 1 davani 2 zadavani 3

°® 0 9650 2143 O %4 7858 1809 -ma 0 7% 1809

€ Vybér kategorii k procviceni €  Conjugata

Obrazek 4.11: Vytvafeni Obrazek 4.12: Vyukova Obrazek 4.13: Obra-
kategorii k procvicovani obrazovka zovka vyuky konkrétni
kategorie
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Zaver

V préaci jsem se zabyval ndvrhem uzivatelského rozhrani aplikace, naslednou
implementaci, otestovani, dokumentaci aplikace a pribéznou integraci s bac-
kendovou ¢asti Petra Polivky. Vytvorena aplikace umoznuje dva rezimy testo-
musi doplnit do véty) a t¥i rezimy zadavani odpovédi (vybér z tvari, sklddani
spravného tvaru z pismen, psani tvaru na normdlni kldvesnici). Dale nabizi
statistiku uzivatelovych odpovédi a vytvareni zadani na miru konkrétniho uzi-
vatele. Frontendova cast byla Gspésné integrovana s backendovou ¢asti, ktera
je tématem bakaldrské prace Petra Polivky [9]. Timto jsou cile prace naplnény.
Vysledna aplikace byla publikovdna na Google Play [10].

Aplikaci je mozné rozsitit pridanim dalSich slovesnych c¢asi a kategorii,
k nim pridat vyukové materidly a sestavit vyukovy program. K dalsimu roz-
voji aplikace by pomohlo rozsireni databdaze sloves, coz by zvysilo rozmanitost
otazek pri procvicovani. Dale je mozné rozsitit aplikaci i o dalsi svétové jazyky.
Diky podobnosti se spanélstinou by bylo vhodé rozsitovat nejdrive o latinské
jazyky. Dale by bylo mozné rozsirit systém ziskavani tirovni, tuto troven by
bylo mozné sdilet napt. na soc. sitich a tim podporovat ostatni uzivatele ve
studiu cizich jazyki. Aktudlné je uzivatelské rozhrani v ceském jazyce. Apli-
kace by mohla byt prelozena do vice jazyku, napt. do angli¢tiny a tim rozsitit
cilovou skupinu uzivatela.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

UI User Interface

XML Extensible markup language
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PRILOHA B

Obsah prilozeného CD

readme . BXE «vvtt it e e stru¢ny popis obsahu CD
| _apk
conjugata.apk .....c..oeennnn spustitelny soubor aplikace pro Android
| _src
timpl .................. projekt obsahujici zdrojové kédy implementace
thesSiS. vviienniiennnennne.. zdrojova forma prace ve formatu KITEX
| _doc
uzivatelska_prirucka.pdf ....uzivatelska pfirucka ve formatu PDF
conjugata_dokumentace.......... dokumentace ke zdrojovym kddim
| text
Lthesis.pdf ............................... text prace ve formatu PDF
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