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Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — ndsledujici skdlou 1 aZ 4:

1. Splnéni zadani 1=zaddni splnéno,
2=zaddni spInéno s mensimi vyhradami,
3=zaddni spInéno s vétsimi vyhradami,
4=zaddni nesplnéno

Popis kritéria:

Posudte, zda predloZend ZP dostatec¢né a v souladu se zaddnim obsahové vymezuje cile, spravné je formuluje a v dostatecné kvalité naplriuje. V komentafi uvedte body zadani,
které nebyly splnény, posudte zdvaznost, dopady a pfipadné i pfi¢iny jednotlivych nedostatkd. Pokud zadani svou narocnosti vybocuje ze standardl pro dany typ prace nebo
student pfipadné vypracoval ZP nad ramec zadani, popiste, jak se to projevilo na pozadované kvalité splnéni zadani a jakym zptsobem toto ovlivnilo vysledné hodnoceni.

Komentdr:
Zde nemam vyhrad.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):

2. Pisemna c¢ast prace 88 (B)

Popis kritéria:

Zhodnotte pfiméfenost rozsahu pfedlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda vechny ¢asti ZP jsou informaéné bohaté a ZP neobsahuje zbyteéné &asti. Dale posudte, zda predlozend
ZP je po vécné strance v poradku, pfipadné vyskytuji-li se v préci vécné chyby nebo nepfesnosti. Zhodnotte dale logickou strukturu ZP, ndvaznosti jednotlivych kapitol a
pochopitelnost textu pro ¢tenafe. Posudte spravnost pouzivani formalnich zapist obsazenych v préci. Posudte typografickou a jazykovou stranku ZP, viz Smérnice dékana ¢.
26/2017, ¢lanek 3. Posudte, zda student vyuzil a spravné citoval relevantni zdroje. Ovéfte, zda jsou viechny prevzaté prvky Fadné odliseny od vlastnich vysledkd, zda nedoslo k
poruseni citaéni etiky a zda jsou bibliografické citace Gplné a v souladu s citaénimi zvyklostmi a normami. Zhodnotte, zda prevzaty software a jind autorskd dila, byly v ZP pouZity v
souladu s licen¢nimi podminkami.

Komentdr:

Prace splriuje pozadavky na ni kladené v dostatecné mite. Celkové feSeni je velmi zajimavé, ackoliv pouzita technologie mi
prijde jako "krok" stranou. To vSak neni mozné vytykat. Vytknu ale autorovi zbytecnou "skromnost" v popisu autorem
vytvorenych feseni, napf. popis implementace umélé inteligence mi pfijde jako zcela nedostatecny. Téz prace obsahuje rfadu
obecnych popist a jadru problému se vénuje ¢asto znacné povrchné.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodu
(zndmka A aZ F):

3. Nepisemna c¢ast, prilohy 95 (A)

Popis kritéria:

Dle charakteru prace se pfipadné vyjadrete k nepisemné ¢asti ZP. Napfiklad: SW dilo — kvalita vytvoreného programu a vhodnost a pfimérenost technologii, které byly vyuzité od
vyvoje az po nasazeni. HW — funkéni vzorek — pouzité technologie a nastroje, Vyzkumna a experimentalni prace

— opakovatelnost experiment(

Komentdr:
Prace je svym rozsahem dostacujici. Pfilozena aplikace je skutec¢né spustitelna (tj. hra i editor map). Zdrojové kédy nejsou
standardné uloZzeny nékde ve Skolni ¢i soukromém repositari. Pouze na CD co?Z sniZuje vyuZitelnost v budoucnosti.

Hodnotici kritérium: Zplisob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bod(
(zndmka A aZ F):
4. Hodnoceni vysledka, 85 (B)

jejich vyuzitelnost

Popis kritéria:
Dle charakteru prace zhodnotte moZnosti nasazeni vysledkl prace v praxi nebo uvedte, zda vysledky ZP rozsiFuji jiz publikované zndmé vysledky nebo pfindsejici zcela nové
poznatky.




Komentdr:

Prace je svym rozsahem dostacujici. PfiloZena aplikace je skutec¢né spustitelna (tj. hra i editor map). Je zde ovsem problém
popisu feseni a jeho celkové pouzitelnosti. Stravil jsem velmi dlouhy ¢as uvedenim hry do provozu. Ve hre chybi help (ano je
priloZzen v Readme souboru). Orientace ve hife pomoci mysi je nemozna, ocekaval bych néjakou minimalni podporu, alespon
informacni hlasku, Ze hru nelze mysi ovladat. Ovladani mi skutecné vadi

Hodnotici kritérium: Zpuisob hodnoceni — nehodnoti se

5. Otazky k obhajobé
Popis kritéria:
Uvedte pfipadné dotazy, které by mél student zodpovédét pii obhajobé ZP pted komisi (body oddélte odrazkami).
Otdzky:
V praci hovotite o implementaci umélé inteligence kap. 8.2. Jak je (jakou technologii) tato Ul feSena? Jedna se o umélou
inteligenci zaloZené na neuronovych sitich i heuristice a statistice, nebo se jedna a stavovy stroj s ndhodnou veli¢inou
simulujici inteligentni rozhodovani?

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni — bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):
6. Celkové hodnoceni 85 (B)

Popis kritéria:
Shrrite stranky ZP, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt aritmetickym prdmérem ¢i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni v
predchozich jednotlivych kritériich. Obecné plati, Ze bezvadné splnéné zadani je hodnoceno klasifikacnim stupném A.

Text hodnoceni:

Naprogramovat funkéni hru neni jednoduché. Z tohoto dlvodu si fungujici aplikace cenim. PfiloZzena aplikace je skute¢né
spustitelna (tj. hra i editor map). Je zde ovsem problém popisu feseni a jeho celkové pouZitelnosti. Stravil jsem velmi dlouhy
Cas uvedenim hry do provozu. Ve hte chybi help (ano je pfilozen v Readme souboru). Orientace ve hife pomoci mysi je
nemozna, oc¢ekaval bych néjakou minimalni podporu, alespor informacni hlasku, Ze hru nelze mysi ovladat. Ovladani mi
skutecné vadi.

Podpis oponenta prace:



