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Teoretickd ¢dst prace se vénuje nékolika aspektum vizualizace kartografickych dat: datovym
formattam, geografickym projekcim a dostupnym technologiim pro vykreslovani map ve webovém
prohlizeci. Tato Cast splinuje zadani prace, je pfimérené obsahld a k typografické ipravé textu nemam
vyhrad. Jazykova troven prace je bohuzel slabd zejména po stylistické strance, nebot autorka neni
rodilou mluvéi. Prace obsahuje soupis pouzitych zdroju, nicméné tyto nejsou odkazovany z textu.

Prakticka ¢ast je realizovana formou klientské webové aplikace, kterd nabizi moznost vizuali-
zace vstupnich dat (ve formatu GeoJSON). K dispozici jsou vsechny tii pozadované vykreslovaci
technologie, tedy HTML Canvas, SVG a WebGL. Tato komplexni 1iloha je sestavena s pomoci dvou
nizkouroviovych JavaScriptovych knihoven tietich stran: D3 a Earcut. Zdrojovy kéd je velmi strohy
a tak i vyslednd funkcionalita obsahuje jen absolutni minimum pro splnéni pozadavku zadéani. In-
terakce pomoci mysi (posun, zména méritka) je naimplementovéna jen pro SVG, ovladdni dotykem
neni piitomno vubec, vykreslovani ve WebGL nebere ohled na pomér stran zobrazovaci plochy, a
proto dochazi k deformaci scény. WebGL renderer pusobi celkové nekonzistentné se zbytkem apli-
kace, nebot vyuziva jinou barvu a nerespektuje nastaveni méiitka a posunu.

Zaveér prace se vénuje méfeni vykonu a srovnani pouzitych technologii. Naméfené hodnoty od-
povidaji predpokladim, nicméné obsahové je tato ¢dst realizovana pouze Tabulkou 3.1. Ocekaval
bych 8irsi zabér méfenych aspektu (snimkova frekvence, zétéz CPU, spotieba paméti, rozdil desk-
topovych a mobilnich zatizeni, ruzné webové prohlizece) a také objemnéjsi méfend data (nejvétsi
ukdzka ma jen néco pres dva tisice vrcholu).

Vzhledem k nedostatkum piedevsim v praktické ¢asti navrhuji tuto bakalafskou praci ohodnotit
zndmkou C — dobre.
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