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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primeérné narocné
Hodnoceni ndroc¢nosti zaddni zavérecné prdce.

Oblast Auschwitz I. a Il. je velice rozsahla a byla na SSPS kompletné& vymodelovana. Modely je nutno pro VR upravit
(zjednodusit) pro poufZiti VR technologie prohlidek objektd.

SpInéni zadani nespinéno

Posudte, zda predloZend zdveérecnd prdce splriuje zadani. V komentdri pripadné uvedte body zadani, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Chybi jakakoliv dokumentace prace (manual, priivodce). Popis optimalizace popsan velice stru¢né, navrh optimalizacnich
technik (metod) chybi zcela (redukce polygond, vypusténi detailtl). Je zména jen metoda LOD bez blizsiho vysvétleni.
Historicka presnost a kvalita je zcela zanedbana, doplnény prvky (pfikopy), které do Auschwitzu nepatfi. (strazni véZze na
nevhodnych mistech, tvar Zelezni¢ni vlecky zcela nerealny). Doplnéné detaily nejsou viilbec dobové (postele, zelené
prikryvky — pfipraveno pro vyuziti materiald v enginu Unity — nevyuZito - neopraveno). Zakladni pouZzita postava je ve zcela
nevyhovujici kvalité (vzhled, obleceni, animace). Modely budov maji textury neodpovidajici dobové realité (ma byt prevazné
drevo).

Nejsou navrzené konkrétni postupy pro optimalizaci jiz vytvorenych modeld. Chybi doporuceni, jakym zplsobem dalsi
modely vytvaret, ceho se v ndvaznosti na VR vyvarovat.

Pti prlchodu scénami je velice Spatna orientace — béhem prichodu zmizi a neni k dispozici (pravdépodobné stale se
opakujici zavazna chyba ve scéné 3). Velice snadno propadnete do scény, ze které nelze odejit. Vy se ocitnete cca 500 m pod
tdborem a vidite ho nad sebou bez moZnosti pokracovani v prohlidce. (MozZny je jen restart programu.) Do nékterych scén se
pfes menu nelze vibec dostat (zavazna chyba opakujici se nékolikrat za vtefinu). PouZziti velkého mnoZzstvi svétel se stiny
nadmérné zatézuje vypocet — pfilis klesa framerate.

Vystupem préce je VR prohlidka, ne hra. Cilova skupina uZivatell je tedy jina, neZ v pfipadé her (nepouceni uzivatelé). Proto
absenci prirucky (prlvodce, manudlu) povazuji za zdsadni.

Zvoleny postup rfesSeni nespravny

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Resitel se nedostate¢né seznamil s historickym prostfedim Auschwitz. Zvoleny herni engine Unity i zobrazovaci jednotky
(HTC Vive) jsou vhodné. VyuZiti moZnosti enginu Unity je slabé (malé vyuZiti animaci, vSe feSeno pfimo v kédu). Pro pohyb je
vyuZita jen teleportace. V nékterych pfipadech jsou chyby pfi oSetreni kolizi.

Vzhledem k poZadovaném ucelu (VR prohlidka) zcela chybi alespon zakladni ndvod na spusténi a ovladani. Také chybi
samostatna dokumentace prohlidek (planek, co kde najdete...). Nékteré vytvorené doplrky (talif, hrnek) zcela odporuji
pozadavkdm na plynuly pohyb ve VR (talifek ma 78336 polygon(, télo hrni¢ku cca 1400 polygont, jeho ousko vsak jiz cca
6400 polygoni). Nékteré textury (ostnaté ploty) jsou zcela neredlné.

Zcela chybi komentare ve zdrojovych kédech jednotlivych moduld. Bez nich neni moZné navazat na tuto praci a rozsifit ji a
pfipadné opravit chyby.
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Odborna uroven F - nedostatecné

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat

ziskanych z praxe.

Historické obdobi a Uzemi nezmapovano. Model doplnén tak, Ze neodpovida realité (to je jeden z cild virtualni prohlidky).

Z modeld SSPS vyuZito jen velmi malé mnoZstvi navic bez potiebnych Gprav pro vyuZiti ve VR. Prostiedi Unity zvoleno dobre,
jeho moznosti vyuzity velice omezené (napf. osvétleni, pouzity ale nenastaveny postprocessing, chyby v nastaveni a o3etreni
kolizi, nefunkénost menu — postupu do dalsiho scénare).

Velmi maly je pocet participant(i v testovani.

Chybi konkrétni zhodnoceni (kritika) pfevzatych modeld.

Formalni a jazykova uUroven, rozsah prace E - dostatecné

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Jakykoliv manual, popis scénara, uzivatelska prirucka zcela chybi. (Neni ani formou pfilohy zavérecné prace). Doporuceny
postup Upravy modell i navrzeni doporuceni pro modelare také chybi.

Vybér zdroju, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivdni studijnich materiali k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledku a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Zdrojl pouZito hodné, jejich vyuZiti je vsak jiz mensi.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k drovni teoretickych vysledku, nebo k urovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuplm, experimentdini zruc¢nosti apod.
Virtudlni zazitek je velmi slaby. Historické obdobi prezentovano velmi zjednodusené. NavrZené dalsi rozsiteni bude vzhledem
k chybéjicimu popisu (pfirucky) a neexistenci komentard v programovém kddu velice obtizné. V programu jsou zavazné
chyby.

Il. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE
Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Zavérecné praci chybi manudl. Upravené prostredi neni dobové. Postavy velice Spatné provedené. Navigace
v programu nedostatecna. Chybi komentare v programovém kddu pro dalsi rozsifeni.

Navrzena témata pro obhajobu:

Shrite doporuceni pro tvorbu dalSich modelt v modelovacich programech (Cinema 4D, Blender...), aby modely
byly pro VR snadno pouzitelné. Zd(iraznéte soucasné chyby model( a jejich napravu.

PfedloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném F - nedostatecné.

Datum: 5.6.2018 Podpis: Ing. Jaroslav Zapotocky
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