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II. ÚDAJE K BAKALÁŘSKÉ PRÁCI

Název bakalářské práce:

Využívání kombinací kontextových informací o uživateli pro tvorbu adaptivních mobilních aplikací se
zaměřením na adaptaci textu

Název bakalářské práce anglicky:

Using combination of various context informations about user for making adaptivemobile applications,
mostly adaptation of text.

Pokyny pro vypracování:
Při návrh adaptivní struktury aplikace je třeba brát ohled na více faktorů a uživatelských vstupů. [3] Odvětví text-miningu
v kombinaci s adaptivní strukturou aplikace má velký potenciál pro lepší komunikaci softwaru s uživatelem. Také uživateli
zpříjemní i obsahovou stránku aplikace.
Cílem této práce je:
1. Seznámit se s:
a. mobilními android aplikacemi [2]
b. principy text miningu [3]
c. adaptivním designem aplikace [1]
d. již vyvynutými adaptivními frameworky, jako například:
i. emotional based framework [4]
ii. senzor based [5]
iii. behavioral based [6]
2. Navrhnout framework, který umožní využít kontextové informace o uživateli (náladu, okolní světlo, polohu, ...) a následně
adaptovat UI aplikace. Adaptace bude ve formě sémantické změny textu.
3. Naimplementovat framework a jednoduchou ukázku jeho využití
4. Otestovat framework a analyzovat výhody a nevýhody jeho použití při implementaci adaptivních aplikací s ním a bez
něj
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III. PŘEVZETÍ ZADÁNÍ
Student bere na vědomí, že je povinen vypracovat bakalářskou práci samostatně, bez cizí pomoci, s výjimkou poskytnutých konzultací.
Seznam použité literatury, jiných pramenů a jmen konzultantů je třeba uvést v bakalářské práci.
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