Uzivatelska prirucka aplikace

Tato prirucka slouzi jako navod uzivateli, ktery bude aplikaci pouzivat. Obsahuje navody
a vSechny mozné uzivatelské akce s danou obrazovkou.

Uvodni obrazovka aplikace

—

@] ® Nonlinear
Souodcr
(@) Nelineirni oscilator
Van der PclGv osciator
Rossledv atraktor
Bruselator 2D
Bruselator 4D
Dravec - kofist
Elektiron v periocickém poli
Hopfova bifurkace
Lorenzav atrakter

Potvrdit

Menu
Obrazovka obsahuje jednu polozku menu Soubor, ve kterém je jedind mozna volba, a to Ukongit
aplikaci, ktera po kliknuti aplikaci zavre.



Vybér systému

Uvodni obrazovka obsahuje v8echny zndmé systémy pro vybér. Vzdy je mozné vybrat pouze
jeden z nabizenych systémU. Po vybéru systému a kliknuti na tlac¢itko PokraCovat se uzivateli
otevre novy dialog pro vypInéni parametr(i systému.

Zvoleni parametrt systému

2D systém

PaaImeily moowhy Pparameiry wresbend

Pfi zvoleni nékterého z 2D systémU se otevre dialog pro vyplnéni parametrd systému.

Parametry modelu (horni ¢ast)

V parametrech modelu vyplnime do jednotlivych poli vyzadované hodnoty. Tyto hodnoty se
vyplruji formou desetinnych &isel, kde jako oddélovac je tecka.

Parametry kresleni

Zde vyplriiujeme obecné informace o modelu.

- xMin, xMax

- rozsah hodnot osy X

yMin, yMax

- rozsah hodnot osy Y

- x 0
- pocatecni X

- y_o

- pocatecni Y

rychlost vykreslovani 5

- rychlost, kterou graf bude vykreslovat jednotlivé body. Cim nizsi, tim rychlejsi. Vyplnit se daji
pouze cela cisla

Parametry modelu (dolni ¢ast)

Nastaveni celkové simulace.
- pocatecni ¢as

- Cas, ve kterém systém zapocne simulaci
- koncovy ¢as



- das, ve kterém simulace skonc¢i
- Casovy krok
- prirGstek ¢asu pro jednotlivé body simulace
- presnost ;
- pozadovand presnost simulace pro kontrolu metodou dynamického ¢asového kroku. Cim
vyss$i Cislo, tim hladsi a presnéjsi prlibéh simulace. Nicméné také vétsi vypocetni naro¢nost
- typ diagramu
- fazovy vyvoj
- zobrazi graf zavislosti dy1/dt a dy2/dt
- c¢asovy vyvoj
- zobrazi ¢asovy vyvoj jedné ze zvolenych proménnych. Po kliknuti na ¢asovy vyvoj dojde
k zobrazeni nového pole pro vybér proménné.
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- Potvrdit
- zvolena konfigurace bude vykreslena do grafu v novém okné
- Zrusit

- aktualni dialog bude zavren a uzivatel se vrati na vybér systému

3D systém

Wreretit Tadeu pesarniiry breace

Pokud zvolime jeden ze 3D systémd, v dialogu pro zadani parametrl mdzeme navic zvolit i fez, ve
kterém bude systém vykreslen. Toto pole je nepovinné a pokud nezvolime zadny rfez, bude
vykreslen 3D graf zachycuijici dany system.

Pfi zvoleni ¢asového vyvoje mame k dispozici vSechny 3 neznamé k vykresleni.
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Stejna situace jako v pripadé 3D systému, s tim rozdilem, Ze zde je u fazového diagramu povinné
nutné zvolit fez, ktery chceme vidét. Aplikace neumi vykreslit 4D graf, a proto je toto pole povinné.
Pri vybéru ¢asového vyvoje mame k dispozici vSechny 4 proménné k vykresleni.
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Validace formulafovych poli

VSechna pole v parametrech systému pro simulaci jsou validovana na spravnost vstupd. Pole
dokonce ani nedovoli vlozit nepovoleny znak. Pokud ale vlozime napfiklad Cislo ve Spatném
formatu, zobrazi se pfi pokusu o vykresleni chyba, kterou uzivatel hravé podle popisu opravi.

a Bruseltor 40

paametry modely parametry kresion

6 1 : 0 1 w0
Zadefie prosim desatinnd Cisio  PRPENENTIRPASEIS

PMAMELry modeiy

2D fazovy vyvoj - graf

Jdairivaden L =

Pri vykresleni 2D fazového vyvoje ma uzivatel moznost zadat kliknutim mysi novou pocatecni
podminku do grafu, a tim spustit novou simulaci z této souradnice.

V levém dolnim rohu vidime informaci o aktualnim vytizeni systému. Maximalni vytizeni se odviji
od poctu vlaken, které uzivatelsky stroj zvladne najednou zpracovavat a je na kazdé stanici jiné.
Pokud dosahneme hranice maximalniho vytizeni (v tomto prikladu 8 simulaci vykreslovanych
soucasné), tak systém nové pozadavky o vykresleni simulace zaradi do fronty. Tyto pozadavky
zacné zpracovavat hned, jak se uvolni zdroje (dokresli se jiné, dfive spusténé simulace).



2D ¢asovy vyvoj - graf

Pfi vykresleni 2D ¢asového vyvoje uzivatel na rozdil od fazového vyvoje nema moznost zadat
novou poc¢ate¢ni podminku pomoci kliknuti mysi.

3D fazovy vyvoj
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Pokud zvolime 3D systém ve varianté fazového vyvoje a zaroven nezvolime zadny fez, vykresli se
3D zobrazeni situace. Zde uzivatel opét nema moznost zadat novou poc¢ate¢ni podminku



kliknutim mysi. Déle po kliknuti na graf se tento zacne pomalu otacet, aby si uzivatel mohl situaci
pohodIné prohlédnout. Otaceni je mozné téz tahnutim mysi se stisknutym levym tlacitkem.

3D fazovy vyvoj - fez

V situaci vykreslovani 3D fazového vyvoje ve formé fezu vybranych dvou proménnych ma uzivatel
moznost zadat novou pocatecni podminku kliknutim mysi. Po¢ate¢ni podminka se pro dvé
zvolené a vykreslované proménné odecte od pozice mysi, tfeti proménna se nastavi na 0.

V Praze 15. 5. 2018

Bc. David Passler



