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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prdce.

Cilem prace bylo analyzovat moznosti tvorby vyukové aplikace pro rozsifenou realitu ve vnitfnim prostredi. Na zakladé
této analyzy mél student aplikaci vytvofit na platformé Unity3D. Obsah vyukové aplikace nebyl pevné stanoven a tato méla
byt nacitana z externich zdrojd. Z dlivod( potizi ziskavani dat ze serveru bylo zadani upraveno tak, Ze student vyuZil jen
lokalné uloZena data, ale v takové podobé, Ze prace s nimi simulovala jejich dynamické nacitani.

Vzhledem k tomu, Ze knihovny a nastroje pro implementaci rozsifené reality na platformé Unity3D jsou dobfe dostupné a
pouzitelné, hodnotim toto zadani jako primérné narocné.

Splnéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splnuje zaddni. V komentdri pripadné uvedte body zadadni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spIinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Student zadani splnil, mél bych k nému ale drobné vyhrady. V rdmci analytické ¢asti student prozkoumal
zpUsoby urcovani polohy pomoci markerd. Pro uréeni pozice bez pouZiti markerd student zminil jen systém
GPS, ktery je ve vnitfnim prostfedi nepouzitelny. Ddvodem je nejspise brzké zaméreni na knihovnu Vuforia,
kterd systém bez pouZiti marker( nepouZiva a je integrovana do vyvojového prostfedi Unity3D. Vysledné feseni
je i pfes tuto chybéjici analyzu dobfe pouzitelné.

NavrZzena aplikace odpovida zadani. Realizuje jednoduchy stavovy automat pro prlichod vyukovym mistem
spojenym s pfislusnym identifikdtorem. Tento stavovy automat mohl byt komplexnéjsi, tj. mohl resit napfiklad
komplexnéjsi sekvence prozkoumdvani urcitych podcasti modelu.

Vyhrady bych mél i k uzivatelskému rozhrani aplikace. Tlacitka ve scéné jsou velmi blizko sebe a postradaji
dobrou zpétnou vazby, Ze byla stisknuta. Texty v poloprihlednych oknech mohou byt Spatné Citelné, pokud je
obraz na pozadi malo kontrastni. Dikladnéjsi testovani mohlo tento problém odhalit.

Dle zadani student pfipravil dvé jednoduché scény, které funkcnosti aplikace ovéruji.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace B - velmi dobfe

Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

Student byl pfi praci samostatny a chodil na konzultace ptipraven. Mnozstvi konzultaci bylo nizsi.

Odborna uroven C - dobfe

Posudte troveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Odborna uroven prace je primérnd. Student nastudoval pouZiti nastroje Unity 3D a knihovny Vuforia. Z hlediska
implementace aplikace pouziva standardni mechanizmy skriptl. Komplexnost stavového modelu mohla byt vétsi, napf.
zavedenim udalosti, které spousti akce. Nyni jsou udalosti omezené na pouziti tlacitek. Odevzdany projekt také neni
vyCistén od ¢asti slouzicich k vyvoji. Zdrojovy kéd neni okomentovan.
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Formalni a jazykova uroven, rozsah prace C - dobfe

Posudte sprdvnost pouZivdni formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strdnku.

Textova ¢ast obsahuje vSechny dllezité ¢asti. Z odborného hlediska by text mohl byt 1épe zpracovan. Aktudlné se drzi spise
na povrchu problematiky, viz napfiklad kapitola 2. Text obsahuje i nékolik preklep( a gramatickych chyb.

Vybér zdroju, korektnost citaci B - velmi dobfe

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdni a vyuZivani studijnich materidlu k Feseni zdvérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tuvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace tplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Pouzitou literaturu povazuji za vhodnou. Zapis pouzité literatury neni Gplné v souladu s normou.

Dalsi komentafe a hodnoceni
Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napf. k drovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvofeného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zru¢nosti apod.

IIl. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Student vytvofil jednoduchou vyukovou aplikaci pro prezentaci obsahu pomoci rozsifené reality ve vnitfnim
prostfedi. Vysledna aplikace je funkéni a splfiuje zaddni, coz student ovéfil na dvou testovacich ulohach. Celkové
mam praci nékolik vyhrad. Jednak je to mala Uroven odbornosti textu a spiSe mensi komplexnost moznosti pro
jednotlivé vyukové ulohy.

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném C - dobre.
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