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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani lehci

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Prace nevyzaduje hlubsi znalosti algoritmu rozsifené reality nebo pouZzitého enginu, vzhledem k vyuziti Vuforie, ktera resi
veskeré rozpoznavani.

SpInéni zadani splnéno s mensimi vyhradami
Posudte, zda predloZend zdvéreénd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Chybi ,,porovnani technik uréeni pozice pomoci markerd nebo bez jen z obrazu” (pfevzato ze zadani).

Zvoleny postup fesSeni spravny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.
Viz dodatecné otazky na studenta.

Odborna uroven B - velmi dobie

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladd a dat
ziskanych z praxe.

Prace nerozebira zadné podrobnosti, ale zakladni zptsob marker je vysvétlen.

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace D - uspokojivé

Posudte sprdavnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Velké mnozstvi preklepll. Text psan hovoroveé a vyzniva jako episodicky tutorial. Prace spiSe kratsi, 28 stranek, bez pfiloh.
Zbytecné velké mnozstvi vioZzeného kédu, ktery by bylo vhodné nahradit pseudokédem, rovnicemi, stavovym diagramem
nebo Uplné odstranit — jednak je jeho funkce prepsdna v textu, jednak je zbytecné ukazovat, jak se napf. méni barva
materialu. Také chybi oznaceni jednotlivych ukdzek kodu. VloZzeny kdd by nemél byt rozdélen na vice stranek, zvlast pokud
jsou na nové strance ,} }“.

Vybér zdrojt, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivdni studijnich material( k reseni zdvérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Pfevzaté pojmy a definice jsou spravné citovany. Text také obsahuje mnozZstvi online zdrojd k problémm feSenych v praci.
Vzhledem k rychlosti zmén v Unity (i jinych online manualech), by bylo vhodné citovat online zdroje s datem citace.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledk( zdvérecné prdce, napfr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupum, experimentdini zru¢nosti apod.
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U testovani chybi popis testovaciho scénére a jeho pribéh. Dva participanti pro kvalitativni testovani jsou taktéz malo. Také
by bylo vhodné udélat vice iteraci, vzhledem k tomu, Ze se jedna o préci na uzivatelském rozhrani. Také jako vyukova
aplikace by méla testovat/mély by byt testovany ziskané znalosti (jak navrhl jeden participant), které by mohly byt v praci
také obsazeny a nejen jako , Information about soft_case part.”.

Aplikace funguje dobfre, ale plsobi jako testovaci prototyp vytvoreny jako softwarovy projekt.

Do budoucna doporucuji metodu OnGUI pouZzivat pouze pro Ucely editoru nikoli pro uzivatelské rozhrani v aplikaci.

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdveérecné prdce pred komisi.

Ndarocénost zadani je spiSe lehka, a prestoze je vyukova aplikace funkéni, odvedend prace rozsahem ani

zpracovanim neodpovida narocnosti zadani. Pro funkéni aplikaci neni potreba velké mnozZstvi zdrojovych kédu, tak
o to vic bych ocekdval vice propracovanou aplikaci i text.

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném D - uspokojivé.

Dodatecné otazky:

1. Proc jsou ovladaci prvky Ul feSeny zrovna v prostoru objektu, zatimco informace o objektu jsou zobrazeny
jako overlay? Zvlast pfi pohledu z dalky nejde na Ul prvky kvli velikosti kliknout (zabér na cely objekt).

2. Proc zavrhnout Asset Bundle kv(li tvorbé scény, kdyz v ukazce kodu na str. 15 volate
SceneManager.LoadScene() — zde by se hodilo oéislovani vioZzeného kédu —, které taktéz vyzaduje
pfipravu scény?
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