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Cilem diplomové prace Bc. Sdrky Sochorové bylo prostudovat vybrané algoritmy pro fizenou syntézu textur a
pretvofit je na v praxi pouZitelny nastroj integrovany do softwaru Adobe Photoshop, jenZ by umoznil vytvarnikim
vyuZzit danou techniku pro tvorbu animovanych filmd stylizovanych na zakladé ruéné kreslenych predloh. Souéasti
zadani bylo také vytvoreni demonstracnich videi a projekt( slouzicich kromé doloZeni prakti¢nosti vysledné
implementace i jako navod, jak s nové vytvorenym néstrojem pracovat.

Prace je Clenéna prehledné a logicky a po Uvodnim zbézném popsani kontextu se autorka vénuje detailnéjSimu
popisu vybrané techniky a zdlivodnéni jejiho poufZiti. Od teorie prechazi k praktické ¢asti popisem prostredi, v némz
jednoznacné rozsahly popis a dokumentace jednotlivych pfipadl pouZiti vytvoreného nastroje, znacné presahujici
ramec uZziti plvodniho algoritmu StyLit. Nutné také musim vyzdvihnout vizudini kvality jednotlivych ukazek, které
neplsobi "uméle", ale naopak jde o redlné, v praxi fesené problémy uZivatell Photoshopu. V3e pak doprovazi
video navody a PSD soubory k vyzkouseni.

Po formalni strance lze praci vytknout jen ob¢asné drobné chyby a nekonzistence (napf. v ndzvu prace se objevuje
termin "stylization", zatimco zbytek textu operuje s variantou "stylisation"), nicméné tyto nejsou prekazkou v
porozumeéni textu. Misty také chybi ozdrojovani vlozenych obrazka. Kvituji vsak, Ze se studentka rozhodla text i
doprovodna videa napsat, resp. ozvucit, anglicky, a tim tak zptistupnit praci pfipadnym zdjemctm Ze zahranici.

V praci vSak postradam, uz vzhledem k jejimu ndzvu, vétsi akcent na animaci. Navrhované reseni se zda ponékud
tézkopadné a nachylné k uZivatelskym chybam — otazkou ovsem je, nakolik je to zplsobeno zadanym prostredim
pro implementaci. Také mé mrzi, Ze nedoslo k Zddnym uZivatelskym testim (nebo alespor nejsou zmifiovany v
textu). Autorka se odvolava na prekazky se ziskanim licence pro studio Anifilm, nicméné se domnivam, Ze alespon
néjaka forma testovani s jednotlivymi uzivateli probéhnout mohla a méla.

K pripadné diskusi navrhuji tato témata:

e Jak byste v rdmci Photoshopu implementovala fizeni casové koherence popsané v ¢lanku Example-Based
Synthesis of Stylized Facial Animations (viz seznam doporucené literatury v zadani)?

e Pokud probéhly (byt i jen neformalni, v praci nezvefejnéné) uzivatelské testy, popiste reakce uZivateld a
jejich pfipominky. Byli schopni replikovat postup z ukazkovych videi?

S diplomovou praci Bc. Sdrky Sochorové jsem i pFes vy$e zminéné pfipominky velmi spokojen a doporuéuji ji k
obhajobé, ale po dlikladném zvazeni vsech aspektd ji hodnotim zndmkou B — velmi dobre.
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