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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocnéjsi
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zdvérecné prdce.

Jedna se o naroc¢néjsi zadani, silné implementacné zamérené. Implementace zobrazovaci technologie pro vykreslovani
rozsahlych scén v celoplanetdrnim méfritku pfi nutnosti zachovat vysokou miru pfesnosti vykreslovani a zaroven
maximalizovat frekvenci vykreslovani snimk( s sebou pfinasi celou fadu problému, se kterymi se musel autor vyrovnat.

SpInéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvazZnost, dopady a
pfipadné i pfic¢iny jednotlivych nedostatkd.

Zadani prace povaZzuji za splnéné, autor implementoval technologie nezbytné pro zobrazovani letecké dopravy

v planetarnim méfitku. Prozkoumal dostupné datové zdroje pro vyskové mapy a textury, zvolil nejvhodné;si z nich a proved|
na nich nezbytné Upravy. Implementoval zobrazovaci engine, v€etné optimaliza¢nich algoritm( pro praci s velkymi objemy
vstupnich dat. Praci bych vytkl to, Ze zde neni prezentovana schopnost zobrazovani obecnych 3D objektd, alespon formou
obrazku z testovacich scénaru.

Zvoleny postup feSeni spravny

Posudte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody reseni.

Zvoleny postup feSeni povazuji za spravny. Autor provedl analyzu pozadavkl na vizualizacni systém, zpracoval resersi
dostupnych vizualiza¢nich engin( a rozhodl se pro implementaci vlastniho. Prozkoumal dostupné datové zdroje, provedl
doplnéni chybéjicich ¢asti a optimalizoval je pro zvyseni rychlosti jejich zpracovani. Autor implementoval vlastni vykreslovaci
engine zaloZeny na technologii OpenGL v jazyku Java s vyuZitim knihoven JOGL. Tento engine autor vytvofil s dirazem na
vysokou presnost a rychlost vykreslovani. Vlastnosti systému autor ovéfil v fadé experimentd, jejichZ vysledky jsou v praci
komentovany. V praci mi vSak chybi porovnani vystupd na rdznych hardwarovych platformach.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte trovefi odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Prace je na dobré odborné urovni. Autor aplikoval v praxi znalosti z oblasti pocitacové grafiky a zpracovani obrazu. Autor

v praci vyuziva celou radu optimalizacnich algoritm prevzatych z literatury, pricemz vSechny integruje do komplexniho
systému. Rada téchto algoritm( by mohla byt déle rozpracovana a vylepsena, aviak s pfihlédnutim k tomu, Ze se nejednalo o
teoretickou, ale praktickou praci s velmi rozsdhlou implementacni ¢asti, by dalsi vylepSovani diléich algoritma a jejich hlubsi
teoreticky rozbor presahl jiz tak pomérné velky rozsah prace. Autor se dokazal v pribéhu implementace vyporadat s celou
fadou dil¢ich problémd, které jsou v praci diskutovany (napf. vypadky vykreslovani scény z dlivodu spousténi Garbage
Collectoru).

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace B - velmi dobie

Posud'te spravnost pouZivani formdlnich zapist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Po formalni strance je prace dobfe zpracovdna, je vhodné ¢lenéna do kapitol a sekci, obsahuje vSechny ndlezité ¢asti. Prace
je zpracovana v anglickém jazyce na dobré Urovni, mnozstvi gramatickych chyb je nizké, ovSem v fadé pripadl neni dodrZena
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spravna skladba vét.
Préci bych vytknul to, Ze je psdana pomérné rozvlaéné, obsahuje fadu netechnickych vyrazd a hovorovych obratd. Diky tomu
se zbytecné navysuje jeji rozsah a snizuje Citelnost.

Vybér zdroju, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavdani a vyuZivani studijnich materidl k Feseni zdvérecné prdace. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radnée odliseny od
vlastnich vysledku a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Autor se v praci odkazuje na 19 publikacnich zdroji z odborné literatury, coz vzhledem k implementacnimu charakteru prace
povazuji za pfimérené. Odkazy na webové stranky souvisejicich projekt( a datovych zdrojd jsou uvedeny formou poznamek
pod ¢arou na pfislusnych strankach. Zdroje jsou v praci radné citovany a odliseny od vlastnich Gvah.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napf. k trovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlini zrucnosti apod.
Prace byla svym rozsahem velmi komplexni, bylo tfeba zorientovat se v problematice ptistupu k zobrazovani zemského
povrchu a s tim souvisejicich problému, zejména s ohledem na objem vstupnich dat . Autor navrhl a implementoval cely
fetézec potrebny k feSeni problému. Vysledky prace budou na pracovisti nadale vyuZivany pfi reseni dalSich projektd.

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Pfes nékteré vyse uvedené pripominky povazuji praci za kvalitni, s rozsdhlou implementacni a experimentalni
casti. Cile vytyCené vzadani prace byly splnény, prace rozsahem svych vystupl prevysuje obvykly rozsah
diplomovych praci. Vytvoreny graficky engine najde uplatnéni v dalSich projektech zamérenych na simulaci
letecké dopravy vyvijenych na FEL.

Pfi obhajobé doporucuji autorovi polozit nasledujici dotaz — jakym zplsobem je fesSena optimalizace vykreslovani
na grafickych kartach s nizkym vykonem a malou velikosti paméti (zejména integrovanych grafickych kartach).
Jaké frekvence vykreslovani na nich Ize dosahnout?

PfedloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.
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