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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani ‘prﬁmérné narocné

Hodnoceni ndrocnosti zadadni zavérecné prdace.
Neni sloZité — navrh, vyvoj a uZivatelské testovani jednoduché demonstracni aplikace pro VR nad frameworkem Unity.
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SpInéni zadani \splnéno

Posudte, zda predloZend zdavérecnd prdce spliiuje zaddni. V komentadri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Vsechny body zadani byly naplnény.

Zvoleny postup feseni spravny

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.
Autor zkombinoval moZnosti existujiciho software a hardware s potfebami vyuky astronomie. Ocenuji vlastni tvorbu
(fotografie Mésice a vypravéni) a také volbu mista pfistani Apolla 11, jeho vymodelovani a predstaveni zajimavé historie.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte uroven odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Libi se mi podloZend a odGvodnénd Uvodni motivace a reserse. Implementace je stfedniho rozsahu i sloZitosti. Nejvice
ocenuji analyzu postrehi z uZivatelského testovani véetné vhledu do vyvoje dusevniho rozpoloZeni participantd (a jejich
Casto humornych, a prece trefnych komentara).

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace \C - dobre ‘

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpist obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Hezka a kvétnata Cestina, le¢ také velkd frekvence lexikdlnich/gramatickych/stylistickych nedostatkd (preklepy, chybé&jici
interpunkce, nevhodny tvar odkazd na obrazky (je za interpunkci; slovo ,vizte“), neshoda podmétu s ptisudkem, mald/velka
pismena, obcas nejasné Ci kostrbaté vyrazy (,vypecena textura®) ¢i véty aj.). Bodovy scénar na konci zpravy je zapsan znacné
neformalné a neupravené (to je mozna umysl, pokud je to pracovni pomicka).

Vybér zdrojti, korektnost citaci ‘B - velmi dobre ‘

Vyjadrete se k aktivité studenta pri ziskdvdni a vyuZivdni studijnich materidli k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky rddné odliseny od
vlastnich vysledku a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace upiné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Vétsina zdrojl je webovych, coz u mladého oboru VR nevadi, chybi ale ¢asy pfistupu a aktivni linky. Knizni literatura je zde jak
ta doporucena vedoucim, tak vlastni.
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Dalsi komentafe a hodnoceni

Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zavérecné prdce, napr: k trovni teoretickych vysledku, nebo k trovni a
funkénosti technického nebo programového vytvoreného rfeseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zru¢nosti apod.
Mnou pouzity headset, resp. mobilni telefon vykazoval znacny drift, tj. samovolnou rotaci scény ve chvili, kdy jsem se sam
nehybal. Tento jev velmi rusil soustredéni v ivodni ucici fazi, kdy jsou kognitivni funkce dostate¢né zaméstnany adaptaci na
prostiedi VR aplikace. Ackoli toto neni chyba autora aplikace, bylo by vhodné to v praci okomentovat (jeji podstatna ¢ast je
vénovana praveé testovani uZivatelské zkusenosti).

Pfechody mezi lokacemi nejsou dotazené, staticka obrazovka (navic se stale aktivnimi oblastmi - opakuje se hlaska ,,Chces...” i
po pfijeti gesta souhlasu) nijak neindikuje, Ze pravé probiha vesmirny transport.

U delSich prednasek bych ocenil vizuaIni doprovod (napf. struc¢ny textovy vytah v bodech), nebyl jsem schopen udrzet
predanou informaci v jeji Uplnosti.

Jsem rad za oblohu bez hvézd a jinych objekt(, které by uZivatele matly tim, zda to jsou ¢i nejsou aktivni prvky aplikace.
Orientaci v postupu vyuky by pomohla explicitni grafickd indikace jiz absolvovanych pfednasek a faktu vy€erpani vSech témat
lokace (nyni feSeno ponékud neSikovné centralné pres pocet a stav odznakl v privodci).

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zavérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pfi obhajobé zdverecné prdce pred komisi.

Pres drobné technické nedostatky i ¢astéjsi chyby ve zpravé hodnotim tuto praci jako zdafilou. Autor prokazal, ze
je schopen samostatné fesit vSechny faze Zivota softwarového dila. Velmi se mi zamlouva spojeni vzdalenych
obor(, konkrétné technickych disciplin (ndvrh a vyvoj software) a humanitniho poslani (testovani na redlnych
lidech, vyukové zaméreni). Byl bych rad, kdyby se tato prace dale rozvijela.

4.2.2 Pribéh testu
1. Pro¢ ma mit kazdy zaznam logu informaci o Case poftizeni s pfesnosti zrovna na 172 sekundy? V redlnych
lozich stejné tyto znacky chybéji.
4.4.5 Head Gestures
1. Proc je nevhodné, aby se aplikace adaptovala na konkrétniho uzivatele? Uvedené argumenty mé
nepresvédcuiji.
Vrténi hlavou neni pfilis rovnomeérny pohyb, resp. jeho rovnomérna cast je relativné kratka.
Formulace posledniho odstavce naznacuje, Ze head gestures jiz byly nebo budou vylepseny — je to tak?

PfedloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném [g _ \,aimi dobfe

Datum:/3901.18 Podpis:
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	Zadání
	
	Hodnocení náročnosti zadání závěrečné práce.
	Není složité – návrh, vývoj a uživatelské testování jednoduché demonstrační aplikace pro VR nad frameworkem Unity.
	Splnění zadání
	
	Všechny body zadání byly naplněny.
	Zvolený postup řešení
	
	Posuďte, zda student zvolil správný postup nebo metody řešení.
	Autor zkombinoval možnosti existujícího software a hardware s potřebami výuky astronomie. Oceňuji vlastní tvorbu (fotografie Měsíce a vyprávění) a také volbu místa přistání Apolla 11, jeho vymodelování a představení zajímavé historie.
	Odborná úroveň
	
	Posuďte úroveň odbornosti závěrečné práce, využití znalostí získaných studiem a z odborné literatury, využití podkladů a dat získaných z praxe.
	Líbí se mi podložená a odůvodněná úvodní motivace a rešerše. Implementace je středního rozsahu i složitosti. Nejvíce oceňuji analýzu postřehů z uživatelského testování včetně vhledu do vývoje duševního rozpoložení participantů (a jejich často humorných, a přece trefných komentářů).
	Formální a jazyková úroveň, rozsah práce
	
	Posuďte správnost používání formálních zápisů obsažených v práci. Posuďte typografickou a jazykovou stránku.
	Hezká a květnatá čeština, leč také velká frekvence lexikálních/gramatických/stylistických nedostatků (překlepy, chybějící interpunkce, nevhodný tvar odkazů na obrázky (je za interpunkcí; slovo „vizte“), neshoda podmětu s přísudkem, malá/velká písmena, občas nejasné či kostrbaté výrazy („vypečená textura“) či věty aj.). Bodový scénář na konci zprávy je zapsán značně neformálně a neupraveně (to je možná úmysl, pokud je to pracovní pomůcka).
	Výběr zdrojů, korektnost citací
	
	Vyjádřete se k aktivitě studenta při získávání a využívání studijních materiálů k řešení závěrečné práce. Charakterizujte výběr pramenů. Posuďte, zda student využil všechny relevantní zdroje. Ověřte, zda jsou všechny převzaté prvky řádně odlišeny od vlastních výsledků a úvah, zda nedošlo k porušení citační etiky a zda jsou bibliografické citace úplné a v souladu s citačními zvyklostmi a normami.
	Většina zdrojů je webových, což u mladého oboru VR nevadí, chybí ale časy přístupu a aktivní linky. Knižní literatura je zde jak ta doporučená vedoucím, tak vlastní.
	Vyjádřete se k úrovni dosažených hlavních výsledků závěrečné práce, např. k úrovni teoretických výsledků, nebo k úrovni a funkčnosti technického nebo programového vytvořeného řešení, publikačním výstupům, experimentální zručnosti apod.

