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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné narocné

Cilem diplomové prace Jifiho Rychlovského bylo analyzovat stavajici knihovnu pro vytvareni naucnych virtudlnich stezek
implementovanou pro operacni systém Android a rozsifit ji o dodate¢nou funkcionalitu. Soucédsti zadani bylo analyzovat
moznosti prevedeni na OS iOS a na zakladé této analyzy implementovat jeji plnou funkcionalitu v tomto OS. Funkénost
knihovny méla byt nasledné ovérena prevodem dvou aplikaci z OS Android do iOS.

Zadani povazuji za dobfe vybrané vzhledem k aktudlnim trend(m v oblasti mobilniho vyvoje a neustéle se zvySujici poptavce
po realizacich v tomto sektoru. Provedeni analyzy pfed samotnou implementaci je velmi vhodné z dlivodu rapidniho vyvoje
v tomto odvétvi a rozmanitosti moznych postupll. Naro¢nost zadani hodnotim jako primérné, protoze se nejedna o
védeckou prici, ale o analyzu a aplikaci jiz hotovych, existujicich postupu.

SpInéni zadani spInéno s mensimi vyhradami

Zadani diplomové prace bylo splnéno. Na zdkladé analyzy byl uréen postup, kterym se implementace knihovny pro iOS dale
ubirala. Mensi vyhrady mam ke kvalité vysledného produktu — dvou prevedenych aplikacich. Aplikace jako takové funguji
spravné. Obcas se v nich vSak objevuji mista, ktera by uzivatele mohla mast, kazi vysledny dojem z produktu i jsou
uzivatelsky nepfijemna. Tato mista jsou jak funkéniho charakteru, tak designu aplikace jako takové. Tuto skutecnost vsak
povaZuji za neddleZitou z pohledu rdmce diplomové prace, nebot jde o iterativni vyvoj a nemiZeme olekdvat bezchybny
vystup u prvni verze aplikace.

Zvoleny postup feseni spravny

Ke zvolenému postupu nemam vyhrad a domnivam se, Ze je logicky dle moZnych postup(, které byly popsany v ramci
analyzy knihovny a analyzy prevodu knihovny.

Odborna uroven B - velmi dobfe

Jifi v této praci vyuzil své znalosti vyvoje pro mobilni OS Android v jazyce Java. Casto v analyze porovnava komponenty iOS
s jejich ekvivalenty v OS Android. Toto porovnavani je pro ¢tenafe velmi pfinosné, nebot uvédomeéni si téchto spojitosti
umozriuje udélat si obrazek o problematice at uz je étenaf zbéhly v jednom OS nebo v druhém. Jifi déle znalost technologii
jako je XML, DTD predpist, verzovani v systému Git a dalsich, jejichZ znalost je nutnd pro praci na poli mobilniho vyvoje.

Dale si musel osvojit vyvoj na nové platformé, ktera ma sva specificka pravidla. Pro vyvoj pro iOS je nutné pouzivat operacni
systém OSX, unikatni vyvojové prostiredi XCode, a hlavné mit dobrou znalost programovaciho jazyka Swift, ktery se stale
rapidné vyviji a prace s nim dokaze byt opravdovym oftiskem.
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Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace C - dobie

Text diplomové prace je strukturovan do jasné ohrani¢enych kapitol, které na sebe logicky navazuji. Z pohledu ¢lovéka
zbéhlého v programovani pro iOS je text psan srozumitelné a pochopitelné.

Formalni a jazykovou droveri hodnotim za C, nebot mam vyhrady k mnoZstvi pfeklepl a ob&asné nekonzistenci formatovani
napfic¢ praci. Také se domnivam, Ze nékteré kapitoly by si zaslouZzili vétsi pozornost — Jedna se napfiklad o ¢ast , Testovani“ ¢i
,Nasazeni beta verze” aplikace.

Vybér zdroju, korektnost citaci B - velmi dobfte

Z textu diplomové prace, zdrojl a zvolenych postupl je znat, Ze byl proveden dostateény priizkum a analyza problému.
Pravé opomenuti analyzy ¢asto byva v komerénim sektoru diivodem mnoha hodin ztraceného ¢asto a nekvalitniho ¢i
nepouZitelného produktu. Velkd pozornost byla vénovana programovacimu jazyku Swift nebot bez jeho znalosti by nebylo
mozno implementaci realizovat. Z hlediska citaci jsem v textu prace nezaznamenal Zzadné poruseni citacni etiky. Z pohledu
zvyklosti a norem nejsem schopen citace posoudit.

IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Otazky:
- Zevzhledu aplikace je patrné, Ze design pouzity pro iOS feseni se spiSe podoba vzhledu aplikaci pro OS
Android. Rozeberte rozdily ndvrhu UX pro obé platformy. Daly by se iOS aplikace nécim vylepsit?
- Upravy ¢&i vylepseni knihovny mohou zasadné ovlivnit aplikace, které ji vyuZivaji. Jaké jsou dal$i moZnosti
zajisténi bezproblémového béhu této knihovny a aplikaci na ni zavislych?
- Jak byste zhodnotil vyvoj v iOS a jazyk Swift v porovnani s vyvojem pro Android v jazyce Java? Jaka byla
nejvétsi uskali, se kterymi jste se setkal v prdbéhu vyvoje?

Pfes nedostatky v textu, které jsou zminény vySe na mé prace pusobi ucelenym dojmem. Jifi Rychlovsky popsal
problém, proved| jeho kompletni analyzu, navrhl moznosti reseni a nasledné oddvodnil smér, kterym se vydal.
Zavér prace vénoval zhodnoceni splnéni pfevodu knihovny a testovani vysledného produktu. Z odevzdaného
zdrojového kddu je patrno, Ze byl vénovan dostatek ¢asu studiu teorie a osvojeni si technik vyvoje pro mobilni
platformu iOS.

Pfedlozenou zadvérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném B - velmi dobre.
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