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Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - ndsledujici skdlou 1 aZ 5:
1. Narocnost a dalsi 1=mimofddné ndroéné zaddni,
komentaF k zadani 2=narocnéjsi zadani,

3=primérné ndroéné zaddni,
4=lehci, ale jeste dostatecné ndrocné zadani,
5=nedostatecné ndrocné zaddni

Popis kritéria:
Podrobnéji charakterizujte diplomovou (bakaldfskou) préci a jeji pfipadné navaznosti na predchozi nebo bézici projekty. Dale posudte, ¢im je zadani této ZP narocné. (U obtizné;si
ZP Ize ddle tolerovat nékteré nedostatky, které by u ZP standardni obtiZnosti tolerovany nebyly; a naopak u jednoduché ZP mohou byt zjisténé nedostatky hodnoceny pfisnéji.)

Komentdr:
Zadani povazuji za primérné narocné. Cilem je provést analyzu pravidel hry GURPS a implementovat balicek pro systém
MobChar pro evidenci informaci o postaveé z této hry.

Hodnoticf kritérium: Zpusob hodnoceni - ndsledujici skdlou 1 aZ 4:
2. Spinéni zadani 1=zaddni splnéno,
2=zaddni splnéno s mensimi vyhradami,
3=zaddni spInéno s vétsimi vyhradami,
4=zaddni nesplnéno

Popis kritéria:
Posudte, zda predloZend ZP spliiuje zadani. V komentari uvedte body zaddni, které nebyly zcela spinény, pfipadné rozsifeni ZP oproti plvodnimu zadani. Nebylo-li zadani zcela
splnéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Komentdr:
Zadani povazuji za splnéné v plném rozsahu.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni - ndsledujici skdlou 1 aZ 4:
3. Rozsah pisemné zpravy 1=spliiuje poZadavky,
2=spliiuje poZadavky s mensimi vyhradami,
3=splnuje poZadavky s vétsimi vyhradami,
4=nesplruje poZadavky

Popis kritéria:
Zhodnotte pfiméFenost rozsahu pfedlozené ZP vzhledem k obsahu, tj. zda v3echny ¢asti ZP jsou informaéné bohaté a ZP neobsahuje zbyteéné &asti.

Komentar:
Rozsah pisemné zpravy povazuji za adekvatni.
Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodti
(zndmka A aZ F):
4. Vécna a logicka droven 70(C)
prace

Popis kritéria:
Posudte, zda predloZend ZP je po vécné strance v pofadku, pfipadné vyskytuji-li se v praci vécné chyby nebo nepfesnosti. Zhodnotte déle logickou strukturu ZP, navaznosti
jednotlivych kapitol a pochopitelnost textu pro ¢tenare.




Komentdr:

Vécna a logicka Uroven préce je slusna. Prace je vhodnym zplsobem ¢lenéna na jendotlivé kapitoly tykajici se analyzy, navrhu
a realizace. Obsahuje vsak fadu vice ¢i méné zdvaznych nedostatkd.

V rdmci analyzy autor celkem podrobné popisuje principy hry GURPS, avSak nékteré pojmy jsou chybné vysvétleny (napf. 4d
neznamena 4x hodnota na kostce, ale 4 hody kostkou) nebo nejsou vysvétleny (napf. pfi hodech je tfeba hodit v souctu
méné nez porovnavana hodnota).

PoZadavky na aplikaci jsou popsany vysvétlujicim textem, ale postradaji jakoukoli klasifikaci, identifikaci, ¢islovani.

V ramci doménového modelu se autor odvolava na rdzné "enumy", které ale nejsou v modelu zachyceny a definovany jejich
hodnoty. Také je chybné definovana nasobnost pro vnorovani entity "Container", ktery vidy vyZaduje nadrizeny (ackoli
kofenovy Zadny nadfizeny nema3).

V databazovém modelu se objevuji v taublce "characters" sloupce pro plvodni hodnoty atribut(, které nebyly vdoménovém
modelu vysvétleny. Dale je fada sloupcl "nullovych", ackoli dle textu se ukladaji pro Cisla vzdy vychozi (a tudiz neprazdné)
hodnoty. V neposledni fadé je pak v tabulce "attacks" chybné typ u vyctovych sloupct, které maji byt dle textu Ciselné.

V ramci popisu architektury neni vysvétlen pouZity princip generickych parametrd. Také postradam rozhrani pro jednotlivé
DAO tridy a Manager tfidy se specifickymi metodami, které takto nemohou byt pouzity ve vyssi vrstvé bez konkrétni vazby na
konkrétni implementaci (napf. ltemSetDAo a FeatureManager).

Popis komunikace mezi vrstvami neodpovida diagramim (nékteré objekty nejsou zachyceny). Diagram 2.22 obsahuje objekt
typu "TODO NAME DAO".

Nevhodné duplikovani dat postavy v fragmentech s jeho detailem - obsazen je jak datovy objekt GURPSCharacter, tak
business objekt GURPSCharacterBO.

Postradam vyhodnoceni testd, kolik jich vzniklo, co vse je pokryto.

V praci chybi pfesnéjsi popis umisténi uZivatelské prirucky, kterd je schovana v adresafti src\thesis\prirucka na pfilozeném CD.
Kromé toho zminka o uZivatelské prirucce v samostatné kapitole je nevhodna.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):
5. Formalni urovefi prace 80 (B)

Popis kritéria:
Posudte spravnost pouzivani formalnich zapis obsaZenych v praci. Posudte typografickou a jazykovou stranku ZP, viz Smérnice dékana €. 14/2015, &lanek 3.

Komentdr:

Po jazykové strance je prace velmi dobra, ovsem obsahuje fadu rlznych formalnich chyb.

Autor pouZziva nékteré zkratky drive, nez jsou zavedeny, a nékteré zkratky jsou chybné (napf. DD misto zazitého DrD).

V nékterych mistech prace obsahuje odkazy na obrazky nebo sekce bez uvedeni typu odkazu - plisobi zmatené a nejasné.
Nekdé jsou odkazy zcela nedoplnéné (TODO ODKAZ na KAPITOLU PRATELE A NEPRATELE).

V textu jsou popisovany nékteré tridy ¢i metody, ale jejich ndzvy nejsou nijak viditelné odliSeny od béZného textu (napf.
jinym fontem), coZ ztéZuje orientaci.

V fadé mist prace pretéka text pres okraj stranky.

Nevhodné umisténi zminky o uzZivatelské prirucce do zcela samostatné kapitoly.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodti
(zndmka A aZ F):
6. Prace se zdroji 85 (B)

Popis kritéria:

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskavani a vyuZzivani studijnich material k feSeni ZP. Charakterizujte vybér studijnich pramend. Posudte, zda student vyuZil viechny relevantni
zdroje nebo zda se pokousel Fesit jiz vyfeSené problémy. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné odliseny od vlastnich vysledk a Gvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky
a zda jsou bibliografické citace Uplné a v souladu s cita¢nimi zvyklostmi a normami.

Komentdr:
Prace se zdroji je dobrd. Autor odkazuje na pouzita pravidla GURPS, souvisejici prace, pouzité knihovny i nékteré vybrané
zdroje tykajici se navrhu Android a Java aplikaci.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):
7. Hodnoceni vysledki, 85(B)
publikaéni vystupy a
ocenéni

Popis kritéria:

Vyjadrete se k urovni dosazenych hlavnich vysledk( ZP, napf. k urovni teoretickych vysledkl, nebo k urovni a funkénosti technického nebo programového vytvoreného reseni,
apod. Pfipadné také zhodnotte, zda software nebo zdrojové texty, které nevytvofil sam student, byly v ZP pouZity v souladu s licenénimi podminkami a autorskym pravem.
Popiste pripadnou publikaéni ¢innost a ziskana ocenéni souvisejici s feSenim této ZP.

Komentdr:

Vysledkem prace je funkcni bali¢ek pro evidenci postav ze hry GURPS v aplikaci MobChar. Bali¢ek obsahuje pfimérené
mnozstvi chyb (napf. pfi vybéru rasy elf/dwarf pfi vytvareni postavy bali¢ek spadne).

Zdrojové kody aplikace odpovidaji navrhu, nejsou viak nijak komentované a dokumentované. Nebyla ani odevzdana
dokumentace vznikajici béhem prace.

V aplikaci také postradam nékteré klicové funkce, jako je napf. import a export postavy Ci presouvani véci v inventari. Tyto
funkce autor odloZil aZz do dalsich vylepseni v budoucnu.

Hodnotici kritérium: Zpuisob hodnoceni - nehodnoti se

8. Komentar o vyuzitelnosti
vysledkd

Popis kritéria:
Uvedte, zda hlavni vysledky ZP rozsifuji jiz publikované znamé vysledky a/nebo pfinasejici zcela nové poznatky. Uvedte moZnosti vyuZiti vysledki ZP v praxi.




Komentdr:

Vysledkem prace je funkéni balicek, ktery mizZe byt pouZit pfi hrani hry GURPS pro zdkladni evidenci informaci o postavé. Pro
plné vyuziti bude tfeba doresit realizaci nékterych dalSich klicovych funkci. Odevzdany balic¢ek vSak prestavu velmi slucny
zaklad pro dalsi vyvoj.

Hodnotici kritérium: Zpusob hodnoceni - ndsledujici skdlou 1 aZ 5:
9. Aktivita a samostatnost 9a: N
studenta v priibéhu feseni 1=vybornda aktivita,

2=velmi dobrd aktivita,
=prumérnd aktivita,
4=slabsi, ale jesté dostatecnd aktivita,
5=nedostatecnd aktivita
9b:
1=vybornd samostatnost,
2=velmi dobrd samostatnost,
3=priimérnd samostatnost,
4=slabsi, ale jesté dostatecnd samostatnost,
5=nedostatecnd samostatnost

Popis kritéria:

Posudte, zda byl student béhem feseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své feSeni pribézné konzultoval a zda byl na konzultace dostate¢né pfipraven (9a).
Posudte schopnost studenta samostatné tviréi prace (9b).

Komentdr:

Autor pracoval na praci pfedevsim samostatné a konzultace vyhledaval spiSe méné ¢asto. Vysledkem se ale pfilis od

predpokladi a poZadavk(l neodchylil, takZe to nebylo na Skodu.

Hodnotici kritérium: Zplsob hodnoceni - bodové hodnoceni 0 aZ 100 bodi
(zndmka A aZ F):
10. Celkové hodnoceni 78 (C)

Spﬁfrgstekrslgfarfky ZP studenta, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Celkové hodnoceni nemusi byt aritmetickym pridmeérem ¢i jinou hodnotou vypoctenou z hodnoceni
v pfedchozich jednotlivych kritériich 1 az 9.

Text hodnoceni:

Celkové hodnotim praci jako primérnou. Autor provedl analyzu poZadavkd, navrh realizace i samotnou realizaci a vytvofril
balicek pro evidenci postav ze hry GURPS v aplikaci MobChar. Pisemna priace ma fadu vécnych i formalnich nedostatk( a
vysledny balicek obsahuje nékolik chyb a nedodélkd, které snizuji jeho pouZitelnost. Presto je to velmi dobry a kvalitné
navrzeny zdklad pro dalSi rozvoj.

Podpis vedouciho prace:



