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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;si

Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Cilem této prace bylo navrhnout vhodny algoritmus zaloZzeny na metodé Monte-Carlo tree search (MCTS) pro hrani hry
Gomoku. Autor uvadi, Ze by se mélo jednat o prvni algoritmus schopny hrat hru Gomoku-swap?2.

SpInéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bakaldrské prace povazuji za splnéné. Autor si pro feseni problému vybral modifikaci hry Gomoku, Gomoku-swap2.
Navrhnul heuristiku k metodé MCTS vyuZivajici neuronovych siti a porovnal s jinymi postupy (basic MCTS a neuronové sité).
Vystupem préce byla také implementace této hry s grafickym rozhranim.

Zvoleny postup reSeni vynikajici

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.

Autor pfi reSeni zadaného problému vyuZil zejména znalosti ziskanych z jiz zvefejnénych publikaci, které se zabyvaji
podobnym tématem a maji slibné vysledky. Takto ziskané poznatky aplikoval ve své praci. Spravnost tohoto rozhodnuti
potvrzuji vysledky provedenych experiment(.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte troven odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Odbornost zavérecné prace je na vysoké urovni. Autor ¢tenare seznamuje se zakladnimi teoretickymi aspekty své prace
pomoci textového popisu, tak i matematickym zapisem.

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace B - velmi dobie

Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpis(i obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Formalni a jazykova Uroven textu je na velmi dobré Urovni, text je dobre strukturovany. Autor v Gvodni ¢asti prace ctenare
struéné seznamuje se zakladnimi teoretickymi poznatky z teorie her. Dale popisuje samotnou hru Gomoku a jeji razné
varianty spolu s jejich vlastnostmi. V dalSich kapitolach poté rozebira zvolené algoritmy a neuronové sité. Praci bych vytknul
pouzivani tvaru s/he (kapitola 3.1.4), které neni konzistentni se zbytkem textu. Na strané 12. se vyskytuji prazdné hranaté
zavorky bez uvedeni isla citace.

Vybér zdrojt, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pfi ziskdavdni a vyuZivani studijnich materidlG k reSeni zdavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace upiné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Ackoliv prace neobsahuje pfilis citovanych ¢lankd, vybér zdrojd a korektnost citaci hodnotim stupném A. Vytknul bych pouze
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citovani wikipedie ve dvou pripadech.

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Vyslednou praci hodnotim velmi pozitivné, autor dokazal struc¢né popsat nutné zaklady teorie her, samotnou hru
Gomoku spolu s riznymi variantami této hry a jejich problémy. Déale se ve své praci vénoval popisu metody
Monte-Carlo tree search a pouZitych neuronovych siti. Svoje rozhodnuti pro pouziti konkrétniho postupu
odlvodnil a uvedl citaci publikace, kde byl tento postup pouZit a dosahoval slibnych vysledkd. Vytknout Ize
obsahové kratsi kapitolu Experimenty, ktera by si zaslouzila vétsi pozornost. Kladné hodnotim dodanou aplikaci
s grafickym uZivatelskym rozhranim.

PredloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

Otazky:
1. V kapitole Experimenty zmifiujete bez dalsiho vysvétleni termin MCTS Alien, mUZete vysvétlit?
2. Zkousel jste porovnat vysledky metody MCTS bez vylepSené nahodné simulace s ostatnimi metodami?
Pfipadné proc ne?
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