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Abstrakt

Tato prace se zabyva vyvojem mobilni iOS aplikace pro crowdfundingovou
platformu s elementy socialni siti ElateMe. Dany servis umoznuje uzivateltim
sbirat prostfedky na vlastni piani a taky prispivat na prani svych kamarada.
Nejvic uziteénym to je v dobu svatkd, napriklad narozenin. Protoze kazdy
pozvany na oslavu c¢lovék chci zjistit co by opravdu chtél dostat druhy za
darek. Pravé v ElateMe tuto informace najde a navic se muze rovnou pridat k
ostatnim darujicim a pomoct kamaradovi ve splnéni jeho prani. Cela prace nad
projektem ElateMe se predstavuje kolektivnim vysledkem spolupraci riznych
lidi, kteti délali vyvoj backend API, reklamniho serveru, mobilni Android a
iOS aplikaci.

Soucasti této praci je popis historie a problematiky projektu ElateMe,
podrobna analyza a navrh funkénich a nefunkénich pozadavk, pripadi uziti,
véetné jednotnych diagram aktivit, kryptomény Bitcoin a jeji zptusob pouziti
v ramci ElateMe a samotna implementace iOS aplikace. Nakonec aplikace je
podrobena jednotkovym testtim.

Klicova slova ElateMe, crowdfundingovéa platforma, socialni sit, iOS, iPhone,
Bitcoin platba, mobilni aplikace, darek, prani
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Abstract

The main aim of this thesis is the development of an iOS mobile application for
the crowdfunding platform with ElateMe social network elements. This service
allows users to gather finances for personal wishes and fund their friends’
wishes. It will be very useful during holidays, like birthdays. Because every
invited person would like to know exactly what gift someone wants. ElateMe
becomes the perfects source for such information making friend’s wish real
by helping to donate to it. The whole ElateMe project is a collective work of
different people, who were developing backend API, an advertisement server,
Android, and iOS mobile applications.

This thesis contains history description, problems of the ElateMe project,
detailed analysis, and design of functional and non-functional requirements,
use cases, including activity diagrams, Bitcoin cryptocurrency and its role
in ElateMe, and iOS implementation. In the end, the application was tested
using unit tests.

Keywords ElateMe, crowdfunding platform, social network, iOS, iPhone,
Bitcoin payment, mobile application, gift, wish
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Uvod

Za poslednich 30 let se lidstvo velice rychle posunulo v technologickém oboru.
Na zacatku to bylo vidét nejvice ve vyrobnim primyslu, ale v posledni dobé se
mnoho zménilo i v bézném lidském zivoté. Dnes si opravdu tézko predstavime
nase byti bez internetu, chytrych telefoni a pocitace. Ackoliv jejich prvotnim
ucelem bylo jen usnadnit zivot ¢lovéka pii praci, staly se nedilnou soucasti
kazdodenniho zivota kazdého z néas. Proc¢? Protoze chytrd zarizeni dokazala
vyresit problémy, kterych si spousta z nas vibec nevsimla, a ti co ano, je
v tu dobu nedokézali vytesit, vyresili je chybné, nebo je nebrali za vazné.
Ted je vsak realita jind. Pomoci svého telefonu, pocitace, tabletu nebo jiného
chytrého zarizeni si muzete objednat pizzu, zavolat kamaradovi z jiné casti
planety, poslat fotografii babi¢ce, domluvit si schiizku s vedoucim a usnadnit
si i spoustu dalsich béznych aktivit. Nejlepsi je, ze dokazete vSechno z toho
udélat béhem par vtefin kdykoliv a odkudkoliv. Neni vSak tajemstvim, ze
existuje jesté spousta dalsich problému, které zatim nikdo nevyftesil. Jednim
z takovych problémi je darovani darki.

ElateMe

Systém ElateMe je projektem, ktery reprezentuje crowdfunding platformu s
elementy socialni sité. Za svuj hlavni cil bere vyfesit problém darovani darku
svym blizkym a kamarddum na ruzné sviatky (napf. Vanoce, narozeniny, atp).
Bézny uzivatel sluzby ElateMe mitze sdilet své prani s dalsimi uzivateli a
rovnéz financéné prispivat ostatnim uzivatelim na jejich prani.

Hlavni cil

Cilem této prace je vytvorit mobilniho klienta sluzby ElateMe pro zarizeni s
operac¢nim systémem iOS. Vyvoj se bude skladat z analyzy a navrhu pripadua
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uziti, bitcoin platby a funkcénosti aplikace jako celku. Pak bude néasledovat
samotnd implementace aplikace a nakonec unit testovani.

Motivace

Hlavni motivace je pouzit znalosti iOS programovani v ramci vyvoje velkého
projektu, ktery ma vytesit podstatny problém pro bézného clovéka. Navic
se mam velkou prilezitost naucit pracovat v tymu, kde kazdy ¢len ma pravo
na svij nazor a vsichni to uvitaji. To znamena, Ze po praci nad projektem
ElateMe ziskam velmi dilezité dovednosti nejen jako iOS vyvojar, ale hlavné
jako softwarovy inzenyr, ktery umi analyzovat, navrhovat a realizovat softwa-
rovy produkt a taky komunikovat s jinymi ¢leny tymu pro dosahnuti vétsich
vysledku a nejlepsi kvality.



KAPITOLA 1

Analyza

Nasledujici kapitola se zabyva analyzou projektu pred ndvrhem. Popisi zde
hlavni cile této analyzy.

e Historie projektu.

e Popis projektu jako funkéniho celku

Definovat funkéni pozadavky.

Definovat nefunkéni pozadavky.
e Definovat pripady uziti aplikace.
e Sezndmit Ctenare s Bitcoin platbou, kterou budu pouzivat ve své praci.

Na konci analyzy budu mit vSechny informace potfebné pro kompletni
navrh iOS aplikace ElateMe.

1.1 Popis projektu jako funkéniho celku

V této sekci popisu problematiku a historie vzniky projektu ElateMe. Na konci
uvedu diagram, ktery bude popisovat projekt jako funkéni celek.

1.1.1 Problematika

Tady popisu problémy, se kterymi se setkavaji lidé, kdyz chtéji udélat nékomu
darek. A taky problémy lidi, které ¢ekaji ddrek na néjaky svatek.

1.1.1.1 Problém, ktery resim

Urcité kazdy z nds mél narozeniny a dostaval na nich darky od svych rodic¢u
a pratel. Kazdy z nés také vystupoval v roli darujiciho. Rozeberme problémy
a prekazky, se kterymi se setkavate v téchto situacich.

3



1. ANALYZA

1.1.1.2 Problémy, kdyz darujete darek

e Nevite pfesné, co by cilova osoba chtéla opravdu dostat.

e Nevite jakou c¢astkou prispét na darek, abyste obdarovaného neurazili.
e Nevite, jestli jim vas darek k uzitku.

e Nevite, jak casto bude vas darek pouzivan.

e Nechcete svym darkem zhorsit své vztahy s obdarovanym.

e Nevite, zda vas darek bude unikatni, tj. nikdo dalsi obdarovanému neda
stejny darek jako vy.

e V pripadé, kdyz nemate postacujici penézni ¢astku na vhodny darek,
snazite se sehnat nékoho, kdo by byl ochotny se k vam pridat a vymys-
let spolu s vami dobry darek. V nejhorsim pripadé se muzete dostat do
situace, kdy nikoho takového nesezenete a/nebo se dostanete do socidl-
niho nepohodli, protoze nejste tak bohati jako ostatni.

1.1.1.3 Problémy, kdyZz ocekavate darek

e Nevite, co opravdu chcete dostat.
e Nechcete dostat néco, co neméate radi.

e Nechcete se pretvarovat, kdyz dostanete néco, co nepotrebujete, ale za-
roven nechcete nastvat darujiciho.

e Nevite, jak Tict, co byste chtéli dostat, tak, aby lidé vés lidé nepovazovali
za ziskuchtivého c¢lovéka.

1.1.2 Hlavni motivace projektu

Vyteseni dlouhodobého problému lidstva je nejvétsi motivaci projektu Ela-
teMe. Hlavni motivacni slogan, ktery drzime v hlavé v prubéhu prace nad
ElateMe, zni takto:

, Tvorime projekt, ktery vytesi problémy lidstva s darovanim darkd. Nyni
nikdo neztrati spoustu svého volného ¢asu a nervi premyslenim o nejlepSim
darku blizkému c¢lovéku. Nyni se nikdo nebude citit jako pokrytec, kdyz do-
stane véc, kterou nepotiebuje. Nase aplikace proméni sen na realitu mnoha
lidem. Zménime svét k lepsimu!“

A to neni hloupéa fantazie. Kdyz vypravim lidem o své bakalarské praci a
projektu, dozvim se od nich, Ze to opravdu potrebuji a chtéji, coz mé motivuje
jesté vice.
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1.1. Popis projektu jako funkéniho celku

1.1.3 Historie projektu

Historie projektu ElateMe zac¢ind v tnoru roku 2016, kdy 6 studentti, véetné
mé, hledalo zajimavy projekt pro predmét BI-SP1(Softwarovy projekt I) a na-
razilo na inzenyra Jiftho Chludila (déle jen vedouci), ktery mél skvély projekt
od zadavatele Michala Manény (déle jen zadavatel). V té dobé se nas tym skla-
dal z teamleadera a backend specialisty Maksyma Balatska, backend a Android
programétora Yevhena Kuzmovyche, architekta a Android programétora Ge-
orgia Solovyova, Android specialisty Borise Laskova, iOS programatora Gleba
Arkhipova a mé, iOS specialisty Yegora Terokhina.

1.1.3.1 Prvni setkani

Na tvodni schiuzce vedouci povidal o zakladech tymové prace na projektu a
nejcastéjsich chybéach, se kterymi se setkavaji lidé pii tymovém vyvoji narozdil
od samotného programovani. O néco pozdéji se k nam pridal i zadavatel. Zeptal
se néas na nasi motivaci v predmétu BI-SP1 a hlavni vyhody a nevyhody naseho
tymu z naseho pohledu. Po nasi odpovédi vypadal nadsené, stejné jako my.
O par minut pozdéji ndm povédél, co nas ¢ekd v projektu a co je zakladni
myslenkou projektu, sdélil ndm svou vizi a cil, kterého by projektem chtél
dosdhnout. Velmi se ndm to libilo a méli jsme chuf se do toho pustit a byt
soucasti projektu, ktery pozdéji dostal nazev ElateMe.

1.1.3.2 Softwarovy projekt I

Praci nad svym prvnim velkym projektem nas tym zacal jesté pred zacat-
kem semestru ve zkouskovém obdobi. Zacali jsme analyzou a programovanim
jednodussich soucasti aplikace, napr. autorizaci pomoci Facebook tuctu, déale
pak nastavenim riznych programi, které jsme pouzivali, napt. IDE a GIT
repositafr. V té dobé bylo totiz jedinym, co jsme méli, jen zdkladni myslenka
aplikace, kterd znéla takto: , Chceme udélat mobilni aplikaci, kterd usnadni
lidem darovdani a dostdvani ddrku“. Byla to dobra mysSlenka, kterd vsak za-
tim neobsahovala nic konkrétniho k implementaci. Tady jsme zacali zlepSovat
nase dovednosti v oblasti softwarové analyzy. Postupovali jsme od zacatku —
vytvorili jsme doménovy model a ukazali jsme jej zadavateli. To mu dalo jasny
prehled toho, jak jsme pochopili zadéni projektu a moznost diskutovat mozna
vylepseni a problémové ¢asti, na které si mame dat pozor.

Pl semestru jsme se zabyvali analyzou, sestavenim rtznych diagrami,
napi. doménového modelu, class-diagramu, use-case diagramu, stavového di-
agramu. Inspirovali jsme se ukdzkami, které nam poskytl zadavatel, a jeho
poznamkami. Tak jsme se naucili prevadét diskuze se zadavatelem do navrhu
a pak i do nasledné implementace. Bylo to pro nas velmi zajimavé a uzitecné,
proto jsme se na kazdé schiizce snazili prodiskutovat co nejvice véci a odnaset
si z ni vice odpovédi nez otazek.



1. ANALYZA

Na konci semestru jsme méli funkéni prototyp iOS a Android aplikace. Za
cely semestr jsme dokéazali implementovat nasledujici pripady uziti:

e Prihlasovani do aplikace pomoci Facebook uctu.

e Odhlasovani z aplikace.

e Vytvareni prani.

e Zobrazeni pratel z Facebooku, kteri pouzivaji aplikaci ElateMe.
e Zobrazeni prani uzivatele.

e Zobrazeni prani vSech pratel.

e Zobrazeni komentait k samotnému prani.

e Psani komentaia k samotnému prani.

Celkem se nam podarilo udélat hodné préce, véetné analyzy, navrhu uni-
verzalni architektury pro platformy Android a iOS a implementace funkéniho
prototypu. Co nam velmi chybélo, byl graficky navrh. Nikdo z nas nemél do-
statecné dovednosti v navrhu kvalitnitho UI designu, ktery by bral v tvahu
nejlepsi UX uzivatele s mobilnimi aplikacemi, zaroven dodrzoval iOS Human
Interface Guidelines [I] pro iOS a User Interface Guidelines pro Android a pfi-
tom docilil toho, Ze by mezi designem aplikaci pro tyto dvé platformy nebyl
podstatny rozdil, aby nedoslo ke zmateni bézného uzivatele, ktery by pouzi-
val ElateMe na zafizenich s riznym operacnim systémem. Nastésti byl tento
problém vytesen v néasledujicim semestru. Mohu natvrdo Tict, Zze jsme udélali
dobry dojem na vedouciho a zadavatele, protoze jsme byli aktivni a motivovani
k dlouhodobé a kvalitni spolupréci. Za sebe osobné muzu fict, Ze jsem velice
chtél udélat projekt od zacatku do konce, tj. od analyzy do dodani projektu
zadavateli.

1.1.3.3 Softwarovy projekt 11

V dalsim semestru jsme pokracovali v praci na projektu ElateMe v ramci
predmétu BI-SP2 (Softwarovy projekt II). Zadavatel pro nds pripravil gra-
fické podklady a vymyslel spoustu dalsich vylepseni a novych funkci. Tady
jsme narozdil od predchazejictho semestru zlepsili dovednosti v oblasti pro-
jektového Tizeni a navrhu feseni, které déla v praci bézny softwarovy inzenyr,
napiiklad navrhu vhodné architektury a flexibilniho feseni pro rtzné piipady
uziti. Od té doby se projekt ElateMe pretvoril na startup z hlediska byznys
modelu, protoze pozadavky se zacaly rychle ménit a rozsitovat oproti ptivod-
nimu modelu. Museli jsme s tim pocitat pri ndvrhu.

Dale uvedu zakladni zmény v projektu oproti tomu, co jsme délali v ramci
projektu BI-SP1.
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1.1. Popis projektu jako funkéniho celku

e Probrali jsme grafické podklady, opravili a vylepsili rizné véci s ohledem
na platformu a mobilni UX.

e Probrali jsme mozné byznys modely, které by se daly vyuzit v ElateMe.

e Rozdélili jsme jeden velky graficky navrh na dva samostatné, zvlast pro
platformu i0S a zvlast pro Android.

e Pridali jsme hezkou tvodni animaci pri spusténi aplikace, coz uvita
bézny uzivatel, protoze timto zpusobem délame aplikaci zivejsi.

e Sestavili jsme implementacni plan s ohledem na zmény.

Dopredu musim konstatovat, Ze se nas tym nedokazal drzet implementac-
niho pldnu na 100%, protoze uprostied semestru jsme narazili na véci, které
bylo potieba upravit, abychom usnadnili implementaci a zlepsili celkovou kva-
litu projektu. Myslim, Ze to neni zadny problém, protoze vyvoj softwarového
produktu je tézky proces, ktery skoro nikdy nemd pevné definované hranice
a je mnohem lepsi si vSimnout pfipadnych chyb a nedostatkil a zanalyzovat
je uprostied vyvoje nez na konci, protoze je jesté néjakd sSance to opravit
relativné rychle s ohledem na potencialni vynos po opravé.

P1i vyvoji jsme také pocitali s tim, ze aplikace se v budoucnu bude neu-
stale rozsirovat a méa tedy smysl psat kéd tak, aby se dalsi programator, ktery
se prida k implementaci projektu, dokézal rychle zorientovat v projektu a byt
napomocnym co nejdrive. Proto bylo dilezité sestavit sadu pravidel pro psani
kédu, pomoci kterych by bylo snadné udrzovat samotny projekt konzistentni.
Vybrali jsme rovnéz moderni reseni kazdodennich problému iOS programa-
tora, které popisu detailnéji v kapitole Navrh.

Na konci semestru jsme méli hotové funkéni alfa verze aplikaci pro iOS a
Android, které odpovidaly grafickym navrhim.

1.1.4 BPMN diagram popisujici funkénost aplikace jako
celku

V teto sekci ukdzu a popisu BPMN (Business Process Model and Notation) [2]
diagram, ktery bude popisovat aplikaci jako funkéni celek. BPMN byl zvolen
z divodu dobré srozumitelnosti z hlediska business logiky jak pro progra-
matory, tak i pro lidi mimo obor IT. Na diagramu nize je popsana hlavni
business logika platformy ElateMe — proces vytvareni prani uzivatelem a jeho
evidence systémem. Potom nésleduje popis procesu prispivani na toto prani
prateli uzivatele. V diagramu zamérné chybi konkrétni nézvy entit, protoze
jejich zména by neménila zakladni business logiku. Naptiklad entita "Online
obchody"nema zadny nazev, protoze zména obchodu, ktery se bude pouzivat
v ElateMe, neovlivni proces vytvareni prani.
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Obréazek 1.1: BPMN diagram popisujici funkénost aplikace jako celku

1.2 Funkcéni pozadavky
V této sekci popisu pozadavky na hlavni funkcionalitu aplikace.

1.2.0.1 Prihlaseni a registrace

F1: Prihlaseni pomoci Facebook uc¢tu Uzivatel se bude moci prihlasit
do aplikace pomoci svého Facebook uctu.

F2: Odhlaseni uzivatele pomoci Facebook tictu Uzivatel se bude moci
odhlasit.



1.2. Funkéni pozadavky

F3: Udrzovani prihlaseni Prihldseny uzivatel bude po zavreni a opétov-
ném otevrieni aplikace opét automaticky ptrihlédsen.

1.2.0.2 Prani

F4: Pridani prani Uzivatel bude moci vytvorit své vlastni prani.

F5: Splnéni prani Ke splnéni prani muze dojit v pripadé, kdyz bude na-
sbirdana pozadovana castka penéz.

F6: Nesplnéni prani V pripadé, ze dojde k situaci, kdy prani nebude spl-
néno a nastane posledni den jeho platnosti, prani prejde do stavu nesplnéného
prani.

’

F7: Smazani prani Uzivatel bude moci smazat své prani.

F8: Naseptavani prani Aplikace bude schopna ukédzat seznam doporuce-
nych prani podle prvnich pismen, kterda napsal uzivatel pri vyplnovani nazvu
nového prani.

F9: Zobrazeni prani uzivatele Aplikace bude schopna zobrazit vSechna
prani uzivatele.

F10: Zobrazeni prani kamarada Aplikace bude schopna zobrazit vSechna
prani kamarada uzivatele.

F11: Zobrazeni detailu prani Aplikace bude schopna zobrazit detail prani.

v

1.2.0.3 Donace na prani
F12: Donace na prani UzZivatel bude moci finan¢éné prispét na prani ka-

marada.

F13: Donace uzivatele Aplikace bude schopna zobrazit vSechny donace,
které uzivatel udélal v rdmci ElateMe.

F14: Zobrazeni donaci na prani Aplikace bude schopna zobrazit vSechny
donace na konkrétni prani.
1.2.0.4 Kamarady

F15: Zobrazeni kamarada Aplikace bude schopna zobrazit kamariady z
Facebooku, kteri maji ElateMe tcet.



1. ANALYZA

1.2.0.5 Komentare

F16: Komentovani prani Uzivatel bude moci okomentovat pirani kama-
rada.

F17: Smazani komentare Uzivatel bude moci smazat komentar ke prani.

F18: Zobrazeni komentare k prani Aplikace bude schopna zobrazit ko-
mentare k prani.

1.2.0.6 Nastaveni

F19: Zobrazeni uzivatelskych tdaji Aplikace se bude moci zobrazit
udaje uzivatele, jako jméno, prijmeni a foto v nastavenich.

F20: Pridani cislo bankovniho uc¢tu Uzivatel se bude moci pridat pla-
tebni kartu v nastavenich aplikace.
1.3 Nefunkcéni pozadavky

V této sekci popisu technické pozadavky na aplikaci, které nebudou tvotit jeji
funkcionalitu.

N1: Nativni iOS aplikace Vyslednym produktem bude nativni aplikace
pro opera¢ni systém iOS.

N2: Verze iOS Systém bude mozné spustit na zarizenich s opera¢nim sys-
témem iOS verze 9.0 a vyssi.

N3: Standardni uzivatelské rozhrani Uzivatelské rozhrani systému bude
v souladu s Apple guidelines.

N4: Uzivatelska privétivost Systém bude intuitivni pro uzivatele a ne-
bude potrebovat navod k pouziti.

N5: Odolnost proti nestandardnim situacim Systém bude spolehlivé
osetrovat pripadné chyby serveru a nedostane se kvili nim do nekonzistentniho
stavu.

N6: Jazyky rozhrani Systém bude s uzivatelem komunikovat v ceském
jazyce s moznosti snadné rozsititelnosti na ostatni jazyky.
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1.4. Pripady uziti

N7: Rozsiritelnost Architektura bude navrzend tak, aby aplikace byla
snadno rozsititelna. VsSechny statické zdroje budou dekomponované a mald
zména uzivatelského rozhrani nebude vyzadovat zmény bussiness logiky.

1.4 Pripady uziti

Po analyze funk¢nich a nefunkénich pozadavki jsem sepsal pripady uziti,
tzv. use cases. Jejich hlavnim cilem je detailné popsat vSechny typické scé-
nare pouzivani iOS aplikace ElateMe. Kazdy pripad obsahuje popis, pocateéni
a konec¢né podminky a diagram aktivit. Kvili tomu, Ze vytvarim mobilniho
klienta, se kterym bude bezprostfedné pracovat uzivatel ElateMe, vSechny pii-
pady uziti budu prozkoumaévat primo z hlediska tohoto uzivatele, tzn. nebudu
popisovat, jak funguji rtizné ¢asti systému, napriklad na serveru, ale zamérim
se primo na prubéh pouzivani iOS aplikace ElateMe koncovym uzivatelem.

Nasledujici obrazek shrnuje vsechny pripady uziti.

11
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Zobrazit  \_ ________
T avodni

obrazovku
Nepfihlaseny uzivatel

«extend»

«extend»

Zobrazit

ElateMe application

Prihlaseni

it

pomoci
Facebook
aétu

ady z
Facebooku

«include»

z online
obchodu.

Skryt piani
R uzivatele

Okopirovat
pFani

obrazovku

«

Zobrazit
prani

«include»

«include»

Splnéni prani
<
E 3 Zobrazit <
notifikace «extend»
Uzivatel

Zobrazit
kamarady <-

Zobrazit
obrazovku
nastaveni

Sdilet pfani
na Facebook

«extend»

Zobrazit

prani «extend»
uzivatele

«extend»
«extend»

Zobrazit pfanina
které uzivatel
muze pFispét

«extend»

«extend»

Zobrazit
rani

et kamarada

Zobrazeni
seznamy
kamaradi

Zobrazit blizsi
narozeniny

«extend»

Odhlaseni

Nastaveni
bankovniho
uctu

includ
Zobrazit «nelude» Zobrazit
detail ~ J<TTTTTTTTTn komentare
pFani K prani

Donace
pomoci
bitcoind

Donace

pres
Fiobanku

Obrazek 1.2: Use-case diagram, shrnuje vSechny ptipady uziti

1.4.1 UCI1: Prihlaseni pomoci Facebook tuctu

1.4.1.1 Popis

Prihlaseni ptres Facebook ucet.
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1.4. Pripady uziti

1.4.1.2 Pocateéni podminky

Uzivatel neni prihldsen do aplikace.

1.4.1.3 Koncové podminky

Uzivatel je prihlasen do aplikace, pokud nenastala zadna chyba.

1.4.1.4 Aktér

Neptrihldseny uzivatel.

1.4.1.5 Popis aktivit

# Uzivatel

Systém

ikony v telefonu.

Al Spusti aplikaci stisknutim

A2

Zobrazi splash screen s animaci.

A3

Po ukonceni animace zobrazi tlacitko prihldseni
pomoci Facebook tctu.

A4 | Stiskne tlacitko pro prihldseni
pomoci uc¢tu sluzby Facebook.

A5

Zobrazi webovy formular pro zadani prihlasova-
cich udaji k Facebook tuctu.

A6 | Vyplni prihlasovaci

pFihlasit.

a heslo a klikne na tlac¢itko

AT

Vrati access token a presméruje uzivatele na do-
movskou obrazovku aplikace.

1.4.1.6 Alternativni toky

# Uzivatel

Systém

AT.1

Navratova hodnota z Facebook serveru je nega-
tivni. Zobrazi se chybova hlaska. Déale pokracuje
do A2.
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1. ANALYZA

UZivatel Systém

«A1»
Spusti
aplikace

zmacknutim «A2»
ikony v Zobrazi se
telefonu. splash screen s
animace.

«A3»
Po ukonéeni
animace se

zobrazi tlacitko
prihlaseni pomoci
«Ad» Facebook uétu.
Zméackne prihlasovaci
tlacitko pomoci uétu
Facebook.

«A5»
Zobrazi Facebook web
stranka s formulafem pro
pfihlaSovaci udaje ke

/ Facebook uctu.
«AB»

Vyplni pfihlaSovaci

jméno a heslo a klikne
na prihlasit.
Vrati access token Navratova hodnota je negativni.

«AT»

Pfesméruje se na «A7.1»
domovskou obrazovku Zobrazi se chybova hlaska
aplikace

Obrazek 1.3: Diagram aktivit, popisujici prihldseni pomoci Facebook tuc¢tu

1.4.2 UC2: Odhlaseni
1.4.2.1 Popis

Odhlaseni z aplikace.

1.4.2.2 Pocatecni podminky

Uzivatel je pfihlasen do aplikace.

1.4.2.3 Koncové podminky

Uzivatel neni piihlasen do aplikace.

1.4.2.4 Aktér
Prihlaseny uzivatel.
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1.4. Pripady uziti

1.4.2.5 Popis aktivit

# Uzivatel

Systém

A1l | Stiskne tlac¢itko pro odhlaseni.

A2

Zobrazi tvodni obrazovku s moznosti prihlasit
se.

Uzivatel

Systém

«Al»
Zmackne tlacitko
odhlasovani.

«A2»
Zobrazi uvodni
obrazovku s

moznosti pfihlasit.

Obréazek 1.4: Diagram aktivit, popisujici odhlaseni

1.4.3 UC3: Pridani prani

1.4.3.1 Popis

Uzivatel ma moznost vytvorit vlastni prani.

1.4.3.2 Pocateéni podminky

1.4.3.3 Koncové podminky

Vytvorené prani, které bude viditelné pro vybrané kamariady uzivatele.

1.4.3.4 Aktér

Prihlaseny uzivatel.
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1. ANALYZA

1.4.3.5 Popis aktivit

# Uzivatel Systém
Al Stiskne tlac¢itko pro pfidani
nového prani.

A2 Zobrazi obrazovku s moznosti zadat nazev
prani.

A3 | Zacne psat ndzev prani do

textového pole.

A4 S kazdym napsanym symbolem nabidne seznam
doporucenych produkti z rtznych online ob-
chodii na zékladé ndzvu zadaného uzivatelem.

A5 | Vybere jeden z doporucenych

produkt.

A6 Zobrazi web stranku online obchodu s detailem
vybraného produktu.

A7 | Stiskne tlacitko ulozeni.

A8 Prevezme z web stranky nézev s popisem a ob-
razky vybraného produktu.

A8 Zobrazi obrazovku dokonéeni vytvareni prani s
predvyplnénymi informacemi produktu s online
obchodu.

A9 | Doplni nebo zméni informace

o svém prani a stiskne tlacitko
po ulozeni.
A10 Ulozi préni a zobrazi domovskou obrazovku.

1.4.3.6 Alternativni toky

# Uzivatel Systém
A5.1| Vybere moznost vytvoreni
vlastniho prani.
A6.1 Zobrazi obrazovku pro dokonceni vytvareni

prani s predvyplnénym nézvem.
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1.4. Pripady uziti

«A3»
Do textového za¢ne psat nazev
prani.

Systém Uzivatel
«Al»
Stiskne tlacitko pfidani nového
I «A2»
- J Zobrazi obrazovku s moznosti

—

zadat nazev pfani.

N(

N

L

«Ad»
S kazdy psanym symbole
nabidne seznam doporucenych
produktu s riznych online obchodu n:
a é ého nazvu uzivatel

A5.1 Vybere moznost vytvareni vlastniho prani.

A5 Viybere jeden z doporucenych produktd.

«AT»
Stiskne tlacitko

ulozeni.

«A10»
Doplni nebo zméni informaci o
svém prani a stiskne tlacitko
ulozit

—

!

|

«AB»
Zobrazi web strankou online obchodu s
i vybraného produktu.

—

Doplni pfani daty s webu

I

«A8»
Pfevezme z web stranky nazev s
popisem a obrazky vybraného
produktu.

«A9»
Zobrazi obrazovku dokonéeni
vytvareni pfani.

«A11»
Ulozi prani a zobrazi domaci
obrazovku.

o

Obrazek 1.5: Diagram aktivit, popisujici pridani prani

1.4.4 UC4: Splnéni prani uzivatele

1.4.4.1 Popis

Systém upozorni uzivatele, ze castka penéz, kterou potieboval na splnéni
prani, je nasbirana a doslo ke splnéni tohoto prani.

1.4.4.2 Pocateéni podminky

Uzivatel prihlaseny do aplikace, ktery ma vytvorené prani.

1.4.4.3 Koncové podminky

Uzivatel prihldseny do aplikace, ktery ma splnéné prani.
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1. ANALYZA

1.4.4.4 Aktér

Prihlaseny uzivatel.

1.4.4.5 Popis aktivit

# Uzivatel

Systém

Al Dostane informaci o nasbirani penéz na splnéni
prani.
A2 Posle uzivateli push upozornéni o splnéni prani.
A3 | Zvoli polozku notifikace v
menu.
A4 Zobrazi seznam poslednich nezobrazenych upo-

zornéni.

A5 Zvoli upozornéni o splnéném
prani.

A6

Zobrazi obrazovku s detailem splnéného prani.

1.4.4.6 Alternativni toky

# Uzivatel

Systém

A3.1| Uvidi gratulaéni obrazovku
push notifikace s gratulacnim
textem a stiskne ho.
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1.4. Pripady uziti

UZivatel Systém
?

«Al»
Dostane informaci o sebrani
penéz na splnéni pfani.

«A2»
Posle uzivatelovi push

upozornéni o splnéni
prani.

Aplikace je ve foregroundu J& Aplikace je v backgroundu

«A3.1»
«A3» Uvidi gratulacni
Zvoli slozku obrazovku push

notifikace s
gratulacnim textem
a stiskne ho.

notifikace v menu.

«Ad»
Zobrazi seznam posledni

nepiehlédnutych
upozornéni.

«A5»
Zvoli upozornéni o

splnéném pfani.

«AB»
Zobrazi obrazovku s
detailem splnéného piani

Obrazek 1.6: Diagram aktivit, popisujici splnéni prani uzivatele

1.4.5 UCS5: Zobrazeni detailu prani

1.4.5.1 Popis

Zobrazeni nazvu, popisu, fotografie, jména vlastnika, poctu pratel, kteii pri-
spéli penézi, sumy, kterd jiz byla vybrana, zbyvajictho ¢asu a poslednich ko-
mentaru k prani uzivatele.

1.4.5.2 Pocateéni podminky

Uzivatel prihlaseny do aplikace se zobrazenym seznamem bud svych prani,
nebo prani svych pratel.

1.4.5.3 Koncové podminky

Uzivatel vidi detail prani.

1.4.5.4 Aktér

Prihlaseny uzivatel.
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1. ANALYZA

1.4.5.5 Popis aktivit

# Uzivatel Systém

Al | Zvoli pfani ze seznamu do-
stupnych prani.

A2 Zobrazi detail prani.

UzZivatel Systém

«Al»

Zvoli pfani s
dostupného seznamu.|

[

«A2»
Zobrazi detail pfani.

Obréazek 1.7: Diagram aktivit, popisujici zobrazeni detailu prani

1.4.6 UCG6: Zobrazeni seznamu komentaru ke konkrétnimu
prani
1.4.6.1 Popis

Zobrazeni seznamu vsech komentaiua k prani, které zvolil uzivatel.

1.4.6.2 Pocateéni podminky

Uzivatel ptfihlaseny do aplikace se zobrazenym detailem samotného prani.

1.4.6.3 Koncové podminky

Uzivatel vidi seznam vsech komentari k samotnému prani.
1.4.6.4 Aktér
Prihldseny uzivatel.

1.4.6.5 Popis aktivit

# Uzivatel Systém

Al Zvoli moznost zobrazit
vSechny komentére.

A2 Zobrazi seznam komentaru.
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1.4. Pripady uziti

Uzivatel Systém

«Al»
Zvoli moZnost uvidét

vSechny komentare.

«A2»
Zobrazi seznam
komentara.

Obrazek 1.8: Diagram aktivit, popisujici zobrazeni seznamu komentait ke
konkrétnimu prani

’

1.4.7 UCT: Napsani komentare ke konkrétnimu prani
1.4.7.1 Popis

Uzivatel ma moznost napsat vlastni komentai k prani.

1.4.7.2 Pocateéni podminky

Uzivatel ptrihlaseny do aplikace se zobrazenym seznamem dalSich komentai.

1.4.7.3 Koncové podminky

Systém pridava komentai uzivatele do seznamu jiz napsanych komentaiti.

1.4.7.4 Aktér

Ptihlaseny uzivatel.

1.4.7.5 Popis aktivit

# Uzivatel Systém

Al | Napise do textového policka
novy komentar a stiskne tla-
¢itko pro odeslani.

A2 Zobrazi obnoveny seznam komentar.
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1. ANALYZA

UzZivatel Systém

|

«Al»
NapiSe do textového policka
novy komentar a stiskne
tlacitko odesilani.

I~
Zobrazi obnoveny
seznam komentari.

Obrazek 1.9: Diagram aktivit, popisujici napsani komentare ke konkrétnimu
prani

1.4.8 UCS8: Zobrazeni seznamu kamaradu uzivatele
1.4.8.1 Popis

Uzivatel ma moznost prohlédnout si seznam svych kamarady.

1.4.8.2 Pocatecni podminky

Uzivatel prihldseny do aplikace.

1.4.8.3 Koncové podminky

Uzivatel vidi seznam svych pratel.

1.4.8.4 Aktér

Prihlageny uzivatel.

1.4.8.5 Popis aktivit

# Uzivatel Systém

Al Zvoli v menu polozku zobra-
zeni kamaradt.

A2 Zobrazi seznam kamaradu.
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1.4. Pripady uziti

UZivatel Systém

«Al»

Zvoli v menu polozku
zobrazeni kamaradu.

«A2»
Zobrazi seznam
kamaradu.

Obréazek 1.10: Diagram aktivit, popisujici zobrazeni seznamu kamarada uzi-
vatele

1.4.9 UC9: Zobrazeni seznamu prani kamaradu
1.4.9.1 Popis

Uzivatel ma moznost zobrazit si pfani kamarada.

1.4.9.2 Pocateéni podminky

Uzivatel prihldseny do aplikace.

1.4.9.3 Koncové podminky

Uzivatel vidi seznam prani zvoleného kamarada.

1.4.9.4 Aktér

Piihlaseny uzivatel.

1.4.9.5 Popis aktivit

# Uzivatel Systém

Al Zvoli kamarada ze svého se-
znamu kamaradu.

A2 Zobrazi seznam prani zvoleného kamarada.
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1. ANALYZA

UZivatel Systém

«Al»
Zvoli kamarada ze
svého seznamu «A2»
Zobrazi seznam
prani zvoleného
kamarada

kamaradu

Obréazek 1.11: Diagram aktivit, popisujici zobrazeni seznamu piani kamaradi

1.4.10 UC10: Nastaveni bankovniho G¢étu uzivatele
1.4.10.1 Popis

Uzivatel ma moznost nastavit si ¢islo bankovniho Gc¢tu, na ktery chce dostat
nasbiranou ¢astku penéz.

1.4.10.2 Pocatecni podminky

Uzivatel ptrihldseny do aplikace.

1.4.10.3 Koncové podminky

Uzivatel ma nastaveny bankovni ucet, na ktery mize dostat penize.

1.4.10.4 Aktér

Prihlaseny uzivatel.

1.4.10.5 Popis aktivit

# Uzivatel Systém

Al | Zapise do textového pole
¢islo svého bankovniho uctu a
ulozi.

A2 Ulozi novy bankovni tcet.

1.4.10.6 Alternativni toky

# Uzivatel Systém

A2.1 Zobrazi chybu.
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1.4. Pripady uziti

UzZivatel

Systém

«Al»
ZapiSe do textového
pole ¢islo svého

bankovniho uétu a
ulozi

«A2»
Ulozi novy bankovni
ucet

Uget je validni < >Uéet neni validni

«A2.1»
Zobrazi chybu

Obréazek 1.12: Diagram aktivit, popisujici nastaveni bankovniho ¢tu uzivatele

1.4.11 UC11: Donace

1.4.11.1 Popis

Uzivatel ma moznost finan¢né prispét na prani.

1.4.11.2 Pocatecni podminky

Uzivatel prihldseny do aplikace.

1.4.11.3 Koncové podminky

Uzivatel ptispél na prani.

1.4.11.4 Aktér

Prihlaseny uzivatel.
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1. ANALYZA

1.4.11.5 Popis aktivit

# Uzivatel Systém
Al Stiskne tlacitko donace.
A2 Zobrazi obrazovku s moznosti zadat samotnou
castku penéz.
A3 | Zad4 ¢astku a stiskne tlacitko
pro pokracovani.
A4 Zobrazi obrazovku s moznosti vybrat zpusob
platby.
A5 Zvoli zplsob platby.
A6 Zobrazi obrazovku s podékovanim a kratkou in-
formaci kolik penéz a komu uzivatel prispél.
A7 | Stiskne tlacitko pro zavreni
obrazovky.
A8 Zobrazi domovskou obrazovku.
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UzZivatel

Systém

Stiskne tlacitko donace

Zada Castku a
stiskne tlacitko

pro pokracovani

Stiskne tlacitko pro
zavieni obrazovky

Zvoli zpusob platby

\

Zobrazi obrazovku s moznosti
zadat samotnou ¢astku penéz

Zobrazi obrazovku
s moznosti vybrat

zpusob platby

/

Zobrazi obrazovku s podékovanim a
kratkou informaci kolik penéz a
komu pfispél uzivatel

Obréazek 1.13: Diagram aktivit, popisujici donace




1.5. Donace

1.5 Donace

ElateMe jako crowfundingova platforma obsahuje moznost zaslani penéz na
urcité prani jiného uzivatele. Se zadavatelem bylo prodiskutovano, jaké moz-
nosti existuji a které z nich jsou vhodné pro nase ucely. Déle uvedu hlavni
akceptacni kritéria pro vhodny zptisob platby v ramci naseho projektu.

e Nesmi obsahovat poplatky za transakci, protoze chceme, aby c¢astka,
kterou poslal jeden uzivatel druhému, dosla celé.

e Musi byt popularni mezi lidmi, aby pro bézného uzivatele nebyl problém
najit svij oblibeny zptsob mezi poskytovanymi.

e Musi poskytovat feSeni pro mobilniho klienta. Timto fesenim muze byt
SDK pro platformy iOS a Android, nebo detailné zdokumentované a
podporované REST API. To potfebujeme, abychom dokazali propojit
platebni sluzbu s nasim projektem.

e Musi byt bezpecny.

V souladu s pozadavkem zadavatele jsme vybrali platbu pomoci banky
Fiobanka [4] a digitdlni ménu Bitcoin . Zkouméni platby pfes banku mé na
starost kolega Gleb Arkhipov v rdmci své bakalarské prace [5]. Mym tkolem
je prozkoumat prevod penéz pomoci digitdlni mény Bitcoin a vsechno, co s
tim souvisi.

1.5.1 Bitcoin

Pred samotnym popisem pouziti Bitcoin platby v aplikaci ElateMe, sezndmim
¢tenafe s pojmem Bitcoin a fungovanim této sluzby, jeho vyhodami a nevy-
hodami oproti jinym zpiisobim platby a se zdroji informaci, jelikoz jsem pred
tim zadné zkusSenosti s praci s Bitcoiny nemél.

1.5.2 Co je Bitcoin

V seznameni s Bitcoiny mi pomohla bakalarska prace Michala Rendla "Ana-
lyza digitdlni mény bitcoin z hlediska investiéni pfilezitosti"[6]. Autor v ni
popisuje Bitcoin takto:

,Bitcoin je P2P platebni sit elektronické penéini mény, kterd zdroven po-
uzivd stejny ndzev pro svou digitdlni ménu, které se casto rikd virtualni meéna
nebo kryptomeéna. Tato sit je plné decentralizovand, nemd Zadnou centrdlni au-
toritu jako napriklad administrdtora, banku a podobné. Bitcoin mince je mozné
pouzit k dhradé zbozZi nebo sluZeb u prodejcu, kteri jsou pripraveni a ochotni
je akceptovat. K dispozici jsou moznosti smény na obycejné (papirové) mény
pomoct burz, sméndren, trzist bitcoinid a dalsich specializovangch moznosti.“
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1. ANALYZA

K tomu bych jesté dodal, Ze bitcoin je nejznameéjsi a nejrozsirenéjsi kryp-
toménou ve svété. Ohledné decentralizace chtél bych doplnit, Zze hlavni vyhoda
plné decentralizace Bitcoinu je to, ze nikdo, ani jednotlivec, skupina lidi nebo
vlada néjakého statu nedokézali ovlivnit nebo ovladat tuto digitalni ménu.

1.5.3 Zakladni princip fungovani

Posilani transakei funguje pomoci pocitacového nebo mobilniho klienta, ktery
je propojen s dalsimi klienty. Kazdy klient ma penézenku, ktera slouzi jako
adresa pro platbu. Kazdd penézenka ma verejny a soukromy kli¢, kterym
podepisuje transakci, kterou chci poslat. Hash verejného klic¢e se pouziva pro
generovani adresy.

V siti Bitcoin existuji dvé rizné uzivatelské role: koncovi uZivatelé a tézari.

Ti prvni posilaji a dostavaji bitcoiny. Tézari maji za kol potvrzovat trans-
akce v siti Bitcoin. Na webové strance bitcoin-bitcoiny.cz [7] funkce tézare
popséana takto:

Tézari potvrzuji transakce v siti. TézZar seskupi transakce cekajici na po-
turzent, pridd k nim odkaz na predchozi potvrzeny blok transakci a udaj zvany
kryptografickd nonce. Snazi se najit takovou nonci, aby se hash nového bloku
vesel pod siti stanoveny limit. Limit je nastaven tak, aby se to v celé siti darilo
prumeérné jednou za 10 minut, takZe nalezeni vhodné nonce je obtizné a to tim
vice, ¢im vykonnéjsi celd sit je. TeZar, kterému se nalezeni nonce a tim ¢ vytvo-
rent a potvrzeni nového bloku transakci podari, si ponechd veskeré poplatky ze
zahrnutjch transakci a odmeénu za potvrzeni bloku. Odmeéna za potvrzeni bloku
je momentdlné 25 BTC a jednd se o jediny a predem stanoveny zpusob emise
novyjch bitcoini. Odména se vsak kazdgch 210 000 bloki (tj. kazdé 4 roky) sni-
zZuje na polovinu a Tust mnozstvi penéz zpomaluje. TéZar si mize vybrat, které
transakce do nového bloku zahrne a které ne (podle vyse poplatku), nyni je ale
vétsina tézaru ochotna prijimat i transakce bez poplatku. Je dileZité zminit, Ze
protoze je sit anonymni, téZari nevi nic o odesilatelich ani prijemcich a jedi-
nym smysluplnym kritériem pro zahrnuti nebo nezahrnuti transakce do bloku
je pravé zvoleny poplatek. O tom, ktery tézar pruni nalezne vhodnou monci
(a rozhoduje o zarazeni transakci) rozhoduje ndhoda. Transakéni poplatky a
odména za potvrzeni bloku jsou ekonomickou motivaci ¢innosti téZari. Snizo-
vanim odmeény dojde ke stdle vétsimu vyZadovdni transakcnich poplatki.“
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Obrazek 1.14: Ukéazka fungovani bitcoint

Nicméné Bitcoin mad mnoho vyhod, ale nas zajima v ramci implemen-
taci aplikace ElateMe predevsim moznost preposilat bitcoiny na sdileny ucet.
Takze dale budu pokracovat v tom, ze se budu snazit prozkoumat, jaké jsou
moznosti pro feseni zaslani platby a jaké problémy pfi tom mohou nastat.

1.5.4 Vyhody pro ElateMe

Kdyz jsem od zadavatele dostal za kol prozkoumat a integrovat Bitcoiny
do ElateMe, nevédél jsem, o co se jednd, a na otazku, pro¢ to potrebujeme,
jsem dostal odpovéd, ze pomoci Bitcointi se muzeme vyhnout poplatkum za
transakci, coz dava smysl, protoze nechceme uzivatele ElateMe obtézovat zby-
te¢nym prepocitavanim posilané castky.

Pro znazornéni: Bob chce prispét Alici 500 K¢, ale Alice dostane jen 498,8
K¢ kvuli poplatkiim. Toto samozrejmé muze vést ke zmatkim a nekonzistenci
celkového konta, coz ja beru za velmi zavazny problém. Absence poplatku
je nejvyznamnéjsim davodem, pro¢ chceme pouzit Bitcoiny v ElateMe. Déle
uvedu vyhody pouziti Bitcoini v nasem projektu.

e Bitcoiny se prevadéji primo od osoby k osobé pres internet mimo jakou-
koli banku a dané. To pro nas znamena, ze poplatky jsou o mnoho nizsi
nebo zadné.

e Bitcoiny lze pouzit v jakékoli zemi.
e Vase konto nemiize byt zmrazené.
e Pouziti Bitcointi nemé zadné podminky nebo iraciondlni limity.

e Decentralizace. Zadné treti strana neovlivni stav Bitcoin.
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KAPITOLA 2

Navrh

Nasledujici kapitola se zabyva ndvrhem projektu. V analyze jsem zjistil
funkéni a nefunkéni pozadavky, vytvoril pripady uziti a seznamil Ctenare s
Bitcoin platbou. S prihlédnutim na tyto véci mohu vytvorit navrh, ktery bude
zobrazovat moji predstavu realizace iOS aplikaci ElateMe.

Nize uvadim cile, kterych chci dosdhnout v navrhu:
e Prozkoumat SDK pro Bitcoin platbu.
e Popsat zakladni zptsob testovani sitové vrstvy.
e Navrhnout sluzbu pro Bitcoin platbu pomoci Coinbase SDK.
e Navrhnout sluzbu pro spravu komentar.

e Navrhnout sluzbu pro spravu notifikaci o pranich.

Névrh zvlastnich pripadi uziti popisu v nasledujicim formatu.

1. Popis. Popisu pripad uziti z programatorského hlediska, tedy co to déla
a pro¢ to potrebujeme.

2. Pocatecni podminky. Zadefinuji stav, ve kterém pripad uziti zaCind a
jaka data mame k dispozici pro pouziti pri samotné implementaci.

3. Popis aktivit. Popisu samotny navrh, ktery se bude skladat z jednotli-
vych aktivit (kroki), které vedou k zddanému vysledku, a sekvenéniho
diagramu, ktery bude zndzornovat jednotlivé kroky.

4. Navrh testovani. Popisu kritické sekce samotného nédvrhu a na zakladé
toho navrhnu unit testy, které budou implementovany v kapitole Tes-
tovani.
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2. NAVRH

2.1 Prace s digitalni ménou Bitcoin

V analyze jsem uvedl, co jsou Bitcoiny a jak je systém ElateMe bude pouzivat.
V této sekci popisi ndvrh preposlani Bitcointi z jednoho ¢tu na druhy. Pro
praci s Bitcoin je nutné mit Bitcoin penézenku, pomoci které se budou vyko-
navat vsechny platebni tkony. Se zadavatelem jsme prodiskutovali existujici
Bitcoin penézenky a vybrali si Coinbase [8]. Hlavnimi prednostmi Coinbase je
to, ze zadavatel m4 ucet, se kterym umi pracovat, a to, ze Coinbase poskytuje
SDK pro platformu iOS [9].

2.1.1 Coinbase

Coinbase je Bitcoin penézenka, ktera umoznuje nakupovat bitcoiny a pracovat
s nimi. Déle uvedu hlavni vyhody Coinbase:

e Coinbase funguje v 33 riznych statech, véetné Ceské republiky.
e Coinbase pouziva vice nez 6.7 milionu lidi.
e M4 iOS a Android aplikaci [10] pro rychlou a snadnou préci s bitcoiny.

e Pii odesilani a prijimani bitcoint probéhne okamzitd konverze na mistni
ménu.

e Urzivatel mé plnou kontrolu nad soukromymi kli¢i.
e Rychld a bezplatna registrace.

e Poskytuje SDK pro rizné platformy pro praci s jejich sluzbami.

2.1.2 Coinbase SDK

Coinbase SDK je soubor néstroju pro préci s Coinbase API [I1], ktery umozni
snadno integrovat préci s bitcoiny do iOS projektu. Vse, co je popsano v API
dokumentaci, je v ném implementovano. Jde o preddefinované funkce, které by
programator jinak musel napsat sim, avsak Coinbase je pripravil za nés, coz ja
osobné povazuji za velmi pozitivni aspekt, protoze ndm to usetfilo minimalné
nékolik dnt préce.

Pred zacatkem préace s Coinbase SDK je potieba zalozit vyvojarsky ucet
na webu Coinbase [12].

2.1.2.1 Registrace

Pro to, abych mohl pouzit Coinbase SDK ve své aplikaci, musim pridat Ela-
teMe aplikaci do slozky "My OAuth2 Applications'na portalu Coinbase. Déle
popisu cely postup po krocich:

1. Zvolit slozku "Settings".
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2. Zvolit podslozku "API Access".
3. Kliknout na tlacitko "+ New OAuth2 Application"

4. Doplnit povinné tdaje o aplikaci, ve které chceme pouzivat Coinbase
SDK.
a) Napsat nazev aplikace.
) Napsat popis aplikace.
c) Pridat URI pro pfesmérovani zpét do aplikace [13].
) Napsat jméno autora nebo nézev firmy, kterd implementuje onu
aplikaci.
e) Vybrat kategorii, do které aplikace patii.
5. Pripadné pridat dalsi nepovinné tdaje.
a) Pridat ikonu aplikace.
b) Pridat web stranku aplikace.
c) Pridat URL pro notifikace.

d) Pridat web stranku vyvojaiiu, ktefi za aplikaci stoji.

Po registraci aplikace ndm Coinbase portal vygeneruje hexadecimalni fe-
tézce ClientID a ClientSecret, které se pouzivaji pro pristup do Coinbase

API.
2.1.2.2 Dokumentace Coinbase SDK

Pro orientaci pri praci s Coinbase SDK vyuzijeme oficidlni dokumentaci Co-
inbase API na strance vyvojarsky portal a navod na |Github strance Coinbase
SDK.

2.1.3 Mozné problémy
Nize uvadim véci, které se mohou stat problémem pri implementaci.

e Na Githubu SDK je popsany problém [I4], Ze nefunguje metoda
sendAmount:to:completion:. Problém byl evidovany 10. kvétna 2016
a stale neni oznaceny jako vyreseny.

e Posledni verze SDK byla vydana v zaii roku 2016, coz mtze znamenat
nepftilis aktivni podporu.

e SDK pro iOS verze pouziva Coinbase API v1, ale na svych webovych
strankach Coinbase uvadi, ze mizeme pouzivat jiz Coinbase API v2 [I5].

Na zavér shrnu, ze Coinbase SDK pro iOS verzi nevypada jako projekt,
ktery by jeho zakladatelé aktivné podporovali. Tento faktor mize ovlivnit
implementaci Bitcoin platby v projektu ElateMe.
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2. NAVRH

2.2 Testovani sitové vrstvy

Aplikace ElateMe v prubéhu pouzivani neustale komunikuje s backendem pres
HTTP protokol. Tuto komunikace pouziva pro ziskavani, posilani a obnovo-
vani dat, napriklad pro poslani nového prani nebo ziskdni novych notifikaci.
Po kazdé, kdyz se aplikace pokusi komunikovat s backendem, mohou nastat
nésledujici scénére:

e Komunikace probéhld tspésné.

Klient poslal chybna data a backend vrati chybu.

Klient nemé pripojeni k internetu a komunikace nemuze probéhnout.

Backend neni dostupny a vrati chybu na jakykoliv poslany dotaz.

Backend zmeénil format odpovédi a neupozornil o tom klienta. Kvili tomu
klient nemize zpracovat aktualni odpoved.

Na vSechny tyto scénaie musi klient umeét reagovat, a to spravnym zpi-
sobem. Rucni testovani kazdého z téchto scénaru by bylo ¢asové narocné,
bereme-li v tivahu, ze chceme testovat kazdou sitovou komunikaci. Proto by
bylo vhodné pouzit unit-testy.

2.2.1 Unit-testy

Unit-testy jsou programové testy, které zahrnuji rozdéleni programu na c¢asti
(jednotky) a jejich nésledovné otestovani. Pro velké projekty se rozklad pro-
gramu na Casti muze sklddat z nékolika kroku, nez je dosazeno toho, Ze je
kazda testovand ¢ast nezavisld a odpovida pouze jednomu pripadu uziti. Pri-
kladem pro ElateMe muze byt ziskani prani uzivatele z backendu nebo zob-
razeni kamardadt. Naopak vytvoreni prani je prilis velky use-case, ktery neni
trivialni otestovat pomoci unit-testti. Proto je lepsi rozdélit jej na mensi ¢asti,
naptiklad na doporuceni produktu podle nazvu prani, doplnéni adaji prani
a odeslani nového prani na server. Pomoci unit-testti se v projektu obecné
testuji nasledujici véci:

e Klicova funkcionalita. To mohou byt tiidy modelu, jejich metody a in-
terakce s dalsimi t¥idami v programu.

e Hrani¢ni podminky. Napriklad horni hranice pro datum vyprseni prani
pri jeho vytvoreni.

e Oprava chyb.
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2.3 Navrh Bitcoin platby

2.3.1 Popis

Jakozto crowfundingova platforma umi aplikace ElateMe posilat bitcoiny na
ucet.

Nize uvadim seznam zkratek, které dale pouzivam v textu pro jednodussi
¢tend:

e BitcoinPaymentService objekt - Sluzba.

e Coinbase object - Bitcoin systém.

e CoinbaseAccount objekt - Ucet.

e Coinbase Transaction - Transakce.

e Unikatni fetézec s délkou 32 znaku - Token.

Transakce muze mit nékolik stavu:
e Failed - chybovy.
e Pending - ¢ekajici na potvrzeni.

e Completed - ovéreny a vyplnény.

2.3.2 Pocatecni podminky

Pro posilani bitcoint pouzijeme funkci z Coinbase SDK

CoinbaseAccount: :sendAmount:to:completion:. Pro inicializaci tohoto ob-
jektu potirebujeme token. Token aplikace obdrzi, kdyz se uzivatel prihlasi do
svého Coinbase uctu.

2.3.3 Popis aktivit

1. Sluzba inicializuje Bitcoin systém pomoci tokenu a po spésné iniciali-
zaci jej ulozi.

2. Zavola se metoda Bitcoin systému getPrimaryAccount.

3. 7 Bitcoin systému se asynchronné vrati objekt Ucet a Sluzba jej ulozi.
4. Servis zavold metodu Uétu sendAmount (amount:to:).

5. Utet asynchronné vrati objekt Transakce a Sluzba jej uloi.

6. Sluzba zavold metodu getStatus na Transakci.

7. Transakce vrati svij stav.
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Alternativni toky

e V 1. kroku Sluzba nedokéze inicializovat Bitcoin systém a vrati chybu.
e V 3. kroku Bitcoin systém nedokéZe inicializovat Ucet a vrati chybu.

e V 5. kroku Ucet nedokéze inicializovat Transakci a vrati chybu.

interactionBitcoin platba )

Bitcoin Payment
Service

2 : getPrimaryAccount : «create»

4 : sendAmount(amount,to)

6 : getStatus -

7 . status

Obrazek 2.1: Sekvenéni diagram, popisujici Bitcoin platbu

2.3.4 Testovani

V teto ¢ésti aplikace se budou testovat nasledujici scénare:

e Sluzba pouzije spravné udaje a na konci dostane status Pending nebo
Completed.

e Sluzba pouzije chybny Token pfi inicializaci Bitcoin systému a dostane
chybu.

e Sluzba pouzije neexistujici Token, ktery bude mit spravny format. Inici-

alizace Bitcoin systému by v takovém pripadé méla probéhnout tispésné,
ale volani funkce getPrimaryAccount vrati chybu.
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2.4. Navrh komentovani prani

e Sluzba pouzije chybnou adresu a dostane chybu pfi inicializaci Trans-
akce.

2.4 Navrh komentovani prani

2.4.1 Popis

Jakozto crowfundingova platforma umoznuje aplikace ElateMe uzivateli rea-
govat na prani, a to jak své, tak kamaradt, pomoci napsani komentaru.

Nize uvadim seznam zkratek, které dale pouzivam v textu pro jednodussi
¢teni:

e Comment Service objekt - Sluzba.
e Comment object - Comment.

e Network Layer object - Network.
e ElateMe API - API.

Identifikaéni ¢islo - id

2.4.2 Pocatecni podminky

Pro zobrazeni komentare k urc¢itému prani pouzijeme JSON odpovéd, kterou
nam vraci server. JSON m4 nasledujici format.

[
{

"count": 2,

"next": null,

"previous": null,

"results": [

{
"id": 1,
"author": 1,
"wish": 1,
"text": "Me too",
"date_created": "2017-02-10T15:46:33.854478Z"

},

{
"id": 2,
"author": 3,
"wish": 1,
"text": "But why?",
"date_created": "2016-12-22T15:46:33.854478Z"

}

]

¥
]
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Tady lze vidét, ze server posild jen id autora komentare. To znamend, ze
budeme potiebovat stdhnout ze serveru jednotlivé autory podle jejich id. Jaky-
koliv autor komentare je béznym uzivatelem systému, takze pro to, abychom
dostali ze serveru informaci o ur¢itém autorovi, musime poslat pozadavek na
server s id autorem. Odpovéd ze serveru dostaneme v nésledujicim formétu
JSON:

[
{
"id": 1,
"image": "https://img.url",
"first_name": "Name",
"last_name": "Surname'",
"date_of_birth": "1996-01-01",
"email": "name.surname@test.com",
"gender": "M",
"place_of_birth": "City",
"bank_account": "1234567890\\0800"
}
]

2.4.3 Popis aktivit

1. Sluzba zavold metodu Networku getComments:.

2. Network pozada API o komentéare.

3. API vrati Networku odpovéd ve formatu JSON.

4. Network zpracuje odpovéd a posle komentatre Sluzbé.

5. Sluzba ulozi komentére a zac¢ne volat u Networku metodu getAuthor (id)
pro kazdého autora v ulozenych komentarich.

6. Network pozada API o autora s uréitym id.
7. API vrati Networku odpovéd ve formatu JSON.
8. Network zpracuje odpovéd a posle autora Sluzbé.

9. Sluzba vytvori Comment pomoci autora.

Alternativni toky
e V 3. kroku API vrati chybu.

e V 4. kroku Network nedokaze zpracovat komentare z API a vrati chybu.

e V 8. kroku Network nedokaze zpracovat autora z API a vrati chybu.
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e V 7. kroku API vrati chybu.

interactionGet Comments )

etwerk Fayer

1 : getComments

=]

2 : request

3 : response
4 : comments (-
loop Create comments )
5 : getAuthor(id) 6 request
7 : response

8 : author L

«create»
1 10 Init comment(author)‘ C

Obrazek 2.2: Sekvenéni diagram, popisujici zobrazeni komentaia

2.4.4 Navrh testovani

V teto ¢asti aplikace se budou testovat nasledujici scénare:

e Sluzba pouzije spravné udaje a na konci dostane seznam komentara k
urc¢itému prani.

e API vrati komentife ve Spatném formétu a Network na zdkladé toho
vrati Sluzbé chybu.

e API vrati autora ve Spatném formatu a Network na zakladé toho vrati
Sluzbé chybu.

e Sluzba dostane chybu misto autora a zahodi komentar nalezici k danému
autorovi.

e API vrati chybu po odeslaném pozadavku na néj.
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2.5 Navrh notifikace

2.5.1 Popis

Jakozto crowfundingova platforma umoznuje aplikace ElateMe uzivateli sle-
dovat novinky, které jsou pro néj v ramci systému ElateMe dulezité. Tyto
informace bude ElateMe poskytovat ve formé notifikaci. Celkové existuje 5
druhi notifikaci:

e Notifikace o splnéném prani uzivatele.
e Notifikace o novém prispévku na piani uzivatele.

e Notifikace o novém komentaii k prani uzivatele.

Notifikace o vyprseni ¢asu, ktery uzivatel stanovil pro své prani.
e Notifikace o splnéném préani, na které uzivatel prispél.

Nize uvadim seznam zkratek, které dale pouzivam v textu pro jednodussi
Cteni:

e Notifiacation Service objekt - Sluzba.
e Notifiacation object - Notifikace.

e Network Layer object - Network.

e ElateMe API - APL.

Identifikacni ¢islo - id

2.5.2 Pocatecéni podminky

Pro zobrazeni notifikace pouzijeme JSON odpovéd, ktery nam vraci server.
JSON ma nésledujici format.

L
"results": [
{
"notification_type": "my_wish_completed",
"wish": {
"id": 1,
"author": 1,
"images": [
{
"id": 1,
"image": "http://imagel.url",
"date_created": "2017-02-09T17:38:19.446691Z"
}
1,
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"amount_gathered": O,
"surprise_wish": null,
"title": "iPhone 7",
"description": "I want dis, I need dis.",
"amount_needed": 18888,
"date_created": "2017-02-09T17:27:27.097937Z",
"date_of_expiration": null,
"date_completed": null,
"is_public": false,
"donators_count": 5

}

Podobné jako v navrhu zobrazovani komentara nam backend u notifikaci
posilda pouze id jejich autora. Reseni bude rovnéz stejné jako u komentai.
Budeme pro kazdou notifikaci stahovat kazdého autora zvlast.

2.5.3 Popis aktivit

Navrh ziskani notifikaci bude vypadat podobné jako ziskani komentari, které
jsem popisoval v predchozi sekci. Hlavni rozdil bude ve zpracovani druhu no-
tifikace, protoze komentdre nemaji narozdil od notifikaci rizné druhy. Az na
tento rozdil je ziskani notifikaci témér stejné.

1. Sluzba zavold metodu Networku getNotifications:.
2. Network pozada API o notifikace.

3. API vrati Networku odpovéd ve formatu JSON.

4. Network zpracuje odpovéd a posle notifikace Sluzbé.

5. Sluzba ulozi notifikace a zac¢ne volat metodu Networku getAuthor (id)
pro kazdého autora v ulozenych notifikacich.

6. Network pozada API o autora s uréitym id.
7. API vrati Networku odpovéd ve formatu JSON.
8. Network zpracuje odpovéd a posle autora Sluzbé.

9. Sluzba vytvori Notifikace pomoci autora.
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Alternativni toky

V 3. kroku API vrati chybu.
V 4. kroku Network nedokaze zpracovat notifikace z API a vréati chybu.
V 8. kroku Network nedokéze zpracovat autora z API a vrati chybu.

V 7. kroku API vrati chybu.

interacti D_Show_natifications )

Notification Service Network Layer

1 : getNotifications

2 : request

: R U
R R e e R 3 : response

| 4 : notifications L]
loop for each notification )

5 : getAuthor(id)

6 : request

—

e 7 : response
: 8 : author

«create»
IS 9rinit 5 Notification

Obréazek 2.3: Sekvencni diagram, popisujici zobrazeni seznamu notifikace

2.5.4 NA&vrh testovani

V teto ¢asti aplikace se budou testovat nasledujici scénare:

42

Sluzba pouzije spravné tdaje a na konci dostane seznam notifikaci.

API vrati notifikace ve Spatném formatu a Network na zakladé toho
vrati Sluzbé chybu.

API vrati autora ve Spatném formatu a Network na zakladé toho vrati
Sluzbé chybu.

Sluzba dostane chybu misto autora a zahodi notifikaci nalezici k danému
autorovi.

Sluzba nedokaze rozpoznat druh notifikace a zahodi ji.



2.5. Navrh notifikace

e API vrati chybu po odeslaném pozadavku na néj.
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KAPITOLA 3

Implementace

3.1 Pouzité nastroje

V této kapitole popiSi nastroje a programy, které jsem pouzival v prubéhu
samotného vyvoje.

3.1.1 Xcode

Xcode [16] je vyvojové prostiedi, které obsahuje bali¢ek vzajemné propoje-
nych softwarovych programt. On umoziuje vyvojarovi programovat aplikace
pro iPhone, iPad, Mac, Apple Watch a Apple TV zafizeni. Samotny Xcode
obsahuje textovy editor pro napsani kédu, kompilator, simuldtor a mnoho
dalsich nastroju pro testovani, ladéni a zkoumani aplikaci. Do toho patfi i na-
hrani programu na zafizeni, podepsani certifikdtem a zaslani aplikace na App
Store, obchod s aplikacemi. V pribéhu celého vyvoje iOS aplikaci ElateMe
jsem pouzival Xcode jako kli¢ovy néastroj pro programovani.

3.1.2 Git

Na implementaci iOS aplikace jsem pracoval spolu s dalsim ¢lenem ElateMe
tymu Glebem Arkhipovem. Spoluprice na jednom projektu v nékolika lidech
zahrnuje spojeni vysledkt prace kazdého z vyvojara do jednoho velkého vy-
sledku. Rovnéz je vhodné mit ulozeny kazdy z téchto vysledkl zvlast pro ar-
chivaci, ¢ili je verzovat. Proto bylo zvoleno feSeni v pribéhu vyvoje pouzivat
verzovaci nastroj Git [17].

V ramci vyvoji i0S aplikaci ElateMe byl zvolenad nasledujici strategie
Fizeni Git repozitdre. V repozitari jsou 2 hlavni vétve — master a develop.
Master vétev pouzivame pro verzovani verzi aplikace zaslanych zadavateli.
To znamena, ze pokazdé, kdyz vytvorime distribucéni verzi, slou¢ime vSechny
zmény do master vétve. Develop vétev pouzivame pro verzovani vyvojarskych
verzi. To znamend, Ze po kazdé implementované funkcionalité v programu,
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posle vyvojar své zmény na sdilenou develop vétev, aby i ostatni vyvojari méli
pristup k nové implementovanym castem. Kazdy vyvojar, ktery pracuje nad
projektem, zavadi vlastni vétev, na které pracuje, a pak slou¢i vsechny zmény
do develop vétve. Takovym zptisobem se dodrzuje dekomponovanost repositare
— dva vyvojari nikdy nepracuji na stejné vétvi a konflikty mezi zménami se
tak stavaji malokdy a historie zmén je mnohem prehlednéjsi.

3.1.3 Apiary

Pro praci s backendem jsme potiebovali jednoznac¢ny zdroj informaci, kde
bychom zjistili vSe potfebné o komunikaci mezi mobilnim klientem a serve-
rem. Na zakladé doporuceni zadavatele jsme pouzili sluzbu Apiary [18], kterd
umoznuje navrhnout komunikaci klient s API backendu, dukladné ji zdoku-
mentovat a pridat piiklady komunikace, které lze pouzit jako testovaci data. V
prubéhu celého vyvoje jsem byl s touto sluzbou naprosto spokojen a s radosti
budu pokracovat v jejim pouzivani.

3.1.4 Knihovny a CocoaPods

V kazdém IT oboru existuji funkcionality, jejichz pouzivani se ¢asto opakuje.
Napriklad prace s databdzi nebo prace z internetovou siti. Je vhodné tuto
funkcionalitu v riznych projektech implementovat stejné, aby se usetiil Cas
samotného vyvoje. Na druhou stranu, kdyz by néktery programator chtél
néco v tomto koédu zlepsit, musel by pridavat takto vylepsenou funkcionalitu
do kazdého projektu. V pripadé, ze existuje vic nez 2 projektt se sdilenym
kédem, mohou vzniknout problémy. Proto je v projektech vhodné pouzivat
knihovny, které v sobé danou funkcionalitu zahrnuji. iOS vyvoj neni vyjim-
kou, také existuje nepfeberné mnozstvi ruznych knihoven a frameworkt pro
praci se siti, databazemi, grafickym rozhranim a spoustou dalsiho. V ElateMe
pouzivame na Fizeni knihoven systém CocoaPods [19], ktery vystupuje jako
manazer zavislosti pro iOS projekty. CocoaPods drzi kolekce knihoven, jejichz
pocet se pohybuje v jednotkach tisici. CocoaPods 1idi linkovani knihoven s
hlavnim projektem zptisobem, Ze vytvori centralizovanéjsi ekosystém projektu.
Knihovny, které chceme pouzivat, zapiseme do textového souboru s nazvem
Podfile. Poté staci v termindalu spustit prikaz pod install a CocoaPods vlozi
zdrojovy kod vypsanych knihoven do projektu.

3.2 Implementace zpracovani a komentovani prani

3.2.1 Popis

Uzivatel zvoli prani. Ukaze se obrazovka s detailem prani. Dolu se objevi ko-
mentaie k samotnému prani. Pod komentati se bude nachéazet textové pole
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00000 02-CZ 7 12:37 45 % @ )4

< Back Wish detail

Yvonne by si préla
Apple iPhone SE 64 GB
Rose Gold

,Rozbila jsem telefon, na novy ted bohuzel
nemam a nedokdzu bez néj zit..." Expand

Potrebuje Zbyva

72990 K¢ 21 dni

23 préatel vybralo zatim 2 300 Ké
.

[J This wish has 3 comments

Alicia said:
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing

elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et
dolore magna aliqua

Emilia said:
Don't worry, my dragons will make it warm, if
necessary ;)

Nathalie said:
| hope it's frost resistant, because winter is coming!

@ ® &8 4 9 93

Feed Gifts Friends Notifications Settings

Obrézek 3.1: Graficky navrh vzhledu detailu prani s komentafi

pro napsani nového komentéare. Uzivatel napise do textového pole novy ko-
mental a stiskne tlacitko odesilani. V pripadé, ze se to nepodari, aplikace
ukaze uzivatelovi hlasku s popisem problému.
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Carrier & 4:26 PM 24

{ Feed iPhone SE 32GB Vesmirné $edy

Gleb would wish

iPhone SE 32GB Vesmirné

Sedy

Mobilni telefon 4.0" Retina 1136x640, procesor
Apple A9 Dual Core 64bit, interni pamé&t 32GB,
fotoaparat 12Mpx + 1.2Mpx, GPS, NFC, 3G/LTE,
Lightning, &te¢ka otisku prstl, Nano SIM, i0S 10

Required amount Time left <J
10990 CZK 3 days

1 friend(s) already have collected 5057 CZK

@ T &8 4 9«

Obrazek 3.2: Horni ¢ast detailu
prani

3.2.2 Graficky vzhled

Carrier & 4:26 PM

{ Feed iPhone SE 32GB Vesmirné $edy

Required amount Time left v
10990 CZK 3 days

1 friend(s) already have collected 5057 CZK

@ This wish has 1 comment(s).

Vasiliy
To je husty!

Send

@ o &8 4 03

Obréazek 3.3: Spodni ¢ast de-

tailu prani s komentari

Oproti grafickému navrhu, implementovana grafika ma drobné rozdily, které

jsou schvéalené zadavatelem.

3.2.3 Vysledek

Podle zadani bylo potfeba implementovat moznost uzivatelovi komentovat ja-
kékoliv prani a ukazovat samotné prani. Dal uvedu akceptacni kriteria, které

byly splnény a které nebyly.

Nasledujici akceptacni kriteria jsou splnéné:

e Uzivatel po otevieni detailu prani uvidi seznam komentari pod samot-

nym pranim.

e Urzivatel miize napsat komentar k vybranému prani.

e Po stisknuti tlacitka odesilani komentare aplikace posle komentar na

server.

e Po tspésném odeslani komentare na server, uzivatel uvidi v seznamu

svij komentar.
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e V pripadé, ze v pribéhu odesilani se stane néjaka chyba, uzivatel uvidi
hlasku s chybou.

Dal uvedu funkcionalitu, pomoci které se da vylepsit dany pripad uziti.
e Urzivatel mize smazat napsany komentar.

e Komentére se nacitaji dynamické. Po precteni 30 komentaru se nacitaji
dalsi 30 komentart a tak az nebudou nactené vsechny.

o Komentéare nebudou soucésti obrazovky s detailem prani, ale budou na
zvlastni obrazovce. Na ni uzivatel bude moct prejit s detailu.

3.3 Sprava novinek

3.3.1 Popis

Uzivatel zvoli slozku notifikace, kterda bude obsahovat seznam novinek. No-
vinky budou rtznych druhti dle grafického navrhu. Po stisknuti tlacitka na
samotné prani, uzivatel prejde do obrazovky s detailem prani. Po pretaceni
obrazovky dolu se obnovi seznam notifikace.

3.3.2 Graficky vzhled

Oproti grafickému navrhu, implementovana grafika ma drobné rozdily, které
jsou schvélené zadavatelem. Na misté obrazku v implementacni verzi jsou ob-
razky samotnych prani, ke kterym patii novinky. Pozadavek na implementaci
novinek byl splnén.

3.3.3 Vysledek
Nasledujici akceptacni kriteria jsou splnéné:
e Uzivatel zvolenim slozky notifikace uvidi seznam novinek.

e Po stisknuti tlacitka ukazani detailu, otevie se obrazovka se samotnym
pranim.

e Po pretaceni obrazovky dolu se obnovi seznam notifikace.

e V pripadé, ze pri nacitani se stane néjaka chyba, uzivatel uvidi hlasku s
popisem problému.

Dal uvedu funkcionalitu, pomoci které se da vylepsit dany pripad uziti.
e Uzivatel muze skryt novinku.

e Novinky se nacitaji dynamické. Po precteni 30 novinek se nacitaji dalsi
30 novinek a tak az nebudou nactené vsechny.
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00000 02-CZ 7 12:37 45% W 4

Notifications

Yvonne's gift has 1 funded 10h

Apple iPhone SE
Show details

Nathalie wishes 1day
A balloon flight
Show details

- v -
You've got a gift 2days
Game of Thrones Season 6 Blu...

Show details R
A

Yvonne's gift has been funded 3 days
Apple iPhone SE
Show details

Nathalie wishes 1 week
A balloon flight
Show details

9 &® O &

w H &8 4

Feed Gifts Friends Notifications Settings

Obrazek 3.4: Graficky navrh se-
znamu notifikaci

Carrier 10:04 AM

Notifications

-

-
@ Bburago Audi A1 STAR . P
showdetails w4 : 4
@ Bburago Audi A1 STAR
Show details
@ Bburago Audi A1 STAR
Show details
- _— : - - -
@ Bburago BMW Roadster 199§ * .
showdetails w4 : 4
Bburago BMW Roadster 1996
Show details
! Pen
\;\
Show details

@ © &£ 4 03

Obrazek 3.5: Seznam notifikaci

e Systém bude upozornovat uzivatele o novince pomoci push notifikaci.

3.4 Sprava prani

3.4.1 Popis

V aplikaci existuje moznost spravy prani ve slozce "Feed", kterd obsahuje
seznam prani kamarada. Sprava zahrnuje v sobé nasledujici funkce:

e Moznost skryt urcité prani.

e Moznost skryt vSechny prani od urcitého uzivatele.

e Moznost zkopirovat prani a pak na zakladé ného vytvorit vlastni.

e Moznost sdélit prani na socialni sit Facebook.

Uzivatel prijde na to stisknutim tlac¢itka v pavem hornim rohu bunky s
samotnym pranim. Ukaze se modélni okno s seznamem moznosti zpravy prani.
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00000 02-CZ 7T 12:37 Carrier 1:17 AM

Wish feed

© Yvonne by si prala
Apple iPhone SE

& Zbyva 12 dni Vybréno 78 %

@ Hide this wish

o Hide this user
cQ

I} Copy
m Share
= o Hide this user
* Kaley od svych pratel dostala
Rub\kova kostka . Hide this wish
NS4S
- Copy
Nathalie by si prala
\/elka kniha vtipu Share on Facebook
1§ Zbyva 29 dni
" el 899 A 33 Cancel
Feed Gifts Friends Notifications Settings
Obrazek 3.6: Graficky navrh Obrazek 3.7: Sprava prani

spravy prani

3.4.2 Graficky vzhled

Oproti grafickému navrhu, implementovana grafika mé urcity rozdil. S za-
davatelem bylo prodiskutovano graficky navrh, ktery byl udélan na zakladé
grafickych pravidel pro zarizeni s opera¢nim systémem Android. Proto byl
zvolend nativni iOS komponenta UIAlertController, kterou poskytuje gra-
fickd knihovna UIKit [20]. Na UX testech bylo ovéfené, ze uzivatel, ktery
pouziva chytré zafizeni s opera¢nim iOS, je zvykly na tuto komponentu a
zaddny problem s tim nebyl nalezen.

3.4.3 Vysledek

Nasledujici akceptacni kriteria jsou splnéné:

e Po stisknuti tlacitka v pravem horni rohu bunky s pranim, otevie se
obrazovka nativni komponenta se seznamem moznosti pro spravu prani.

e Po zvoleni skryti urcitého prani, provede se dotaz na server, a prani se
skryje.
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e Po zvoleni skryti vsech prani od konkretniho uzivatele, provede se dotaz
na server, a obnovi se seznam, ve kterém nebudou zadna prani od tohoto
uzivatele.

e Po zvoleni kopirovani urc¢itého prani, uzivatel bude automatické presme-
rovany do obrazovky vytvoreni prani, kde budou predvyplnéné polozky
s informaci na zakladé vybraného prani.

e Po zvoleni sdileni urc¢itého prani na Facebook, otevie se okno s moznosti
doplnit zverejnéni néjakym komentarem. Potom uzivatel zvoli odeslat a
na sténce jeho Facobook Uc¢tu se objevi vyhlaseni s vybranym pranim.

e V pripadé, ze pri dotazech na server se stane néjaka chyba, uzivatel uvidi
hlasku s popisem problému.

D4l uvedu funkcionalitu, pomoci které se da vylepsit dany pripad uziti.

e Na UX testech se ukazalo, ze uzivatelovi déla problém malé rozméry
tlacitka pro spravu prani. ZveétSeni tlacitka mohlo by ovlivnit celkovy
design. Bylo by vhodny upravit navrh designu bunky pfani pro jedno-
dussi ovladani.



KAPITOLA 4

Testovani

V této kapitole popisu, jak probiha testovani iOS aplikace, s ¢im jsem se setkal
v prubéhu testovani a popisu vysledky unit testovani [21].

4.1 Unit testovani iOS aplikace

Vyvojové prostiedi Xcode, ve kterém probihala celd implementace iOS apli-
kaci, poskytuje kvalitni podporu pro napsani unit testi. Pro napsani jednot-
nych testi v ramci jednoho pripadu uziti se vytvori trida, zdédéna od tridy
XCTest. Tato tiida obsahuje funkce setUp a tearDown. V téle prvni funkce
se pise kéd, ktery zinicializuje vsechny objekty, které se budou testovat. V téle
tearDown se pise kod, ktery uvolni zinicializované objekty v setUp funkce.
Pak se napiSou samotné funkce, které budou zahrnovat v kédu logickou ¢ést.
Tato cast bude testovat jeden scénar. Takové scénare jsem popsal v kapitole
navrhu. DAl ukazu ukazku kédu, jak vypada zédklad pro unit test.

class NotificationsTests: XCTest {

override func setUp() {
super.setUp ()
// Put setup code here. This method is called
// before the invocation of each test method
// in the class.

override func tearDown () {
// Put teardown code here. This method is called
// after the invocation of each test method
// in the class.
super.tearDown ()
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func testExample () {
// This is an example of a functional test case.
// Use XCTAssert and related functions to verify
// your tests produce the correct results.

func testPerformanceExample () {
// This is an example of a performance test case.
self .measure {
// Put the code you want to measure the time
// of here.

4.2 Testovani Bitcoin platby

V této sekci ja bych chtél uvést, ze v pritbéhu testovani Bitcoin plateb pomoci
Coinbase SDK jsem nasel zasadni problém ohledné funkénosti knihovny. Po
odesilani platby, funkce objektu CoinbaseAccount sendAmount nevrati nic,
ani chybu, ani objekt Transaction a po 5 sekundach c¢ekani testovaci funkce
waitForExpectations vrati chybu. V ndvrhu jsem popisoval mozné problémy;,
které muzou ovlivnit implementaci. Jedno s toho bylo, ze na github strance
knihovny je popsany problém od uzivatele, Ze funkce sendAmount nefunguje.
Presné toto stalo v nasim pripadé. V testech bylo otestovano nasledujici pri-

pady:

e Servis pouzije chybny Token pfi inicializaci Bitcoin systému a dostane
chybu.

e Servis pouzije neexistujici Token, ktery bude mit spravny format. Inici-
alizaci Bitcoin systému ma probéhnout tspésné, ale dostane chybu pri
zavolani funkce getPrimaryAccount.

Nésledujici testy se nepodafilo otestovat viuci problémem za strany Co-
inbase SDK

e Servis pouzije spravné udaje a na konci dostane status Pending nebo
Completed.

e Servis pouzije chybovou adresu a dostane chybu pfi inicializaci Trans-
akce.
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Hlavnim cilem této praci bylo vytvorit iOS aplikaci pro crowdundingovou
platformu ElateMe, kterd by slouzila klientem pro API backend. V prubéhu
vyvoje byla udélana detailni analyza pripada uziti, funkénich a nefunkcénich
pozadavku, Bitcoin platby a jeji pouziti v projektu ElateMe a taky byl udélan
BPMN diagram, ktery popisuje funkcénost aplikace jako celku. Na zdkladé ana-
Iyzy byl proveden navrh Bitcoin platby pomoci Coinbase SDK, komentovani
prani a fizeni notifikace véetné navrhi vhodnych jednotkovych test. Po na-
vrhu byla provedena samotnd implementace, kterd v sobé zahrnovala realizaci
vSech znamych pripada uziti podle dodanych grafickych navrhi. Nakonec byly
provedené jednotkové testy, které pomohli osetrit chyby ve fazi implementaci.

Vysledek

Na konci vyvoji za vysledek jsme dostali plné funkéni prototyp, ktery umi
délat skoro vsechno dle existujicich pripada uziti. D4l uvedu pripady uziti,
které chybi v aktudlni iOS aplikaci.

e Bitcoin platba - framework, ktery poskytuje Coinbase platforma se ak-
tivné nepodporuje a problém odesilani bitcoinu na tcet, ktery zvetejnil
jeden z jejich uzivatelti pred rokem, nikdo porad neopravil.

e Stav po splnéni prani. Zatim nebyl detailné domysleny zptisob predani
penéz uzivatelovi, u kterého se splnilo prani.
MozZnosti dalsiho vyvoje
Jako moznosti dalstho vyvoje uvedu nésledujici zlepseni:

e Prozkoumat a zvolit jinou Bitcoin penézenku nebo framework, ktery by
poskytoval moznost preposilani bitcoinu na tcet.

95



ZAVER

e Pridat moznost platby kartou.
e Napsat vic jednotkovych testt.
e Pridat push notifikace.

e Zaridit developer certifikat iOS vyvojare pro moznost posildni enterprise
verzi.

e Pridat pribéznou integrace.

e Poslat funkéni verze na App Store.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

GUI Graphical user interface

XML Extensible markup language

UX User experience design

IDE Integrated development environment
URI Uniform Resource Identifier

SDK Software Development Kit

JSON JavaScript Object Notation

API Application programming interface

REST Representational State Transfer
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PRILOHA B

Obsah prilozeného CD

readme.tXE..ooviin i e struény popis obsahu CD

src

tclient-ios ............................ zdrojové kbédy implementace
thesis .ovvvvviiiiinnnnnn. zdrojova forma prace ve formatu KITEX

L= v PP text prace

| thesis pAf L text prace ve formatu PDF






PRILOHA

Instalacni prirucka

ElateMe aplikace je stale ve fazi vyvoje, takze jedind moznost, jak spustit iOS
aplikaci ElateMe, je pouzit na to prostifedi Xcode. Aby to dopadlo tspésné,
musi byt splnéné nasledujici podminky:

e Verze opera¢niho systému pocitace macOS 10.12 nebo vyssi.
e Verze integrac¢niho prostiedi Xcode 8.3.2 nebo vyssi.

e Verze CocoaPods 1.2.0 nebo vyssi.

C.1 Imnstalace z CD

—_

. Najdéte adresaf client-ios.
2. Zkopirujte obsah tohoto adresafe na vhodné misto a oteviete jeho.

3. Spustite piikaz pod install z piikazové radky v zkopirovaném adre-
sare. CocoaPods stahne a spoji vsechny knihovny a frameworky.

4. Spustite piikaz open ElateMe.xcworkspace. Otevie se Xcode s projek-
tem.

5. V levém hornim rohu zvolte simulator a stisknete tlac¢itko Run. Projekt
se zkompiluje a otevre se simulator s aplikaci ElateMe.
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