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Abstrakt

Tato bakalarska prace se zabyva vyvojem nové verze webové aplikace pro
spravu oblibenych mist, kterd umoznuje definovat vlastni kritéria a podle nich
mista vytvaret, sdilet a vyhledavat podobna.

Préce se nejprve vénuje analyze souc¢asného stavu aplikace. Déle se provadi
uzivatelsky prizkum, jehoz cilem je pochopeni potieb a ocekavani lidi pri hle-
dani mist. Na zakladé ziskanych poznatkt jsou posouzeny existujici aplikace
na hledani mist a stanoveny konkrétni pozadavky na systém a obsah.

Cilem praktické ¢asti prace je navrhnout novou funkénost aplikace a urcit
konkrétni reseni, kterda budou pouzita pri implementaci. PTi ndvrhu je kla-
den duraz na optimalizace procesi a funkénost uzivatelského rozhrani. Déle
se prace zabyva volbou vhodnych technologii a popisuje dilezité informace
z implementace aplikace. Zavérem prace je uzivatelské testovani aplikace a
zhodnoceni dosazenych vysledku.

Klicova slova webovy ndvrh, hledani mist, prototypovani, socidlni sif, re-
sponzivni web design, CSS framework, Google Maps API, Facebook SDK
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Abstract

The purpose of this thesis is the development of a new version of the web
application for managing favorite places. The application allows users to assign
tags to places and then use those tags for searching, creation and sharing the
locations.

First of all, as part of the thesis work the current state of the application
was analysed. Further on, a user study was carried out in order to understand
the needs and expectations of users, when they search for places. Based on the
information collected, an evaluation of existing applications intended for site
searches was conducted and specific system requirements and content were
defined.

The purpose of the practical part of the work is to offer a new functio-
nality for the application and specific solutions that will be used in the im-
plementation. A special attention was paid to process optimization and the
functionality of the user interface. The work examines selection of tools and
technologies and describes important parts from the implementation of the
application. The result of the work is user testing of the application and eva-
luation of the achieved results.

Keywords web design, place search, prototyping, social network, responsive
web design, CSS framework, Google Maps API, Facebook SDK
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Uvod

V soucasné dobé obsahuje internet obrovské mnozstvi dostupnych informaci. Z
jedné strany to je velka vyhoda, protoze kazdy uzivatel mlize najit libovonou
informaci o miste, které ho zajima. Problém ale spoc¢iva v tom, ze setiidit
nabizend data a vybrat to nejvhodnéjsi misto, které odpovida stanovenym
kritériim, je velice obtizné.

Idea o vytvoreni aplikace, ktera by umoznila definovat vlastni kritéria a
podle nich mista vytvaret a vyhledavat, vznikla v ramci bakalarské prace
studenta FIT CVUT Adama Kvity [1]. Vyslednd aplikace poskytuje zdkladni
funkcionalitu a neobsahuje pokrocilé funkce, nutné pro plnohodnotné fungo-
vani aplikace. Moje bakaléiskd prace navazuje na tuto praci a klade si za
cil navrnout a implementovat novou funkénost aplikace, nutnou pro uspésny
provoz a fungovani aplikace.

Motivace

Mou motivaci pri vybéru tohoto tématu byl zdjem a problematiku hledani
novych mist. Ve svém zivoté jsem se Casto setkdvala s tim, ze soucasné apli-
kace neumoznuji hledat mista podle specifickych kritérii. Dalsi motivaci byla
prilezitost vyuzit nové technologie, které mé zajimaji a jsou pro mé nové.

Cil prace

V resersni ¢asti bakalarské prace si kladu za cil prozkoumat vlastnosti existuji-
cich aplikaci a analyzovat stavajici stav webové aplikace pro spravu oblibenych
mist. Dalsim tkolem je provedeni uzivatelského prizkumu, a to nejen pomoci
virtudlnich nastroju, ale i osobné pomoci uzivatelil, nebot sledovani jejich re-
akci vede k hlubsimu a objektivnéjsimu porozuméni zkoumané problematiky,
a na zakladé ziskanych znalosti pak definovat cilovou skupinu a specifikovat
pozadavky na systém a obsah.



UvoDp

Cilem praktické ¢asti prace je navrhnout novou funkénost aplikace, kterd
bude vychazet z funkénich a nefunkénich pozadavki, a urcit konkrétni reseni,
ktera budou pouzita pri implementaci. Dalsim tkolem je vybrat nejvhodnéjsi
prostfedky a technologie a nasledné implementovat popsanou funkcionalitu a
vyslednou aplikaci pak otestovat na uzivatelich a zhodnotit dosazené vysledky.



KAPITOLA

Analyza

Tato kapitola se na zacatku zabyvala analyzou stavajictho stavu aplikace pro
spravu oblibenych mist, kterda vznikla v ramci bakalarské prace Bc. Adama
Kvity [1]. V nésledujici fazi byl proveden uzivatelsky prizkum, jehoz hlév-
nim cilem bylo analyzovat potfeby uzivatele a vyhodnotit ziskané znalosti v
kontextu pruzkumu existujicich aplikaci. Dilé¢im cilem tohoto pruzkumu bylo
zhodnotit klady a zapory vybranych aplikaci a vyhodnotit prfinosy pro vlastni
praci. Na zakladé provedené analyzy byly stanoveny pozadavky na systém a
obsah.

1.1 Soucasny stav aplikace

Aplikace pro spravu oblibenych mist vznikla v rdmci bakalarské prace studenta
FIT CVUT Adama Kvity. Jedn4 se o webovou aplikaci, umozniiujici definovat
vlastni kritéria k mistu a podle nich mista vytvaret, sdilet a vyhledavat.

Ve své bakalarské praci Adam podrobné analyzuje existujici feseni, provadi
uzivatelsky prazkum a definuje funkéni a nefunkéni pozadavky aplikace. Déle
se zabyva samotnym navrhem aplikace. V prvni fazi navrhu stanovi zakladni
procesy, které jsou s aplikaci vykonavany, a vytvari Lo-fi a Hi-fi prototypy uzi-
vatelského rozhrani aplikace. Cely proces prototypovani probihal v nékolika
etapach, kde kazda faze ndvrhu byla otestovana pomoci pristupt storyboar-
ding a inspekce. Na zavér navrhové faze byl vytvoren objektovy navrh dato-
vého jadra aplikace — stitku [1]. Nasledujici kapitoly pak popisuji samotnou
implementaci a testovani aplikace.

Vysledkem této prace je funkéni webova aplikace komunikujici se serverem.
Vétsina z navienych funkei aplikace zlstala pouze ve fazi ndvrhu. Mimo jiné
aplikace pracuje pouze s testovacimi daty a proto neni pouzitelnd pro redlné
nasazeni.

V naésledujicich bodech bude popsana struktura aplikace, jeji implemento-
vané funkcionalita a nalezené problémy.



1. ANALYZA

1.1.1 Struktura aplikace

Aplikace se sklada ze dvou propojenych systémi - backendu a frontendu. Bac-
kend se stard o zpracovani, ulozeni a pripravu dat. Frontend slouzi pro zob-
razeni obsahu. Komunikace mezi témito systémy probiha pres RESTful API.
REST je architektura API, kterd umoznuje pristupovat k datim na urcitém
misté pomoci standardnich metod HTTP [2]. Pro vyménu dat mezi systemy
je pouzit format JSON. Oba systemy jsou napsany v jazyce PHP s vyuzitim
frameworku Nette. Aplikacni data jsou ulozena do rela¢ni databaze SQLite.

1.1.2 Popis funkcionality

Jak bylo zminéno, vétsina z navrzenych funkci ztstala pouze ve fazi navrhu.
7 pohledu implementované funkcionality aplikace umi:

e hledat mista v okoli aktualni polohy,

e zobrazit detail mista a jeho polohu na mapé,

o filtrovat vysledky pridanim a odebranim stitkd,

e komentovat misto,

e vytvaret nové misto, kde muize zadat nazev, typ mista a polohu na mapé,
e prirazovat a vytvaret stitky k mistu a

e docasné udrzovat seznam oblibenych polozek (ulozen v PHP Sessions).

Vzhledem k tomu, ze prihlasovani a registrace uzivatelti neni v této verzi
aplikace naimplementovany, takové moznosti jak komukace uzivatelt nebo tr-
valé udrzovani mist nebyly realizovany.

1.1.3 Problémy a nefunkcnosti aplikace

Béhem analyzy soucasného stavu aplikace se objevilo nékolik zavaznych pro-
blémt. Jednim z nich je rychlost nacteni stranky pii zobrazeni vysledki vy-
hledavani. Bylo prozkoum&no nékolik moznych pri¢in, které mohly zptsobit
pomalé fungovani aplikace.

Sprava souboru (Javascript a CSS) Na spravu soubori aplikace pouziva
doplnék WebLoader pro Nette Framework, ktery slucuje CSS a Ja-
vascript soubory do jednoho a minifikuje je — odstranuje veskery ,bily
obsah® souboru (mezery, odfadkovani, tabuldtory) a vysledny soubor
rovnou komprimuje na mensi velikost. Tento proces naopak musi zvysit
rychlost nacitani stranky.



1.2. Uzivatelsky prizkum

Algoritmy vyhledavani Pri vyhledavani mist, odpovidajicich vlozenym kri-
térifm ve filtru, je pouzit P-norm vyhledavaci model. Jedna se o rozsireny
booleovsky model, umoznujici vypocitat hodnotu podobnosti pro kazdé
misto na zdkladé celkového hodnoceni jednotlivého kritéria a jeho poradi
ve filtru.

Rychlost algoritmu byla zméfena pomoci ladictho néstroje Tracy [3].
Jedna se o PHP knihovnu zabudovanou v Nette Framework. Ukéazalo se,
ze vypocet algoritmu probihd dost rychle a zabird priblizné 16 % casu
od celé doby zpracovani dotazu. Vzhledem k iceliim aplikace vybrany
algoritmus je spravny a neobsahuje chyby ve vypoctech.

Objektovy model Aplikace je zalozena na konceptu stitkovani — pro zada-
vani informaci a vyhledavani mist se pouzivaji stitky. Objektovy model
prototypt tvori hierarchickou strukturu tiid, jejimz zakladem je abs-
traktni tfida Tag, od které dédi tiidy konkrétnich typh stitkd. Pravé
backendové procesy na hledani konkretnich stitkt zabiraji témér polo-
vinu ¢asu od celé doby zpracovani dotazu.

Dalsim problémem je responzivita webovych stranek. Ve své praci Adam na-
vrhnul prototypy zakladnich obrazovek, které byly optimalizovany pro mobilni
zalizeni. Stavajici aplikace ma naimplemetovano pét typa obrazovek - hlavni
stranku, mapu, komentare, detail a editaci mista. Stranky jsou sice respon-
zivni, ale preskupeni obsahu pro velka zafizeni neni zvazeno:

e formulafe jsou zbytecné roztazené,
e displej je nevyuzity — zobrazuje se na ném minimum informaci a

e zbytecné velké odsazeni obsahu.

1.1.4 Volba sméru vyvoje

Nasledujici navrh UI bude pocitat jiz s funkcemi, které budou zménény nebo
pridéany. Celé rozvrzeni aplikace si zachovava zéklad z prvni verze. Aby byla
stranka zcela responzivni, bude upraveno uspotradani prvka stranky pro velka
zatizeni.

Pri navrhu nové funkcénosti aplikace je vhodné zamérit se na véci, které
koncovym uzivatelim chybi. Pro tento tucel bude proveden uzivatelsky pra-
zkum, jejimz cilem je zjistit, které funkce jsou pro uzivatele aktualni a nejdu-
lezitéjsi nebo naopak tuplné zbytecné.

1.2 Uzivatelsky prizkum

Hlavnim cilem uzivatelského prizkumu je pochopeni potreb a oc¢ekdvani uziva-
teli pri hledani mist. Dil¢im cilem je analyza soucasného vztahu lidi k existu-
jicim aplikacim a k jejich chybéjicim moznostem a funkcim. Je velmi diilezité
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1. ANALYZA

zjistit, zda lidé popsanou sluzbu potiebuji a jestli ma tedy smysl se vyvojem
aplikaci zabyvat.

Na zacatku byl proveden kvalitativni prizkum, ktery probéhl formou roz-
hovoru. Jeho hlavnim cilem byla analyza sledovaného problému a vytvoreni
hypotéz. Béhem kvantitativniho prizkumu, ktery probéhl formou dotazniku,
byly ovéfeny vytvorené hypotézy a prioritizovany pozadavky na funkce a kva-
litu aplikace.

1.2.1 Kvalitativni prazkum (tvorba hypotéz)

Cilem kvalitavniho prizkumu bylo vytvareni novych hypotéz a hlubsi porozu-
meéni zkoumané problematiky. Prizkum probihal formou osobnich rozhovort a
pozorovani, kterého se zticastnilo 6 respondentii ve véku 21-50 let (viz priloha
A.2). Pfed provedenim rozhovoru byl pfipraven soubor orientac¢nich otazek
(viz priloha A.1). Aby mél respondent dostatecnou volnost pii vypravéni, vét-
Sina otazek byla oteviend.

Béhem rozhovort byla ziskana pozitivni zpétna vazba, kterd potvrdila, ze
lidé maji o popsanou aplikaci zajem a ze tedy problém hledani novych mist je
velice aktualni. Prizkum také ukazal, ze lidé stfedniho véku se casto setkavaji
s tim, Ze prosté nevédi, kde a jak hledat mista. Mladi dospéli hledat uméji,
ale ukézali na nékolik nedostatkl a slabin, se kterymi se setkali pri pouzivani
podobnych aplikaci.

Z probéhlych rozhovort vznikl nésledujici seznam hypotéz:

e Nejcastéji lidé hledaji restaurace, sportovni komplexy, sluzby a kulturni
akce.

e V rozhodovéani lidi hraji velkou roli hodnoceni, poloha a fotografie mista.

e Lidé by radi hledali nejen polohu, typ a ndzev mista, ale i detailnéjsi kri-
téria (napf. kurdcké/nekuracké prostiedi, oteviraci doba, cenové rozpéti).

e Lidem chybi moznost hledat mista ,po cesté“.
e Moznost dlouhodobé udrzovat oblibena mista je pro lidi velmi dulezita.
e Platnost kritérii se mize ménit a aktualnost dat se ztraci.

e Lidé chtéji vytvaret virtudlni okruhy nebo komunity spole¢nikl, kteri
maji podobny vkus/zajmy.

e Lidé preferuji jednoduchy a intuitivné ovladatelny design.
e Dotazovani chtéji komunikovat s jinymi uzivateli.

e Aktualnost dat, respektive poslednich tprav je pro lidi velmi dulezité.

Aplikace by tedy méla:



1.2. Uzivatelsky prizkum

e umoznit vytvareni okruhu uzivatelt pro sdileni informaci,

e poskytovat informace o bonusech pro uzivatele nebo néjakych mimorad-
nych nabidkach,

e byt kompatibilni vzhledem k webové a mobilni verzi aplikace,

e vyhledévat podle konkrétnich kritérii,

e vyhledavat v okoli aktudlni polohy a v okoli zadaného bodu,

e vyhledavat mista nachézejici se po cesté k uvedené cilové adrese,
e zohlednit vzdélenosti od zadané polohy,

e seradit vysledky hledani podle relevance,

o filtrovat vysledky podle preddefinovanych kritérii,

e umoznit pridavani fotografii,

e trvale udrzovat seznam oblibenych polozek,

e umét stahnout rozmisténi mista na mapé na telefon nebo pocitac,
e umoznit vypnuti styli nebo reklamy pro lepsi fungovani aplikace,
e umoznit uzivatelim hodnotit a komentovat mista a kritéria,

e zohlednovat jen aktudlni informace, respektive datum poslednich uprav,

e umoznit uzivatelim nahlasit chyby.

1.2.2 Kvantitativni prizkum (ovéreni hypotéz)

Na zékladé vysledkt kvalitativniho prizkumu byly stanoveny nasledujici cile:
e ovéreni hypotéz plynoucich z kvalitativniho prizkumu,
e urceni cilové skupiny,
e pochopeni a prioritizace potieb a cilu lidi pfi hledani mist a
e urceni, jak lidé mista hledaji a kdo nebo co jejich rozhodovani ovlivnuje.

Kvantitativni prizkum probéhl formou dotazniku a byl tvoren patnacti
otdzkami (viz priloha B). Kladené otdzky byly prevazné formuloviany jako
uzavirené, kdy respondenti mohli zvolit pouze predem dané odpovédi. Jen né-
kolik otazek bylo otevienych a poskytovalo tak respondenttim moznost doplnit
nabizené alternativy vlastnimi nazory.
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Ukéazalo se, ze lidé casto mista hledaji a maji tedy o tyto aplikace zajem.
Vétsina lidi zna a pouzivd razné aplikace na hleddni mist, ale uvedla kon-
kretni slabiny existujicich aplikaci. Kvantitativni prizkum potvrdil, Ze zajem
o planované funkce mezi uzivateli internetu existuje, pricemz tyto funkce byly
vysoce ocenény lidmi vSech vékovych kategorii.

1.2.2.1 Respondenti

Dotaznik byl rozeslan pomoci takovych socidlnich siti jako Facebook a VKon-
takte. Celkem se ziicastnilo 145 respondentti. Z celkového poctu respondentti
méli vétsi podil muzi. Nejvice v Setteni byla zastoupena vékova skupina 18 az
26 let a témér pétina respondentt ve véku 27 az 40 let. Vyrazna vétsina respon-
dentt byli studenti, pricemz tfetina z nich pracuje nebo podniké. Celkem vice
nez tretina respondenti je v zaméstnaneckém poméru. Z dalsich skupin jsou
nejvice zastoupeni podnikatelé a nezaméstnani. Jeden z respondenttt uvedl,
ze je stredoskoldk, jeden je pracujici dichodce a jeden, respektive jedna, je na
materské dovolené.

1.2.2.2 Preference lidi pfi hledani mist

7 vysledki dotazniku vyplyvaji nasledujici zavéry ohledné preferenci lidi pii
hledani mist.

e Nejoblibengjsi zpusoby traveni volného ¢asu je pohostinstvi, prochézky
meéstem a prirodou a sportovani. Z dalsich zpusobt jsou populdrni spo-
lec¢enska zabava a cestovani.

e Nejvice lidé navstévuji mista s prateli a s partnerem/partnerkou.

e Nejcastéji lidé hledaji mista pres internetovy vyhledavac¢ a pomoci rad
znamych.

e Nejoblibengjsi aplikace na vyhledédvani mist je Google Maps (76,2 %). S
vyraznym odstupem nésleduje aplikace Mapy.cz (44,8 %). Ostatni apli-
kace jsou vyrazné méné popularni.

e Vice nez tretina lidi aktivné pouzivaji mobilni telefon pii hledani mist,
témeér jedna polovina jenom nékdy.

e Pii hleddni mist lidi nejvice zajima vzdédlenost/dostupnost mista, de-
tailnéjsi informace o misté a uvedené komentare. Navzdory ocekdvani
nejsou fotografie mista pro lidi tak podstatné.

e Nejcastéji se lidé pri hledani mist setkali s takovymi problémy, jako je
pomalé fungovani, nekonzistence dat a neptitomnost pokrodcilé filtrace.

e Nejzadangjsi funkce aplikace pro respondenty:
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— stazen{ map okoli libovolného mista pro offline pouziti (77 %),
— vytvéaren{ vlastnich kritérii k mistu (66 %) a
— zobrazeni mist ,po cesté (61,8 %).

e Vice nez 77,5 % dotédzanych projevilo zéjem pouzit aplikaci s popsanymi
funkcemi.

1.2.2.3 Vysledky pro aplikace

7 uvedenych zavéra kvantitativniho prizkumu vyplyva pro aplikaci nasledu-
jlet:
e Vysledky vyhleddvani budou setiidény podle vzdalenosti od soucasné
polohy uzivatele a budou obsahovat nasledujici informace:
— vzdalenost mista od soucasné polohy,

— seznam prirazenych stitku,

doba, poloha mista na mapé),

celkové hodnoceni a

komentéare.

e Aplikace by méla umét stahnout mapu okoli libovolného mista pro offline
pouziti.

e Urzivatel bude moci vytvaret vlastni kritéria k mistu, hodnotit a komen-
tovat existujici.

e Aplikace bude moci zobrazit zajimava mista ,,po cesté®.

e Pro rychlejsi fungovani aplikace bude moci uzivatel vybrat specialni re-
zim bez styll, pzebytecnych obrazki a reklamy nebo stanovit limit na
objem prenesenych dat.

e Pii navrhu GUI se diraz bude klast na jednoduchost a intuitivni ovla-
datelnost.

e Aplikace bude prizpiisobovat webové stranky pro rizné velikosti displeje
(mobilni zafizeni, tablety).
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1.3 Priazkum existujicich reseni

Tato kapitola se zabyva prizkumem existujicich aplikaci uréenych k vyhleda-
vani mist. Seznam aplikaci vznikl na zdkladé vysledkil kvantitativniho pri-
zkumu (viz kap. 1.2.2), kde bylo vyznaceno Sest aplikaci, které respondenti
nejvice pouzivaji nebo znaji. Hlavnim cilem tohoto prizkumu bylo zhodno-
tit klady a zapory vybranych aplikaci a vyhodnotit prinosy pro vlastni praci.
Kazda z aplikaci byla prozkouména z pohledu nize uvedenych vlastnosti.

Graficky design [G] Prvni dojem, tcelnost, konzistence, ¢itelnost obsaho-
vych prvku, kreativita apod.

Struktura a navigace [S] Celkova informaéni architektura, pouzitelnost na-
vigace, kvalita internitho vyhledavani apod.

Funkcionalita [F] Jak kvalitné a rychle aplikace uspokojuje potieby uziva-
tele, jak jsou do webu zapracovany dalsi prvky, které uzivatelim usnad-
nuji praci s webem.

Responzivita [R] Prizptsobeni stranky vSem druhtim zafizeni (mobily, no-

tebooky, netbooky, tablety atd.)

Ke kazdé skupiné je pridéleno pismeno, které bylo pouzito pfi popisu vyhod
a nevyhod posuzovanych aplikaci.

1.3.1 Foursquare

Foursquare je geolokacni sluzba, kterd umoznuje hledani a hodnoceni mist,
sdileni své polohy pomoci check-inti (zapsani/prihlaseni se na uré¢itém misté)
a hodné dalsich uzitecnych funkci. Foursquare je oteviena platforma, coz zna-
mena, ze kdokoli muze vydat aplikaci, ktera vyuziva dat Foursquare, a diky
tomu vznikaji nejriiznéjsi nadstavby samotné sluzby.

Zasadnimi klady aplikace jsou:

e [G] barvy, typ pisma, grafiky jsou navrzeny ve stejném stylu,
e [G] design odpovida zadméreni aplikace,

e [S] hlavni stranka neni pretiZzena informacemi,

[S] vysledky vyhleddvani jsou setfidény a zobrazeny na mapé podle cel-
kového hodnoceni,

[S] zobrazeni podrobné informace o misté, jako je vzdalenost, celkové
hodnoceni a komentare,

e [S] existuje moznost t¥ideni komentai,
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e [F] hledani mist v okoli aktudlni i zadané polohy,

e [F] registrovani uzivatelé mohou snadno a rychle vytvaret nova mista,
e [F] moznost vkladat fotografie a priddvat mista do oblibenych,

e [F] ndpovédy a doplnéni textu pfi hleddni mist,

e [F] moZnost sdilet svou polohu a znalosti o mistech, kterd jste navstivili,

e [F] propojeni uc¢tu s existujicim profilem na Facebooku nebo Twitteru a

[R] pfizpusobeni aplikace riznym zobrazovacim zarizenim ruznych veli-
kosti (mobilni telefony, tablety).

Zasadnimi nevyhodami aplikace jsou:

e [S] stranka, popisuici detail a komentare o misté, neni logicky uspofa-
déna,

e [F] omezené hledani podle vlastnich kritérii,

[F] aplikace nepodporuje hodnoceni a komentovani kritérii mista a

[F] nezohledriuje hodnoceni zndmych,

[F] aplikace neobsahuje socidlni prvky pro ucely komunikace a seznamo-
vani,

[R] vétsina grafickych a javascriptovych efektu je pii responzivité nepo-
uzitelnd a

[R] pti zmenseni velikosti okna se na po¢itaci dolu objevuje rolovani, coz
déla stranku neprehlednou.

1.3.2 2Gis

Mapova aplikace zobrazujici informace o rtiznych organizacich. Mista lze vy-
hledavat podle prednastavenych filtri. Aplikace nabizi podrobnou mapu s vy-
znacenymi silnicemi, stezkami, pamatniky a dalsimi detaily.

Zasadnimi klady aplikace jsou:

e [G] barvy a typ pisma jsou navrzeny ve stejném stylu,
¢ [G] minimalisticky design,
e [S] vicetroviiové menu kategorif,

e [S] aplikace poskytuje podrobné informace o misté, véetné vzdalenosti
od aktualni polohy,

11
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e [F] aplikace umoznuje vkladani fotografii a pridavani mist do oblibenych,
e [F] moznost planovat trasy a

e [R] pri zméné velikosti okna prohliZece se text a velikost obrazku plynule
prizptsobuji.

Zasadnimi nevyhodami aplikace jsou:

e [G] rozlozeni stranky neni vyvézené — mapa zabirda 70 % stranky a zpo-
maluje nacteni stranky,

e [S] zadny navigacni panel,

[S] odkaz na hlavni stranku aplikace je uvedén dole a neni na prvni
pohled naleznutelny,

[S] filtry a tlac¢itka nemayji tooltipy,

e [S] filtrace mist je na prvni pohled matouci,

[S] aplikace nezobrazuje celkové hodnoceni mista,

e [F] jen Praha a okoli,

[F] aplikace neumoznuje vyhleddvat mista podle vlastnich kritérii a

[F] nezohlednuje osobni preference uzivatele a hodnoceni znamych.

1.3.3 Google Maps

Nejpopuldrnéjsi mezinadrodni mapové aplikace. Kromé vyhledavani sluzba po-
skytuje mnozstvi uzitecnych funkei (sledovani dopravnich informaci v redlném
Case, Street View atd.).

Zasadnimi klady aplikace jsou:

e [G] minimalisticky design,
e [G] vhodné umisténi panelu navigace,
e [S] vicetroviiové menu kategorif,

e [F] prochézeni mist v okoli,

[F] dynamickd uprava trasy v redlném c¢ase na zdkladé dopravnich infor-
maci,

[F] aplikace umoznuje zapojeni do programu Mistni pruvodci, kde uzi-
vatel muze

12
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— vytvaret vlastni mapy s oblibenymi misty v okoli i ve svété a

— podilet se o sva oblibend mista,

[F] moznost nahlédnout dovnitt podniku (pomoci funkei Street View a
Plany budov),

[F] aplikace se umozniuje prihlasit k uctu Google a

— ulozit si adresu svého bydlisté nebo pracovisté (budou se pak au-
tomaticky vypliiovat a urychli se ptisti vyhleddvani),

— udrzovat ptrehled o mistech, kterd jste hodnotili a

— rychle zobrazit mista, ktera jste vyhledavali v posledni dobé,
e [F] m& mezindrodni mapy,

e [F] stazeni map pro offline pouziti a

[R] pfi zméné velikosti okna prohlizece se text a velikost obrazku plynule
prizpusobuji.

Zasadnimi nevyhodami aplikace jsou:

e [G] rozlozeni stranky neni vyvazené — mapa zabird 70 % stranky a zpo-
maluje nacteni stranky,

[S] nezobrazuje se vzdalenost od soucasné polohy (uzivatel musi kliknout
na misto, proklestit si cestu a teprve potom aplikace zobrazi vzdalenost),

e [F] moznost stazeni oblasti offline neni dostupnd ve vsSech regionech,

e [F] neumoznuje vyhleddvat mista podle vlastnich kritérif,

[F] neumoziuje propojeni se socidlnimi sluzbami (napf. Facebookem,
Twitterem) a

[F] neobsahuje pokro¢ilé socialni prvky pro ucely komunikace a sezna-
movani.

1.3.4 Mapy.cz

Ceska mapova aplikace spole¢nosti Seznam.cz. Umoziiuje hledat trasy a libo-
volna mista, planovat vylet a poskytuje hlasovou turistickou navigaci.
Zasadnimi klady aplikace jsou:

e [G] barvy a typ pisma jsou navrzeny ve stejném stylu,

e [F] stazeni map pro offline pouziti,

13
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[F] kvalitni databaze turistickych zajimavosti,
[F] moZnost planovat vyleti,

[F] sdileni mapy (mapu muzete odeslat e-mailem, vygenerovat zkraceny
URL odkaz, stahnout jako obrazek nebo vlozit mapu do vlastnich stra-
nek),

[F] umoznuje vyhleddvat mista v okoli zadaného mista a aktualni polohy,
[F] moZnost uloZit oblibend a navstivend mista, fotografie a stopy,
[F] panoramaticky, 3D a ptaéi pohled,

[F] velké mnozstvi mapovych podkladu (turisticka, cykloturistickd, do-

pravni a zimni mapa) a

[R] pfi zméné velikosti okna prohlizece se text a velikost obrazku plynule
prizptsobuji.

Zasadnimi nevyhodami aplikace jsou:

[G] rozloZeni stranky neni vyvazené — mapa zabird 70 % stranky a zpo-
maluje nacéteni stranky,

[G] umisténi panelu navigace neodpovidd uzivatelskym zvykim (zprava
nahore),

[G] pfi pouzivani webového prohlizece Internet Explorer

— mapa se trha a objevuji se bilé pruhy a

— naplanovand trasa se neposouva synchronné s posunem mapy,
S] jednotroviiové menu kategorii,

[
[S] logo aplikace je umisténé zprava dole v paticce,
[S] nékteré filtry a tlacitka nemaji tooltipy,

[

S| neni jasné, podle ¢eho jsou setfidény a zobrazeny na mapé vysledky
vyhledavani,

[S] detail mista neobsahuje vzdélenost od soucasné polohy, celkové hod-
noceni a komentare,

[F] jednotrovnova filtrace,

[F] omezené fungovani mimo Ceskou a Slovenskou republiku,

[F] neumoznuje vyhleddvat mista podle vlastnich kritérii a

[F] neobsahuje pokrocilé socidlni prvky pro ucely komunikace a sezna-
movani.
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1.3.5 Yelp

Yelp je internetovy méstsky privodce, zaméfeny na hodnoceni lokdlnich slu-
zeb vseho druhu. Umoznuje vyhledavat mista a filtrovat vysledky podle riz-
nych kategorii a prednastavenych filtrti. Vysledky vyhledavani na Yelpu jsou
zalozeny na specidlnim algoritmu, ktery poskytuje nejrelevantneéjsi vysledky
podle takovych faktort, jako jsou napiiklad hodnoceni, pocet recenzi a jejich
obsah. Mimo jiné umoznuje své recenze sdilet na Facebooku nebo Twitteru a
sledovat aktivitu pratel.
Zasadnimi klady aplikace jsou:

e [S] obsah stranek je logicky uspofadan,

[S] poskytuje podrobné informace o misté, vzdalenost, celkové hodno-
ceni, fotky, komentare mist atd.,

[S] zohledniuje hodnoceni zndmych,

[S] obsahuje socidlni prvky pro tucely komunikace, seznamovani i gami-
fikace,

[S] vysledky vyhleddvani jsou setfidény a zobrazeny na mapé podle cel-
kového hodnoceni,

e [F] moznost vkladéani fotografii a pfiddvani mist do oblibenych,

[F] prihlaseni uzivatelé mohou vzajemné sledovat svoji aktivitu, komu-
nikovat spolu a prostiednictvim profilu sdilet osobni informace,

[F] vyhledédvani mista podle preddefinovanych kritérii a v okoli zadané
polohy a

e [R] aplikace je prizpusobena ruznym zobrazovacim zafizenim.
Zasadnimi nevyhodami aplikace jsou:

e [G] necitelnost nadpisu ¢ervené barvy,

e [S] na hlavni strance informace o aplikaci uvedena jenom v paticce,

[S] paticka a dalsi informace pod hlavni strankou jsou skryté,

[F] aplikace neumoznuje vyhleddvat podle vlastnich kritérii a v okoli
aktualni polohy,

e [F] nepodporuje hodnoceni a komentovani kritérii mista a

[R] pfi zmenseni velikosti okna na pocitaci se dole objevuje rolovani, coz
déla stranku neptehlednou.
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1.3.6 TripAdvisor

TripAdvisor je nejvétsi cestovatelskou komunitou na svété. Sluzba je predevsim
orientovana na cestovatele, ale umoznuje nejen planovat cesty a vylety, ale
i hledat ruznd zajimava mista, jako napriiklad pohostinstvi, kulturni akce,
ubytovani apod.

Zasadnimi klady aplikace jsou:

e [S] hlavni stranka neni pretiZzena informacemi,

e [S] aplikace zohlednuje hodnoceni zndmgych a osobni preference uzivatele,

[S] aplikace je preloZena na 56 jazyk,

e [S] vicetrovnova filtrace v zavislosti na vybraném kritériu,

[F] vyhleddvani podle pfeddefinovanych kritérii a v okoli zadané polohy,
e [F] umoziuje vkladat fotografie a pridavat mista do oblibenych,

e [F] zobrazeni aktivity ptétel,

e [F] aplikace obsahuje socidlni prvky pro ucely komunikace a

e [R] aplikace je prizpusobena ruznym zobrazovacim zafizenim.
Zasadnimi nevyhodami aplikace jsou:

e [S] aplikace nepodporuje hodnoceni a komentovani kritérii mista,

e [S] detail mista neobsahuje vzdalenost od soucasné polohy,

e [S] odkaz na stréanku ,,O nds“ lze nalézt jenom v paticce,

[F] aplikace neumoziuje hledat mista podle vlastnich kritérii ani v okoli
aktualni polohy a

[R] pfi zmenseni velikosti okna na pocitaci se dole objevuje rolovani, coz
déla stranku neprehlednou.

1.4 Pozadavky na funkcionalitu

Pozadavky na funkcionalitu popisuji vSechny funkce a moznosti, jez by méla
aplikace a jeji GUI pokryvat. Pozadavky jsou vytvoreny na zakladé jiz ziska-
nych informaci po provedeni uzivatelského priuzkumu, a to pomoci vysledku
kvalitativniho (viz kap. 1.2.1) a kvantitativniho (viz kap. 1.2.2) vyzkumu.
Pozadavky jsou Clenény podle logickych kategorii a klasifikovany dle drovni
nezbytnosti [4].
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1.4.1 Stitky

Stitky jsou jadrem nasf aplikace. Slouzi pro klasifikaci a usporadani informaci
za ucelem rychlého a efektivntho vyhledavani mist. Stitky tvoii hierarchickou
strukturu, kde hlavnim nadfizenym stitkem je samotné misto. Pozadavkem je

e [SHOULD] hodnoceni libovolného stitku [1],

— uzivatel mize hodnotit samotné misto nebo stitky, prirazené ke
konkternimu mistu,

e [SHOULD] hldseni nepravdivych informaci,

— napriklad stitek ,Nekuracké prostredi®, prifazeny ke konkternimu
mistu, neni pravdivy.
1.4.2 Vyhledavani
Pozadavkem na vyhledavani je
e [MUST] hledani v okoli zjisténé polohy nebo v okoli zadaného bodu,

— vychozi polohou je aktualni poloha uzivatele,

— uzivatel muze specifikovat okoli, vedle kterého chce hledat mista,

[MAY] hleddni mist ,,po cesté“,
— uzivatel muze specifikovat trasu, definovanou pocatecnim a konco-
vym bodem,

— napriklad hledani vSech mist typu ,restaurace®, nachazejicich se
po cesté k uvedené cilové adrese,

[SHOULD)] hledani pomoci preddefinovanych zélozek [1],

— napr. ,,Zabava*, ,Nakupovani“,

— uzivatel muze nastavit preferované zalozky ve svém profilu,

[SHOULD] naseptévani vhodnych stitka pii vyhleddvani [1],

[SHOULD)] filtrovani vysledki,

— pridanim nebo odebranim stitku,

— pomoci preddefinovanych stitka (napt. ,,Otevieno®, , Vzdalenost*,
,Oblibené*),

[SHOULD] nabizeni zajimavych mist v okoli,

— pokud je uzivatel prihlasen, nabizeni mist bude vyhéazet z preferenci
uzivatele,
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— neprihlasenemu uzivateli budou vracena mista s nejlepsim hodno-
cenim,

e [MUST)] vysledky vyhledavani jsou setfidény podle vzdalenosti od sou-
casné polohy.

1.4.3 Uzivatelské akce

Uvedené akce vyzaduji registraci (kromé pozadavku ,vytvoreni uzivatelského
uctu), ale nejsou nutné pro zdkladni fungovéani aplikace. Pozadavkem je

e [MUST] pfihlaseni/odhléseni uzivateld,
e [MUST] vytvoreni uzivatelského uétu,

— moznost propojit icet s jiz existujicin tictem Facebooku nebo Twit-
teru,

[SHOULD] editace uctu, pripadné odstranéni uctu,

— pridani osobni informace (napft. konicky, foto),
— personalizace a customizace preddefinovanych zalozek,

— nastaveni osobnich preferenci (napt. jazyk aplikace, vychozi vyhle-
davaci kritéria),

[SHOULD] doporucovani mist vybranym ptateltum,

[SHOULD] vytvareni seznamu oblibenych mist,

e [SHOULD] vytvareni seznamu nebo komunit ptétel,

[MAY] sledovani oblibenych mist ptétel,
e [MAY] stazeni mapy pro offline pouziti,

e [MAY] nabizeni lidi s podobnymi zajmy [1],

[MAY] sdileni své polohy pomoci check-inti (zapsani/prihlaseni se na
urcitém misté),

— zaslani zpravy pratelim s informaci kde se pravé uzivatel nachazi.
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1.5. Pozadavky na kvalitu

1.4.4 Provazani na jiné aplikace

Pro rozsireni poskytovanych sluzeb je pozadované propojeni s uvedenymi sluz-
bami:

e [MUST] mapova sluzba disponujici API,

— zobrazeni vysledki hledani pomoci znacek na mapé,

— vyhledavani mista na mapé,

nastaveni/zména okoli hleddni,
— zobrazeni aktualni polohy,

o [MAY] Google Street View ,

e [SHOULD] Facebook,

— nalezeni pratel, registrovanych v aplikaci,
— vytvafeni seznamu pratel,
— sdileni informace,

e [MAY] Twitter,

— plati obdobné jako u Facebooku.

1.5 Pozadavky na kvalitu

Pozadavky na kvalitu informac¢niho systému popisuji nezbytné vlastnosti sys-
tému jako celku vzhledem k prostifedi a kontextu a omezujici podminky, kla-
dené na dany systém nebo proces vyvoje. Pozadavky jsou vytvoreny na zakladé
dokumentu pravidla a zdsady projektu FIT [5] a popisuji jenom ty pozadavky,
které jsou v rozporu s uvedenymi pravidly. U kazdého pozadavku je uvedena
jeho tdroven nezbytnosti [4].

1.5.1 Architektura a integrace do infrastruktury

e Aplikace nevyuzivd zadné existujici technologie a sluzby FIT, neni inte-
grovana do jeji infrastruktury a neni soucasti katalogu sluzeb FIT [6].

e [MUST] Projekt je webovou aplikaci s responzivnim uzivatelskym roz-
hranim.

e [MUST] Komunikace mezi backendem a frontendem se bude provadét
pomoci RESTful APL.

e [MUST] Aplikace je implementovanda v jazycich:
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1. ANALYZA

— PHP 5+,
— HTMLS5,
CSS a
JavaScript.

1.5.2 Webova pristupnost
e [SHOULD] Aplikace je funkéni v téchto prohlizecich:

Google Chrome,
Mozilla Firefox,

— Opera,

— Safari a

Internet Explorer 9+.

1.5.3 Koéd aplikace

e [MUST] Kéd aplikace je vyvijen na reviznim systému Git vyuzivajicim
soukromy repozitai na sluzbé GitLab.

e [SHOULD]| Dynamické a znackovaci jazyky (Javascript a CSS) jsou kon-
trolovany automatickym linterem.

e [SHOULD]| Mapa podporuje lokalizaci a internacionalizaci.

1.5.4 Bezpecnost a ochrana osobnich adaja

e Aplikace nepouziva autoriza¢ni server FIT, nebot’ neni soucasti infor-
macniho systému FIT.

e [SHOULD]| Autentizace, resp. autorizace, realizoviana prostiednictvim
vybraného frameworku.

e [SHOULD] Prenos hesla se bude provadét v sifrované formé.
e [SHOULD)] Aplikace umoziuje autentizaci uzivateli prostfednictvim sluzby
Facebook a Twitter a pouziva protokol OAuth 2.0.
1.5.5 Koncepty Webu 2.0
Aplikace vyuziva néasledujici koncepty:

e [MUST] social networking

Moznost komunikace a budovani spolecenskych vztahii s jinymi lidmi,
sdileni informace, vytvareni osobniho profilu atd. Pozadované aktivity
jsou popsany v kapitole 1.4.3.
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1.6. Posouzeni existujicich feSeni

[SHOULD)] personalizace

Personalizace vyjadiuje moznost prizpusobit webové stranky a jeji ob-
sah svym potrebam. V nasem pripadé se jedna napriklad o filtrovani
vysledkl, moZnost zmény rozlozeni stranky a podporu lokalizace (viz
kap. 1.4.2).

e [MUST] tagovani

Vytvareni klicovych slov, neboli stitkt, a jejich pritazeni k obsahu na
webu za tcelem klasifikace a usporadani informaci (viz kap. 1.4.1).

e [SHOULD] AJAX

Asynchronni zpracovani webovych stranek pomoci knihovny napsané v
JavaScriptu.

e [MUST] kolaborace

Moznost vytvareni obsahu uzivateli. Naptiklad sdileni fotografii nebo
hodnoceni mista, vytvareni stitki a komentaru.

e [SHOULD]| mush-up

Pouziti ve své aplikaci dalsich sluzeb a API, které poskytuji uzivatelim
nové funkce a moznosti. Pozadované sluzby jsou popsany v kapitole 1.4.4.

1.6 Posouzeni existujicich reseni

Na zakladé vysledku kvantitativniho pruzkumu (viz kap. 1.2.2), ktery probéhl
formou dotazniku, bylo vyznaceno Sest aplikaci urcenych k vyhledavani mist,
které respondenti nejvice pouzivaji nebo znaji. Tyto aplikace byly otestovany
pomoci kritérii, kterd vychazeji z vysledki uzivatelského prizkumu (viz kap.
1.2) a definovanych funkénich pozadavku (viz kap. 1.4). Kritéria pokryvaji
v priloze C, tamtéz je uvedena tabulka vysledkt posouzeni.

Ukéazalo se, Ze ani jedna aplikace nepokryva vsechny pozadované funkce.
Z4dn4 z posuzovanych aplikaci neumi hledat mista ,,po cesté“ a takové funkce
jako sledovani oblibenych mist pratel a vytvareni vlastnich kritérii k mistu jsou
zastoupeny jenom u dvou aplikaci. Pozadované funkce nejlépe spliuje aplikace
Yelp a nejméné aplikace Mapy.cz.
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KAPITOLA

Navrh

Na zakladé zavéri z analyzy byl proveden navrh nové verze aplikace. Soucasti
navrhu jsou pripady uziti, popis konkrétnich feseni, kterd budou pouzita pti
implementaci a navrh nového uzivatelského rozhrani.

2.1 Navrh pripada uziti

V této fazi shroméazdime vysledky predchozich analyz a ddme do spojitosti
jednotlivé funkce a formu obsahu. Pro tento krok je dilezité definovat uzi-
vatelské role a jednotlivé pripady uziti, kterymi bude uzivatel moci aplikace
pouzivat.

2.1.1 Definice uzivatelskych roli

Jelikoz vyslednd aplikace bude pristupnd na internetu, neni vhodné, aby kazdy
navstévnik aplikace mohl volné upravovat informace o mistech. Proto je di-
lezité rozlisit uzivatele na ty, kteri mohou informace ménit a na navstévniky,
ktefi si mohou tdaje o mistech pouze prohlizet.

Kazdy uzivatel nasi aplikace mtze nabyvat jednu z dvou moznych uziva-
telskych roli.

Neprihlaseny /anonymni uzZivatel je kazdy navstévnik webové aplikace,
ktery neni pfihldSeny. M4 moznost hledat mista, filtrovat a prochazet
vysledky, prohliZzet detailni informace o misté a hlasit chyby. Nem4 vsak
moznost vytvaret, komentovat a editovat novd mista a stitky.

Registrovany uzivatel se stavd z anonymniho uzivatele na zakladé regis-
trace a vytvoreni vlastniho tctu. Kromé vsech moznosti anonymniho
uzivatele ma moznost se prihlasovat do aplikace, vytvaret, komentovat
a editovat nova mista a Stitky.

V nasledujici kapitole pro kazdou z roli vymezime, jaké funkce bude mit
k dispozici z pohledu pripada uziti.
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2.1.2 Pripady uzit

Pripady uziti popisuji vazby mezi jednotlivymi ¢astmi zpracovavané aplikace
z hlediska uzivatele, tedy jak budou budouci uzivatelé prochazet jednotlivymi
kroky ke splnéni urcitého cile. V této praci jsou probrany jenom ty pripady
uziti, které budou feseny navic nebo jinak nez v pavodni praci.

Kazdy piipad uziti obsahuje stru¢ny popis a scendf (alternativni a chy-
bovy, pokud existuje). K pripadum uziti, které jsou vyznamné pro aplikace,
bude uveden prislusny diagram aktivit (grafické zachyceni scénaii). VSechny
piipady uziti jsou zobrazeny pomoci Use Case diagramu na obrazku 2.1.

pd

>0

Nepfihlageny uiivatel\

N

HOo——O>

//]

Registrovany uzivatel

Hledani mist v

°k°"bz:gl?"éh° ....... «extend» filtrovani
X vysledku
s SeemT Wextend»
Hledani mist
"po cesté" <o ~. «extend»

«exiend> Prohlizeni

Nahlaseni \ ___________ , mapy

SRy w«extend»

Systém - web

Nastaveni
osobnich
preferenci

Komentovani
existujiciho mista,
resp. Stitku

_-* «extend»

Odhlaseni ).~

Vytvareni
seznamu pratel

«extend»

Sprava
osobniho uétu

'
'
'

J«include»
Doporuceni «include»
mista ) Ttooeee-- Hledani pratel

Obrazek 2.1: Diagram piipada uziti

2.1.2.1 Z pohledu anonymniho uzivatele

UC1: Registrace Kazdy uzivatel mize v aplikaci vytvorit ucet. Pri vytva-
feni 1étu zada uzivatel povinné tdaje a systém je ulozi do databaze
uzivateli. Diagram aktivit pro tento pripad uziti je na obrazku 2.2.

Scénar:
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2.1. Navrh pripadt uziti

. Pripad uziti za¢ind, kdyz se uzivatel rozhodne vytvorit si novy ucet

a klikne na tlacitko Registrovat.

. Aplikace zobrazi registracni formulaf.

3. Uzivatel vyplni e-mail, heslo a heslo znovu pro kontrolu.

. Systém vytvori novy uzivatelsky ucet a presméruje uzivatele na

prihlasovaci stranku.

Alternativni scéndr:

1.

4.

Scénér zacind ve 2. kroku hlavniho scénare, jestlize se uzivatel roz-
hodne registrovat pomoci existujictho osobniho i¢tu na Facebooku.

. Systém presméruje uzivatele na stranku vybrané sluzby.

. Uzivatel vyplni existujici idaje pro prihlédseni, ¢imz povoli ptistup

aplikace k osobnimu profilu na Facebooku.

Systém propoji uvedeny ucet s uctem aplikace.

Chybovy scénaf:

Systém zjisti, ze uzivatelsky tcet se zadanym e-mailem jiz existuje. Na-
pise uzivateli ptislusnou chybovou hladsku a nabidne mu obrazovku pro
prihlaseni.

UC2: Hledani mista v okoli zadaného bodu Uzivatel mize vyhledavat
mista podle ndzvu a dalsich kritérii (Stitka). Pfi hleddni muze specifiko-
vat okoli hledani. Diagram aktivit pro tento pripad uziti je na obrazku

2.3.
Scénar:
1. Uzivatel vlozi do prvniho vyhledavaciho policka kli¢ova slova (napf.
Kozlovna, restaurace, vegitarianské jidlo atd.).
2. Do druhého policka vyplni adresu, vedle které chce mista hledat.
3. Aplikace zobrazi vysledky vyhledévani.
4. <Prohlizeni mapy>
5. <Filtrovani vysledkt>

Chybovy scénaf:

Systém zjisti, ze uvedend kritéria nebo nazev mista neexistuji, informuje

o tom uzivatele a nabidne alternativni mista.

UC3: Prohlizeni mapy Uzivatel mize prohlednout mista na mapé. Mapa
za zobrazi kliknutim na tlacitko Mapa.
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2. NAVRH

UZivatel Systém Facebook

Kltlll;rgly;aona Zobrazeni formulare

registrace pro registraci

kliknuti n\af:B registrace

Pfesmérovani na
stranku FB

VypInéni formulare Kontrola dat
a kliknuti na tlacitko
registrovat $

Autentizace
uzivatele

Navrat

Vraceni

Data jsou v
pofadku

Uzivatel uz existyje
Ulozeni dat do
Zobraz chybovou DB a

hlasku

presmérovani
na prihlaseni

®

Obrazek 2.2: Diagram aktivit pro registraci

UC4: Filtrovani vysledkt Uzivatel muze filtrovat vysledky vyhledavani.
Na zakladé hledaného mista nebo kritéria systém nabizi piislusné atri-
buty filtrovani (napf. pro hledané kritérium ,restaurace“ muze systém
nabidnout typ kuchyné, stravovaci omezeni, typ pokrmu atd). Pfi vybéru
potrebnych filtri aplikace prubézné aktualizuje seznam vysledkda.

Scénar:
1. Uzivatel prid4, resp. odebere, filtr.

2. Aplikace zaktualizuje seznam vysledkii.

UC5: Hledani mist v ,,po cesté* Uzivatel miize vyhledavat libovolna mista,
nachazejici se po cesté k uvedené cilové adrese. Pri hledani specifikuje
trasu, definovanou pocatecnim a koncovym bodem. Stejné jako u oby-
¢ejného hledani muze uzivatel uvést klicova slova (Stitky) k mistu.

Scénér:

1. Uzivatel klikne na tlacitko Hledat po cesté.
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2.1. Navrh pripadt uziti

Uzivatel Systém

®
i

Vlozeni filtru do prvniho Naseptavani
vyhled. policka — vhodnych stitkt

[ Vybér vyhovujiciho §titkn

hledat v okoli
Xloiit dalsi filt? aktualni polohy?
ne

ano

ne

Uréeni okoli Automatické
(druhé policko) dopliiovani adresy

/
Vyznaceni Vyplnéni
& Hledani mist a
{polohy na map% { CENCE) zobrazeni vysledkl

Obrazek 2.3: Diagram aktivit pro hledani mist

2. Do prvniho policka vyplni pocatecni adresu, do druhého cilovou
adresu.

3. Aplikace zobrazi vysledky vyhledévani.
4. <Prohlizeni mapy>
5. <Filtrovani vysledku>

UC6: Nahlaseni chyby Kazdy uzivatel miize nahlasit libovolnou chybu, kte-
rou objevil pti pouziti aplikace. Muze to byt zastarald informace, chybna
adresa nebo jakakoli jind nesrovnalost. Scénaf:

1. Uzivatel klikne na tlac¢itko ,Nahlasit chybu“.
2. Do okénka formulate vepiste nalezené chyby.

3. V druhém okénku muze uzivatel vyplnit svou e-mailovou adresu
pro informovani o opravé ukazané chyby.

4. Uzivatel klikne na tlac¢itko Odeslat.
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2.1.2.2 Z pohledu registrovaného uzivatele

UCT: Prihlaseni Uzivatel, ktery ma vytvoreny uzivatelsky tcet, se muze
pomoci e-mailové adresy a hesla zvolenych pri registraci do svého uziva-
telského uc¢tu prihlasit. Alternativné se mize prihlasit pomoci osobniho
uc¢tu na Facebooku.

Scénar:

1.
2.
3.

Uzivatel klikne na tla¢itko ,,Prihlésit se®.
Aplikace zobrazi prislusny formular.

Uzivatel vyplni sviij registrovany e-mail a heslo do pfihlasovaciho
formulafe nebo zvoli moznost se prihldsit pomoci osobniho té¢tu na
Facebook.

V pripadé, ze zadal prihlasovaci idaje spravné, bude prihlasen a
automaticky presmérovan na tivodni stranku.

Chybovy scénaf:

Systém zjisti, ze uzivatelsky tcet se zadanym e-mailem a heslem ne-
existuje. Zobrazi uzivateli prislusnou chybovou hldsku a upozorni na
moznost obnovy hesla.

UCS8 : Odhlaseni Prihldseny uzivatel se muze odhlasit kliknutim na tlacitko
Odhlésit se a dal pouzivat aplikaci jako anonymni uzivatel.

UC9: Vytvareni seznamu pratel Pokud uzivatel prida pritele do seznamu
svych pratel, pak muze sledovat jeho aktivitu a oblibend mista. Diagram
aktivit pro tento pripad uziti je na obrazku ??

Scénar:

1.

SCEER AN

Pripad uziti za¢iné, kdyz se uzivatel rozhodne vytvorit seznam pra-
tel nebo pridat pratele k existujicimu seznamu.

Uzivatel klikne na tlac¢itko Moji pratele.

Systém vraci seznam pratel uzivatele.

Include<Hledani pratel>

Uzivatel vybere konkretnich uzivateld a klikne na tlac¢itko Pridat.

Systém ulozi vybranych uzivatelti do seznamu pratel.

UC10: Hledani pratel Uzivatel muze vyhledat libovolného uzivatele apli-
kace vyplnénim jeho jmena a prijmeni nebo najit své pratele pomoci
Facebooku.

Scénar:
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2.1. Navrh pripadt uziti

UzZivatel Systém

[Kliknuti na tlagitko Moji pfételeJ_ || Systémvraci seznam pratel
Kliknuti na tla¢itko Hledat pfétela J
Hledat

Vraceni vSech pratel, které
maji Gcet v aplikaci

Podle

Pratele z Facebooku|__]
jmenal/pfijmeni

7

B

Hledani v databazi a
L vraceni vysledku

2[ Pridani do seznamu pf'ételJ

Obrazek 2.4: Diagram aktivit pro hledani pratel

Pridat vSech
mych pratel

Vybér konkretnich
pratel

1. Uzivatel klikne na tlacitko Hledat prétele.
2. Uzivatel vyplni jmeno/pfijmeni do vyhledavaciho policka.
3. Systém vyhleda v databézi uzivatelt vSechny, kdo odpovidaji kri-

tériim a vraci vysledky.

Alternativni scénér:

1. Scénar zacina ve 2. kroku hlavniho scénate, jestlize se uzivatel roz-
hodne hledat své pratele z Facebooku.
2. Uzivatel klikne na tlacitko Pratele z Facebooku.
3. Systém vraci vSech pratel uzivatele, které maji icet v nasi aplikace.
UC11 : Doporuéeni mista Uzivatel muze doporucovat objekty (mista, stitky).

Napriklad uzivatel navstivil jednu restauraci s dobrou italskou kuchyni
a chce se o tom podélit se svym znamym.
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SO AN o o S

Uzivatel vybere misto nebo stitek k mistu (napf. italskd kuchyneé).
Uzivatel klikne na tlacitko ,,Sdilet“.

Aplikace vraci seznam pratel uzivatele.

Include<Hledani pratel>.

Uzivatel vybere konkretni uzivatele a klikne na tlacitko Ok.

Systém posle spravu vybranym lidem a zobrazi uzivateli potvrzo-
vaci hlasku.

UC12: Komentovani existujictho mista, resp. stitku Pfihlaseny uziva-
tel mize komentovat existujici mista a stitky. V zavislosti na zvoleném
tla¢itku muze uzivatel vyhodnotit misto (pozitivné, negativné) nebo na-
hlésit chyby. Hodnoceni probiha pomoci systému hvézdicek se stupnici
1-5 (1 = nejhorsi, 5 = nejlepsi).

Scénéf:

1. Pripad uziti zacind, kdyz se uzivatel rozhodne napsat komentar a
vybere misto, resp. stitek, ktery chce ohodnotit.

2. Uzivatel klikne na tlac¢itko ,,Pfidat komentar“.

3. Aplikace zobrazi formulaf umoznujici zadat: hodnoceni (pocet hvéz-
dicek), text a fotografie.

4. Uzivatel povinné vybere pocet hvézdicek, volitelné mutze napsat
text a nahrat fotografie z lokalniho disku a klikne na tlacitko Ode-
slat.

5. Systém ulozi komentar a zobrazi prislusné existujici komentare k

zadanému mistu, resp. Stitku.

Alternativni scénér:

1.
2.

Uzivatel klikne na tlacitko ,Nahlasit chybu“.
Include(Nahléseni chyby)

2.2 Autentizace uzivatelu

Jeznim ze zdkladnich pozadavkh na aplikace je podpora konceptu social ne-
tworking. Jednd se o moznost komunikace a budovani spolecenskych vztahu
s jinymi lidmi, sdileni informace, vytvareni osobniho profilu atd. Pozadované
aktivity jsou popsany v kapitole 1.4.3.

Aby aplikace poskytovala uvedenou funkcionalitu, je nutné, aby se uzivatel
mohl do aplikace prihlasit. Jelikoz v prvni verzi aplikace neni autentizace
uzivatele naimplementovana, bude tato ¢ast aplikace navrzena od zakladu.
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2.2. Autentizace uzivatelu

Uzivatel se bude moci do aplikace prihlasit pomoci lokalniho tctu, ktery
bude vytvoren pri registraci uzivatele. Alternativnou k tomu je prihldseni face-
bookovym tctem. V nésledujicich podsekcich bode detailné popsan cely proces
autentizace pomoci Facebook.

2.2.1 Prihlasovani ti¢ctem Facebook

Prihlaseni pomoci facebookového uc¢tu umoznuje uzivateli nevyplnovat nad-
bytecné informace — vSechny potfebné udaje budou ziskany z facebookového
uctu. Cely proces prihlaseni bude zajistén pomoci protokolu OAuth 2.0. Jedna
se o moderni autorizacni protokol, ktery slouzi pro bezpec¢nou API auten-
tizaci RESTovych webovych sluzeb. Jeho hlavni vyhoda spociva v tom, ze
umoznuje uzivatelim udélit pristup aplikacim tfeti strany (napt. Google, Fa-
cebook, Twitter) bez sdileni jejich pristupovych udaji. Pribéh autentizace
pomoci protokolu je znazornén na diagramu 2.5.

Server Klient Facebook

o
v

Kliknuti na Facebook
prihlaseni

v

[Pfesmérovéni na Facebook }ﬁ[ Autentizace uzivatele J

[ Pozadani uzivatele o oprévnéni]

v
[ Obdrzeni tokenu ]%_[ oogggr;r:}'r:gk;wear ]64[ Odesléni access tokenu]
]

[Poiéda’ni o uzivatelké dataw (Kontrola opravnéni tokenu]
[Obdrieni uzivatelskych l]dajﬁ] (C" lani uzivatelskych l'Jdajl'.l]

je uzivatellv DB?

Ulozeni dat do DB a
vytvoreni pratelskych
vztahu

[Gene;o;/g:sll\gglit LT;Q&:IOkenu —9' Obdrzeni vnitiniho token}

Obrazek 2.5: Autentizace pomoci protokolu OAuth 2.0

Prubéh je tvoren nasledujicimi kroky:
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1. Klient (v nasem piipadé se jednd o frontend aplikace) presmeéruje uzi-
vatele na prihlasovaci stranku Facebooku s pozadavkem na autorizaci,
jakmile uzivatel klikne na Facebook prihlaseni.

2. Autorizac¢ni server (Facebook) autentizuje uzivatele a odesila pristupovy
token (tzv. access token) klientu. Jedna se o identifika¢ni idaj pouzivany
k pristupu ke chranénym prostiedkiam [7].

3. Obdrzeny access token klient preposila serveru.
4. Server zada autorizacni server o uzivatelské idaje.

5. Autorizac¢ni server validuje opravnéni tokenu a pokud je vse v poradku,
odesild serveru uzivatelské udaje ve formaru JSON.

6. Server kontroluje obdrzena data: pokud uzivatel je novy, uklada tdaje
do databéze.

7. Server generuje vnitini token aplikace a odesila jej klientu.

8. Klient obdrzi vnittni token a uzivatel je pfesmérovan zpét na aplikaci.

2.2.2 Zmény v databazi

Na serverové casti aplikace doslo ke zménam - byly pridany nové tridy pro
spravu uzivatelti. Na obrazku 2.6 je zobrazen novy t¥idni model systému. Pi-
vodni objektovy navrh stitk ztstal stejny.

2.3 Koncept WCAG

Jednim z pozadavku na kvalitu aplikace je respektovani pravidel WCAG 2.0.
WCAG je celosvétové uznivanou metodikou, kterd se zabyva auditem a pri-
stupnosti internetovych stranek [8]. Jedna se o druhou verzi, kterd nahradila
verzi 1.0 v roce 2008. Metodika je psana v anglickém jazyce a je dost rozsahla,
proto bude této préce vychézet z ¢eského prekladu dle [9].

Metodika je ¢lenéna do ¢tyr blokt se souborem pravidel a kritérii:

e Vnimatelnost

Poskytovani textové alternativy pro netextovy obsah.

Opatteni multimedidlnich prvku alternativami (napt. titulky, audi-
opopis).

Vytvareni obsahu, ktery lze reprezentovat riznymi zptisoby, aniz
by doslo ke ztraté informaci ¢i naruseni struktury.

Obsah stranky musi byt rozlisitelny.
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Obréazek 2.6: Tridni model systému

e Ovladatelnost

— Vsechny funkce jsou dostupné z klavesnice.

Poskytnuti uzivateli dostatek ¢asu k praci s obsahem.
— Vynechani prvki, které mohou vyvolat ziachvat (zablesky, blikani).

— Snadna navigace.
e Srozumitelnost
— Textovy obsah je ¢itelny a srozumitelny pro uzivatele.

— Ovladani webovych stranek je intuitivni.

— Pomozte uzivatelim vyvarovat se chyb nebo chyby opravit.
e Robustnost

— Maximalni kompatibilita s pristupovymi zafizenimi vcéetné asistiv-
nich technologii.

Pravidla jsou rozdélena do t¥i drovni podle jejich stupné implementace -
nejnizsi Groven je oznacovana jako troven A, nejvyssi jako AAA. Pfi ndvrhu
UI aplikace budou dodrzena pravidla WCAG. Pro testovani a analyzu pou-
zitelnosti vysledné aplikace bude provedeno uzivatelské testovani, které bude
popsano v kapitole 4.
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2.4 Prorotypy

Jako bylo zminéno v kapitole 1.1.3, v prvni verzi aplikace byl vytvoren na-
vrh Lo-fi prototypt uzivatelského rozhrani. Nasledujici ndvrh UI pocita jiz s
funkcemi, které budou zménény nebo pridany. Celé rozvrzeni aplikace si za-
chovava zdklad z prvni verze. Dojde ale k nékolika zménam, hlavné budou
pridany jednotlivé kompomenty a prvky pro praci s mapou a uzivatelské akce,
jako napriklad prihlaseni, registrace a sprava osobniho tc¢tu. Vysledné proto-
typy budou slouzit jako zaklad pro graficky navrh aplikace.

Névrh Lo-fi prototypt probihal pomoci online aplikace Moqups [10], ktera
umoznuje rychlé a efektivné vytvorit prototypy, wireframy a diagramy. Mimo
jiné umoznuje vytvorit i klikaci verzi prototypu, s jejiz pomoci je mozné od-
ladit a otestovat chovani aplikace jesté pfed samotnym vyvojem. Vsechny ob-
razovky, které byly vytvofeny v rdmci navrhu Lo-fi prototypu, jsou v piiloze
E.

2.4.1 Upravené prvky

Déle jsou popsany provedené zmény v navrhu prototypu.

2.4.1.1 Navigac¢ni menu

Do hlavniho naviga¢niho menu bylo pridano vyhledavaci policko, které slouzi
pro upfesnéni hledaného okoli (viz obrazek E.1). Uzivatel muze bud zadat ad-
resu mista samostatné, najit preferované okoli na mapé nebo pouzit aktudlni
polohu. Pokud je uzivatel prihlasen, v pravé ¢asti hlavicky se objevi jméno
uzivatele. Kdyz na né klikne, rozbali se uzivatelské menu. V opac¢ném pripadé
budou zobrazena tlacitka pro registraci a prihlaseni. Aplikace podporuje ja-
zykovou lokalizaci, dostupné moznosti budou zobrazeny v pravé horni c¢asti
hlavicky:.

2.4.1.2 Hlavni stranka

Zmény v hlavni strance se tykaji jenom obrazovky urcené pro velkéd zaiizeni.
Hlavni ¢ast obrazovky byla rozdélena na dvé ¢asti (viz obrazek E.3). V levé
¢asti je zobrazen seznam vsSech nalezenych mist v okoli zadané polohy. Mista
jsou sefazena podle vzdalenosti a celkového hodnoceni. V pravé ¢éasti je zob-
razena mapa, na které jsou umisténé znacky. Existuje moznost zaviit mapu,
napriklad pokud ma uzivatel slabé pripojeni. V tomto pripadé bude obrazovka
s vysledky hledani vypadat stejné jako v prvni verzi aplikace (viz obrazek E.4).

2.4.1.3 Detail mista

Stavajici obrazovka s detailem mista zobrazuje minimum informaci a mé velké
odsazeni obsahu. Obrazovka obsahuje zdkladni informace o misté: nazev, hod-
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Obrazek 2.7: Detail mista

Obrézek 2.8: Vytvareni/editace mista

noceni ve formé hvézdicek a stitky. Novymi ¢astmi aplikace je zobrazeni fo-
tografif a polohy na mapé, komentare, které byly umistény v levé dolni ¢asti
obrazovky, a doporucend mista, kterd byla umisténa v pravé c¢asti. Neprihla-
seny uzivatel muze nahlasit chybu (viz obrazek E.7), hledat mista v okoli a
prohlizet komentatre. Uzivatelé prihlaseni do systému navic vidi nasledujici

tlacitkas:

e Sdilet — zobrazi formular umoznujici vybrat pritele ze seznamu pratel a
poslat mu odkaz na vybrané misto.

Editovat misto —

obrazek 2.8.

Editovat stitky — obrazek E.8.

prohlizet je bez pripojeni do internetu.

Napsat komentar — obrazek E.2.

2.4.1.4 Vytvéareni/editace mista

Nové prvky v obrazovce pro vytvareni mista (viz obrazek 2.8):

Ulozit — informace o misté spolu s mapou se ulozi a uzivatel bude moci

Nahrat fotku — zobrazi formulair umoznujici nahrat do 5 fotek.

e policka pro zadani telefonniho ¢isla, webové stranky a popisu mista,
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e tlacitko pro nahravani fotek.

2.5 Graficky navrh

Tato kapitola se zabyvd pripravou vizudlniho vzhledu jednotlivych kompo-
nent stranky. Na zacatku bylo pripraveno barevné schéma a vytvoreno logo
aplikace. Nakonec byl pripraven finalni vzhled aplikace na zdkladé prorotyp1,
které byly vytvoreny v predchozi kapitole.

2.5.1 Barevné schéma

»Barvy jsou obvykle to pruni, co ndvstevnik stranek vnimd a co behem nékolika
pronich sekund nejsilnéji utvdri jeho pruni dojem. Barvy maji téz velky vliv
na pristupnost ¢ pouZitelnost stranek. JenZe na to, aby barvy na strankdch
prinesly vam i vasim ndvstévnikim vic uZitku nez skody, je treba zndt zdsady
jejich spravného pouzivini.* [11]

Vybrat vhodnou kompinaci barev, tzv. barevné schema, je velmi dilezite
pravé na zacatku grafického navrhu, jelikoz pomoci barev miizeme zduraznit
i strukturu stranek, napr. oddélit vlastni obsah stranky od zdhlavi nebo na-
vigac¢niho pruhu. Na zakladé prostudovanych materiala [11, 12] byly urceny
nejdulezitéjsi pravidla pri vybéru barevného schématu.

e Barvy, spojené s tématem stranek. V nasem pridadé se jednd o oblibena
mista, kterd nejéastéji symbolizuji odpocinek, prirodu a relaxaci.

e Konstrastnost barev. Podle metodiky Blind Friendly Web [12], ktera je
podporena mezinarodni normou WCAG, je pouziti kontrastnich barev
jednim z hlavnich pravidel pfistupnosti webovych stranek pro zrakoveé
postizené uzivatele. Takovym lidem se barvy se stejnym ténovym odsti-
nem mohou jevit stejné (napf. modra a tmavé modré barva). Kontrast
barev lze vypoéitat pomoci metodiky W3C [13].

e Nepouzivat vice nez 6 barev. Najit kompromis mezi prili§ prostym, nud-
nym navrhem a barevnim chaosem, ktery muze vzniknout pri pouziti
mnoha odlisnych barev.

e Pamatovat, ze barvy jsou obvykle spojovany s néjakym vyznamem, napf.
¢ervenad = stop, chyba, upozornéni; zelena = klid, volno.

Na zaklade téchto poznatku bylo vytvoreno barevné schéma (obrazek 2.9).
Uvedené barvy budou slouzit zejména pro zvyraznéni obsahu jednotlivych
prvkia a nebudou tvorit hlavni obsah stranky. Poc¢itdme s tim, Ze barevné
schema neni findlni a mize se zménit v priabéhu tvotby Hi-fi prototypu a
nasledujicim testovanim.
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C D E

Obrazek 2.9: Barevné schéma

2.5.2 Logo

P1i tvorbé loga aplikace byl kladen diiraz na jednoduchost a srozumitelnost.
Néazev aplikace — Point of interest — byl vymyslen Adamem Kvitou jesté v prvni
verzi aplikace, takze pri vytvareni loga byla pouzita skratka POI. Vizudlni
styl loga byl zaloZen na barevném schématu, které bylo navrzeno v predchozi
podkapitole.

Obrazek 2.10: Logo aplikace

2.5.3 Hi-fi prototypy

Na zdkladé pripravenych Lo-fi prototypu (viz kap. 2.4 ) byly vytvoreny tzv.
high-fidelity prototypy obrazovek aplikace, které reprezentuji findlni vzhled
aplikace. Navrhy vznikaly pomoci online aplikace Moqups [10].

Névrh vizualniho vzhedu se opiral o barevné schéma. Strukrura stranek
byla zduraznéna pomoci kontrastnich barev (napt. zdhlavi od vlastniho obsahu
stranky). Navrh vzhledu hlavni obrazovky aplikace je v pfiloze F.
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KAPITOLA 3

Implementace

Tato katitola ukazuje dulezité informace z implementace aplikace. Prvni ¢ast
této kapitoly je vénovana volbé vhodnych technologii, které budou pouzity
pri implementaci nové funkénosti a GUI aplikace. Déale jsou popsany zpusoby,
kterymi se Tesila responzivita webovych stranek. Treti kapitola popisuje im-
plementaci prihlasovani pomoci existujiciho Facebook tuctu. Posledni kapitola
podrobné popisuje prace s mapou a problémy, které se objevily pii pouziti
mapové sluzby.

3.1 Pouzité nastroje a technologie

Tato kapitola popisuje prostredky a technologie, které byly pouzity pri imple-
mentaci aplikace. Vybér vychazi z pozadavki na kvalitu, které byly definovany
v kapitole 1.5. Nejsou zde znovu popsany technologie, které byly pouzity a po-
psany v puvodni aplikaci.

3.1.1 CSS framework

Pouziti CSS frameworku neni nutnd zalezitost, ale pomoci ného muzeme velice
usnadnit tvorbu webovych stranek a usetfit svij cas. Umoznuje rychle rfesit
takové funkce jako responzivnost, tvorba layoutu, multiplatformnost a jiné
pokrocilé komponenty.

V dnesni dobé existuje velké mnozstvi riznych CSS frameworkt. Kazdy z
nich méa sviij vlastni pristup a pohled na feseni typickych problémi. V této
praci je vyuzit framework Foundation. Ten byl vybran z Sesti popularnich fra-
meworku (Twitter Bootstrap, Zurb Foundation, Skeleton, Semantic UI, Pure
a Gumby) na zdkladé jejich srovnani.

P1i vybéru frameworku byla zvazena rizna kritéria a polozeny konkretni
otazky:

1. Vyhovuje framework zplisobu prace a nastrojim, se nimiz pracuji?
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2. Postacuji komponenty pro typ mého webového projektu?
3. Poskytuje dostacujici podporu, dokumentaci a vyvoj?

Na zakladé téchto otdzek a pozadavkid na kvalitu, které byly definovany v
kapitole 1.5, byla stanovena nésledujici kritéria pro porovnani:

e rozsah a kvalita dokumentace,

e jednoduchost implementace,

e podpora prohlizeci, véetné starsich (IE7 a IES),
e customizace,

e podpora CSS preprocesort,

e responzivni layout,

e siroka nabidka UI komponent,

e datova narocnost (velikost frameworku),

e podpa mobile-first pristupu tvorby webu.

Ukéazalo se, ze frameworky Foundation a Bootstrap nejvice spliuji defi-
novand kritéria (viz ptiloha D). P¥i vybéru konkrétniho frameworku jsem se
fidila svou vlastni motivaci. Na rozdil od Bootstrap jsem framework Foun-
dation nikdy nepouzivala a tak se jednd o skvélou moznost naucit se nécemu
novému, a hlavné uzitecnému v realném zivoté. Pravé proto bude framework
Foundation vyuzit v praktické casti této prace.

3.1.2 Vybér mapové sluzby

Stavajici aplikace pro praci s mapou pouziva Google Maps API. Aplikace ma
implementované jenom jednoduché funkce - umi zobrazit mapu a znacky na
ni. Jelikoz v této praci musi aplikace obsahovat takové pokrocilé funkce jak
hledani mist v okoli zadaného bodu a automatické doplnéni adresy, byly zva-
zeny vSechny prinosy a nedostatky existujicich mapovych sluzeb a vybrana ta,
ktera nejvice vyhovuje nasim pozadavkim. Posuzovany byly 3 mapové sluzby
— Google Maps, mapy.cz a HERE Maps. Zkoumalo se, zda sluzba poskytuje
OpenSource feseni a ma volné dostupné a celosvétové mapové podklady. Vedle
dalsich kritérii porovnavani byly zvazeny rozsah a kvalita dokumentace.
VsSechny tii sluzby maji kvalitné zpracovanou a rozsahlou dokumentaci.
Na rozdil od sluzby HERE Maps, kterou lze pouzivat pouze pro nekomercéni
provoz, sluzby Google Maps a mapy.cz nekladou podobné omezeni na uziti
jejich API. Sluzby Google Maps a HERE Maps maji omezeny denni pocet
zobrazeni a po preskoceni stanoveného limitu bude i¢tovan poplatek (pokud
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je povolena fakturace). Sluzba mapy.cz poskytuje podrobné mapy jen Ceské a
Slovenské republiky, ostatni staty jsou zachyceny pouze povrchné. Stoji vsak
za zminku, ze kvalita a detailnost mapovych podklada sluzby mapy.cz je lepsi.
Diky moznosti pouzivat detailni mapy po celém svété a obrovské uziva-
telské komunité bylo rozhodnuto pouzit Google Maps API. Sluzba obsahuje
aktualni dopravni informace, planovani trasy pro auto i MHD a ma Sirokou
nabidku uzite¢nych funkci, mezi néz patri tieba provazani se Street View.

3.1.3 Javascript

JavaScript je objektové orientovany skriptovaci jazyk, ktery se pouziva prede-
v§im pro vytvareni interaktivnich webovych stranek. Prikladem pouziti mohou
byt nejriaznéjsi kontroly spravného vyplnéni formulaid, obrazky ménici se po
prejeti mysi a rozbalovaci menu [14]. Javascript ndm ddle umozni pracovat
s Google Maps API, jelikoz veskerd komunikace s touto mapovou sluzbou je
zaloZena na znalosti a pouziti JavaScriptu.

V této praci budou vyuzity dalsi moderni technologie, zalozené na Ja-
vaScriptu.

AJAX je pristup k budovani interaktivnich aplikaci, zalozeny na asynchronni
vyméné dat mezi prohlize¢em a webovym serverem. Na rozdil od tradic-
niho pristupu Ajax umoziiuje ménit obsah webové stranky bez nutnosti
jejiho kompletniho prekresleni.

DOM API, které umoznuje pristupovat k obsahu HTML, XHTML a XML
dokumenttt a upravovat jejich obsah, strukturu a vzhled. Pomoci Ja-
vaScriptu dokdzeme manipulovat jednotlivymi prvky v HTML doku-
mentu a dle potieby je ménit a upravovat.

JSON nejpouzivanéjsi odlehceny format pro vyménu dat na Webu. V této
praci bude pouzit zejména pro praci s Google Maps Api a Facebook
SDK.

Pro efektivni aplikovani vSech popsanych technologii v praktické casti této
prace bude pouzita javascriptova knihovna jQuery. Knihovna poskytuje nejen
uvedené technologie, ale nabizi také celou radu uzitecnych funkci, jako napii-
klad praci s udalostmi, manipulace s CSS, pokrocilé efekty a animace.

3.2 Responzivita webovych stranek

Responzivni web design fesi optimalni zobrazeni webovych stranek na rtznych
typech zarizeni (pocitac, tablet, chytry telefon). Tento pristup byl poprvé pied-
staven Ethanem Marcottem, ktery definoval tti zakladni tirovné responzivniho
webu [15]:
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(a) na malém zafizeni (b) na velkém zafizen{

Obrazek 3.1: Flexibilni mrizka

e flexibilni mfizkovy layout,
e flexibilni obrazky,
e media queries.

Responzivita webovych stranek je jednim z pozadavki na kvalitu aplikace,
proto byl kazdy z téchto pristupu pouzit v praktické ¢asti této praci.

3.2.1 Flexibilni mrizkovy layout

Princip flexibilni miizky tzv. Grid systému spociva v rozdéleni webové stranky
na n-sloupci, kde je sitka kazdého sloupce stanovena v relativnich jednotkach.
Framework Foundation pouziva plné responzivni mrizku o 12 sloupcich a pro
praci s layoutem vyuziva tiidy row v obalujicim elementu <div>. Jednotlivé
sloupce se vytvareji pomoci tiidy columns, sitku kazdého sloupce specifiku-
jeme pomoci tiid small-* medium-*, large-* pro mald zafizeni, tablety a
desktopy. Nésledujici priklad kédu ukazuje mozné rozlozeni jedné komponenty,
ve které je obsah preskupen mezi jednotlivé sloupce mrizky v zavislosti na ve-
likosti zafizeni.
<div class="row'>
<div class="small-12 large—5 columns">...</div>
<div class="small—-12 large -7 columns">
<div class="small—-8 large —12 column">...</div>
<div class="row'>
<div class="small—4 large —3 columns">...</div>
<div class="small—6 large—3 columns">...</div>
<div class="small—6 large —6 columns">...</div>
</div>
</div>
</div>
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Na obrazku 3.1b je zobrazeno vysledné rozlozeni komponenty na velkém
zafizeni. Preskupeni obsahu na malém zatizeni znazornéno na obrazku 3.1a.

3.2.2 Media queries

Dotazy na média (z ang. Media queries) jsou hlavnim stavebnim kamenem
responzivniho web designu. Umoznuji dotazovat na fyzické vlastnosti zarizeni
a nasledné upravovat a prizpusobovat obsah stranky v zavislosti na sifce ob-
razovky. Dotaz na média je rozsifenim atributt typi médii(@media) a sklada
z typu média (media type, vychozi je all) a podminky obsahujici vlastnosti
média s hodnotou nebo rozmezim hodnot (viz obrazek 3.2) [16].

typmédia  vlastnost média hodnota vlastnosti
| blok CSS stylé

@medialonly screen and (min-width! I768px’ {..}

Obrazek 3.2: Priklad dotazu na média

Pro praci s Media queries Foundation pouziva tii zakladni prednastavené
breakpointy:

e Small: libovolna obrazovka.
e Medium: libovolna obrazovka 640 pixeli nebo sirsi.
e Large: libovolna obrazovka 1024 pixeli nebo Sirsi.

Pro pouziti breakpointu staci specifikovat tiidu breakpointu uvniti kom-
ponenty. Jednim z piikladu pouziti je flexibilni miizka. Foundation je mobile-
first, proto je pred navrzenim obsahu pro desktop nutné definovat obsah pro
mobilni zafizeni (timto zptsobem bude stranka zobrazena rychleji na mensich
zafizenich).

3.2.3 Flexibilni obrazky

V zévislosti na typu zarizeni se méni velikost a tudiz rozliseni obrazku, proto
pri vyvoji responzivnich webovych stranek je nutné prizptsobit i obrazky.
Nejjednodussi moznosti je nastavit u elementu <img> parametry max-width:
100% a height: auto. V tomto pripadé vSak bude prohlizeé¢ stahovat cely obra-
zek a az poté ho zmensovat. Tento zplisob neni vhodny pri pouziti mobilnich
zarizeni, nebot budou stazena zbytecna data. Foundation fesi tento problém
pomoci pluginu Interchange, ktery pouziva breakpointy Media queries k dy-
namickému nacteni citlivého obsahu. Nize uvedeny priklad pripoji k elementu
<img> t¥i rizné obrazky, které se automaticky zméni v zavislosti na velikosti
zalizeni.
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<img data—interchange=
"[first .png, small], [second.png, medium], [two.png, large]"'>

Sada obrazku se zapisuje do hranatych zavorek, kde prvni argument je cesta
k obrézku a druhy je nazev breakpointu. Kromé obrazku existuje moznost vy-
meénovat celé bloky kédu HTML. V tomto piipadé bude pouzit stejny postup,
ale obsah bude ulozen do elementu <div>.

3.3 Prihlasovani uctem Facebook

Pri realizaci prihlasovani ic¢tem Facebook byl pouzit doplnék pro Framework
Nette — komponenta Kdyby/Facebook [17], kterd je zaloZena na Facebook
PHP SDK.

Na zacatku je potieba vytvorit vyvojarsky Facebookovy ucet, kde se prida
projekt nasi aplikace. Pri vytvareni projektu musime nastavit doménu apli-
kace (tfeba localhost), aktudlni URL adresu pro presmérovani a uvést typ
naseho projektu; v nasem pripadé se jednd o webovou aplikaci. Tim ziskdme
identifikacni kli¢ a tzv. app secret, ktery vlozime do konfigura¢niho souboru
nasi aplikace. Rovnéz musime nastavit vychozi oprdvnéni na ¢teni (polozka
permissions) — tato polozka urcuje, které informace z uzivatelského uctu
budeme pozadovat.

facebook:
appId: "*xxx"
appSecret: "kkkx"
permissions: [public_profile, email]

Nasledujici zjednoduseny priklad ukazuje, jak probiha prihlaseni, kdyz uzi-
vatel klikne na tlac¢itko pro prihldSeni uc¢tem Facebook [17].

// Create Facebook login dialog
$dialog = $this->facebook->createDialog(’login’);
$fb = $dialog->getFacebook ();
if (!$fb->getUser () {
$this->flashMessage ("Facebook authentication
failed.");
return;

X

/ * %

* The user was recognized
* and we can call the Facebook API

*

* Variable $info contains the public information
about

*

the user and user email
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* /

$info = $fb->api(’/me?fields=email’);

//Call our method to authenticate user

$identity = $this->userModel ->authenticate($info);

//Save the access token to database for later usage.
$this->usersModel ->updateAccessToken ($fb->getUser (),
$fb->getAccessToken());

$this->getUser () ->login($identity);

Nejdiive bude uzivatel presmérovan na prihlasovaci stranku aplikace Fa-
cebook, kde miize povolit prihlaseni nebo je odmitnout. Pokud opravnéni po-
tvrdi, povoli nam pristup ke svému verejnému profilu.

Funkce $fb->api(’/me?fields=email’) zjisti informace o uzivateli a vraci
je ve formatu JSON. Ziskanou informaci predame do zpracovani t¥idé UserModel,
kterd pomoci metody authenticate():

e podiva se, jestli uzivatele znéa (podle e-mailu),

— pokud zna, ale uzivatel dosud nema nastavené Facebook UID, tak
je nastavi,

— pokud neznd, prida uzivatele do databaze a pridéli mu Facebook
UID a

e vrati objekt User Identity.

Nasledujicim krokem pomoci metody updateAccessToken() ulozime do
databdze specidlni fetézec, tzv. access token, identifikujici uzivatele. Ten je
vygenerovan na zacatku komunikace po ovéreni prihlasovacich iidaji. Vsechny
nasledujici pozadavky odesilané na server budou podepsany access tokenem.
Nakonec bude uzivatel ptrihldsen do aplikace pomoci metody
getUser ) ->login($identity).

Na obrazku 3.3a je zobrazen prihlasovaci formular, ktery se objevi pri stisk-
nuti tlacitka Prihlasit se. Pokud se uzivatel prihlasi i¢tem Facebook, vyvola
se obrazovka 3.3b.

3.4 Implementace API Google Maps
Tato kapitola podrobné popisuje zpiisoby a prostredky, které byly pouzity pti

implementaci API Google Maps a také problémy, které se objevily pii pouziti
mapové sluzby.
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PV . h
[ {] Signinwith Facebaok y Sign inwith Twitter

ééeni Prihlaste se na Facebook

E-mail nebo telefonni Eislo

E-mall:

Heslo
Heslo:*
Zareqistruj se Prihlasit se
(a) lokaln{ (b) t¢tem Facebook

Obrazek 3.3: Prihlaseni

3.4.1 API kli¢

Pro pristup k Google mapam musime vygenerovat kli¢, ktery nam umozni
vyuzivat vSechny potfebné funkce a sluzby. Proces generovani klice je po-
drobné popsan na strankdch Google Maps API [18]. Ziskany kli¢ pak vloZzime
do hlavicky (head) HTML dokumentu niZze uvedenym kédem (vygenerovany
kli¢ bude umistén do parametru key).

<script async defer
src="https://maps.googleapis.com/maps/api/js?
key=API_KEY&region=CR"
type="text/javascript"></script>

Pomoci parametru language a region muzeme urcit jazykovou lokalizaci a
oblast mapy. V nasem piipadé mapa je lokalizovana pro Ceskou republiku a
pri zobrazeni textové informace pouzivéa jazyk, ktery je uveden ve vychozim
nastaveni prohlizece.

3.4.2 Nacteni mapy a znacek

Jak bylo zminéno v névrhové c¢asti prace, vysledkem uzivatelského dotazu je
souhrn mist a mapa, na které jsou umisténé znacky odpovidajici polohdm
mist. Kromé standardnfho zptisobu nac¢teni mapy, ktery je detailné popsan
v dokumentaci mapové sluzby, byla pro implementaci tohoto tikolu pouzita
néstavba pro Nette Framework — knihovna Olicek Goggle Maps APT [19]. Jeji
hlavni vyhodou je moznost definovani mapy a znacek primo v Presentoru
aplikace pomoci PHP tiid IMapAPI a IMarkers.
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Takovyto zptsob nac¢teni mapy je vhodné pouzi tehdy, kdyz méme zanést
na mapu mnoho mist a GPS soufadnice jsou dostupné v Presentoru. Nevy-
hodou této knihovny je nepritomnost pokrocilych metod pro praci s mapou a
znackami, naptiklad pridani ovladacich prvki k mapé nebo ocislovani znacek
(zobrazeni ¢isla uvnitt znacky).

Ten problém byl vyfesen doplnénim potiebnych funkci do javascriptového
souboru googleMapAP1.js, ktery se nachazi v klientské ¢asti knihovny. Finalni
vzhled mapy je uveden na obrazku 3.4. Kromé standardnich ovladacich prvka
mapa obsahuje tla¢itko pro zobrazeni oblasti hledani (“Show search area”) a
tlac¢itko pro zobrazeni aktudlni polohy uzivatele. Uzivatel miize hledat mista
v okoli libovolného bodu, proto se muze oblast hleddni a aktualni poloha
uzivatele lisit. Znacky na mapé jsou ocislovany v zavislosti na poradového
¢isla mista v seznamu vysledkii.

Mapa  Satelini Show search area @7:;oloqickii zahrada
n h [

I. m. Prahy

@ (3 Parkovisté Zoo Praha
=]
=] s

Prirodni park

Sdrka-Lysolaje PR
é ] ; o
a
rrefh s

@/ PRAHAT
Zlatd ulicka®y

Prazsky hrad £
Kostel sv. Mikulase@ PR/ h
Lennonova zed @) (&) .
@ a v

& Petfinska rozhledna Zizkovska televizni véz
< Vaclavské nédmeéstiQ)

arlovo nameésti
o
dime Praha
SMICHOV

Obrazek 3.4: Vysledny vzhled mapy

praHat W ¢

3.4.3 Vyhledavani mist a automatické doplnovani adresy

Vyhledavat polohu mista podle adresy potfebujeme ve dvou pripadech:
e prii vytvareni nebo editaci mista a
e pri hledani mist v okoli zadaného bodu.

V obou pripadech uzivatel bud miize vlastnoru¢né najit misto na mapé pomoci
dragovatelné znacky (draggable marker), nebo zadat adresu do vyhleddvaciho
pole, ktera se automaticky doplni a zobrazi se na mapé pomoci znacky.
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Vytvorit dragovatelnou znacku je velmi jednoduché, staci v parametrech
znacky nastavit vlastnost Draggable na hodnotu true. Pro vyhledani mist a
automatické doplnéni adresy byla pouzita knihovna Google Places JavaScript
Library.

Aby nase aplikace méla plny pristup k celosvétové databazi Google Places
a pro vyuziti vSech funkci této knihovny je nutné do vyse uvedeného URL
pridat parametr libraries s hodnotou places. Google Places API poskytuje dva
zpusoby dopliiovani adresy — pomoci tiidy Autocomplete nebo SearchBox. V
této praci byla pouzita tiida Autocomplete, jejiz hlavni rozdil spociva v tom,
Ze umoznuje stanovit vice parametra omezujicich vysledky vyhledavani.

Konstruktor tiidy Autocomplete prijima dva argumenty: HTML-element
input typu text a argument options, ktery muze obsahovat nasledujici para-
metry:

e types — pole typi, urcujici jakymi typy mist budou omezeny vysledky
vyhledavani. Podporované typy: geokdd, adresa, firmy, regiony a meésta.

e bounds — objekt google.maps.LatLngBounds, ktery urcuje oblast hle-
dani mist. Ve vysledcich se dava pfednost mistiim z uvedené oblasti.

e strictBounds — hodnota typu boolean, kterd specifikuje, zda API musi
vratit pouze ta mista, kterd jsou striktné v rdmci oblasti bounds. API
nebude vracet vysledky mimo tuto oblast.

e componentRestrictions - moznost omezit vyhledavani na konkrétni zemi.
Zemeé se uvadi ve formé kédu ze dvou pismen.

e placeldOnly — pfi nastaveni na hodnotu true bude metoda getPlace ()
vracet jenom vlastnosti place id, types a name.

Nize je uveden zjednoduseny priklad kédu pouzitého pri implementaci tohoto
ukolu. Pomoci objektu google .maps.LatLngBounds do parametru bounds uve-
deme preferovanou oblast hleddni stanovenou na stredni Evropu. Kdyz uziva-
tel vybere misto z nabizenych ndpovéd, sluzba spusti udalost place_changed.
Zvolenim metody getPlace() ziskdme objekt PlaceResult, ktery obsahuje
podrobné informace o misté, véetné zemépisné sirky a délky mista. Tuto in-
formaci pouzijeme pro stanoveni polohy predem vytvorené znacky.

var defaultBounds = new google.maps.LatLngBounds (
new google.maps.LatLng(50.625073,11.90918),
new google.maps.LatLng(48.122101,19.335938));
var options = {
bounds: defaultBounds,

s
var input = document.getElementById(’pac-input’);
var autocomplete = new google.maps.places.

Autocomplete (input, options);
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autocomplete.addListener (’place_changed’, function ()
{
place = autocomplete.getPlace();
if (place.geometry) {
//set position
marker .setPosition(place.geometry.location) ;
marker .setTitle ("Your specified location");

} else {....}

Find h )
Thak
Thakurova
Thakur Village
Thakur Complex
Thakkarbapanagar
Thakurganj
powered by Google
rFaKuna r
_ stavebni
CVUT v Praze ()
Vysoka skola
chemicko-technologicka ©
v Praze R
1
DEJVICE
+

Obrazek 3.5: Hledani mista na mapé

3.4.4 Problem modalnich oken

V této kapitole budou popsany problémy, které se objevily pti umisténi vyhle-
dévacich prvki a mapy do modalniho okna, vytvoreného pomoci frameworku
Foundation.
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3.4.4.1 Problém s automatickym doplinovanim

Pri umisténi vyhledavaciho prvku do modalniho okna prestava automatické
doplnovani fungovat. Skute¢nym problémem je, ze modalni okno ve Foun-
dation mé vyssi z-index nez kterykoli jiny prvek na strance. Automatické
dokoncovani tedy skutecné funguje, ale skryva se za dialogem. Jednim z feSeni
tohoto problému je pridat do libovolného CSS souboru tyto radky:

.reveal-overlay {
z-index: 10;
}
.revealq{
z-index: 20;

V disledku toho bude mit modalni okno vyssi z-index nez veskery obsah
za modalnim oknem.

3.4.4.2 Sedy obdélnik misto mapy

Takovy problém miize nastat ve mnoha pripadech, zac¢inajicich chybou v kédu
nebo Spatné uvedenym API klicem. Pokud vS8ak nemame zadné takové chyby,
problém bude nejspise v nasledujicich bodech.

e Neni nastavena vyska elementu div, do kterého je umisténa mapa. Jeli-
koz mapu nacitdme pomoci javascriptu, vyska elementu pred spusténim
scriptu bude nastavena na nulu. Re$enfm je nastavit hodnotu vysky na
100% (height: 100%).

e Element div je umistén do flexibilni miizky nebo jiného elementu, jehoz
sitka a vyska se vypocita v pritbéhu nacteni stranky. Nasledkem toho se
mapa zobrazuje jenom pri zmensSeni okna prohlizece. Dva mozné feseni:

— spustit script, vytvarejici mapu az po nacteni celé stranky a

— spustit uvedenou udalost na mapé, kterd zobrazi mapu, jakmile
velikost elementu div zméni:

google .maps.event.trigger (map, ’resize’);
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KAPITOLA 4

Testovani

Tato kapitola popisuje uzivatelské testovani vysledné aplikace, jehoz cilem je
najit pripadné chyby v uzivatelském rozhrani a rozhodnout, zda je aplikace
pouzitelnd pro bézné uzivatelé z cilové skupiny. Kapitola popisuje cile testu,
pripravu, prubéh a zpracovani vysledki testovani. Na zavér vsechny nalezené
problemy budou vyhodnoceny ve finalni ¢asti této kapitoly.

4.1 Cile testu

Mezi zakladni cile testovani patii:
e otestovat propojeni aplikace se serverem,
e oveérit funkénost aplikace,
e sledovat reakce uzivatele na aplikace a elementy uzivatelského rozhrani,
e odhalit problémy, na které mohou budouci navstévnici webu narazit a

e zjistit spokojenost uzivateld s testovanou aplikaci.

4.2 Priprava

Pred provedenim samotného testovani databaze aplikace byla naplnéna real-
nymi daty. Celkem bylo pridano 100 rtznych mist. Ke kazdemu mistu byly
pridélené stitky, nazev, foto a poloha na mapé. V nésledujicim kroku byly
pripraveny vstupni a vystupni dotazniky a testovaci scénar.

4.2.1 Pre-test a post-test dotaznik

Pred zacatkem samotného testovani kazdy z tcastnika bude odpovidat na pre-
testové otazky. Ukolem vstupniho dotazniku je zjisténi dopliujicich informaci
0 jiz vybraném kandidatu. VSechny otézky jsou uvedeny v ptiloze B.1.
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Vystupni dotaznik obsahuje otazky, které se tykaji pribéhu testovani.
Post-test priuzkum se odehrava hned po provedeni testu a slouzi hlavné jako
zpétnd vazba. Aby mél uzivatel dostateénou volnost pfi vypravéni, vétsina
otazek je oteviena. Vsechny otdzky jsou uvedeny v ptiloze G.

4.2.2 Testovaci scénar

Za Ucelem dosazeni cili testovani, scénar byl navrzen tak, aby pokryval za-
kladni ptipady uziti. Déle je uvedena struktura jednotlivych kroku testovaciho
scénafte:

1. Vyhledejte mista typu ,restaurace* v okoli aktualni polohy.
2. Qdfiltrujte vysledky vyhledavani pridanim stitku ,fotbalek.
3. Najdéte svou aktudlni polohu na mapé.

4. Zménte okoli hledédni na adresu svého bydlisteé.

5. Prihlaste se pomoci existujiciho uc¢tu. Pokud tcet nemaéte, vytvorte lo-
kalni ucet pomoci nasledujicich adajui:

e cmail — testpoi@gmail.cz

e heslo — test (heslo neni dostateéné dlouhé)
6. Zmeénte heslo, aby odpovidalo pozadavkim.
7. Vyberte libovolné misto a zobrazte detail pro néj.
8. Pridejte misto do svych oblibenych polozek.
9. Napiste komentar k mistu:

e text — Super misto!

e typ — pozitivni
10. Vratte zpét na seznam vysledku.
11. Zménte jazyk aplikace na angli¢tinu.

12. Odhléste se.

4.2.3 Udcastnici

Testovaci skupinu tvorilo 5 uzivateli, vSichni jsou muzi ve vékovém rozmezi 20
az 40 let. Jeden uzivatel nemél pokrocilé zkuSenosti s poc¢itacem, dva uzivatelé
stfedné zkuseni a studuji programovani a informatiku, ostatni dva maji dobré
zkusenosti s UX designem. Pre-test dotaznik ukézal, ze vSichni tcastnici ¢asto
hledaji mista a pouziva na to rizné aplikace.
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4.3 Vysledky testovani

Nalezené problémy byly setfazené podle nasledujicich priorit:
e Vysoka — zavazny problém, ktery silné ovliviiuje pouzivani aplikace.
e Stiedni — problem, ktery znepiijemnuje pouzivani aplikace.
e Nizka — drobny problém.

Déle uvaddim seznam nalezenych problému s odpovidajicimi prioritami:

Divné scrollovani stranky pri najeti mysi na mapu Prinajeti kurzorem
mysi na mapu se objevi divné scrollovani na levé ¢asti stranky, kde je
umistén seznam mist.

Priorita — Vysoka

Mozna reseni

Problém je zptusoben nespravné zpracovanou udalosti mouseover, ktera
se vola pTi najeti mysi na znacku na mapé. Resenim je prepsat javascrip-
tovou udélost a funkce $("#leftContent").scrollTo(), kterd je vo-
ldna pfi najeti mysi na mapu.

Polozky v vyhled. policku se objevuji pri dvojitém kliknuti Druhé vy-
hledavaci policko slouzi pro zadavani okoli hledani. Policko mé preddefi-
nované polozky (,,Search on map* a ,Use my current position*), které
se objevuji jen pri dvojitém kliknuti.

Priorita — Vysoka

Mozna reseni Bylo zjisténo, Ze se jedné o vlastnost HTML5 elementu
datalist. Pouzit jiné feSeni (napf. pomoci Javascript).

Tlacitko ,,Hledat* neni vhodné umisténé Modalni okno s mapou, kde
uzivatel muze zadat okoli hledani, obsahuje tlacitko ,Hledat*. Tlacitko
je umisténo v dolni ¢asti okna a neni na prvni pohled naleznutelné.

Priorita — Sti¥edni

MozZna reseni Vice zvyraznit tlacitko a presunout jej v pravy horni roh
okna.

Vyznam ikonek Pro uzivatele nebyl vyznam nékterych ikonek ziejmy (napft.
ikona s disketou pro ulozeni mista). Nékteri uzivatelé umistili mys nad
ikonu k zobrazeni ndpovédy.

Priorita — Stfedni

Mozna reseni Prezkoumat vzhled ikonek a pfipadné zménit je na tla-
¢itka s popisem nebo doplnit/nahradit prislusnym textem, ktery bude
popisovat, co dané ikona symbolizuje.
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Zvyraznéni hvézdicek po najeti mysi Uzivatel ocekava, ze po najeti kur-
zorem mysi na jednu z hvézdicek se vSechny pfedni a ona sama vyplni.
Priorita — Nizk4a
Mozna treseni Pomoci Javascriptu vytvofit funkce, kterd se zavola pii

najeti mysi. Nastavit obsluhu udalosti mouseenter a mouseleave hvéz-
dickdm v obsluze udélosti.

Testovani probéhlo bez zavaznych komplikaci, ale byly odhaleny drobné
chyby v navrhu uzivatelského rozhrani. VSechny vysSe popsané problémy lze
vyfesit v rozumném ¢ase. Uastnici také navrhli nékteré nové funkce, které
mohou byt priddny v budoucnu. Po celkovém shrnuti lze prohlasit, ze uziva-
telské testovani bylo prinosné — byla ziskdna pozitivni zpétna vazba a nové
dilezité poznatky na vylepseni aplikace.
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Zaver

Cilem této prace bylo vytvorit novou verzi aplikace pro spravu oblibenych
mist, kterd by doplnila chybéjici funkénost aplikace. V reSersni ¢asti této prace
byl analyzovan stavajici stav webové aplikace. V nasledujici fazi byl proveden
uzivatelsky prizkum, jehoz hlavnim cilem bylo analyzovat potieby uzivatele a
vyhodnotit ziskané znalosti v kontextu prizkumu existujicich aplikaci. Béhem
pruzkumu byly posouzeny klady a zapory vybranych aplikaci a vyhodnoceny
prinosy pro vlastni praci. Na zakladé provedené analyzy byly stanoveny poza-
davky na systém a obsah.

V praktické casti této praci byla navrhnuta nova funkénost aplikace a
urc¢ena konkrétni reseni, kterd budou pouzita pri implementaci. Na zaklade
pozadavkil na funkcionalitu a kvalitu byly vybrany nejvhodnéjsi prostredky a
technologie, které byly pouzity pii implementaci.

Naimplementovany byly vSechny podstatné funkce aplikace. Do vysledné
implementace nestihly zrealizovat nékteré navrzené funkce, jedna se o takovou
funkce jak hledat mista po cesté a vytvareni pratelskych komunit.

Tento projekt byl slozity z hlediska navrzeného objektového modelu, coz
zvysilo moje dovednosti pfi navrhovani a realizaci architektury. Mimo jiné apli-
kace pouziva nezndmy pro mne Nette framework a mapovou sluzbu Google
Maps, proto proces implementace znacné zlepsil moje programovaci doved-
nosti. Pokud bych zacala pracovat s podobnym projektem dnes, udélala bych
nékteré véci jinak. Napriklad méla bych vénovat vice ¢asu projektu takového
rozsahu. Dalsi véc, kterda mi prichazi v tvahu, je neustala integrace, kterd
zahrnuje pravidelné testovani a kontrolu kédu, pomaha najit chyby jesté v
pocateéni fazi implementace.

Pro budouci vyvoj aplikace je nutné opravit nékteré chyby zjisténé béhem
uzivatelského testovani. Aplikace bude pokracovat rozvoj v rdamci bakalarské
prace kolegy Josefa Supky.
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PRILOHA A

Rozhovory v ramci
kvalitativniho prizkumu

Cilem kvalitavniho prizkumu je vytvareni novych hypotéz a hlubsi porozu-
méni zkoumané problematiky (viz kap. 1.2.1). Rozhovory probihaly podle pre-
dem pripravenych orienta¢nich otézek, které jsou uvedené nize.

A.1 Témata k rozhovorum

Béhem rozhovoru nemusi byt veskeré otazky vycCerpany, a nékteré nové otazky
se naopak mohou objevit v pribéhu rozhovoru.

e Strucny popis a ukazka stavajici aplikace.

e Konkrétni priklad a demonstrace aplikace pro lepsi predstavu.
e Vyuzil by aplikaci s popsanymi funkcemi? (ptipadné proc)

e Jak momentalné hleda mista?

e Jaké typy mist hledd nejcasteji a jaké kritéria pri vybéru mista jsou pro

vvvvvv

e Pouziva li néjakou aplikaci na hledani? (pfipadné proc)
e Pokud ano, bylo li néco, ¢emu nerozumél pti pouziti aplikace?

e Co se mu u takové aplikace libilo pfi pouziti? (funkcionalita, UI)

A.2 Shrnuti rozhovoru

Celkové se rozhovoru zucastnilo 6 respondentu ve véku 21-50 let.

29



A. ROZHOVORY V RAMCI KVALITATIVNIHO PRUZKUMU

A.2.1 Josef S., student (20. 02. 2017)

Josef je student 3. ro¢niku FIT oboru Web a Multimédia, v soucasné dobé
bydli na strahovskych kolejich. Mezi jeho zaliby patii fotbal a Sipky. Taky rad
travi volny cas s prateli ve strahovské restaurace.

A.2.1.1 Konkrétni priklady

Josef zminil jeden priklad, kde by mohl aplikaci pouzit.

Restaurace Obvykle Josef jde do znamé restauraci pobliz svého bydlisté.
Pokud by musel hledat restauraci v mistech, kde to nezné, zajimalo by
ho:

e pivni specialy,
— dobry rozmanity vybér piva,
e Sipky,
— hraci prostor,
— pocet terct,
— druh teréu (klasicky nebo elektronicky) a

— material Sipek.

A.2.2 Elena V., 27 let (22. 02. 2017)

Elena pochézi z Ruska, v soucasné dobé zije a pracuje v Moskvé jako eko-
nomka. Ma manzela. Pfi hleddni mist pouzivd Goodle a zadné jiné aplikace
nepouziva.

A.2.2.1 Konkrétni priklady

Elena chci zacit sportovat a proto rada by hledala bézecké traté.
Bézecké trasy Pii hledani bézeckych tras by se jeji zajimalo:

o délka,

e narocnost trasy,

e zda je osvétleni (chci béhat réno),

e povrch (asfalt, stérk, prirodni terén, Sotolina) a

e zda se udrzuje v zimé.

Réada by nasla nékoho, kdo taky zac¢ina béhat jako ona a rad by k néj ptripojil.
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A.2. Shrnuti rozhovoru

A.2.2.2 Podnéty z rozhovoru

e Zohlednéni vzdalenosti od mé polohy.
e Moznost komunikovat s uzivateli.

e Elenu napadlo, Ze by bylo dobre vytvaret virtualni okruhy nebo ko-
munity spolecnikii, ktefi maji podobny vkus / zdjmy, napriklad bézcu
nebo cyklist.

A.2.3 Yegor T., 21 let (25. 02. 2017)

Yegor pochézi s Ukrajiny, v soucasné dobé zije v Praze a bydli v malém pod-
najmu. Tietim rokem studuje CVUT FIT obor Softwarové inzenyrstvi. Pracuje
na plny tvazek jako iOS vyvojar ve firmé Anywhere Mobile.Yegor se zajima
o osobni rozvoj, ma rad basketbal, kdvu a ¢aj Pu-erh.

Pri hledani mist nejvic pouziva mobilni aplikace 2Gis, libi se mu tim, ze ma
vzdy aktualni informace a minimalisticky design, ktery odpovida vsem
jeho potfebam. Jako nevyhodu vidi v prilis velkych aktualizacich (mapy
na stazeni), stazeni kterych muze trvat dlouho.

A.2.3.1 Konkrétni priklady

Yegor zminil dva piiklady, kde by mohl aplikaci pouzit.

Cajovna Vzhledem k tomu, 7e Yegor pracuje a studuje soucasné, ke konci
dnu se citi unavenym a rad bych si nasel misto, kde se muze odpocinout
a vykourit vodni dymku. Pokud by musel hledat takové misto v mistech,
kde to nezna, zaméril by se zejména na klidné prostiredi, které posky-
tuje dostatek soukromi (zeslabené svétlo). Také se zaméii na kvalitu
podavaného caje, hudbu na pozadi a dopravni dostupnost.

Sluzby Yegor casto hleda na internetu riizné sluzby, ale chybi mu kvalitnéjsi
hodnoceni sluzby a podrobnéjsi informace (napf. stfedni cena a
oteviraci doba). Pfi hledani sluzeb prevazné pouzivda webové aplikace.
Nejcastéji hleda:

e opravny obuvi,

e kadernictvi a

e banky.

A.2.3.2 Podnéty z rozhovoru

e Diilezita je kompatibilita webové a mobilni verze aplikace.

e Nejvice 3 barvy v navrhu grafického designu.
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A. ROZHOVORY V RAMCI KVALITATIVNIHO PRUZKUMU

e Aktualnost dat, respektive poslednich tprav.

e Jenom potrebné funkce, nic nadbytecného.

A.2.4 Lucie S., 45 let (28. 02. 2017)

Lucie pochéazi ze Slovenska, v soucasné dobé zije s rodinou v Praze v byté na
Hradéanech. Pracuje jako tcetni v malé ¢eské firmé. M4 manzela (50) a dvé
deéti (holky 20 a 25).

Pokud neni v praci, travi vétsinu ¢asu s rodinou. Obvykle vyhledava mista
podle referenci znamych. Nékdy si najde misto sama pomoci Googlu.

A.2.4.1 Konkrétni priklady

Lucie zminila dva piiklady, kde by mohla aplikaci pouzit.
Parkovisté Lucie dostala ridi¢sky prikaz pred dvéma mésici, a proto ¢asto

a dlouho hleda levné a vhodné parkovisté. Pri hledani parkovisté by se
jejl zajimalo:

e placené nebo ne (pfipadné cena za prvni a dalsi hodinu),

e maximaélni doba sténi,

jestli je provozovana non-stop,

pocet volnych mist a

e lokalita.

Détské hristé Lucie ma dvouletého vnuka a chtéla by hledat Cisté a zajimavé
détské hristé. Je velmi dilezité aby byla moZnost nahlédnout fotky
tohoto hriste.

A.2.4.2 Podnéty z rozhovoru

e Pouze aktudlni informace. Lucie zminila nékolik pripadi, kdy cena na
parkovisté na webu byla jinad nez ve skutecnosti.

e Moznost nahlédnout fotky hledaného mista.

e Hodila by se ji funkce hledat mista ,po cesté“.

A.2.5 Nikolai K., 23 let (01. 03. 2017)

Nikolai pochéazi z Ukrajiny, v soucasné dobé zije v Praze a bydli na koleji.
TYetim rokem studuje CVUT FIT obor Informa¢ni systém a management.
Nikolai hodné jezdi na kole a ¢asto kupuje ruzné doplnky a prislusenstvi na
kolo pres internet. Travi vétsinu volného casu se svou pritelkyni.

Nejcastéji vyhledava pomoci webové aplikaci Google.
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A.2. Shrnuti rozhovoru

A.2.5.1 Konkrétni priklady

Nikolai zminil t7i piiklady, kde by mohl aplikaci pouzit.

Mista na rande Nikolai by rad pozval slecnu napiiklad na vecetfi nebo ka-
varnu. Zajimé ho originalita kuchyné, nekuracké prostredi, hod-
noceni, hudba na pozadi a cena (je student).

Obvykle pro raznd zajimava mista se dozvi od kamaradd nebo pres
Facebook. Pri pouziti aplikaci na hleddni mist chybi mu podrobnéjsi
informace o misté: cenové rozpéti, hodnoceni, foto, jestli je wifi a
je nekuracké atd. Prii hledani obvykle pouziva webovou aplikaci.

Prodejna jizdnich kol Nikolai hodné jezdi na kole a casto kupuje rtizné
doplnky a prislusenstvi na kolo. Muze se stat, ze pri cestovani néco
se poskodi nebo zlomi(na kole) a bude potiebovat néjakou prodejnu
pobliz nebo opravnu jizdnich kol. Pokud by musel hledat takové misto
v mistech, kde to neznda, zaméril by se zejména na prodejny v okoli s
dobrym cenovym rozpétim na zbozi. Je dilezité aby aplikace dobte
fungovala na mobilnim telefonu.

Prazské cyklostezky Vzhledem ke své zédlibé v jizdé na kole a nedokonalé
znalosti Prahy Nikolai by rad nasel nové zajimavé cyklostezky. Zajima
ho délka, terén a narocnost trasy, oblast kudy stezka pochazi,
zda se udrzuje v zimé. Taky rdd by nasel nékoho, kdo by se rad k
nému pripojil.

A.2.5.2 Podnéty z rozhovoru

e Moznost stahnout rozmisténi mista na mapé na telefon nebo pocitac.
o Kompatibilita webové a mobilni verzi aplikace.

e Jednodychy a intuitivné ovladatelny design.

e Informaci o bonusech pro uzivatele nebo néjakych mimoradnych nabid-
kach.

e Moznost vypnuti stylt nebo reklamy pro lepsi fungovani aplikace.

A.2.6 Laura N., 50 let (01. 03. 2017)

Laura v soucasné dobé zije na Slovensku v Bratislavé. Je zena v doméacnosti,
rada chodi do divadla a nakupuje rizna obleceni pres e-shopy. Libi se ji obje-
vovat nova zajimava restaurace a kavarny.

Na vyhledavani nepouziva zadné aplikace, protoze nezna o néj. Rada by
pouzila néjakou aplikace.
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A. ROZHOVORY V RAMCI KVALITATIVNIHO PRUZKUMU

A.2.6.1 Konkrétni priklady

Laura zminila t¥i piiklady, kde by mohla aplikaci pouzit.

Divadlo Pri hledani divadla by se jeji zajimaly:

divadelni program,

zénry predstav,
e cenové rozmezi a
e rozmisténi.
Sluzby Laura rdda bych vyhledala kvalitni sluzby (s recenzi/hodnocenim),
napr.:
e kadernictvi ,

— moznost skloubit barveni nebo melirovani vlast s maniktrou
nebo pedikirou,

— cenové rozmezi,
— barevna skala a znacka barvy na vlasy,

— jestli je nutné objednat se predem,
e krejcovské sluzby,

— cenové rozmezi a

— rychlost a kvalita prace.

A.2.6.2 Podnéty z rozhovoru

e Zapocitavani do hledani preference uzivateli.
e Jednoduchost ovladani.

e Pri slabém internetu moznost vypnuti styli nebo reklamy pro lepsi fun-
govani aplikace - nizka datova narocnost.

e Moznost nahlédnout fotky hledaného mista.

64



PRILOHA

Dotaznik ke kvantitativhnimu
priuzkumu

Interaktivni dotaznik byl vytvoren pomoci sluzby Google Formulaie na za-
kladé nize uvedenych otazek. Pred tim, nez dotaznik byl rozeslan responden-
tim k vyplnéni, vSechny otazky a funkce dotazniku byly dikladné otestovany.
Vytvoreni a testovani dotazniku probihalo podle metodiky, ktera byla poskyt-
nutd sluzbou Quanda.cz [20].

Dotaznik je strukturovany. Prvni ¢ast dotazniku zjistuje pomoci sedmi
otazek zakladni informace o respondentovi. Druha ¢ast je zamérena na ur-
¢eni preferenci lidi pti hledani mist a obsahuje 6 otazek. Treti ¢ast poskytuje
respondentum zpétnou vazbu.

Polozky oznacené klicovym slovem [frekvence| znamenaji vybér z nésle-
dujicich moznosti: {viibec nebo vyjimecné | obéas | bézné | nadpriumérné |
casto}.

B.1 Informace o respondentech

1. Jaké je Vase pohlavi? [jedna moznost]

o Muz

e Zena
2. Do jaké veékové kategorie patrite? [jedna moznost]

e 17 nebo mladsi
e 18-26
e 27-40
e 4160
e od 61
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B. DOTAZNIK KE KVANTITATIVNIMU PRUZKUMU

3. Do jakych kategorii ¢innosti patfite? [vice moznosti]

Student

Zaméstnany

Nezaméstnany

Podnikatel (zahrnuje i OSVC)
Starobni/invalidni dichodce
Matetska dovolend

jiné: (vlastni odpovéd respondenta)

4. Kolik méte déti? [jedna moznost]

Z4dné
1 nebo 2

3 a vice

5. Jak travite sviij volny ¢as mimo domov? [frekvence]

Nakupovani (obchodni centrum, supermarkety atd.)
Prochézky (méstem, prirodou - parky, les, stezky atd.)
Sportovani (posilovna, bazén, jizda na kole, béh, fotbal atd.)
Cestovani (pamaétky, trasy)

Kultura (divadlo, kino, muzeum, koncert, vystava)
Pohostinstvi (restaurace, kavarna, jidelna atd.)

Spole¢enskd zabava (bowling, kuleénik, fotbélek, Sipky)
Adrenalinové zazitky (motokary, paintball atd.)

S rodinou a détmi (détskd hiisté a tdbory, koutky atd.)

jiné: (vlastni odpovéd respondenta)

6. Jak obvykle hleddte takovd mista? [frekvence]

Pres internetovy vyhledava¢ (Google, Seznam.cz atd.)
Pomoci specidlni aplikdce (Google Maps, 2Gis, TripAdvisor)
Podle rad znamych

Podle reklamy

7. S kym nejcastéji travite svij volny ¢as mimo domov? [frekvence]
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S rodinou

S partnerem/partnerkou
S prateli

S doméacim mazlickem
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B.2. Preference hledani mist pomoci aplikace

B.2 Preference hledani mist pomoci aplikace

8. Jaké aplikace na hledani mist znate a pouzivate? [frekvence]

e Google Maps

e Apple Maps

o Kudyznudy.cz

o 2Gis

e Mapy.cz

e Foursquare

e TripAdvisor

e Geocaching.com

e Yelp

e Trivago

e Parkopedia

e jiné: (vlastni odpovéd respondenta)
9. Jak casto pouziviate mobilni verze vyse uvedenych aplikaci na hledani

mist?

e Velmi casto a aktivné

e Jenom nékdy

e Vibec nepouzivim

10. Jak jsou pro vas pri hledani nového mista dilezité nasledujici informace?
[frekvence]

e Hodnoceni mista

Komentare (pozitivni, negativni)

Vzdalenost /dostupnost mista

Fotografie mista

Detailnéjsi informace (provozni doba, website, cenové rozmezi)

jiné: (vlastni odpovéd respondenta)
11. S jakymi problémy jste se pti hledani mist setkal(a)? [frekvence]

e Nekonzistence dat (napf. nepresné rozmisténi mista na mapé, chybna
oteviraci doba)

e Pomalé fungovani (zatézujici reklama, interakéni prvky)
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Tézko pochopitelny interface

Nepritomnost pokrocilé filtrace

e Neprizpusobeni aplikace mobilnim zafizenim

Prilis mnoho vysledki

jiné: (vlastni odpovéd respondenta)
12. Zajimaly by Vés nésledujici funkce? [frekvence]

e Vytvareni pratelskych komunit

e Hledédni a komunikovéani s lidmi, ktefi maji podobny vkus/z&jmy
e Doporucovani zajimavych mist v okoli

e Sledovani oblibenych mist pratel

e Doporucovani mist vybranym lidem

e Zobrazeni mist ,po cesté“

e Stazeni map okoli libovolného mista pro offline pouziti

e Vytvareni vlastnich kriterii k mistu (napft. kurdcké/nekutracké pro-
stiedi, cenové rozpéti)

e jiné: (vlastni odpovéd respondenta)

13. Vyuzil(a) byste aplikaci s popsanymi funkcemi? [jedna moznost]

Velmi rdd(a) a aktivné

e SpisSe ano

Jen pasivné

e Spise ne
B.3 Zpétna vazba

14. Pokud mate pripominku k dotazniku, uvedte ji do nasledujiciho pole.
e komentar

15. Pokud vas aplikace zaujala a chcete se podilet na dalsim vyvoji, vlozte
prosim svou adresu, na které vas mizeme pro tento ucel kontaktovat.

e c-mail
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PRILOHA C

Posouzeni existujicich reseni

Na zakladé provedeného uzivatelského prizkumu a definovanych funkénich po-
zadavku byly sestaveny otazky, které pokryvaji nejzajimavejsi a nejdilezitéjsi
moznosti a funkce nasi aplikace:

1. Zobrazuje aplikace

a) fotografie mista,
b) celkové hodnocent,

c¢) detailni informace (adresa, Web site, telefon, oteviraci doba),
d) komentare (pozitivni, negativni) a

)

e) vzdalenost od zadaného mista?
2. Umoznuje aplikace

a) vytvaret vlastni kriteria k mistu,

o

stahnout offline mapu,

o

doporucovat mista vybranym lidem,

o,

sledovat oblibend mista pratel,
e
f

pridavat fotografie,

)
)
)
)
)
)

mista dlouhodobé sledovat (oblibend a navstivend mista, fotografie
a stopy) a

g) viceuroviiovou filtraci?
3. Hleda-li aplikace

a) mista ,po cesté,
b) celosvétove,

c¢) v okoli zadaného bodu,
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C. Po0SOUZENI EXISTUJICICH RESENT

d) v okoli aktudlni polohy a

e) podle specifickych kritérii?

4. Prizpusobuje li aplikace mobilnim zafizenim?

5. Podporuje aplikace rezim pro pomaly internet?

Na zakladé vysledka kvalitativniho prizkumu, ktery probéhl formou do-
tazniku, bylo vyznaceno Sest aplikaci, které respondenty nejvic pouzivaji nebo
znaji. Tyto aplikace byly otestovany prostrednictvim vyse uvedenych otazek.

Vysledky jsou zobrazeny v tabulce C.1.

Foursquare | Google Maps 2Gis Yelp TripAdvisor Mapy.cz

1.a |ano ano ano ano ano ano

1.b |ano ano ne ano ano ne

1.c |ano ano ano ano ano ano

1.d |ano ano ano ano ano ne

1.e |ne Castecné (1, 1.a) |Castecné (1) [ano ano Castecné (1)
2.a |ano ne ne ano Castetné (2) |ne
2.b |ne ano ano ne ne ano

2.c |ano ne ne ano ne ano
2.d |ano ne ne ano ne ne
2.e [ne ne ano ano ano ano

2f |ano ano ano ano ano ano
2.9 |ne ne ano ano ano ne
3.a |ne ne ne ne ne ne
3.b [ano ano ne ano ano ne

3.c |ano ano ¢astecné (3) |ano Castecné (4) |ne
3.d |ano ano ano ne ne ano
3.e |ne ne ano ano ano ne

4 |Castecné (5) |ano ano ano ano ano

5 |ne ano ne ne ne ne

Tabulka C.1: Vysledky posouzeni existujicich feseni.

Poznamky k tabulce:

1. Vzdalenost od zadaného mista se zobrazuje jenom kdyz prolozime trasu.
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a) Aplikace umoznuje zmérit vzdalenost vzdusnou carou mezi dvéma
meésty.

2. Kriteria lze prifazovat jenom z existujicich, ale jejich je cela tada.
3. Aplikace hledd mista jenom v okoli stanic metra a jenom v Praze.
4. Lze vyhledavat podle ndzvu mésta a oblasti, podle ulic ne.

5. Omezena funkcionalita aplikace pri pouziti mobilniho zafizeni.
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PRILOHA D

Porovnani CSS frameworku

Uvedend tabulka vznikla pro ucely porovnani a vybéru vhodného CSS fra-
meworku v ramci kapitoly 3.1.1. Vybér pozadovanych vlastnosti vychézel z
pozadavek na kvalitu, které byly definovany v kapitole 1.5. U ¢astecné splné-
nych kritérif jsou uvedeny poznambky.

Bootstrap Foundation Skeleton Semantic Ul Pure  Gumby

Rozsah a kvalita dokumentace Ano Ano Ano Ano Ano Ano
Jednoduchost implementace Ano Ano Ano Ne Ano Ne
Podpora vSech prohlizecl Castecné (1, 2) castecné (2) Ano Gastecné (3) Ano  Castecné (2)
Customizace Ano Ano Ne Ne Ano Ano
Podpora CSS preprocesorl Less/Sass Sass Ne Less Ne Sass
Responzivni layout Ano Ano Ano Ano Ano Ano
Siroka nabidka Ul komponent Ano Ano Ne Ano Ne Ano
Velikost frameworku v KB 145 326 26,7 552 18 1460
Podpa mobile-first pfistupu Ano Ano Ano Ano Ano Ano

Tabulka D.1: Vysledky porovnani CSS frameworkt

Poznamky k tabulce:

1. Kromé Safari na operac¢nim systému Windows a Opery na iOS a Andro-
idu.

2. Kromé Internet Explorer od verze 8.

3. Kromé Internet Explorer od verze 10.
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PRILOHA E

Lo-fi prototypy obrazovek
aplikace

Lo-fi prototypy obrazovek vznikly v ramci kapitoly 2.4. Vysledné prototypy
budou slouzit jako zdklad pro graficky navrh aplikace.

logo find | restaurants, bars... near | | v J
{® Your location My account
°Ch Settings

00se on maj
P Find friends

My favorites

Log out

Obrézek E.1: Naviga¢ni menu

O New comment \X

[

FRRION

@}j ( cancel ) ( submit )

Obrazek E.2: Novy komentar
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E.

LO-FI PROTOTYPY OBRAZOVEK APLIKACE

en|cs|sk|de

ool CEENC e
egister | Log in

Results for tags: X

(restaurant X) (near prague X) - add tag

—— Y Map ¢
—— 0 9\
—_— ©

Obrazek E.3: Hlavni stranka s mapou

Results for tags: @

(restaurant X) (near prague X) - add tag
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Obréazek E.4: Hlavni stranka bez mapy




Sign in Sign up
|Sign in with | |Sign in with | |§;%Zggowkith | |%?lptgrp v |

Facebook Twitter
C)F% ()F‘
. Email:
Email:
| | | test@gmail.com N4 |
Password:
Password:

Fkkkkkk

| | 2

Retype password:

Forgot password?

Fkkkkkk \/ |

son e

Obrazek E.5: Prihlasovaci formulai Obrazek E.6: Formulaf pro registraci

Report an error or problem with place

place name
® . ® ®
Closed(T A Doesn't .
duplicate exists
Closed @ e '
Inappropriate
temporarily ppropr Prlvateﬂ

e Place is closed
e Place is moved to another address

Additional comment ..

" Submit Cancel

Obrazek E.7: Nahlaseni chyby
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E. LO-FI PROTOTYPY OBRAZOVEK APLIKACE

Add or create tags

Type
{ Restaurant v
Subtype
{ Cuisine v
‘Czech ‘ v
‘ Environment v

‘\““ Non-smoking ‘ v
v

‘ =J Live music ‘

‘ Limitations v

‘No wifi \ v

‘Without animals v/ % ................... .

Add new tag:
‘ =+ Without animals ‘ . Add *
| Submit - Cancel

Obrazek E.8: Vytvareni/editace stitka



PRILOHA F

Hi-fi prototypy obrazovek

aplikace

Névrh vzhledu hlavni obrazovky aplikace, vytvorené v ramci kapitoly 2.5.

© CEEEN N o

en|cs|sk|de

Register | Log in

Results for tags:
(restaurant X) Cnear prague X) —|— add tag

o
§ D e 176 m

0 &

Kulatak Qo
Thon-smoking ) 300 m
Mlynec Q

Uss0
SR27

Washington

Y

FOOTER

Obrazek F

.1: Hlavni stranka
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PRILOHA G

Vystupni dotaznik pro
uzivatelské testovani

Vystupni dotaznik obsahuje otazky, které se tykaji pribéhu testovani. Post-
test prizkum se odehrava hned po provedeni testu a slouzi hlavné jako zpétna
vazba. Dotaznik vznikl v rdmci kapitoly 4.2.1.

1. Co Vam zpiisobilo nejvétsi problém pti pouzivani aplikace?
2. Byl proces prihlaseni a registrace pochopitelny (pokud ne vysvétlit pro¢)?

3. Bylo jednoduché hledat mista v okoli zadaného bodu (pokud ne vysvétlit
proc)?

4. Ptislo Vam vhodné umisténi mapy na hlavni obrazovce?

5. Nasli jste néjaké tlacitko nebo titulek, které byl pro Vas nepochopitelny?
6. Jaké funkce nebo vlastnosti podle Vés aplikaci chybi?

7. Chtéli byste pouzivat nasi aplikaci v budoucnu (pfipadné pro¢)?

e Velmi rdd(a) a aktivné
e Spise ano
e Jen pasivné

e Spise ne
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PRILOHA I I

Seznam pouzitych zkratek

AJAX Asynchronous JavaScript and XML

API Application Programming Interface
CSS Cascading Style Sheets

DOM Document Object Model

GPS Global Positioning System

GUI Graphical User Interface

Hi-fi High-Fidelity

HTML HyperText Markup Language
HTML5 HyperText Markup Language 5
HTTP Hypertext Transfer Protocol

IE Internet Explorer

JSON JavaScript Object Notation
Lo-fi Low-Fidelity

MHD Meéstskd hromadna doprava
PHP PHP: Hypertext Preprocessor
REST Representational State Transfer
SQL Structured Query Language

UI User Interface

UID User identifier
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H. SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK

URL Uniform Resource Locator

WCAG The Web Content Accessibility Guidelines
W3C World Wide Web Consortium

XHTML Extensible Hypertext Markup Language
XML Extensible Markup Language

3D Three-dimensional space
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PRILOHA I

Obsah prilozeného CD

readme . BXb . oo et ittt i e e stru¢ny popis obsahu CD
| _src

implemetation............oiiiiiiiii... ukézka zdrojovych kédu
backend ....oveiiiinreiiii i, backendova ¢ast aplikace
frontend............iiiiiiiiiiii, frontendova ¢ast aplikace
thesis...covvveiiiiineeennn. zdrojova forma préace ve formatu KIEX

|  text
| thesis PAE text prace ve formatu PDF
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