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Abstrakt

Prace se zabyva mapovanim oblasti hudebnich aplikaci a porovnava pozadavky
cilovych skupin uzivatell se soucasnym stavem. Hlavnim cilem je navrhnout
aplikaci, kterd co mozna nejvice usnadni lidem praci s hudebnimi texty a
umozni jejich sdileni v rdmci jedné socialni sité. Prace obsahuje analyzu exis-
tujicich feseni, pozadavkl a potieb potencidlnich uzivatell, na zdkladé toho
pak navrh aplikace a jejiho obchodniho modelu. Duraz je kladen predevsim
na socializaci, ¢imz se nejvice lisi od stavajicich aplikaci.

Klicova slova Zpévnik, hudba, texty, akordy, socializace, webova aplikace

Abstract

This thesis provides an overview of music applications and compares the requi-
rements of target user groups with the current status. The main goal is to
design an application that makes it easier for people to work with musical
lyrics and allows their sharing within a social network. The thesis contains
an analysis of existing solutions, requirements and needs of potential users.
As a result of this investigation application design and its business model are
devised. Emphasis is placed primarily on socialization, which differentiates
this application from the existing applications.
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Uvod

Hudba a zpév jsou nedilnou soudasti lidskych zivoti jiz od pradévna. Clovéku
prinasi nejen radost ¢i odpocinek, ale ma pro néj i socidlni vyznam. Lidé se
diky hudbé sdruzuji, at uz se jedné o zpivani pisnicek u tabordku, poslouchani
oblibené kapely na koncertu nebo sdileni pisni na socidlnich sitich. Pravé so-
cializace je klicovou vlastnosti Sdileného zpévniku.

Nezname-li text nebo akordy k néjaké pisni, neni nic jednodussiho, nez
se podivat do zpévniku. V soucasné dobé, kdy je témeér vse dostupné po-
moci internetu, jsou klasické zpévniky v knizni podobé méné vyuzivany. Exis-
tuje mnoho aplikaci a online databazi pisni, které dokézi tyto zpévniky nejen
plné nahradit, ale disponuji mnoha dalsimi uzitecnymi funkcemi, jako je tfeba
transpozice pisnicky z jedné téniny do jiné. Pomoci téchto funkci 1ze pisnicky
prizpusobit individudlnim potfebam a schopnostem uzivatele.

Predstavme si nyni aplikaci, kterd by dokéazala uzivateli vyhledat, jaké
pisné si muze se svymi znalostmi a preferencemi zahrat. Aplikaci, ktera by
usnadnila préci s pisnickami nejen jedinctim, ale celym skupindm lidi. Pod-
porila by je pfri hledani spoleénych seznami pisnicek, at uz podle znalosti
pisnicek, oblibenosti nebo schopnosti je zahrat ¢i zazpivat.

Hlavnim impulsem pro zvoleni tohoto tématu je velmi kladny vztah k hudbé,
aktivni vyuzivani stavajicich online zpévnika a setkavani se s problémem chy-
béjicich nékdy i zakladnich funkénosti u téchto aplikaci.

Cile prace

Cilem reSersni ¢asti této prace je nejprve prozkoumat existujici feseni a zjis-
tit, zda neexistuje aplikace, kterd by odpovidala vyse uvedenému popisu.
V pripadé, ze zadna takovd aplikace neexistuje, budou pomoci kvalitativ-
niho a kvantitativniho prizkumu zjistény pozadavky potencidlnich uzivateli
na funkce a kvality takovéto aplikace.



UvoDp

Cilem praktické ¢asti je potom navrzeni samotné aplikace a jejiho obchod-
niho modelu v souladu s vysledky uzivatelského prizkumu. Na zavér probéhne
uzivatelské testovani navrzenych procesti pomoci testovacich scénait.

Struktura prace

Tato préace je strukturovidna do t¥i chronologicky sefazenych kapitol. Prvni
kapitola zkouma vlastnosti existujicich aplikaci a jejich obchodni modely. Déle
v ramci uzivatelského prizkumu shromazduje pozadavky na systém, které jsou
v posledni ¢asti této kapitoly analyzovany.

Druhé kapitola se v prvni ¢asti zabyva navrhem obchodniho modelu apli-
kace. Dale pak navrhem procesti a pripada uziti aplikace véetné scénari.

Treti kapitola shrnuje vysledky uzivatelského testovani procesti navrze-
nych v predchozi kapitole. Popisuje testovaci scénare a idedlni priichod obra-
zovkami.



KAPITOLA

Analyza

V ramci této kapitoly jsou zkoumany zastupci existujicich hudebnich aplikaci
se zamérenim na jejich funkce, které uzivateli nabizeji a na zptsob ziskavani fi-
nanc¢nich prostredkt. Navazujici ¢asti je uzivatelsky prizkum, pomoci kterého
jsou prioritizovany funkce vyplyvajici z predchoziho prizkumu existujicich re-
seni. Dusledkem uzivatelského pruzkumu jsou funkéni pozadavky, které jsou
stavebnim kamenem pro navrhovou ¢ast. Tyto funkéni pozadavky jsou pak
vyhodnoceny vici zkoumanym existujicim aplikacim, viz p¥iloha [B]

1.1 Priazkum existujicich feseni (dale také SOTA)

V soucasnosti existuje rada aplikaci zabyvajicich se touto tématikou, avsak
kazd4 z nich pokryva jen specifickou mnozinu funkénosti. U nékterych lze
najit prvky socialni interakce, ale ne v takové mire, v jaké to je pozadovano
od Sdileného zpévniku.

Tyto aplikace je mozné rozdeélit do tii zdkladnich skupin. Nejblize nasemu
feSeni jsou online zpévniky a databaze pisni, vzdalenéjsi pak hudebni sluzby,
prehrévace, radia a nakonec karaoke aplikace. Ke kazdé skupiné je nize uve-
deno nékolik zastupct.

1.1.1 Online zpévniky / databaze pisni

Online zpévniky disponuji velkymi databazemi pisni. Databéaze se neustile
rozsituji, a to hlavné diky moznosti pridavani pisni samotnymi uzivateli. Tyto
zpévniky umoznuji vyhledavani podle riznych kritérii, transpozici pisni do ja-
kékoliv toniny, zobrazeni akordu a jejich obrati na kytaru (nékteré i na klavir
a dalsi hudebni néstroje) a moznost si pisen vytisknout.

Kazdy zpévnik pak nabizi jesté néco navic, at uz moznost hodnotit, dis-
kutovat, sdilet pisné na socidlnich sitich, vytvaret vlastni seznamy (zpévniky)
pisni a mnoho dalsiho.

e Vyhledavani dle rtznych kritérii;

3



1. ANALYZA

zobrazeni text, akordu, tabu, not pro rizné nastroje (klavir a kytara);
transpozice;

prehledy akordu a jejich variant (hmaty a obraty);

tisk.

1.1.1.1 Zpévnik / Zpévnik+

Jedna se o aplikaciE] pro Android, kterd umoznuje vyhleddvat texty a akordy
k pisnim na internetu, uklddat je a pohodiné zobrazovat véetné automatického
posouvdni. Akordy a texty jsou vyhleddvany v nékolika ceskijch a slovenskiych
databdzich. Ddle umoznuje vytvdreni playlistﬂ trideni podle autord, editaci
textu, transpozici akordu, zoom, zménu fontu, import a export databdze pisni
a jiné.[1]

Existuje také placend verze Zpévnik+, kterd je rozsifenim Zpévniku o né-
kolik funkénosti, jako naptiklad synchronizaci s Google Drive, hromadné ukld-
dant, vytvareni novych pisnicek, sdileni pres bluetooth nebo email, moznost
prevodu pisnicek z neplacené verze a dalsi.|2]

Obchodni model Tato aplikace nebyla vytvorena za tcelem vydélavat pe-
nize. Aplikace je bez reklam, plné funkéni verze Zpévnik je zcela zdarma.
Nicméné za symbolickou ¢astku je mozné zakoupit rozsitenou verzi Zpévnik+
a tim prispét k dalsimu rozvoji aplikace.

Dalsi vlastnosti

e Vytvareni vlastnich playlisti;

e Fazeni podle ndzvu autora / pisnicky;

moznost vybrat si servery, na kterych se budou pisnicky vyhledavat

(dany seznam);

import ze souboru, nebo neplacené verze zpévniku;

export na pamétovou kartu;

mazani;

zoom pomoci posuvniku (moZnost nezobrazovat posuvnik), pinch zoom;

autoscroll (nastaveni zpozdéni, rychlosti);

nastaveni textu / akordu (zobrazeni, font, zvétseni, pojmenovani

akordu apod.);

vybér ze dvou barevnych schémat (pro celou aplikaci, tmavy / svétly);

e editace;

e sdileni pomoci e-mailu, Skypu, Dropboxu, Google Disku, Bluetooth aj.
(pouze jednotlivé pisnicky, cely playlist lze jen exportovat, a to ve for-
matu XML);

'Viz http://karel-hovorka.eu/zpevnik/
2Seznam pisnicek



1.1. Pruzkum existujicich feseni (déle také SOTA)

e vytvareni vlastnich pisnicek primo v aplikaci (je mozné az v zpo-
platnéné verzi Zpévnik+);

e prevedeni do formatu pro tisk (mozné vyuziti utility na webu autora
aplikace, kterd vyexportovany XML soubor prevede do tisknutelné po-
doby).

1.1.1.2 LinkeSOFT SongBook

SongBookﬂ je placena aplikace pro Windows PCs, Windows Tablets, Mac OS X,
Android a iPhone / iPad, kterd nabizi kromé zékladni préce s texty a akordy
mnoho dalsich funkci, napf. transpozici pisni, pinch zoom, autoscroll, metro-
nom, podpora bluetooth pedalu, filtrovani podle tagi, vytvareni a spravovani
playlistl, synchronizaci s Dropboxem a mnoho dalsich.

Aplikace obsahuje komplexni rozsiritelné knihovny akordua pro velké mnoz-
stvi hudebnich néastroji. Nevyzaduje pripojeni k internetu, je plné funkéni i
v offline rezimu.[3]

Obchodni model Tato aplikace neobsahuje zadné reklamy. Jedinym zdro-
jem prijmu je prodej licence. Pfed zakoupenim je mozné vyzkouset trial verzi.
Po zakoupenti licence jsou k dispozici bezplatné aktualizace a podpora. Cena je
rizna, zalezi na operacnim systému. Nabizi i rizné specidlni nabidky. Napii-
klad uzivatelé SongBook Android nebo iOS mohou zakoupit SongBook Win-
dows PC za nizsi cenu.

Dalsi vlastnosti

e Moznost pouzit ,kapodastr®, ktery transponuje o urcity pocet kroku a
indikuje zacatek skladbys;

e autoscroll a nastaveni jeho rychlosti, zpozdéni, pauz (moZnost scrollo-

vani na libovolnych féddcich pozastavit na libovolny cas);

zoom (pinch zoom, autozoom);

knihovny s texty a akordy pro klavir, kytaru, ukulele, banjo a mandolinu;

chordpro formétf}

moznost vytvaret vlastni pisnicky v chordpro formatu;

moznost sdileni a synchronizace, napr. s Dropboxem;

vytvareni playlisti;

transpozice pisnicek do riznych ténin;

organizace pisnicek do kategorii i v ramci playlistu;

pridavani taga k pisnickam;

filtrovani pisnicek podle tagi;

vytvareni, editace, mazani a pridavani pisnicek do playlistii;

3Viz http://www.linkesoft.com /songbook/
*Viz https://linkesoft.com /songbook/chordproformat.html



1. ANALYZA

e moznost zmeénit pozadi a barvu textu, font textu, akordf, tabi nebo
komentaru;

e moznost zobrazeni listy s hmaty vsSech akordii, které jsou v aktudlni
pisnic¢ce pouzity;

e moznost propojeni textu v SongBooku s MP3 nahravkou pisnicky;

e jednoduchy metronom (nastaveni tempa, méd tichy metronom, ktery
blikanim urcuje tempo);

e import pisnicek;

e konvertovani z tab formétu do chordpro formatu;

moznost importu PDF souboru (ty ovSsem nelze zoomovat, editovat ani

transponovat);

moznost rozsirit knihovnu akordd o vlastni akordy;

moznost oznacit pisnicku, kterd uz byla prehrana;

fullscreen mod;

offline rezim.

1.1.1.3 Supermusic

Tento webovy portdﬂ nabizi rozmanitou databdzi pisni, kterd se ddle neustdle
roz§iruje, coz je zajisténo moznosti priddvani pisni primo uzivateli. Kromé
pisni portdl nabizi i dalsi informace o hudebnim svété v podobé clanki, novinek,
pozvdnek na koncerty, e-shopu s hudebninami atd.

Jednotlivé skladby jsou kategorizovdany podle jmen interpretu, u kterych
kromé textu pisni najdeme i dalsi informace, fotografie, preklady a jiné. Vy-
hleddvat muzeme podle ruznich kritérii. Zobrazeni pisné je Teseno prostym
textem s prirazenymi akordy. V samostatném panelu je pak wveden seznam
akordu pouZitych ve skladbé vietné jejich hmatu. Ddle mdme moznost pisen
transponovat do jakékoliv toniny, exportovat do textového formdtu atd.[4]

Obchodni model Hlavnim zdrojem prijmt je inzerce. Za vedlejsi zdroj 1ze
povazovat e-shop, kde nabizi nejen hudebni produkty, ale i elektroniku, knihy,
hracky, obleceni predevsim s hudebnimi motivy aj.

Supermusic nabizi za poplatek vice druht inzerce. K dispozici je nékolik
typu banneriu, clanek, soutéz, videoreklama bez zvuku a moznost inzerovat jen
na hlavni strance, nebo na vsech strankach. Za priplatek je potom zvukova
reklama, pohybujici se banner a dalsi.[5]

Dalsi vlastnosti

e Preklady pisni;
e hudebni teorie;
e prehled koncertt a festivalii;

*Viz http://www.supermusic.cz/
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zebricky / statistiky (top pisné, top videa, top interpreti atd.);
hodnoceni;

editace;

pridavani pisni;

export;

diskografie, informace o interpretovi, ¢lanky, fotografie, videa;
diskuze;

moznost stazeni pisni;

vytvareni playlistt / seznami.

1.1.1.4 Pisnicky-akordy

Pisnicky—akordyﬁ je webova aplikace, ktera kromé zakladni priace s texty a
akordy, jako je jejich vyhledavani, transpozice, zobrazovani ¢i editace, umoz-
nuje pisné sdilet na socialni sité, exportovat do PDF formatu nebo vytisknout.
Uzivatelé si mohou vytvorit vlastni kolekce pisni a maji pristup k top 30 zpév-
nikim ostatnich uzivateli. K dispozici je prehled vSech akordi a jejich hmatt
na kytaru. Najdeme zde informace o interpretech vcetné jejich diskografie.
Jako prihlaseny uzivatel se mizeme zapojit do nékolika diskuznich for.

Obchodni model Aplikaci Ize pouzivat zcela zdarma bez jakychkoliv po-
platki. Jedinym zdrojem financi je pravdépodobné jeden reklamni banner.

Dalsi vlastnosti

Sdileni na Facebook, Google+;

diskografie, informace o interpretovi, fotografie, videa;
diskuze;

fazenf;

vytvareni playlistt / seznami;

editace;

pridavani novych pisnicek;

export do PDF.

1.1.1.5 VelkyZpevnik

Tato webova aplikace[] disponuje témér 16 000 texty s akordy. Pisné lze vyhle-
dévat podle vice kritérii, pridavat je a editovat, komentovat nebo transponovat
do jakékoliv téniny. Soucasti aplikace je diskuzni forum, diskografie nékolika
desitek interpreti, které lze komentovat a hodnotit.

K dispozici je také utilita pro zobrazeni vSech stupnic a akordt na klavir a
kytaru. Po najeti mysi na akord se zobrazi jeho hmat, a to v médu kytara, nebo

5Viz https://pisnicky-akordy.cz/
"Viz http://www.velkyzpevnik.cz/
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klavir. Po kliknuti na akord se stdhne MIDI soubor se zvukovou nahravkou
daného akordu.

Obchodni model VelkyZpevnik vyuziva nékolika reklamnich bannerii. Stejné
jako u Pisnicky-akordy je to nejspis jediny zplisob ziskavani financénich pro-
stredk.

Dalsi vlastnosti

Vyhledavani podle akordt;

diskuze;

editace;

pridavani pisnicek;

prehled stupnic;

prehledy akordi nejen pro kytaru, ale i pro klavir;
poslech akordt;

hodnoceni.

1.1.2 Hudebni sluzby / prehravace / radia

Tyto sluzby nabizeji miliony skladeb, které l1ze poslouchat na vSech moznych
zarizenich. Umoznuji vytvaret vlastni playlisty, vyhledavat podle rtznych kri-
térii, sdilet skladby ¢i celé playlisty s prateli, sledovat co poslouchaji ostatni
uzivatelé nebo pomoci matematickych modeli doporucit dalsi interprety a
skladby, které by mohly uzivatele zajimat. V nékterych aplikacich 1ze disku-
tovat, hodnotit ¢i vyuzit offline rezim. Témér vsechny existuji jako neplacend
osekand verze o mnoho funkénosti (nékdy i zakladnich) a jako prémiové verze
s sirokou nabidkou funkeci.

Pozastaveni a opétovné spusténi pisné, preskakovani mezi skladbami tam
a zpét, opakované prehravani jedné ¢i vsech pisni, hrani v ndhodném
poradi;

e vyhledavani podle skladby, umélce, alba, playlistu, profilu apod.;

sdileni pres socidlni sité (napf. Facebook, Twitter, Google+), e-mail,
zpravy, s konkrétni osobou a dalsi;

vytvéareni vlastnich playlista (mohu také prebirat jiz vytvorené);
propojeni s ié¢tem na Facebooku, na PlayStation, s e-mailem;
moznost stazeni skladby / alba;

nabidka alternativnich umélci / skladeb;

moznost podivat se na to, co poslouchaji ostatni;

kategorizace hudby podle zanru.
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1.1.2.1 Spotify

Spotifyﬁ je placena i neplacena aplikace snad pro vSechny platformy, pomoci
které lze poslouchat umelce a alba nebo si vytvdret vlastni playlisty ze svych
oblibenych skladeb. Dle ndlady lze vybrat predpripraveny playlist, nebo si nechat
posilat individudlni doporuceni.[6] Sluzba Spotify Premium nabizi funkce jako
offline poslech hudby, skvélou kvalitu hudby, poslech bez reklam a dalsi.

Obchodni model Spotify funguje na bdzi modelu freemium. To znamend, Ze
zdkladni funkce jsou uZivatelim dostupné zdarma, zatimco ty rozsirené mohou
pouzivat jen platici ¢lenové.[7] Spotify mé dva hlavni zdroje pr{jmu. Prvnim
je tedy zpoplatnéna prémiové verze, druhym zdrojem jsou reklamy.

Pi{jmy z reklamy jsou pro Spotify klicové. Reklama je maximdiné presné
cilend dle véku, pohlavi, poslouchanich Zdanri, doby dne nebo podle vybranych
playlisti.[8] Inzerenti tak maji moznost presnéji zasdhnout miliony neplaticich
uzivatelt. Stale vice se tento trend vyuziva a diky tomu se zisky spolecnosti
z reklamy stale zvysuji.

Prémiovou verzi je mozné ziskat za dany mési¢ni poplatek. Nabizi prehra-
vani bez reklam, neomezené moznosti preskakovani, poslech offline, prehravani
jakékoliv skladby a vysokou kvalitu zvuku. Kdykoliv si v rdmci placené verze
nékdo pusti skladbu, dostanou zaplaceno prdavé tri strany - umeélec, prostrednik,
od kterého Spotify ziskdvd skladby umélci a samotné Spotify. [9]

Uzivatelé maji moznost ziskat Spotify Premium i za nizsi poplatek nebo
ho nékomu darovat. Za velmi vyhodny mési¢ni poplatek je mozné ziskat tzv.
rodinné clenstvi, které muze vyuzivat az 6 uzivateli soucasné. Podminkou je
jen stejnd adresa. Studentim akreditovanych vysokych skol v USA Spotify
nabizi 50% slevu na prémiovou verzi. Dale je mozné na 1, 3, 6 nebo 12 mésicu
darovat komukoliv predplatné pomoci tzv. gift cards.

Novi uzivatelé, ktefi nikdy pred tim neméli zaplaceny prémiovy tcet, maji
moznost vyzkouset si nejprve trial verzi. V té ziskaji Spotify Premium za zlo-
mek bézné ceny, nebo dokonce zdarma. Po uplynut{ stanovené doby se teprve
rozhodnou, zda si chtéji platit prémiovou verzi, nebo jim postaci free verze.

Dalsi vlastnosti

e Placend i neplacend aplikace pro vsechny platformy (mobilni telefon, po-
¢itac, tablet, auto, reproduktor, playstation, TV, android wear, webovy
prehravac);

sledovani ostatnich uzivateli / oblibeného interpreta,;

moznost prochazeni hudebnich sbirek pratel, umélca a celebrit;
diskografie;

moznost vytvoreni radiostanice;

zebricky a statistiky;

8Viz https://www.spotify.com/cz/
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offline prehravani (premium);

pridavani skladeb do fronty;

metadata, informace o umeélci, alba, fotografie apod.;
scrobblovémjﬂ s Last.fm;

nastaveni soukromi (vefejny / tajny playlist).

1.1.2.2 Last.fm

Tato aplikacﬂ zaznamendvd hudbu, kterou uzivatel poslouchd a posild ji v re-
dlném case na jeho profil. UZivatel si tak muze vést statistiky o poslouchané
hudbé, porovndvat svij hudebni vkus s hudebnim vkusem svych prdtel nebo si
nechat doporucit hudebni tipy na zdkladé idaji o poslouchané hudbé na jeho
last.fm profilu.[10]

Obchodni model Last.fm ziskdva finan¢ni prostredky z reklamy, mési¢niho
predplatné a z dart.

Meésic¢ni poplatek za pouzivani Last.fm radia je uctovan ve vSech zemich
kromé USA, Velké Britdnie a Némecka. V ramci placené verze je k dispozici
neomezeny poslech skladeb internetovych radii. Po zaplaceni se na webovych
strankach Last.fm a v mobilni aplikaci prestanou zobrazovat reklamni ban-
nery, platici ¢lenové ziskaji pristup k novym funkeim diive nez neplatici, 30%
slevu na Last.fm zbozi (tricka, mikiny) a VIP status.

Nejvétsim zdrojem piijmu jsou pro Last.fm reklamy. V poméru k pred-
platnému je to zhruba 4:1.[11] Stejné jako napi. Spotify nabizi cilené reklamy,
které se zobrazuji tém spravnym zakaznikum. Last.fm pouzivd celkem c¢tyri
typy reklamy (MPU, Leaderboard, Skyscraper, Skins)EHH]

Dalsi vlastnosti

Scrobbling;

metadata, informace o umélci, alba, fotografie apod.;

statistiky a zebricky;

diskuze;

tagy;

diskografie;

kalendar udélosti a koncert;

hudebni ¢lanky;

prehledy o tom, jaké spole¢né interprety poslouchaji dva riazni uzivatelé
(napf. pan A i pan B poslouchaji AC/DC, Beatles a Johnnyho Cashe).

9Pojem scrobbling oznacuje odesflani poslouchanych skladeb, resp. Scrobbler Plu-
gin je modul pro komunikaci se sluzbou last.fm, tedy serverem, kde se uchova-
vaji statistiky ndmi poslouchané hudby, viz Hroncok M., 2009, Audacious: Moduly,
https://www.linuxexpres.cz/software /audacious-moduly

Y9Viz https://www.last.fm/

"1Viz http://www.mailadvertising.co.uk /advertise-with-us/ad-formats/
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1.1.2.3 Youradio

Youradidr_?] je ¢eska hudebni aplikace pro poslech streamované hudby v mobil-
nim telefonu a tabletu. V Youradiu jsou k dispozici pripravené hudebni mixy,
tzv. nalady, které si lze ukladat. Hudbu je mozné poslouchat podle zanri,
hodnotit skladby palcem nahoru, sdilet osobni hudebni mixy apod. Uzivateli
jsou doporucovany nové nalady na zakladé toho, co poslouché. Prémiova verze
umorznuje i poslech offline a bez reklam.[13]

Obchodni model Stejné jako vétsina podobnych aplikaci mé i Youradio
dva hlavni zdroje ptijmt. Prvnim je cilend reklama a druhym zdrojem jsou
poplatky za prémiovou verzi aplikace.

Youradio nabizi inzerenttum radu zpusob1, jak oslovit cilovou skupinu uzi-
vateli. Mezi zakladni reklamni formaty patii audio reklama, reklamni ban-
nery, branding, sponzoring nalad, specialni nalady vytvorené na miru a sdéleni
v pravidelném newsletteru.[14]

Dalsim zdrojem financi je zpoplatnéna verze aplikace Youradio Premium.
Po zaplaceni mési¢niho poplatku nebude poslech prerusovan reklamnimi audio
/ video spoty, skladby je mozné libovolné preskakovat, k dispozici je 180 minut
hudby na cesty pro poslech offline a dalsi funkce pro neomezené vyuzivani
aplikace.

Registrovani uzivatelé mohou ziskat prémiovou verzi nejen zaplacenim
predplatného, ale i v ruznych soutézich nebo na akcich poradanych firmou
Lagardere, kterd je provozovatelem sluzby Youradio.

Dalsi vlastnosti

e Placend i neplacend aplikace pro Android, iPhone, iPad, webova apli-
kace;

e vybér z prednastavenych nélad;

e tvorba vlastnich nalad neboli tvorba playlistti podle kategorii, aktualni
nalady apod.;

e doporucovani nalad pomoci matematickych modeli pro doporucovani a

predvidani;

hodnoceni;

filtrovani a razeni;

novinky, koncerty, ¢lanky;

moznost pozvat pratele pomoci e-mailu;

offline rezim pro prémiovou verzi.

12Viz https://www.youradio.cz/
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1.1.3 Karaoke aplikace

N 24

textu pravé prehravané pisné. Tyto aplikace obsahuji vétsi ¢i mensi databaze
pisni, ve kterych lze vyhleddvat, at uz podle zanru, interpreta nebo nazvu
pisné. Pisné, které se uzivateli libi, si pak muze pridavat napi. do oblibenych.

V nékterych aplikacich miize najednou zpivat vice zpévaki, dokonce ne-
musi byt v jedné mistnosti. Nékteré umoznuji nahravani vykont, sdileni na so-
cidlnich sitich, vytvareni vlastnich karaoke pisni nebo nastaveni téniny c¢i
tempa. Existuji i herni aplikace, které hodnoti vykony zpévakl a na zakladé
toho udeéluji body.

e Vyhledani textu pisné zadanim slov, jména interpreta nebo nézvu skla-
deb;

prehravani hudby;

zobrazeni textu pravé prehravané pisné;

vytvareni vlastnich playlistt a seznamu (napf. oblibené);

velké mnozstvi pisni v databézi.

1.1.3.1 Ultrastar Deluxe

Ultrastar Deluxe[l—_gl je open source karaoke hra pro PC a zdroven také audio
prehrdvac pro pordddni karaoke pdrty, které se muZe zucastnit aZ Sest soute-
zicich. Tt za to, Ze se strefuji do sprdvngch tonu, ziskdvaji body v zdvislosti
na stoupajici ndrocnosti. Hra je inspirovana hrou SingStar, kterd je zndmd
predevsim magitelum hernich konzoli Playstation.

Tato hra je vybavena funkci, kterd dokdzZe porovndvat a posoudit interpre-
taci pisné s origindlem. K dispozici je i prehled pasdzi, které soutézici zvlddl
a které musi vylepsit.[15] Kvuli drahym licencim hra disponuje jen pisnémi
od méné znamych interpretd, nicméné je zde moznost pridavat si své vlastni
karaoke pisné.[16]

Obchodni model Jednd se o open source karaoke hru, které je zcela zdarma.
Jedinym zdrojem financi jsou dary. Seznam darcu je volné dostupny na webo-
vych strankéach. Dary se fddové pohybuji v jednotkéch az desitkach EUR nebo
dolari.

Dalsi vlastnosti

e Open source karaoke hra pro PC;

e moznost vytvaret vlastni pisné a zpivat je na PC2;

e kazdy muze libovolné tento produkt modifikovat diky volné pristupnému
zdrojovému kodu;

13Viz https://usdx.eu/ a http://ultrastardx.sourceforge.net/
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e 10 000+ pisnicek;
e a7 pro 6 hrach, ktefi mohou najednou zpivat do mikrofonii.

1.1.3.2 Sing! Karaoke (od Smule)

Jedna se o aplikacﬂ pro Android a iOS, kterd nabizi pres 1 200 uspésnyjch
skladeb vietné nejnovéjsich hiti. Své vykony je mozné sdilet se svétem a zis-
kavat tak své fanousky. Sing! Karaoke si poradi i s duety, které lze porddat jak
s prateli, tak s uplné novymi lidmi, ¢imz karaoke dostdvd novy rozmer, diky
kterému lze poznat spoustu novjch hudebnich nadsenci.[17T]

Obchodni model Business je zalozen predevsim na predplatném. Po zapla-
ceni tydenniho, mési¢niho nebo ro¢niho predplatné uzivatel ziskd neomezeny
pristup k vice nez 500 000 pisnim.

Dalsim zdrojem jsou reklamy, které se v neplacené verzi zobrazuji velmi
casto. V ramci placeného VIP ¢lenstvi se nezobrazuji.

V aplikaci dale funguje kreditovy systém. Kredity lze ziskat vice zpi-
soby, napf. za shlédnuti reklamniho videa, ,0lajkovani* aplikace na facebooku,
stazeni aplikace nebo hry z daného seznamu, dosazeni urcitého levelu apod.
Za tyto kredity lze nakupovat jednotlivé pisné.

Dalsi vlastnosti

e Aplikace pro Android a iOS;

e standardem 1 200 pisnic¢ek v databance;

e moznost své vykony nahravat;

e zpivani duetti s kamarady i s ndhodnymi lidmi po celém svété;
e zaklad aplikace je zdarma, riizna rozsifeni jsou uz zpoplatnéna;
e zpivani s audio efekty;

e sdileni.

1.1.3.3 KaraFun

KamFuﬁ je freeware karaoke prehrdvac, ktery zvlddne prehrdvat vétsinu ob-
libengich karaoke formdtu. Nabizi tisice karaoke pisni a spoustu funkci, jako
pitch controEl, offtine synchronizaci a dalsi.[I8] DuileZita je podpora vokdli,
dokdze prehrdvat karaoke, jehoZ zikladem je MPS rozdélené na cdst vokdlni a
instrumentdlni. UZivatel md na vybér z mmnoha riznych fontd, efektn a ani-
mact textu. K dispozici je ¢ KaraFun editor, ve kterém lze vytvaret vlastni
karaoke.[19]

Viz https://www.smule.com/

15Viz http://www.karafun.com/

16Pitch control umoziiuje ménit za pochodu rychlost piehravané skladby,
viz https://en.wikipedia.org/wiki/Pitch__control
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Obchodni model Zdrojem prijmu je predplatné. To je rozdéleno do vice
verzi, a to pro domaci pouziti, pro verejnou produkci a podle délky predplat-
ného.

Stazeni a vyzkouseni si aplikace je zdarma. Libovolné 1ze prochazet data-
bazi pisni, nicméné se prehraji jen ukazky, pristup k hudbé je totiz zpoplatnén.
Po zaplaceni mési¢niho predplatné l1ze prehravat nejen celé skladby, ale uziva-
tel ziskd i dalsi funkce, jako online pfehravaé, mobilni aplikaci pro Android a
iOS a ni¢im nelimitované updaty softwaru. Déle je mozné vyuzit dvoudenni
party pausal.[20]

KaraFun nabizi sluzbu KaraFun Professional, budto za tydenni nebo mé-
siéni predplatné. V ramci této sluzby jsou zahrnuty vsechny benefity prémiové
verze, které navic mohou byt pouzity i vefejné (v barech, na riuznych udélos-
tech apod.).

V nabidce mé KaraFun i tzv. gift card, kterd umoznuje neomezeny pristup
ke vSem karaoke pisnim, pristup ke vSem aplikacim pro vsechny platformy
a exkluzivni funkce, jako napf. synchronizaci v offline rezimu a jiné. Délka
predplatného této karty je 1 mésic, 3 mésice, 6 mésic nebo 12 mésict.

Dalsi vlastnosti

e Freeware karaoke prehravac¢ / aplikace pro mobilni telefony, pocitace a
tablety;

prehrava vétsinu karaoke formatu (.kar, .midi, .kfn, .mid, .Irc atd.);
podpora vokali;

vybér z mnoha fontt, efektd a animaci textu;

umi prehravat karaoke, jehoz zdkladem je mp3 rozdélené na ¢ast vokalni
a instrumentalni;

nabiz{ KaraFun editor pro vytvareni vlastniho karaoke;

databaze obsahuje tisice pisni (25 000+);

offline synchronizace;

nasaveni tempa, hlasitosti, téniny;

synchronizace mezi zafizenimi;

dual screen (jedna obrazovka pro aktéra a jedna pro publikum);

pitch control;

kategorizace pisni podle zanru;

zebricek top pisni.

1.1.3.4 MusiXmatch

MusiXmatcfE] je hudebni prehrdvac, ktery umi formou titulku zobrazovat text
praveé prehrdvané pisnicky. Aplikace dokdzZe poznat pisen hrajici v radiu ¢i v te-
levizi a ukdzat v rediném case jeji slova. Navic spolupracuje s tadou dalsich

1"Viz https://www.musixmatch.com/
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programi na prehrdvani hudby. V takovém pripadé zobrazuje titulky v plovou-
ctm okné.

Mad k dispozici nejvétsi a nejvice vycerpdvajici oficidlni katalog pro synchro-
nizaci textu pro karaoke a zpév. Pro lepsi poddni zvuku je pripraven ekvalizéﬂ.
Aplikace umi scrobblovat data o vyslechnutych pisnickdch. Kromé obvykljch
formdti podporuje také FLAC a ALAC.|21]

Obchodni model Zcela klicova je pro MusiXmatch reklama. Inzerentim
umoznuje oslovit Siroké publikum po celém svété pomoci cilené reklamy.

V ramci prémiového i¢tu za mésiéni nebo roc¢ni poplatek jsou odstranény
reklamy pri poslechu hudby a prohlizeni texti nebo automaticky stahovany
vSechny skladby (offline skladby). Tento prémiovy ucet lze bezplatné kdykoliv
zrusit.

Spolupracuji s mnohymi skladateli a vydavateli, poskytuji jim rizné sta-
tistiky, umoznuji jim vytvaret a spravovat obsah a za to si rozdéluji zisky a
ztraty. Jedna se o tzv. revenue-sharing model™’} [22]

Dalsi vlastnosti

e Identifikace pisné hrajici v radiu nebo TV a ukazani jejich slov v redlném
Case;

e scrobbling dat pres Last.fm;

e podpora Android Wear;

e parovani s televizorem Android TV, moznost zobrazeni hudby a texti
na televizorech s Chromecastem a inteligentnich TV LG;

e podpora prehravani hudby ze sluzeb Spotify, Deezer, RDIO a Rha-
pshody;

e funkce Floating Lyrics pro zobrazeni textu pisni i v dalsich aplikacich,
jako je aplikace Hudba Google, Spotify, SoundCloud, Hudba Rdio a
Deezer Music;

e moznost vypnuti hlasové linky pro karaoke (na Androidu 4.1 a no-
vejsim);

e tridéni skladeb podle ndzvu alba / zanru / interpreta / nazvu pisné /
seznamu;

e sdileni na socidlnich sitich (Twitter, Facebook a Google+);

e moznost prihlasit se e-mailem a heslem, nebo u¢tem na socialni siti Fa-
cebook, popr. Google+;

e moznost poslechnout si skladbu pres Spotify, podivat se na jeji videoklip
na YouTube, nebo si vyslechnout kratkou ukazku;

e editor ID3 tagl s moznosti stazeni informaci o skladbé z internetové
databéaze;

18Ekvalizér umoziiuje upravit frekvenéni charakteristiky zvukového signélu,
viz https://cs.wikipedia.org/wiki/Ekvaliz%C3%A9r
'9Viz https://en.wikipedia.org/wiki/Revenue_sharing
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pozastaveni a opétovné spusténi pisné, preskakovani mezi skladbami tam
a zpét, opakované prehravani jedné ¢i vsech pisni, hrani v ndhodném

poradi, razeni pisni do fronty;
synchronizace slov;

oprava textu;

equalizer;

1.1.4 Klicdové vlastnosti

Klicové vlastnosti jsou prinikem vlastnosti vySe uvedenych tii kategorii po-
kryvajicich oblast hudebnich aplikaci, které nas v ramci této prace zajimaji.
MizZeme je libovolné usporadat do nékolika skupin stejného nebo podobného

charakteru. Pro nase potreby jsou rozdéleny do nésledujicich osmi skupin.

Usporadani a organizace

kategorizace,

fazeni,

tagy a filtrovani,

pridavani skladeb do fronty,
vytvareni playlisti,
vyhledavani.

Socializace

diskuze,

hodnoceni,

sdileni,

sledovani ostatnich uzivatelu / interpret,
moznost pozvat pratele, napr. pomoci e-mailu.

Karaoke
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zobrazeni textu prehravané pisné,

vypnuti hlasové linky pro karaoke,

hodnoceni zpévu a pridélovani bod1,

nahravani,

zpivani duett,

audio efekty, podpora vokald, nastaveni tempa, hlasitosti a téniny,
pitch control,

dual screen,

vyuziti mikrofonu pfi zpévu,

vytvareni vlastniho karaoke,

equalizer,

poznani skladby v rddiu nebo TV a zobrazeni textu v realném case.



1.1. Pruzkum existujicich feseni (déle také SOTA)

Zobrazeni

zoom,
autoscroll,
fullscreen méd,
offline rezim,
nastaveni soukromi.

Dalsi informace

detail akordt a jejich obrati, prstoklad, poslech,
preklady textu,

hudebni teorie,

novinky (koncerty, festivaly, hudebni ¢lanky),

zebricky a statistiky,

metadata (informace o interpretovi, diskografie apod.),
metronom.

Prace s texy a akordy

vytvareni, pridavani do playlistl, editace, mazani, nastaveni fontu, na-
staveni vzhledu aplikace apod.,

e transpozice,
e import / export,
o tisk.

Prace se skladbami

poslech skladeb, jejich spusténi, pozastaveni, preskakovani skladeb, opa-
kované prehravani, prehravani v ndhodném poradi,

prejmenovavani skladeb a interpreti v playlistech,

stahovani,

radio.

Prace s daty

synchronizace (s i¢tem napr. na Dropboxu, Facebooku atd., textu s mp3,
se zafrizenimi apod.),

e scrobbling,
e nabidka alternativ (interpreti, skladby),
e podpora vice riznych formétu.
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1.2 Uzivatelsky priazkum

V ramci uzivatelského prizkumu byly nejprve definovany uzivatelské skupiny.
Déle byly pomoci rozhovorii zjistény pozadavky na funkce aplikace. Nakonec
byla pomoci dotazniku zjisténa vyznamnost jednotlivych funkeci.

1.2.1 Uzivatelské skupiny

Potencidlni uzivatele je mozné rozdélit do tii nasledujicich skupin. Kazda
skupina uzivatel bude pravdépodobné pouzivat aplikaci za jinym tcelem a
tim padem bude mit jiné pozadavky na funkce aplikace.

Profesionalové Do této skupiny je mozné zaradit uzivatele, ktefi maji hu-
debni vzdélani - hraji na hudebni nastroje nebo zpivaji a aktivné se
vénuji témto ¢innostem, a to profesionalné, vétsinou za tucelem vydélku.
Aplikaci by mohli vyuzit k vyhledéavani novych textu, ziskavani fanousku
apod.

Amatéri Mezi amatéry lze fadit uzivatele, jejichz zalibou je zpév nebo hra
na hudebni nastroje a maji alespon néjaké hudebni vzdélani. Aplikaci
by mohli vyuzit k vyhledavani novych texti a akordi, poznavani lidi
s podobnymi hudebnimi znalostmi a schopnostmi, k prizptsobeni texta
a akordid svym schopnostem apod.

Laici V této skupiné jsou zarazeni uzivatelé, kteri nemaji hudebni vzdélani.
Hudbu vétsinou jen poslouchaji nebo prilezitostné zpivaji pri spolecen-
skych udalostech. Diky této aplikaci by mohli poslouchat hudbu, pozna-
vat lidi podobného hudebniho vkusu, tisknout si texty na spolecenské
udélosti nebo se na nich zabavit pomoci karaoke.

1.2.2 Témata k rozhovorum

Témata k rozhovortiim vychézi ze zadani préace a klicovych vlastnosti ze SOTA,

viz [LT.4

Usporadani / organizace,
socializace,

karaoke,

zobrazeni,

dalsi informace,

prace s texty / akordy,
prace se skladbami,
prace s daty.
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1.2. Uzivatelsky prizkum

1.2.3 Vytvoreni hypotéz (kvalitativni prazkum formou
rozhovorii)

Cilem nasledujicich osmi rozhovora bylo zjisténi, co respondenti pokryvajici
vSechny tTi uzivatelské skupiny od aplikace oc¢ekavaji a ziskani novych napadua
na funkénosti aplikace. Z rozhovort skutecné vyplynulo nékolik uzitecnych
nameétu, které byly dale ovérovany pomoci dotazniku.

1.2.3.1 Marie Béhmova, zamé&stnankyné FIT CVUT (14. brezna
2017)

Marie mé jisté hudebni znalosti a zkusenosti. V minulosti hravala na klavir a
spadéd do amatérské skupiny uzivateli. Aplikaci by mozna vyuzila, ale v sou-
casné dobé se aktivné nevénuje hudebnim ¢innostem.

e Ocenuje kompaktnost aplikace a usnadnéni vyhledavani pode akordu
nebo riznych tagu.

e Jako uzite¢né oznacila sdileni not v ramci kapely a vytvoreni vlastniho
portfolia, soucasti kterého by byly schopnosti daného uzivatele a napr.
i hodnocenti jeho vlastnich hudebnich nahravek.

e Dalsi zajimavou funkcénosti, ke které jsme dospéli béhem rozhovoru, jsou
ruzné verze textu, jako je (ne)zobrazovdni opakujiciho se refrénu,
(ne)zobrazovani akordu v celém textu ¢i verze pro zpév.

e V souvislosti s riznymi omezenimi (napft. viditelnd jen ¢ast textu, zby-
tek zpoplatnén) upozornila na velmi dilezitou soucést, a to autorska
prava. Touto problematikou je jisté nutné se pri vyvoji aplikace zabyvat.

1.2.3.2 Petr Hodaé, zaméstnanec FIT CVUT (15. birezna 2017)

Petra lze zaradit mezi amatérské uzivatele. Jako samouk hraje asi osm let
na kytaru. Ma také zkusenosti s hrou v kapele a diky tomu vzesly z rozho-
voru zajimavé napady, které by pravdépodobné ocenili pravé hudebnici hrajici
v kapele. Hudebni aplikace vétsinou pouziva na desktopu, ale pokud by byl
zpévnik komplexni (bylo by tam opravdu vse, co by potieboval), pouzival by
ho i na mobilnim telefonu.

Ocenil by transpozice, metronom, odkazy na youtube, offline rezim.
Moznost zaskrtnout, zda chce byt kontaktovin (nastaveni soukromi).
Moznost vidét, kdo co sleduje / kdo si co prohlizi (sledovani).
Moznost oznaceni, co kdo umi zahrat a na jeké trovni (levelovani).
Vadi mu hodné verzi k jedné pisni. Ocenil by moznost hlasovat o zménach
a oznacit, zda se mu dand zména libi (hodnoceni zmén).

e Libilo by se mu vefejné oznaceni nejen toho, na co dand osoba hraje,
ale napriklad i oznaceni toho, na jaky konkrétni aparat hraje (moznost

verejné / soukromé).
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e Veskery obsah, ktery budou pridavat samotni uzivatelé, by mél byt kon-

trolovan kvuli konzistenci (kontrola obsahu).

e Ocenil by zpétnou vazbu k jeho schopnostem. Lidé by méli moznost

ohodnotit jeho vlastni nahravky (napf. origindl vs jeho nahravka). Di-
lezité by bylo rozliSeni hodnoticich (komunitné uznali lidé). Déle napf.
statistiky (TOP X nejlepsich hrac¢t) nebo moznost ohodnotit hod-
noceni (podobné jako hlasovani na Stackoverflow). Tuto funkénost by
byl ochoten si zaplatit.

e Zajimavym napadem byl , Doodle na pisnicky“. V rdmci kapely by apli-

kace vSem zobrazila stejny playlist stejné verze, synchronizované pak pro
kazdého ¢lena kapely jeho noty / verzi pro jeho hudebni nastroj nebo
zpév. Takovou funkénost by byl urcité ochoten si zaplatit.

e Ocenil by kontrolu toho, co hraje, zda to hraje spravné, popt. hodnoceni,

jak dobre to hraje (kontrola a hodnoceni hry na hudebni nastroj).

e Vyhledavani lidi podle jejich schopnosti, mista bydlisté apod., napf.

pro vyhledéani nového ¢lena kapely.

e Nevadi mu tématické reklamy, idedlné personalizovana.
e Pred zaplacenim prémiové verze by vyzadoval zkusebni verzi.
e Uprednostiiuje platby na delsi ¢asové obdobi pred pravidelnymi platbami

(napf. mésiéni). Na druhou stranu mu nevyhovuje néco zaplatit a mit
to naporad.

1.2.3.3 Maté&j Shanél, student FIT CVUT (15. biezna 2017)

Matéj je vhodnym respondentem z nékolika dtvodi. Jiz plno let se aktivné
vénuje hre na kytaru a zpévu, hraje v kapele a pomérné casto se tcastni
taboraki a jinych podobnych spolecenskych udélosti.
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e Rad by vyuzil karaoke nejen pro zpév, ale i pro hudebni nastroje.
e Ocenil by private / public obsah (nastaveni soukromi).
e Jako uzitecné oznacil posilani notifikaci pro vyhledavani osob dle rtiz-

nych kritérii, napt. zda zahraji uréity repertoar na dané trovni. Tyto
notifikace by mélo byt mozné vypnout a zapnout.

e Ocenil by funkénosti jako sledovani, hodnoceni a komentovani vlastnich

nahravek ostatnimi uzivateli, metronom, offline rezim a editor pro vy-
tvareni vlastniho obsahu.

e Ocekaval by moznost kontaktovat ostatni uzivatele, idedlné pomoci

zprév (zadny chat). Vyzadoval by moznost zapnout / vypnout / bloko-
vat.

e Velmi by ocenil logovani, napt. u udalosti.
e Ocekaval by v aplikaci hudebni teorii (akordy, jejich obraty a dalsi).
e Za zbytetné povazuje dlouhé diskografie (jediné ve struéné podobé, nebo

vibec).


www.Stackoverflow.com

1.2. Uzivatelsky prizkum

e Doporucovani pisni by ocenil v nenasilné formé, idedlné v samostatné
zélozce.

e U kreditového systému by ocenil, kdyby si uzivatel nékteré funkce musel
zaslouzit (bonusové funkce za kredity), které by se nedaly zaplatit a
nebyly by dostupné v zadné trial verzi.

e Nevadily by mu personalizované reklamy, idealné s hudebni tématikou,
statické a bez zvuku (neméd rad videoreklamy). Reklamy by nemély pie-
kryvat dilezité funkce, mélo by byt urcené specidlni misto pro reklamni
bannery.

e V placené verzi by ocekéaval iplné odstranéni reklam.

e Neni ochoten platit za zékladni funkce, ale byl by ochoten priplatit si
za funkce navic, které mu budou praci zprijemnovat.

e Ocenil by ruzné balicky, predevsim pokud by byla aplikace hodné ob-
sahla (vétsinou nikdo nepotiebuje vSechno).

e Uprednostiiuje jednorazové zaplaceni aplikace a mit ji uz naporad. Nema
rad meésicéni placeni apod., predevsim mikrotransakce, které by ho abso-
lutné odradily.

1.2.3.4 Klara Markova, marketingovy specialista v Madeta, a.s.
(20. biezna 2017)

Klara nema hudebni vzdélani, patii mezi laické uzivatele. Hudbu rada poslou-
ché, nékdy navstévuje dokonce karaoke bary. Aplikaci by mozné vyuzila budto
pro kazdodenni poslech hudby, nebo ptilezitostné na akcich, jako je dovolena
na Sumavé nebo na vodé.

e V soucasné dobé pouziva k poslechu hudby aplikace Spotify a Youtube,
u kterych ocenuje uklddéani pisni do oblibenych (vytvafeni playlistii),
vybér hudby podle nalady / interpreta / Zanru (kategorizace), cilené
doporucovani hudby, top hity (statistiky).

e Ocenila by offline rezim (minimdlné na zékladni funkce), tisk textu,
synchronizaci mezi riaznymi zarizenimi a se socidlnimi sitémi pro pri-
hlaseni nebo sdileni.

e Od aplikace by ocekéavala moznost hodnoceni (like / dislike, hvézdicky
apod.), diskuze, sledovani (podobné jako na Instagramu moznost vi-
dét, co pridavaji oblibeni interpreti / cizi lidé se stejnym vkusem, ktefi
bydli v blizkosti apod.), stahovani nebo ukladani.

e Vadi ji neprehlednost a preplacanost, klade velky diiraz na jednodu-
chost a uzivatelsky privétivé prostiedi.

e Ocenila by kategorii udalosti / koncerty, napf. pro nabizeni volnych
listki na koncerty. Diskografie a dalsi podobny obsah by neocekévala a
primérné by ho hledala jinde.

e Vyuzila by karaoke s moznosti zpivat duety, které by vyhodnocovalo
vykony zpévaki.
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e Vyzadovala by moznost nastaveni soukromi (podobné jako je tomu

na Facebooku).

e Velmi casto vyuziva radio, doporucovani a rozdéleni podle nélady nebo

zanru.

e Ocekavala by pravidelné aktualizace, aby v aplikaci nebyly stéle stejné

pisnicky.

e Chtéla by mit moznost dat zpétnou vazbu vyvojaium (napf. co by

zménila, co by chtéla pridat).

e Byla by ochotné priplatit si za verzi bez reklam, popr. preskoceni re-

klamy po nékolika sekundéch.

e Ocenila by bali¢kovy systém, nepotiebuje vsechny funkce (neni hu-

debnik).

e Odradilo by ji placeni za zdkladni funkce (napft. preskakovani, jako je

tomu u Spotify), chtéla by mit moznost vyzkouset si prémiovou verzi
v ramci trial verze.

1.2.3.5 Marcel Necka¥, uéitel v ZUS Kaplice (24. biezna 2017)

Marcel Neckar se hudbé vénuje na profesionalni irovni. Plno let uc¢i hru na ky-
taru a baskytaru, ziskal mnoho zkusenosti v souborech a kapelach, at uz jako
¢len nebo mentor. Vyuziti aplikace vidi v souborech / orchestrech v ZU
v kapele nebo pro osobni rozvoj.

e V soucasné dobé pouziva nékolik free aplikaci, ve kterych vyuziva funkce

jako ladicku, metronom, seznam akorda a jejich obrati, transpo-
zice, trénovani sluchu, generator té6na a mnoho dalsiho.

e Jako uzitecné oznacil jiz existujici zatizeni pro kytaru, které dokaze ge-

nerovat vokaly. Zajimavé by bylo, kdyby aplikace dokazala snimat
harmonii a na zdkladé toho generovat jiné hudebni nastroje.

e V aplikaci by ocekaval hudebni teorii (akordy, obraty, transpozice,

trénovani sluchu, stupnice) pro razné hudebni nastroje, rozdélenou
podle irovné slozitosti.

e Moznost prepindni mezi hudebnimi nastroji a nasledné generovani teorie

(akordl) pro dany nastroj.

e Ocenil by, kdyby aplikace dokazala reagovat na hlas (nebo jina interakce)

pouze jednoho ¢lovéka, napt. ktery vede soubor / orchestr (synchronni
ovladani jednou osobou).

e U karaoke by ocenil nejen absenci hlasové linky pro zpévaka, ale i pro

jakykoliv hudebni néstroj (karaoke i pro hudebni nastroje).

e V ramci karaoke povazuje za uzite¢né nastaveni libovolného tempa

a téniny.

e Dalsi uzitecnou funkci by byla moznost pro kapelu nahrat svij reper-

toar a pomoci aplikace vyhledat ndhradniho ¢lena, ktery dokaze cely
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1.2. Uzivatelsky prizkum

jejich repertodr zahrat s rozliSovanim, zda by hral doprovod, sélo apod.
(vyhledavani dle schopnosti a dalSich kritérii).

e Ocenil by ruzné verze textl, rozdélené podle slozitosti / irovné (levelovani)
a odkazy na audionahravky / videonahravky (idedlné od autora
pisné / skladby).

e Jako diilezité pro nacvik oznacil u poslechu moznost zpomalovani bez
deformace ténu.

e Urzitecnou funkci by bylo také zdtraznéni jednoho hudebniho na-
stroje, resp. potlaceni nékterych nastroji v pisni.

e Velmi by ocenil, kdyby aplikace dokézala generovat noty pro konkrétni
néstroj, generovat prstoklad (napf. s6lo do pisné), vyhledévat optimalni
videa nebo generovat tabulaturu, kterou hraje konkrétni hudebnik.

1.2.3.6 Jana Srogondéikova, feditelka MS Netiebice (24. brezna
2017)

Jana se svym hudebnim vzdélanim pati{ mezi amatérské hrace. Sest let hréla
na klavir, na ktery hraje v rdmci zaméstnani i v soucasné dobé. Aplikaci by
mohla vyuzit v materské skole pii hudebnich ¢innostech s détmi, v bézném
zivoté by aplikaci nejspis nevyuzila.

e Rada by vyuzila funkce umoznujici pisné transponovat a vyhledavat
ty, které se svymi znalostmi a schopnostmi dokaze zahrat.

e Jakozto pocitacovy laik klade diraz na jednoduchost aplikace.

e Casto pfi vyhledévéani pisni na internetu najde pouze akordy. Ocenila by
rozepsany doprovod, a to nejen pro kytary, ale i pro klavir.

e Za uzitecné povazuje audionahravky (popf. videonahrdavky) pro lepsi
predstavu o tom, jak ma pisen spravné znit.

e Ocenila by predpripravené zpévniky, napt. specidlné pro MS pro déti
ve véku od 3 do 6 let.

e Pro vyuku hudebnich nastroji formou poznavani by ocenila audio ukazky
jedné pisné zahrané na vice hudebnich nastroji.

o Ocekava, ze aplikace bude umét vyhledavat dle raznych kritérii
(podle ndzvu, interpreta, iryvku textu apod.), zajimavou funkci by bylo
vyhledévani pisni podle melodie (napf. zapiskani).

e Mezi dalsi funkce, které od aplikace ocekava, patii tisk, stahovani,
transpozice, offline rezim, hodnoceni, ladicka, metronom, nabi-
zeni alternativ, nastaveni tempa, hlasitosti a téniny.

e V aplikaci by déle ocenila alespon zékladni hudebni teorii (akordy,
prstoklady, apod.) a uzite¢né rady, jako napf. navod, jak vymeénit
struny na kytare.

e Jako uziteénou funkci oznacila zaznamendvani a prochdzeni historie.
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1.2.3.7 Gabriela Kertesova, studentka Fakulty pedagogické

v Plzni (26. biezna 2017)

V ramci studia na pedagogické fakulté Gabriela ziskala urcité hudebni vzdeé-
lani, naucila se zaklady hry na klavir, presto ji mtizeme zaradit spiS mezi
laiky. Aplikaci by mozna vyuzila pifi praci s détmi, a to na PC nebo tabletu.
V bézném zivoté by ji nejspis nevyuzila.

Y’ v

e Ocenila by privétivé prostredi, aby se v aplikaci vyznali i laici.
e Diilezité je pro ni hodnoceni, ¢asto se podle ngj ridi. Idedlné komentaie

(diskuze).

a nastaveni soukromi.

Ocenila by moznost prizptasobeni akordid, rizné verze zobrazeni
akordi, preklady textu a audionahravky / videonahravky.

Urcité by vyuzila hudebni teorii, autoscroll a doporucovani text
pisni podle schopnosti uzivatele.

Ocenila by také synchronizaci s Facebookem pro ptihlaseni (uzivatelé
jsou pohodIni).

e Stahovani pisni by ocekavala v placené prémiové verzi.
e Osobné by nebyla ochotnd si za aplikaci zaplatit, hudbé se ptilis neve-

nuje, stacily by ji zakladni funkce, které by mély byt zdarma.
Reklamy ji obecné nevadi, nema vsSak rada vyskakovaci okna a reklamy
posouvajici se pri scrollovani.

1.2.3.8 Jifi Hanus, student FIT CVUT (29. biezna 2017)

Jitif mé velmi rad hudbu a aktivné se vénuje hudebnim cinnostem. Naucil
se hrat na nékolik hudebnich nastroju (akordeon, kytara, klavir, foukardeon,
nosni flétna) a asi t¥i roky hraje v kapele. Diky jeho zkuSenostem, kreativité
a zajmu o hudbu vyplynulo z rozhovoru nékolik nameéti k zamysleni.
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e Ocenil by spoleé¢né playlisty pro skupiny lidi.
e Klade velky duraz na nastaveni soukromi (podobné jako na Face-

booku).

Libila by se mu moznost nahrat pisnicku a aplikce by rozpoznala a
zobrazila akordy.

Automaticky v aplikaci ocekava transpozice, hodnoceni a vyhleda-
vani celych playlisti (a jejich néslednd dprava po pridani na vlastni
profil), moznost stahovani jednotlivych pisni nebo celych playlisti.
Ocenil by néjakou formu odménovani, napt. za to, ze nahraje urcity
pocet pisni ziskd prémiovou verzi na urcitou dobu.

Zduraznil, ze obsah by mél byt pridavan podle urcitych pravidel a méla
by byt dodrzovédna (kontrolovdna) jednotna forma.



1.2. Uzivatelsky prizkum

e Zajimavou a uzitecnou funkci by bylo poznavani pisni nebo akordu
napt. podle zabroukani.

e Ocenila by doporucovani podobnych pisni (podle zanru, schopnosti).

e Rad by mél moznost prehrat si danou pisen (audionahravka / video-
nahravka, nebo jen odkaz).

e Zajimavym napadem je vytvoreni jakéhosi hudebniho linkedinu.

e Funkci, kterou by rozhodné vyuzil, je autoscroll (napt. u klavirnich not
by ocenil, aby se nemuselo listovat, ale vse bylo na jednom listu, kterym
by scrolloval).

e Za uzitecné povazuje jakési karaoke pro klavir, kdy jsou klaviristovi
zvyraznovany noty, které v dany moment hraje se zduraznénim, jak
dlouho méa kterou notu hrat apod.

e V aplikaci by urcité ocenil zalozku s hudebni teorii, kterd by byla
rozdélena podle hudebnich nastroji. Hudebni teorie by mohla fungovat
formou wikipedie, kdy by byly postupné samotnymi uzivateli pridavany
hudebni nastroje a informace o nich, ruzné rady a odkazy (jak vymeénit
struny apod.).

e Rad by vyuzival zalozku s novinkami, koncerty a jinymi udalostmi,
které by byly filtrovany podle jeho zdjmta nebo bydlisté.

e Ocenil by statistiky a Zebiicky, ¢asto je vyuziva napt. na CSFD.

e Tématické reklamy by mu nevadily, nema rad vyskakovaci reklamy.

e Nemad rad, kdyz se mu zobrazi napf. jen uryvek textu a pro zobrazeni
celého textu aplikace vyzaduje zaplaceni.

1.2.4 Ovéreni hypotéz (kvantitativni prazkum formou
dotazniku)

Proces vytvoreni dotazniku vychazi z metodikyEr], skladajici se z nasledujicich
sesti kroki. Dotaznik byl mnohokrat testovan, nez ziskal svou findlni podobu.
Pomoci odpovédi respondentti byly ovéreny hypotézy vzniklé v ramci kvalita-
tivniho prizkumu.

1.2.4.1 Krok 1 - Co chceme zjistit a jak to pouzit

Je zapotrebi zjistit, jaké funkce uzivatelé od aplikace ocekavaji, které funkce
jsou pro né klicové a co naopak povazuji za nepodstatné. Na zakladé jejich
odpovédi bude mozné navrhnout aplikaci, ktera se co nejvice prizpusobi jejich
pozadavkim a zefektivni jejich praci pfi planovani hudebnich udalosti.

Cilem dotazniku je také zjistit, které funkce jsou pro uzivatele natolik
atraktivni, Ze jsou ochotni za né zaplatit, a naopak zpoplatnéni kterych funkci
by je odradilo. Odpovédi respondentii budou zakladem pii vytvareni obchod-
niho modelu.

21Viz https://www.quanda.cz/blog/online-dotazniky /jak-vytvorit-dotaznik
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1.2.4.2 Krok 2 - Priprava otazek

Vznikajici aplikace ma podporit skupiny lidi pti hledani pisnicek, které si spo-
leéné mohou zahrat a zazpivat. Méla by nahradit klasické papirové zpévniky.
Uzivatelim mé usnadnit préaci s texty / notami a umoznit jim jejich sdileni
s prateli.
Pouzité skaly
o Skala vyuziti:
1. urcité ne,
spise ne,
nevim,

spise ano,
urcité ano.

Gl N

e Casovs skéla:

1. nikdy,
zridka,
nékdy,
casto,
velmi casto.

Tl

Uzivatel

e Jaké jsou Vase hudebni znalosti a zkusenosti? [vice odpovédi]
— RaAd si zpivam,
— hraji na hudebni nastroj, ale jsem samouk amatér,
— navstévoval jsem uméleckou skolu (zpév / hra na hudebni nastroj),
— jsem profesiondl / zivim se tim (zpév / hra na hudebni néstroj),
— jiné. [textovd odpoveéd]
e Jak casto se tcastnite nasledujicich udalosti spojenych s hud-
bou? [¢asova skéla]
— Koncerty a jiny poslech hudby,
— taboraky a podobné spolecenské udalosti,

— hra v kapele / orchestru,
— zpivani ve sboru.
e Jakych dalsich udalosti spojenych s hudbou se tcastnite? [tex-
tova odpovéd]
e Jakym zpusobem vyhledavate texty a akordy k pisnim / noty?
[vice odpovédi]
— Pouzivam hudebni portal SUPERMUSIC|
— pouzivam mobilni aplikaci Zpévnik / Zpévnik+,
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pouzivam aplikaci [SongBook od LinkeSOFT,

v tisténych zpévnicich (napf. J& pisnicka),

nadhodné pomoci webového prohlizece (napt. Google Chrome),
jiné. [textova odpoved]

Socializace

e Vyuzili byste nasledujici typické funkce tykajici se socializace?
[skédla vyuziti]

Sdileni (pisni, texti, seznamu pisni - tzv. playlisti apod.),
hodnoceni (komentaii, texti, seznamu apod.),

diskuze (u pisni, playlistt, udalosti),

nastaveni soukromi (napf. mé oblibené pisné uvidim jen ja a vy-
brani pratelé, ostatni uzivatelé mé mohou / nemohou kontaktovat
apod.),

sledovani (pratel, jinych uzivateld, oblibenych interpreti aj.),
synchronizace se socialnimi sitémi, s Google u¢tem apod.,
moznost kontaktovat ostatni uzivatele.

e Vyuzili byste nasledujici specifické funkce tykajici se sociali-
zace? [skala vyuziti]

Vytvareni spoleénych playlisti,

vytvareni udalosti a k nim prifazovani pisni nebo playlisti, napf.
podle schopnosti ¢lent skupiny,

synchronizované zobrazeni pisné na vice zarizenich a ovladani jed-
nou osobou,

hudebni linkedin (vyhledavani lidi podle jejich schopnosti, bydlicich
v okoli, spoleénych hudebnich zdjmu apod.).

e Jaké dalsi funkce tykajici se socializace Vas napadaji? [textova
odpoveéd]

Organizace

e Vyuzili byste nésledujici funkce tykajici se organizace? [skila
vyuziti]

Kategorizace (napf. usporadani podle zénru),

vyhledavani (podle nézvu, Gryvku pisné, autora),

vytvareni playlisti,

vlastni portfolio / profil,

predpftipravené zpévniky,

vyhledavani podle melodie,

tagovani (oznacovani obsahu) a filtrovani obsahu podle schopnosti
uzivatele, oblibenosti, apod.
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e Jaké dalsi funkce tykajici se organizace Vas napadaji? [textova
odpoveéd]

Zobrazeni

e Vyuzili byste nasledujici funkce tykajici se zobrazeni? [skila vy-

uziti]

Rzné verze a preklady pisni,

historie / logovani (vytvofenych udélosti, naposledy vyhledavany
obsah aj.),

automaticky posun obrazovky (autoscroll),

ruzné verze textu (pro zpév / rizné hudebni nastroje, akordy v celé
pisni vs. pouze u prvni sloky a refrénu apod.),

offline rezim (bez pripojeni k internetu).

e Jaké dalsi funkce tykajici se zobrazeni Vas napadaji? [textova
odpovéd]

Ostatni funkce

e Vyuzili byste nasledujici obecné funkce? [skila vyuziti]

Audionahrévky / videonahravky pisni,

udélosti / koncerty / novinky,

hudebni teorie pro rizné hudebni nastroje (akordy, obraty, audio-
nahravky, prostoklady, uziteéné rady apod.),

doporucovani alternativniho obsahu (napft. personalizované dopo-
ruc¢ovani podobnych pisni),

editor (tprava existujiciho obsahu, vytvareni nového obsahu).

e Vyuzili byste nasledujici funkce urcené pro hudebniky? [skila
vyuziti]

Metronom,

ladicka,

nastaveni tempa pisni (napf. zpomaleni pii nacviku),

generovani téntll, vokall, snimani harmonie a generovani jinych hu-
debnich néstroju,

transpozice (posun pisné do jiné téniny).

e Vyuzili byste nasledujici funkce pro vyuku a zabavu? [skila vy-

uziti]
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Trénovani sluchu (napf. rozpozndvani intervalu, cviceni na rytmus),
karaoke pro zpév (potlaceni hlasové linky),

karaoke pro hudebni nastroje (potlaceni linky jednoho hudebniho
nastroje),

vyhodnoceni karaoke (jak se vam dafilo hrat ¢i zpivat).
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e Jaké dalsi funkce Vas napadaji? [textovd odpovéd]

Zavér

e Vlastni poznamka nebo pripominka [textovd odpoved]

e V pripadé zajmu o dalsi spolupraci vyplinte svou e-mailovou

adresu [textovd odpovéd]

1.2.4.3 Krok 3 - Test ¢. 1

Testovani probihalo osobné, dotaznik byl vytisknuty na papir. Testovala se
casova narocnost, srozumitelnost jednotlivych otazek a celkova struktura do-
tazniku. Testovani odhalilo nékolik nedostatkt, které byly nasledné opraveny.

Tereza Martinovska, studentka FIT CVUT (10. dubna 2017)

e Tereza vyplnila dotaznik za 12 minut, pri¢emz u nékterych otazek doslo

ke kratké debaté.

e Dotaznikem prosla vcelku bez problém.
e U otazky ,Jak casto se icastnite nasledujicich udalosti spojenych s hud-

bou?* se pozastavila nad udalosti tdboraky. Poznamenala, ze se ti¢astni
i podobnych akci bez taborového ohné. Nasledné byla odpovéd upravena
na tabordky a podobné spolecenské udalosti.

Poté se pozastavila uz jen u jediné funkce, a to ,Nastaveni tempa bez
deformace ténu“ u otazky , Vyuzili byste nasledujici funkce uréené pro
hudebniky?“. Deformace tént ji trochu zmaétla a v prvnim okamziku
nevédéla, co si pod touto otdzkou predstavit. Problém byl vyfesen uza-
vorkovanim deformace téna a tedy zvyraznénim toho podstatného - na-
staveni tempa.

Vojtéch Suk, senior application administrator v T-mobile (10. dubna
2017)

e Vojtéch vyplnil dotaznik ptiblizné za 11 minut.

e Vsechny otazky mu prisly srozumitelné a dotaznikem prosel bez vétsich
problémau.

Drobny problém nastal u otazky ,Jakym zptisobem vyhledavate texty
a akordy k pisnim / noty?“ u prvni mozné odpovédi ,Nevyhledavam“.
Automaticky ji zaskrtnul, aniz by docetl zbytek odpovédi. Po docteni
ostatnich odpovédi zjistil, ze chce zaskrtnout jesté jednu dalsi. Ta se vSak
vylucovala s jiz zaskrtnutou odpovédi. Na zakladé toho byla odpoved
L,2Nevyhleddvam“ odstranéna.
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Jan Riha, student FIT CVUT (11. dubna 2017)

e Jan vyplnil dotaznik za necelych 6 minut.

e Na zacatku se kratce pozastavil nad smyslem jedné véty v dvodnim
textu. Pozdéji byla upravena.

e Dotaznik mu prisel na pohled pomérné dlouhy, ale nakonec ho vyplnil
rychle a bez jakychkoliv obtizi.

Martin Linek, manager ve spole¢nosti LBMS s.r.o. (11. dubna 2017)

e Martin vyplnil dotaznik ptiblizné za 7 minut.

e Rozepisovaci otazky mu pfisly trochu zbytecné, osobné nemél potiebu
néco dopisovat.

e V tivodnim textu se stejné jako Jan Riha pozastavil nad jednou vétou,
kterd byla nasledné upravena.

e Otéazky i odpovédi mu pripadaly jasné a srozumitelné, kromé dvou odpo-
védi u otazky ,,Vyuzili byste nasledujici funkce urcené pro hudebniky?“.
Odpovéd ,nastaveni tempa (bez deformace tént)“ byla problematicka
jiz pri testovani s Terezou Martinovskou. Odpovéd byla znovu upravena.
Druha problematickd odpovéd byla ,generovani téni, vokalu, sniméni
harmonie a generovani jinych hudebnich nastroja“. Porozumeéni této od-
povédi pravdépodobné vyzaduje hlubsi hudebni znalosti.

1.2.4.4 Krok 4 - Sestaveni dotazniku

Dotaznik byl vytvoren pomoci formuldie od Googlu. Obsahuje tvod, ktery
mé v kratkosti uvést étenare do problematiky. Pro lepsi predstavu je soucasti
uvodu jeden pripad pouziti. Nasleduje deset otazek s vybérem moznosti a pét
otazek s textovou odpovédi. Protoze je dotaznik trochu delsi, jsou vSechny
otazky nepovinné, aby to respondenta neodradilo od vyplnovani.

1.2.4.5 Krok 5 - Otestovani dotazniku a jeho funkci

Byla ovérena funkcnost odkazu a dostupnost dotazniku. Vsechny jeho funkce
byly otestovany a shledany funkénimi.

1.2.4.6 Krok 6 - Test ¢. 2

Dotaznik otestovalo anonymné 14 lidi. Jeho vyplnéni jim trvalo ptiblizné 5 az
10 minut podle toho, zda vyplnovali otazky s textovou odpovédi. Otazky jim
prisly srozumitelné a dotaznikem prochazeli bez problému.

1.2.4.7 Vystup z dotazniku

Dotaznik vyplnilo celkem 85 respondentii. Vyplynulo z néj poradi vyznamnosti
jednotlivych funkci. Respondenti vyplnili i nékolik dalsich funkci, které nebyly
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v nabidce. Detailnéjsi vyhodnoceni véetné textovych odpovédi a pripominek
respondentt viz pFiloha [A]

Vyhodnoceni kategorii V nasledujicich péti bodech jsou na zakladé vy-
sledkt dotazniku shrnuty funkce vychéazejici z kvalitativniho prizkumu podle
jejich zarazeni do kategorii.

Uzivatel Vice nez polovina respondentit navstévovala ZUS a rada si
zpiva. Nejcastéji respondenti hudbu poslouchaji, icastni se festivali, taboraku
a podobnych spolec¢enskych udalosti. Texty vyhledavaji prevazné nahodné po-
moci webového vyhledavace.

voevs

zované zobrazeni pisné na vice zarizenich a ovladani jednou osobou, sdileni a
nastaveni soukromi. Jednoznac¢né nejméné vyuzivany by byl hudebni Linked-
In.

Organizace Vsechny funkce tykajici se organizace jsou podle pruzkumu
velmi zadané. Zejména se jednd o vyhledavani a kategorizaci, které podle
odpovédi urcité vyuzije drtiva vétsina respondenti.

Zobrazeni Nejdilezitéjsi funkce tykajici se zobrazeni je podle odpovédi
respondentti offline rezim. Vétsina respondentti by rada vyuzila i ostatni funkce
zobrazeni, hlavné autoscroll.

Ostatni funkce Pomérné velké mnozstvi respondentii by ocenilo moz-
nost transpozice. Dalsi funkce z této kategorie jsou o néco méné zddané nez
funkce z predchozich kategorii.

Funkce serazené podle miry vyuziti Na zakladé vysledka dotazniku
byly funkce serazeny a rozdéleny do t¥i skupiny podle toho, jak moc jsou
pro respondenty dulezité a jestli by je vyuzili, nebo ne. Z tohoto rozdéleni
a zadani prace budou vychazet pozadavky na funkce, které jsou zasadni pro
navrh aplikace.

Velmi zaddané funkce Mira vyuziti nasledujicich funkci je vétsi nez
60. Pro respondenty jsou tyto funkce atraktivni, nebo dilezité. Pri ndvrhu
aplikace na né bude kladen vétsi duraz.

e Vyhledavani podle nazvu, tryvku, autora,
e offline rezim,

e kategorizace,

e vytvareni playlistu,
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vyhledavani podle melodie,

autoscroll,

predpripravené zpévniky ,

transpozice ,

vytvareni spoleénych playlistii, synchronizované zobrazeni na vice zari-
zenich a ovladani jednou osobou.

Stredné zadané funkce Nasledujici funkce jsou podle odpovédi respon-
dentt méné dilezité. Jejich mira vyuziti je mezi 20 a 60. Na zakladé priuzkumu
by mély byt pfi ndvrhu zohlednény.

Ruizné verze textl (pro zpév / riuzné hudebni néstroje atd.),
ruzné verze a preklady pisni,

sdileni a nastaveni soukromi,

vlastni profil / portfolio,

tagovani,

editor,

historie / logovani,

karaoke pro zpév,

doporucovani alternativniho obsahu,

vytvareni udélosti, audionahravky / videonahravky, sledovani a hudebni
teorie,

ladicka,

e hodnoceni.

Malo zadané funkce Posledni skupina funkei je podle prizkumu nejméné
dilezita, vétsina respondenti by se bez nich pravdépodobné obesla. Jejich
mira vyuziti je mensi nez 20, u nékterych funkci dokonce zdporna. Pii navrhu
aplikace se na tyto funkce bude brat mensi zfetel nez na predchozi.

Nastaveni tempa,

udélosti / koncerty / novinky,

vyhodnoceni karaoke,

trénovani sluchu,

synchronizace se socidlnimi sitémi a karaoke pro hudebni nastroje,
moznost kontaktovat ostatni uzivatele,

metronom,

diskuze,

generovani téni, vokalld, sniméni harmonie a generovani jinych hudeb-

nich nastroju,
e hudebni Linked-In.
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1.3 Analyza pozadavkt

V ramci této Casti jsou vytyceny pozadavky na funkce a kvality, podle kte-
rych se bude odvijet nasledny ndvrh a pripadnd implementace aplikace. Pri
tvorbé pozadavki bylo zohlednéno zejména zadéani prace, uzivatelsky priuzkum
a koncepty Webu 2.0.

1.3.1 Pozadavky na funkce

Funkéni pozadavky vychazi ze zadani této bakalarské prace a uzivatelského
pruzkumu. Pozadavky byly klasifikovany pomoci t¥i drovni nezbytnosti, které
jsou charakterizovany v élénku@ popisujicim tuto terminologii.

1.3.1.1 Organizace

Jedna se o skupinu pozadavki, které néjakym zptisobem organizuji obsah
aplikace. Z kvantitativniho prizkumu vyslo najevo, Ze jsou nasledujici funkce
pro uzivatele dulezité. Proto byla vétsina zafazena mezi MUST pozadavky a
budou predmétem prvni faze ndvrhu a implementace aplikace. Mezi pozadavky
tykajici se organizace patii:

vyhledavani (podle nézvu, Gryvku pisné, autora); [MUST]

kategorizace (napf. usporadani podle zanru); [MUST]

vytvareni playlistia; [MUST]

tagovani (oznaCovani obsahu) a filtrovani obsahu podle schopnosti uzi-
vatele, oblibenosti, apod.; [MUST]

vlastni portfolio / profil; [SHOULD)]

vyhledévani podle melodie; [MAY]

predpripravené zpévniky; [MAY]

historie / logovani (vytvorenych udélosti, naposledy vyhleddvany obsah
aj.). [MAY]

1.3.1.2 Socializace

Nasledujici funkce podporuji vzajemnou sociadlni interakci mezi uzivateli. Mnohé
z téchto pozadavki jsou podle priuzkumu pro uzivatele méné dilezité. Z toho
divodu byly oznaceny jako MAY a budou brany v potaz az v pozdéjsich fazich
navrhu a implementace. Mezi pozadavky tykajici se socializace je zatfazeno:

e vytvareni sdilenych playlisti; [MUST)]

e vytvareni udalosti a k nim prifazovani pisni nebo playlisti, napr. podle
schopnosti ¢lend skupiny; [MUST]

e sdileni (pisni, textl, seznamu pisni - tzv. playlisti apod.); [SHOULD]

22Viz http://etherealmind.com/requirements-terminology /
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nastaveni soukromi (napf. mé oblibené pisné uvidim jen ja a vybrani
préatelé, ostatni uzivatelé mé mohou / nemohou kontaktovat apod.);
[SHOULD]

e hodnoceni (textu, seznami apod.); [SHOULD]
e hodnoceni komentéii; [MAY]

synchronizované zobrazeni pisné na vice zaTizenich a ovladani jednou
osobou; [MAY]

sledovani (pratel, jinych uzivatel, oblibenych interprett aj.); [MAY]
synchronizace se socidlnimi sitémi, s Google uc¢tem apod.; [MAY]
moznost kontaktovat ostatni uzivatele; [MAY]

diskuze (u pisni, playlist, udalosti); [MAY]

hudebni Linked-In (vyhleddvani lidi podle jejich schopnosti, bydlicich
v okoli, spole¢nych hudebnich z4jmui apod.). [MAY]

1.3.1.3 Zobrazeni

Funkce zobrazeni ovliviiuji, jakym zptusobem uzivatelé uvidi obsah. U jejich
klasifikace podle drovni nezbytnosti bylo ptrihlédnuto zejména k zadéni ba-
kalarské prace. Do prvni faze navrhu a implementace budou zarazeny pouze
pozadavky klasifikovany jako MUST. Jedna se o nasledujici pozadavky:

e automaticky posun obrazovky (autoscroll); [MUST]
e rizné verze textu (pro zpév / ruzné hudebni néstroje); [MUST]
e ruzné verze textu (akordy v celé pisni vs. pouze u prvni sloky a refrénu);

[SHOULD)]

e offline rezim; [MAY]
e ruzné verze a preklady pisni. [MAY]

1.3.1.4 Typické pro hudebniky

Nasledujici funkce typicky vyuziji ti uzivatelé, kteri hraji na hudebni néstroje.
Pozadavky z této kategorie nejsou prilis stézejni, v prvni fazi navrhu a im-
plementace bude zohlednéna pouze transpozice. Mezi pozadavky na funkce
typické pro hudebniky je zarazeno:
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transpozice; [SHOULD]

ladicka; [MAY]

nastaveni tempa pisni (napf. zpomaleni pfi ndcviku); [MAY]

trénovéani sluchu (napf. rozpoznavani intervalu, cvi¢eni na rytmus); [MAY]
metronom; [MAY]

generovani tontl, vokall, sniméni harmonie a generovani jinych hudeb-
nich néstroju. [MAY]



1.3. Analyza pozadavku

1.3.1.5 Karaoke

Tato skupina funkeci je urcéené pro lidi, kteri vyhledavaji zabavu spojenou s hud-
bou. Z pruzkumu vyplynulo, Ze o tyto funkce neni prilis velky zajem, primarné
by je respondenti v aplikaci neocekavaly a na zdkladé toho byly klasifikovany
jako MAY pozadavky. Budou tedy predmétem pozdéjsich fazi navrhu a im-
plementace. Jedné se o tyto pozadavky:

e karaoke pro zpév (potlaceni hlasové linky); [MAY]

e karaoke pro hudebni nastroje (potlaceni linky jednoho hudebniho na-
stroje); [MAY]

e vyhodnoceni karaoke. [MAY]

1.3.1.6 Obecné

Nasledujici funkce nejsou typické pro zddnou z vyse uvedenych skupin a tvori
tak samostatnou skupinu pozadavku. Nékteré z nasledujicich pozadavki jsou
velmi dulezité jiz pro prvotni verzi aplikace a budou tedy od pocatku zohled-
nény v navrhu a pripadné implementaci. Mezi obecné pozadavky je zarazen:

tisk; [MUST]

editor (iprava existujiciho obsahu, vytvareni nového obsahu); [MUST)]

audionahravky / videonahravky pisnicek; [SHOULD]

doporucovani alternativniho obsahu (napf. personalizované doporuco-

vani podobnych pisni); [MAY]

e hudebni teorie pro rtzné hudebni nastroje (akordy, obraty, audiona-
hravky, prostoklady, uziteéné rady apod.); [MAY]

e uddlosti / koncerty / novinky. [MAY]

1.3.2 Pozadavky na kvality

Tato ¢ast vychézi z dokumentu Pravidla a zdsady projektia FIT (viz priloha
@, ktery popisuje preferovany zptisob reseni projekta FIT.

1.3.2.1 Architektura a integrace do infrastruktury

Architektura aplikace a zvolené technologie nejsou relevantni vzhledem k po-
vaze této prace a budou predmétem pripadné implementacni ¢asti.

1.3.2.2 Webova pristupnost

Jednd se o responzivni webovou aplikaci, ktera umozni uzivateliim neomezeny
pristup z libovolného zarizeni. Konkrétni technologie jsou predmétem imple-
mentacni ¢asti, kterd neni soucasti této prace.
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1.3.2.3 Koébd aplikace

Zptsob verzovani, volba a provedeni kontrolnich testl jsou predmétem imple-
mentacni ¢asti, kterd neni soucasti zadani této prace. Pozornost tomu bude
vénovana az v ramci pripadné navazujici implementace.

1.3.2.4 Provoz, udrzba a rozvoj aplikace a podpora uzivatela

Tato c¢ast je typicky poimplementacni. Vzhledem k tomu, ze implementace
neni soucasti této prace, neni soucasti ani tato ¢ast a bude predmétem az
pripadné navazujici implementace aplikace.

1.3.2.5 BezpecCnost a ochrana osobnich udaja

Aplikace bude respektovat vSechna pravidla tykajici se bezpec¢nosti a ochrany
osobnich udaju popsand v dokumentu Pravidla a zasady projektu FIT. Kon-
krétni technologie pouzité pro dosazeni téchto cili nejsou predmétem této
bakalarské priace a budou se Fesit az v prubéhu pripadné navazujici imple-
mentace.

1.3.2.6 Zohlednéni konceptit Webu 2.0

U nize uvedenych dvanacti koncepti Webu 2.0 je uvazovano jejich mozné
vyuziti v aplikaci Sdileny zpévnik.

RSS Pomoci konceptu RSS by si uzivatelé mohli odebirat pro né zajimavé
nové texty pisnic¢ek nebo udélosti / koncerty / ¢lanky. [MAY]

Personalizace Personalizace by mohla byt vyuzita pti doporucovani alterna-
tivniho obsahu, napt. pisnicek podobnych podle zanru nebo schopnosti
uzivatele tém, které si dany uzivatel ¢asto prohlizi, sdili je nebo pridava
do playlisti. [MAY]

Customizace Uzivatel bude mit moznost nastavit si hudebni nastroj / zpév,
své schopnosti, popt. oblibenou téninu. Podle tohoto nastaveni se mu
budou primarné zobrazovat texty a doprovody pisnic¢ek. [MAY]

Folksonomie (tagovani) Tagovani bude slouzit k utfidéni obsahu a jeho
vyhledavani. Obsah bude pomoci tagl rozdélen naptiklad podle trovné
hudebnich schopnosti nebo zénru. [MUST]

Social networking Podstata aplikace je v tomto konceptu. Uzivatelé budou
mit moznost vytvorit si svij profil, budou moci spolu komunikovat a
sdilet obsah. [MUST]

Real-time web Koncept je vhodny pro ucely real-time nacitani prispévku
diskuze, hodnoceni, vytvareni sdilenych playlisti a historie / logovani
udalosti nebo prohlédnutého obsahu. [SHOULD]
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Crowdsourcing Sami uzivatelé budou priddvat nové pisnicky do aplikace,
a tedy celd podstata obsahu je v tomto konceptu. [MUST]

Kolaborace Uzivatelé budou spolupracovat pii spole¢ném vytvareni hudeb-
niho obsahu (texty a akordy - jejich vytvéareni, opravy apod.). [MUST]

Priavodce (wizardy) Uziteény by mohl byt pruvodce editorem pro vytva-
feni obsahu ve spravném formétu tak, aby veskery obsah v aplikaci byl
konzistentni. Déle pak privodce tisknutim, privodce pro vytvareni uda-
losti a karaoke pruvodce. [MAY]

Konfiguratory (rozsifenych dotazt vyhledavani, parametra sluzby)
Pro vytisknuti zpévniku ve zvolené podobé by mohl existovat konfigu-
rator tisku. [MAY]

Zajimavym by mohl byt konfigurdator pro synchronizaci zarizeni, ktery
by jako parametry dostal jednotlivd zarizeni (mobilni telefon, tablet,
PC), hudebni role (zpévék, kytarista, klavirista aj.) a playlist, ktery si
chce skupina zahrat a zazpivat. Nasledné by aplikace zobrazila kazdému
na jeho zafizeni spravnou verzi textu z daného playlistu. [MAY]

Gamifikace Soucéasti aplikace by mohl byt kreditovy systém. Protoze je
tvorba obsahu zavisla na samotnych uzivatelich, kredity by ziskavali
napt. za pridavani obsahu a jeho revizi. Za nasbirané kredity by ziské-
vali bonusové funkce nebo predplatné prémiové verze na urcité obdobi.
[MAY]

Mikrodata Mikrodata by mohla byt pouzita u zpévniku (napf. oznaceni na-
zvu pisnicek, interpreti, hodnoceni), u hudebni teorie, sdilenych udalosti
nebo v ¢asti s novinkami, koncerty a podobnymi hudebnimi udalostmi.
[SHOULD|

37






KAPITOLA 2

Navrh

Soucasti této kapitoly je navrh obchodniho modelu aplikace, ktery je rozdélen
do nékolika fazi. Pro potreby této prace je stézejni prvni faze. V zavislosti
na ni jsou dale navrhnuty procesy a pripady uziti véetné jejich scénait.

2.1 Obchodni model

Obchodni model aplikace vychézi z tzv. modelu freemium@ Zakladni funkce
budou uzivatelé moci pouzivat zdarma. Za vyuziti nékterych funkci si budou
muset priplatit.

Kvli siroké skale nabizenych sluzeb bude v rdmci placené prémiové verze
vyuzit balickovy systém, ktery umozni uzivateliim zvolit si v aplikaci balicek
takovych funkci, které chtéji vyuzivat. V nabidce budou jak predpripravené
balicky, tak moznost navolit si vlastni balicek funkeci.

Dale je v aplikaci uvazovano vyuziti kreditového systému. Uzivatelé bu-
dou ziskavat kredity za pridavani a kontrolu obsahu, a ty potom pfi urcitém
mnozstvi budou moci proménit za prémiovou verzi aplikace na dané casové
obdobi.

Co se tyce autorskych prav, uzivatelé budou moci nahravat libovolny ob-
sah, ponesou vsak plnou odpovédnost za jeho nezavadnost (podobné jako
u aplikaci Uloz.to, YouTube nebo Facebook). U karaoke vsak nebudou ob-
sah vytvaret samotni uzivatelé a je zapotfebi ndkup licenci.

2.1.1 FAze obchodniho modelu

Obchodni model Sdileného zpévniku je rozdélen do ¢tyt fazi, které na sebe na-
vazuji. Prvni fize modelu je pro vznikajici aplikaci. S postupnym ptidéavanim
funkcionalit se bude ménit i obchodni model aplikace, resp. bude postupovat
do dalsich fazi.

23Viz https://baremetrics.com/academy /freemium-business-model
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2.1.1.1 Prvni fize {OM1}

Prvni faze je urCena pro prvni verzi aplikace a je zaméfena na vybudovani
uzivatelské zédkladny. Uzivatelim nebudou uc¢tovany zadné poplatky za pou-
hudebniho obsahu (texty a akordy), napf. prostfednictvim kreditu, které jim
budou prinaset rizné vyhody.

Mezi vyse uvazované vyhody patfi automaticky vyssi vaha hlasu pri hodno-
ceni pisnicek, coz u sdilenych playlisti ovliviiuje jejich poradi. Dale napriklad
vétsi pocet udalosti nebo skupin, ke kterym muze byt uzivatel pfifazen / které
miize vytvorit.

Nasledujici funkce vychazi z MUST (popi. SHOULD) pozadavki na funkce
jsou soucasti prvni verze aplikace (viz ndvrh procesu pripadi uziti
a scénaru a predmétem pripadné prvotni implementace:

e vyhledavéni (podle nédzvu, aryvku pisné, autora); {F1.1}

e kategorizace; {F1.2}

e vytvareni playlista; {F1.3}

e tagovani a filtrovani obsahu podle schopnosti uzivatele, oblibenosti apod.;
(F1.4}

e vytvareni skupinovych playlist; {F1.5}

vytvareni udalosti / skupin a k nim pfifazovani pisni nebo playlisti,

napt. podle schopnosti ¢lent skupiny; {F1.6}

automaticky posun obrazovky (autoscroll); {F1.7}

ruzné verze textu (pro zpév / ruzné hudebni néstroje); {F1.8}

tisk; {F1.9}

editor (iprava existujiciho obsahu, vytvareni nového obsahu); {F1.10}

transpozice; {F1.11}

vlastni portfolio / profil; {F1.12}

hodnoceni (textu, playlistt). {F1.13}

2.1.1.2 Druhé faze {OM2}

Druhé faze obchodniho modelu je navrzena pro dalsi verzi aplikace, kterd
bude rozsifena predevsim o funkce socidlniho charakteru. Druha fize je tedy
zamérena spise na skupiny uzivatelti nez na jedince. V této fazi modelu uz je
planovana prémiova verze.

vvvvv

e predpripravené zpévniky; {F2.1}

e audionahravky / videonahravky pisnicek; {F2.2}

e ruzné verze textu (akordy v celé pisni vs. pouze u prvni sloky a refrénu);
(F2.3}

e nastaveni soukromi (napt. mé oblibené pisné uvidim jen ja a vybrani pré-
telé, ostatni uzivatelé mé mohou / nemohou kontaktovat apod.); {F2.4}
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sledovani (pratel, jinych uzivatel, oblibenych interpreti); {F2.5}

sdileni (pisni, textu, playlistu); {F2.6}

synchronizace se socidlnimi sitémi, s Google uc¢tem apod.; {F2.7}

moznost kontaktovat ostatni uzivatele; {F2.8}

diskuze (u pisni, playlistt, uddlosti); {F2.9}

hodnoceni komentéari; {F2.10}

offline rezim; {F2.11}

ruzné verze a preklady pisni; {F2.12}

historie / logovani (vytvorenych udélosti, naposledy vyhledédvany obsah);

(F2.13}

udalosti / koncerty / novinky; {F2.14}

e synchronizované zobrazeni pisné na vice zarizenich a ovlddani jednou
osobou; {F2.15}

e doporucovani alternativniho obsahu (napf. personalizované doporuco-
vani podobnych pisni); {F2.16}

e odstranéni reklam. {F2.17}

2.1.1.3 Treti faze {OM3}

Treti verze aplikace je rozsitena o funkce typické pro hudebniky. Aplikace
se tim stane zajimavou pro dalsi uzivatelské skupiny a otevie se prostor pro
rozsiteni prémiovych sluzeb.

vvvvv

e vyhledavéni podle melodie; {F3.1}

e hudebni Linked-In (vyhleddvani lidi podle jejich schopnosti, bydlicich

v okoli, spoleénych hudebnich zajmu apod.); {F3.2}

ladicka; {F3.3}

nastaveni tempa pisni (napf. zpomaleni pti ndcviku); {F3.4}

trénovani sluchu (napt. rozpoznavani intervalu, cviceni na rytmus); {F3.5}

metronom; {F3.6}

generovani téni, vokalld, sniméni harmonie a generovani jinych hudeb-

nich nastroju; {F3.7}

e hudebni teorie pro rizné hudebni nastroje (akordy, obraty, audiona-
hravky, prostoklady, uziteéné rady apod.). {F3.8}

2.1.1.4 Ctvrta fize {OM4}

Ctvrtéa verze aplikace je zaméfena zejména na zabavu, ¢asteéné i vyuku. Oproti
jinym karaoke aplikacim (viz napt. SOTA nabizi kromé karaoke pro zpév
i karaoke pro hudebni néstroje.

Novou cilovou skupinou budou karaoke bary a podobné podniky, které
aplikaci vyuziji ke komer¢énim ucelim. V této fazi, kdy obsah nebudou vytvaret
samotni uzivatelé, je potieba zohlednit autorska prava a ziskat licence.

Soucasti ¢tvrté verze aplikace jsou nasledujici rozsitujici funkcee:
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karaoke pro zpév (potlaceni hlasové linky); {F4.1}

karaoke pro hudebni néastroje (potlaceni linky jednoho hudebniho na-
stroje); {F4.2}

vyhodnoceni karaoke vykoni; {F4.3}

betlovani neboli souboje v karaoke. {F4.4}

2.1.2 Obchodni model Canvas

V nésledujicich deviti ¢astech je popsan obchodni model aplikace podle ob-
chodniho modelu Canva@ Zohlednény jsou vSechny ¢tyfi faze obchodniho
modelu popsané vyse.

2.1.2.1 Zakaznické segmenty

V prvni a druhé fazi obchodniho modelu je cileno predevsim na laickou a
amatérskou uzivatelskou skupinu (viz uzivatelské skupiny . Dalsi cilovou
skupinou jsou inzerenti.

Treti faze obchodniho modelu cili na hudebniky a profesiondaly. Cilovou
skupinou jsou napt. i ZUS, kde by mohla byt aplikace vyuzivana v ramci
vyuky.

Ve c¢tvrté fazi obchodnim modelu pribudou ti, kteri vyhledavaji zdbavu
spojenou s hudbou. Déle je cileno na karaoke bary a podobné podniky, které
by aplikaci mohli vyuzit ke komerénim tcelim.

2.1.2.2 Poskytovana hodnota

V ramci prvni faze obchodniho modelu aplikace uZivatelim usnadni praci
pri vytvareni zpévnikd na miru, at uz osobnich, nebo spoleénych pro vice
uzivatelu.

S nastupem druhé faze modelu, a tedy druhé verze zpévniku, bude vice
podporena socialni interakce mezi uzivateli.

V ramci tieti faze aplikace uspokoji i naroc¢néjsi uzivatele a ziska vyukovy
charakter.

Ve ¢tvrté fazi aplikace nabidne uzivatelim novou formu zédbavy. V kom-
binaci s predchozimi funkcemi jim bude aplikace schopna vybrat pisnicky pro
karaoke na miru.

2.1.2.3 Distribucni kanaly

Protoze se jedna o webovou aplikaci, zakaznici budou osloveni a sluzba jim
bude zprostredkovana primarné pomoci internetu. Povédomi o aplikaci bude
$ffeno za pomoci socidlnich siti nebo affiliatd®?| sité.

24Vig http://www.dobrastrategie.cz/teorie/business-model-canvas/
25Viz https://cs.wikipedia.org/wiki/Affiliate_marketing
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V réamci ¢tvrté faze bude povédomi o aplikaci sifeno také pomoci karaoke
barti a podobnych podniki.

2.1.2.4 Vztahy se zakazniky

Od pocatku je klicové vytvoreni komunity, aktivni komunikace a spolutvorba,
tedy zapojeni uzivateli do vytvareni a tpravy obsahu.

Od druhé faze modelu budou poskytovany vyhody ¢lentim komunity, napr.
formou kreditti a jejich proménovani za prémiové funkce.

2.1.2.5 Zdroje prijmu

V prvni fazi obchodniho modelu je jedinym zdrojem piijmu inzerce. P¥{jmy
z reklam vSak nejsou klicové. Reklamy by nemély uzivatele odradit, a proto je
uvazovana pouze nenasilna cilena reklama.

Zdrojem prijmu v ramci druhé faze je navic prémiova verze. Zaplacenim
uzivatelé ziskaji offline rezim, odstranéni reklamy a synchronizované zobrazeni
na vice zarizenich a ovlddani jednou osobou (viz - Konfiguratory -
konfigurator pro synchronizaci zafizeni).

V treti fazi obchodniho modelu oproti druhé pribudou placené prémiové
funkce, a to vyhledavani podle melodie, nastaveni tempa pisni, sluzba hudebni
Linked-In, generovani téni, vokall, snimani harmonie a generovani jinych hu-
debnich néstroja.

Ctvrté faze sebou piinese daldi prémiové funkce. VSechny funkce karaoke
jsou soucésti placené verze. V ramci free verze si budou uzivatelé moci pustit
a vyzkouset pouze ukazky bez nasledného vyhodnoceni jejich vykoni.

2.1.2.6 Klic¢ové zdroje

Pro zprostiedkovani sluzeb uzivatelim je samoziejmé klicova samotna apli-
kace. Neméné dileziti jsou vsSak i uzivatelé tvorici obsah.
U ¢tvrté faze obchodniho modelu jsou klicovym zdrojem licenéni smlouvy.

2.1.2.7 Klicéové ¢innosti

Klicové je vytvoreni softwaru a jeho naslednéd tdrzba. Dalsi klicové ¢innosti
jsou podpora a rozsifovani komunity, stdlé vytvareni nového obsahu, jeho kon-
trola pro zachovani konzistence a dalsi rozvoj aplikace.

U ¢étvrté faze obchodniho modelu jsou kli¢ova smluvni (licenéni) ujednéni.

2.1.2.8 Kilicova partnerstvi

Klicovymi jsou affiliate partneri, ktefi za provizi ptivedou nové uzivatele. Dal-
$im klicovym partnerem je poskytovatel cloudovych sluzeb.

U ¢tvrté faze modelu jsou klicova partnerstvi s drziteli autorskych prav a
s karaoke podniky.
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2.1.2.9 Struktura nakladua

Nejvétsi naklady jsou spojené s vyvojem aplikace, provozem a udrzbou. Dalsi
jsou néklady na cloudové feseni a marketingové naklady.

U ¢tvrté faze obchodniho modelu jsou navic naklady spojené s licenénimi
poplatky.

2.1.3 Cenik

Cenik (viz tabulka vychazi z tabulky bali¢ku sluzeb (viz priloha ' Vyse
predplatného bude zaviset na vybraném balicku sluzeb. Predplatné se bude
platit jednou mésicné. Ceny v ceniku jsou uvedeny za jeden meésic.

V nabidce je celkem pét balicki. Cena vlastniho prémiového balickl se
odviji od poctu zvolenych funkci, v ceniku je uvedena cena po zvoleni vsech
nabizenych funkci.

Tabulka 2.1: Cenik sluzeb

Prémiova verze
Free Premium | Premium | Premium Vlastni
verze mini professi- karaoke | premium
onal balicek
0 K¢ 50 K¢ 90 K¢ 90 K¢ nejvyse
130 K¢

2.2 Procesy

Nasledujici procesy blize popisuji ¢innosti uzivatele a lépe specifikuji poza-
davky na systém. Jednd se o sady usporadanych aktivit. Nékteré tyto aktivity
jsou detailnéji rozepsany v pripady uziti. Modelovani téchto procesu vychazi
z druhé prednasky predmétu Softwarové inzenyrstvi 1 na FIT CVU a dal-

Sich zdroji>’]

26Viz predniska Modelovani obchodnich procesii https://edux.fit.cvut.cz/courses/BI-
SI1/ media/lectures/02/02.prednaska.pdf

*Vig http://uml.czweb.org/diagram_ aktivit.htm a
paradigm.com/tutorials/from-business-process-to-use-cases.jsp

https://www.visual-
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2.2.1 Vytvoreni a tisk playlistu {P1}

Uzivatel vyhleda jednotlivé pisnicky zadanim interpreta, ndzvu pisnicky, je-
jiho tryvku, nebo tagu do vyhledavaciho okna. Pisnicky muze vyhledavat i
pomoci parametri, které si budto nastavi vlastni, nebo necha vychozi nasta-
veni. Aplikace poté zobrazi vysledek vyhledavani.

Pokud je uzivatel prihlasen, muze si vyhledanou pisnicku/-y pridat do exis-
tujiciho playlistu, nebo vytvorit novy playlist. Po pridani pisnicky do playlistu
aplikace tento playlist aktualizuje. V pripadé vytvoreni nového playlistu ak-
tualizuje seznam vsech existujicich playlistti.

Uzivatel si pro vyhledané a zvolené pisnicky nastavi vSechny parametry a
forméat tisku. Aplikace poté tento playlist podle zadani vytiskne.

UzZivatel Aplikace
Vyhledani thbrazeni
isnicek {PU1} Je uzivatel vysledku
P © uavae hledani
pfihlasen?

[Ne]

Vytvorit /
pfidat do
playlistu?

Vytvoreni / Aktualizace
pfidani do seznamu
playlistu {PU2} playlistd

N

Pripraveni ) .
playlistu k tisku Vytisknuti
{PU3} playlistu

.

Obrézek 2.1: Diagram aktivit: vytvoreni a tisk playlistu {P1}

1. Uzivatel zadd pozadovany obsah do vyhledavaciho okna, popf. vyplni
dalsi parametry vyhledavani.

2. Aplikace zobrazi vyhledané vysledky.

3. Je-li uzivatel prihlasen:

a) Uzivatel si muze vytvorit novy playlist, nebo ptidat vyhledané pis-
nic¢ky do existujictho playlistu.
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b) Aplikace aktualizuje seznam playlisti uzivatele.

4. Uzivatel vybere pisnicky, které chce vytisknout a nastavi vSechny para-
metry tisku.
5. Aplikace vytiskne zadany playlist.

2.2.2 Vytvoreni udalosti a prifazeni playlistu {P2}

Pri vytvoreni nové udalosti uzivatel zadad nazev udalosti, volitelné pak po-
pis, misto, datum a cas konani nebo role (napf. zpévéak, kytarista, pianista).
Po potvrzeni aplikace aktualizuje seznam vsech udéalosti.

Uzivatel prida tcastniky uddlosti, které mize priradit k diive vytvorenym
rolim. Poté se rozhodne, jestli méa aplikace automaticky dle parametri vy-
generovat spole¢ny seznam pisnicek, nebo jestli tento playlist bude vytvoren
rucné.

V ptipade ru¢niho vytvareni playlistu uzivatel vyhledava a pritazuje jed-
notlivé pisnic¢ky, nebo celé playlisty. V opacném pripadé nastavi parametry,
podle kterych ma aplikace vygenerovat pisnicky.

Vsichni tcastnici mohou hodnotit jednotlivé pisnicky, a tim urcovat jejich
poradi v playlistu. Volitelné lze nastavit i vdhu hodnoceni kazdého z tcastnikii.

PrihlaSeny uzivatel Aplikace

T ; Aktualizace

Vytvoreni nové e —

. udalosti {PU4} paie
udalosti

_<

Pridani
ucastnika {PU5}

[Ne] )\ [Ano]

l

Automaticky
Ruéni vytvoreni vytvorit Nastaveni Vygenerovani
i playlist? generovani spoledného
playlistu {PU2} pisnicek {PUB} ooy
[Ne]
Je zpévnik
kompletni?

[Ano]

Urceni poradi
pisnicek {PU7}

.

Obrézek 2.2: Diagram aktivit: vytvoreni uddlosti a prifazeni playlistu {P2}
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1. Uzivatel vytvori novou udélost.

2. Aplikace aktualizuje seznam vSech udalosti.

3. Uzivatel pritadi k udalosti icastnik, volitelné je mize ptiradit k jednot-
livym rolim.

4. Uzivatel se rozhodne, jestli playlist automaticky vygenerovat, nebo vy-
tvorit rucné.

a) Rucné:
i. Uzivatel postupné pridavé jednotlivé pisnicky / playlisty.
b) Automaticky:

i. Uzivatel nastavi parametry pro generovani spolecného play-
listu.

ii. Aplikace automaticky vygeneruje playlist podle zadanych pa-
rametru.

5. Uzivatelé mohou hodnocenim jednotlivych pisnicek urcit jejich poradi
v playlistu.

2.2.3 Vytvoreni / tprava pisnicky {P3}

Po kliknuti na tlac¢itko umoznujici pridat novou pisnicku uzivatel zada nazev
a interpreta pisnicky, kterou chce pridat. Podle zadaného nazvu a interpreta
aplikace vyhodnoti, jestli je tato pisnicka jiz v databazi.

Je-li pisnicka v databdzi, aplikace zobrazi uzivateli editor s existujici pis-
nickou, ve kterém ji muze upravit. Pokud neni v databazi, zobrazi se uzivateli
na monitoru editor pro vytvoreni nové pisnicky.

Uzivatel vytvori / upravi text pisnicky, akordy a tagy. Kvuli zachovani
konzistence obsahu bude v ramci editoru k dispozici ukazka, aby uzivatelé
védeéli, jak spravné vytvaret pisnicky.

Po dokonceni uzivatel potvrdi tlacitkem, ze je pisnicka hotova a aplikace
ji prida do databéze.
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PrihlaSeny uzivatel Aplikace
Zadani nazvu Jiz existuje?
pisnicky a
interpreta
[Ne] [Ano]
Zobrazeni okna Zobrazeni okna
editoru pro editoru pro Upravu
vytvoreni pisnic¢ky pisnicky

e

UloZeni pisnic¢ky do
databaze

.

i
Vyplnéni / tprava
textu, akorda a
tagl {PU8}

Obrézek 2.3: Diagram aktivit: vytvoreni / uprava pisnicky {P3}

1. Proces zacind ve chvili, kdy je uzivatel prihlasen a klikne na tlacitko
umoznujici pridavat nové pisnicky.

2. Uzivatel zada nazev pisnicky a interpreta.

3. Aplikace vyhodnoti, jestli je zadana pisnicka v databazi.

a) Je-li v databdzi, aplikace zobrazi okno editoru s danou pisnickou.
b) Neni-li v databézi, aplikace zobrazi uzivateli okno editoru pro vy-
tvoreni nové pisnicky.

4. Uzivatel vytvori / upravi text pisnicky, akordy a tagy.
5. Aplikace pisnicku ulozi do databaze.

2.2.4 Zobrazeni pisnicky na miru {P4}

Uzivatel vyhleda pisnicku zadanim interpreta, ndzvu pisnicky, jejiho uryvku,
nebo tagi do vyhledavaciho okna. Pisnicku muze vyhledavat i pomoci para-
metri, které si budto nastavi vlastni, nebo nechd vychozi nastaveni. Aplikace
poté zobrazi detail pisnicky.

Pokud uzivateli nevyhovuje aktudlni zobrazeni pisnicky, libovolné si muze
meénit téninu i verzi (pro zpévéky / spravny hudebni néstroj), dokud nebude
zcela spokojeny. Déle si nastavi rychlost, jakou se bude text pisni¢ky posouvat
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po kliknuti na spoustéci ikonu. Také si miize nastavit zpozdéni, se kterym se
text zacne po spusténi posouvat.

Nakonec muze uzivatel pisnicku ohodnotit. Pokud se tak rozhodne, apli-
kace aktualizuje celkové hodnoceni pisnicky.

Uzivatel Aplikace
. Vyhledani Zobrazeni
pisnicky {PU1} detailu pisnicky

[Ano] Je nastaveni vyhovujici? ’

j Zobrazeni
Zména verze a pisnicky v
tonin é i
y zadané verzi

Je nastaveni vyhovujici?

Nastaveni
autoscrollu

{PU9}
Je uzivatel
N
Nel prihlaseny?
[Ano]
[Ne] [Ano] ) Aktualizacg
Hodnoceni hodnoceni
Ohodnotit pisnicku? pisnicky W

Obrézek 2.4: Diagram aktivit: zobrazeni pisnicky na miru {P4}

1. Uzivatel vyhledd pisnicku, kterou si chce zahrat, nebo zazpivat.
2. Aplikace zobrazi detail pisnicky.
3. Pokud uzivateli nevyhovuje pisnicka tak, jak ji vidi na obrazovce:

a) Uzivatel si nastavi téninu a verzi textu pro zpév, nebo pozadovany
hudebni nastroj.

b) Aplikace dle nastaveni zobrazi pisnicku.

c) Toto se opakuje, dokud neni uzivatel zcela spokojeny se zobrazenim
pisnicky.

4. Uzivatel si nastavi rychlost scrollovani, popr. zpozdéni autoscrollu.
5. Pokud se uzivatel rozhodne pisnicku ohodnotit:

a) Uzivatel pisnicku ohodnoti.
b) Aplikace aktualizuje hodnoceni pisnicky.
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2.3 Pripady uziti a jejich scénare

Pro detailni specifikaci funkénich pozadavki je vytvoreno nasledujicich devét
pripadu uziti. Jednotlivé pripady uziti vzdy obsahuji popis, vstupni podminky,
scénafe a procesy, jichz je pfipad uziti soucasti. Scénare detailné popisuji in-
terakci mezi uzivatelem a aplikaci.

Model pripadu uziti a jejich scénare byly sestaveny podle treti prednasky
predmeétu Softwarové inzenyrstvi 1 na FIT CVU a dalsich zdroj

2.3.1 Uc¢astnici

V piipadech uziti jsou uvazovani nasledujici dva ucastnici (viz obrazek .
Sipka mezi nimi znad{ dédi¢nost mezi G¢astniky. V tomto piipadé znamena, ze
prihlaseny uzivatel mize spoustét vSechny pripady uziti, které muze spoustét
neprihldseny uzivatel.

prihlaseny neprihlaseny
uzivatel uzivatel

Obrazek 2.5: Pripady uziti: tcastnici

2.3.2 Diagram pripada uziti

Diagram (viz obrézek znazornuje opravnéni ucastnika k vykondni jed-
notlivych pripadl uziti. Z diagramu je mozné vycist, ze neprihlaseny uzivatel
miize vykonavat pouze tri z nasledujicich pripada uziti, zatimco prihlaseny
uzivatel muze vykondvat vsechny (viz dédi¢nost mezi ticastniky). Pferusovand
sipka s popisem ,include“ znaci, ze vyhledavani je soucasti tisku zpévniku.

28Viz piednaska Analyza a shér pozadavkd https://edux.fit.cvut.cz/courses/BI-
SI1/ media/lectures/03/03.prednaska.pdf

2Vig http://uml.czweb.org/pripad _uziti.htm a https://www.visual-
paradigm.com/tutorials/from-business-process-to-use-cases.jsp
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Aplikace

Vytvoreni /
pfidani do
playlistu

Vyhledavani

Vytvoreni
nové
udalosti /
skupiny

{ <<include>>

Pridani
uzivatell k
udalosti /
skupiné

Generovani
spole¢ného
playlistu

prihlaseny Urceni nepfihlaseny
uZivatel poradi Nastaveni uzivatel
pisni¢ek autoscrollu

Vytvoreni /
Uprava
pisnicky

Obrazek 2.6: Diagram pripadu uziti

2.3.3 Vyhledavani {PU1}

Aplikace umoznuje uzivateli vyhledat pisnicky podle ndzvu, interpreta, iryvku
textu a tagu. Kromé toho muze uzivatel nastavit nékolik parametri (zanr, hu-
debni néstroj / zpév, téninu, minimalni hodnoceni)m které mu umozni vyhle-
dévat vsechny pisnicky vyhovujici parametriim, popi. prizptsobit konkrétni
vyhleddvanou pisni¢ku témto parametrum (tzn. vyhleddvana pisnicka bude
transponovana do zadané téniny a zobrazi se ve verzi pro zadany hudebni
nastroj / zpév).

2.3.3.1 Vstupni podminky

e Nejsou potreba zadné vstupni podminky.

2.3.3.2 Scénéare

Hlavni scénar tohoto pripadu uziti popisuje vyhledavani podle interpreta,
jména, aryvku pisnicky, nebo tagi. Alternativni scénar 1 popisuje vyhleda-

30PtihlaSeny uZivatel si mize navic zvolit, zda mé vyhleddvaé zohlednit akordy, které ma
vyplnéné ve svém profilu jakozto akordy, které dokaze zahréat.
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vani pisnic¢ek podle jména, interpreta, uryvku, tagi a odpovidajicich zadanym
parametrum. Posledni alternativni scénar popisuje vyhledavani vsech pisnicek
odpovidajicich danym parametrim.

Hlavni scénar

1. Pripad uziti zacind, kdyz se uzivatel rozhodne vyhledavat podle nazvu
pisnicky, jména interpreta, ryvku pisnicky, nebo tagu s Vychozim@ na-
stavenim parametri.

2. Uzivatel vlozi do vyhledavaciho pole nazev pisnicky, jméno interpreta,
uryvek pisnicky nebo tag.

3. Aplikace zobrazi vysledek vyhledavani.

Alternativni scénar 1

1. Prvni alternativni scénar zacind v 1. kroku hlavniho scénére, kdy se
uzivatel rozhodne vyhledavat pomoci parametri, a zaroven podle ndzvu
pisnicky, jména interpreta, aryvku pisnicky, nebo tagi.

2. Uzivatel libovolné vyplni parametry.

3. Scénar pokracuje 2. krokem hlavniho scénéare.

Alternativni scénar 2

1. Druhy alternativni scénar zac¢ind v 1. kroku hlavniho scénare, kdy se
uzivatel rozhodne vyhleddvat pomoci parametri bez specifikace ndzvu
pisnicky, jména interpreta, uryvku pisnicky, nebo tagu.

2. Uzivatel libovolné vyplni parametry.

3. Scénar pokracuje 3. krokem hlavniho scénéafte.

2.3.3.3 Mapované procesy
o {P1}, {P4}

2.3.4 Vytvoreni / pfidani do playlistu {PU2}

Aplikace umoznuje uzivateli vytvorit z vyhledanych pisnicek/-y novy playlist,
nebo je / ji pridat do jiz existujiciho playlistu.

2.3.4.1 Vstupni podminky

e Uzivatel je prihlaseny, tedy ma svij profil, ke kterému pritazuje playlisty.
e V pripadé alternativniho scénare je podminkou, aby mél uzivatel vytvo-
feny alespon jeden playlist.

31Ptihlaseny uzivatel si mize ve svém profilu nastavit vlastni vichozi nastaveni (hudebni
néstroj / zpév, ténina).
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2.3. Ptipady uziti a jejich scénére

2.3.4.2 Scénéare

Hlavni scénaf druhého pripadu uZiti popisuje vytvoreni nového playlistu. Al-
ternativni scéndr popisuje situaci, kdy uzivatel pridava jednu nebo vice pisni-
cek do jiz existujiciho playlistu.

Hlavni scénar

1. Pripad uziti za¢ina ve chvili, kdy aplikace zobrazuje uzivateli vyhledané
pisnicky.

Uzivatel klikne na tlac¢itko umoznujici pridat pisni¢ku/-y do playlistu a
zaroven vytvorit novy playlist.

Po stisknuti tlacitka aplikace nabidne uzivateli nékolik moznosti.
Uzivatel zvoli moznost ,Novy playlist .

Aplikace zobrazi formulérové okno pro zadani jména a popisu playlistu.
Uzivatel vyplni jméno a popis playlistu.

Aplikace vytvori novy playlist.

N

NSOt W

Alternativni scénar

1. Scénar zacind ve 4. kroku hlavniho scénére, jestlize se uzivatel rozhodne
pridat pisnicku/-y do existujictho playlistu.

Uzivatel zvoli moznost ,Pridat do playlistu*.

Aplikace zobrazi uzivateli vSechny jeho existujici playlisty.

Uzivatel zvoli jeden playlist.

Aplikace prid4 pisnicku/-y do zvoleného playlistu.

U N

2.3.4.3 Mapované procesy
o {P1}, {P2}

2.3.5 Tisk zpévniku {PU3}

Aplikace umoznuje uzivateli vytisknout si libovolny seznam pisnicek. Uzivatel
si muze nastavit vzhled predni a zadni strany zpévniku a format tisku. Apli-
kace nabizi dva mozné formaty tisku. Prvni (vychozi nastaveni) umoznuje
oboustranné vytisknout na kazdy A4 list jednu pisnicku. Druhy umoznuje
tisk A5 rozméru zpévniku s jednou pisnickou na jedné strénce, jak je tomu
napf. u papirového zpévniku Ja pisnicka.

2.3.5.1 Vstupni podminky

e Prihlaseni uzivatele pro alternativni scénar 1.
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2.3.5.2 Scénéare

Hlavni scénai popisuje postup vytisknuti vybranych pisnicek. Soucédsti hlav-
niho scénére je prvni pripad uziti (viz . Prvni alternativni scénar popisuje
pridani do seznamu pisnicek k tisku pisnicky z existujiciho playlistu. Druhy al-
ternativni scénai popisuje nastaveni predni strany tisknutého zpévniku. Treti
alternativni scéndi popisuje nastaveni zadni strany zpévniku. Posledni alter-
nativni scénar popisuje volbu formatu tisknutého zpévniku.

Hlavni scénar

1. Pripad uziti za¢ind v momenté, kdy se uzivatel rozhodne vytisknout
zpévnik a klikne na tlac¢itko umoznujici tisk sestav.

2. Aplikace zobrazi stranku s vyhledavacim oknem a prazdnym seznamem
pisnicek.

3. Includd®] (Vyhledéavani)

4. Uzivatel klikne na ikonu pro ptidani pisnicky/-ek do seznamu pisnic¢ek
k tisku.

5. Aplikace zobrazi seznam vybranych pisnicek k tisku.

6. Je-li uzivatel spokojeny se seznamem pisnicek, klikne na ikonu pro tisk
zpévniku. V opac¢ném pripadé pokracuje 3. krokem.

7. Aplikace zobraz{ formuldfové okno umoznujici uzivateli nastavit avodni
stranu zpévniku, zadni stranu zpévniku, format tisku, ndhled zpévniku
a tisk zpévniku.

8. Uzivatel klikne na ikonu pro tisk zpévniku.

9. Aplikace vytiskne zpévnik v pozadovaném formatu.

Alternativni scénar 1

1. V pripadé, ze se uzivatel rozhodne pridat existujici playlist (musi byt
prihlaseny) pokracovani 3. krokem hlavniho scénafe

2. Uzivatel klikne na ikonu pro pfidani existujiciho playlistu do seznamu

pisnicek pro tisk.

Aplikace zobrazi uzivateli seznam vsech jeho playlisti.

Uzivatel zvoli jeden playlist.

Aplikace pridd pisnicky playlistu do seznamu pisnic¢ek pro tisk.

Pokud uzivatel pridal vsechny playlisty, které chtél, pokracuje 6. krokem

hlavniho scénare. V opac¢ném pripadé pokracuje 2. krokem alternativniho

scénare 1.

STtk W

Alternativni scénar 2

1. Scénar zacina v 8. kroku hlavniho scénare, jestlize uzivatel klikne na ikonu
pro nastaveni predni strany zpévniku.

32Vlozeni jednoho p¥ipadu uziti do jiného p¥ipadu uziti.
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2. Aplikace zobrazi uzivateli formularové okno umoznujici zadat ndzev zpév-
niku, jeho popis a obrazek.

3. Uzivatel libovolné vyplni formuldrové okno a pokracuje 7. krokem hlav-
niho scénare.

Alternativni scénar 3

1. Scénar zacind v 8. kroku hlavniho scénére, jestlize uzivatel klikne na ikonu
pro nastaveni zadni strany zpévniku.

2. Aplikace zobrazi formuldfové okno umoznujici pfidat na zadni stranu
zpévniku seznam pisnicek a stran, na kterych se jednotlivé pisnicky na-
chézi.

3. Uzivatel libovolné vyplni formuldrové okno a pokracuje 7. krokem hlav-
niho scénare.

Alternativni scénar 4

1. Scénar zacind v 8. kroku hlavniho scénére, jestlize uzivatel klikne na ikonu
pro nastaveni formatu tisku.

2. Aplikace zobrazi nabidku moznych formata tisku.

3. Uzivatel si zvoli jeden format tisku a pokracuje 7. krokem hlavniho scé-
nare.

2.3.5.3 Mapované procesy
o {P1}

2.3.6 Vytvoreni nové udalosti / skupiny {PU4}

Aplikace umozinuje prihldsenému uzivateli vytvaret udélosti nebo skupiny,
ke kterym lze pritazovat dalsi prihlasené uzivatele a vytvaret spole¢né zpév-
niky. Uzivatel mize kromé zakladnich tidaji vyplnit role, ke kterym budou
prirazovéani jednotlivi ic¢astnici. Vychozimi rolemi jsou zpévak, kytarista, kla-
virista a bubenik. Uzivatel si miize vytvorit i vlastni role.

2.3.6.1 Vstupni podminky

e Udalosti a skupiny mohou vytvaret pouze prihlaseni uzivatelé.

2.3.6.2 Scénare

Hlavni scénaf popisuje zalozeni nové udélosti / skupiny a vyplnéni potfebnych
udaju. Alternativni scénar popisuje pripad, kdy chce uzivatel vytvorit vlastni
roli.
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Hlavni scénar

1. Scénar zacind v momentu, kdy uzivatel klikne na ikonu pro presunuti
do kategorie ,Udélosti“ / ,,Skupiny“.

2. Aplikace zobrazi seznam vSech udélosti / skupin, které uzivatel vytvoril,
nebo ke kterym je pritazen.

3. Uzivatel klikne na ikonu pro ptidani nové udélosti / skupiny.

4. Aplikace zobrazi formularové okno vyplnéni tidaji.

5. Uzivatel vyplni ndzev udalosti / skupiny, volitelné pak popis a role,
v pripadé udalosti jesté misto konani, datum a cas.

6. Aplikace aktualizuje seznam vSech udalosti / skupin uzivatele a zobrazi
detail nové vytvorené udélosti / skupiny.

Alternativni scénar

1. Alternativni scénar zacina v 6. kroku hlavniho scénare, jestlize se uzivatel
rozhodne vytvorit vlastni role.

Uzivatel klikne na ikonu pro pridani vlastni role.

Aplikace zobrazi okno pro pridani nové role.

Uzivatel vyplni pozadovanou roli.

Aplikace pridd nové vytvorenou roli mezi ostatni role.

Je-li uzivatel spokojen se seznamem roli, pokracuje 6. krokem hlavniho
scénére. V opac¢ném pripadé pokracuje 2. krokem alternativniho scénéate.

SOtk N

2.3.6.3 Mapované procesy
o {P2}

2.3.7 Pridani uzivatela k udalosti / skupiné {PU5}

Prihlaseny uzivatel mize k vytvorené udélosti nebo skupiné pridavat i dalsi
uzivatele. Jednotlivym uzivatelim pak lze ptiradit roli. Vychozimi rolemi jsou
zpévak, kytarista, klavirista a bubenik. Uzivatel vSak muze vytvaret i dalsi
vlastni role.

Pokud je uzivateli pritazena néjaka role, jako vychozi nastaveni pro zob-
razeni textl a akordid pisnic¢ek ze spolecného playlistu je prislusny hudebni
néstroj, popt. zpév (napft. kytaristovi se budou zobrazovat kytarové akordy).

2.3.7.1 Vstupni podminky
e Urzivatel pridavajici ostatni icastniky musi byt ptrihlasen.
e Vsichni tcastnici musi mit sviij profil, aby mohli byt pfidani k udalosti

/ do skupiny.
e Musi byt vytvorena udalost / skupina, ke které jsou icastnici pridavéni.
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2.3. Ptipady uziti a jejich scénére

2.3.7.2 Scénéare

Hlavni scéndr popisuje vyhledani nového tucastnika udélosti, popt. nového
¢lena skupiny a jeho pridani k udélosti / do skupiny. Prvni alternativni scénar
popisuje pritazeni jedné z nabizenych roli k novém uzivateli. Druhy alterna-
tivni scénar popisuje situaci, kdy chce uzivatel priradit k novému uzivateli roli,
ktera neni v nabidce.

Hlavni scénar

1. Hlavni scénar zac¢inad ve chvili, kdy vidi uzivatel na obrazovce detail
udélosti / skupiny.

Uzivatel klikne na ikonu pro pridéni nového uzivatele k udalosti / do sku-
piny.

Aplikace zobrazi vyhledavaci okno.

Uzivatel zadd jméno uzivatele, kterého chce pridat.

Aplikace zobrazi vysledky vyhledévéani.

Uzivatel vybere nového ucastnika udélosti / ¢lena skupiny.

Aplikace prifadi zvoleného ucastnika k udélosti / ¢lena do skupiny.

N

NS Gtk W

Alternativni scénar 1

1. Alternativni scénar zac¢ind po 6. kroku hlavniho scénare, rozhodne-li se
uzivatel priradit uzivateli roli.

2. Uzivatel zvoli k vybranému uzivateli jednu z nabizenych roli.

3. Scénar pokracuje 7. krokem hlavniho scénére.

Alternativni scénar 2

1. Zacina 2. krokem 2. alternativniho scénare, pokud chce uzivatel vytvorit
pro daného uzivatele novou roli.

Uzivatel klikne na ikonu pro pridani nové role.

Aplikace zobrazi okno pro pridani nové role.

Uzivatel vyplni pozadovanou roli.

Aplikace prifadi k novému uzivateli nové vytvorenou roli a scénar po-
kracuje 7. krokem hlavniho scénére.

Uk N

2.3.7.3 Mapované procesy
o {P2}

2.3.8 Generovani spole¢ného playlistu {PUG6}

Aplikace umoznuje automatické generovani spoleénych playlistt v rdmci udé-
losti a skupin. Uzivatel mize nastavit nékolik parametri, podle kterych se
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2. NAVRH

playlisty vytvori. Vygenerované pisnicky jsou priinikem, nebo sjednocenim pis-
nicek z playlistu Gcastniki / ¢lent. Vychozim nastavenim je prinik spole¢nych
pisnicek. Pisnicky se generuji z playlistu vSech ti¢astniki udélosti / ¢lent sku-
piny, nebo z playlisti vybranych dcastnikt / ¢lentt. Vychozim nastavenim je
generovani z playlisti vsech.

Dale lze nastavit generovani pisnicek podle schopnosti uzivateli. Uzivatelé
si ve svém profilu mohou nastavit akordy, které dokdzou zahrat. Vychozim na-
stavenim jsou vSechny akordy. Aplikace dokéze vygenerovat prunik spoleénych
pisnicek takovy, aby jej dokazali zahrat vSichni (nebo vybrani) uzivatelé.

Uzivatel muze také nastavit, v jakych verzich (zpév / hudebni nastroj)
se budou pisnicky jednotlivym uzivateliim zobrazovat. Pokud maji ucastnici
/ ¢lenové pridélené role, vychozim nastavenim je pro kazdého verze pisnicky
podle této role. Nejsou-li uzivatelim pridéleny role, vychozim nastavenim je
jejich vlastni nastaveni v profilu. Pokud to néktery z uzivateli neméa nastavené
ani v profilu, vychozim nastavenim je verze pro kytaristy.

Dalsimi parametry je nastaveni téniny a minimélniho hodnoceni pisnicek.
Uzivatel mize nastavit jednu téninu, ve které se vygeneruji vsechny pisnicky.
Pokud nic nenastavi, budou pisnicky v originalni téniné. Minimalnim hod-
nocenim muze uzivatel omezit pocet vygenerovanych pisnicek. Vychozim je

Tato nastaveni, podle kterych je spolecny playlist generovan, nejsou ne-
ménnd. Zpusob zobrazeni pisnicek si po vygenerovini muze kazdy tcastnik /
¢len libovolné ménit.

2.3.8.1 Vstupni podminky

e Urzivatel musi byt pfihlasen.
e Musi byt vytvorena uddlost / skupina, v rdmci které se bude spole¢ny
playlist generovat.

2.3.8.2 Scénéare

Hlavni a jediny scénar tohoto pripadu uziti popisuje postup automatického
vygenerovani spolecného playlistu vSech, nebo vybranych ucastnikt udélosti
/ ¢lenu skupiny.

Hlavni scénar

1. Hlavni scénar zac¢ind v momenté, kdy se uzivatel rozhodne automaticky
vygenerovat spolecny playlist v ramci udalosti, popr. skupiny.

2. Uzivatel klikne na ikonu pro automatické generovani pisnicek.

3. Aplikace zobrazi formularové okno pro zadani vsech podminek genero-
vani.

4. Uzivatel vyplni vSechny parametry.

5. Aplikace vygeneruje pozadovany playlist.

o8



2.3. Ptipady uziti a jejich scénére

2.3.8.3 Mapované procesy
o {P2}

2.3.9 Urceni poradi pisni¢ek {PUT7}

Aplikace umoznuje uzivatelim hodnotit pisnicky v ramci sdileného playlistu
a tim urcovat jejich poradi. Je mozné dokonce nastavit jednotlivym uzivate-
lim vahu jejich hlasu. Vychozim nastavenim je stejnd vaha hlasu pro vSechny
uzivatele. Toto nastaveni muze provést pouze ten uzivatel, ktery vytvoril dany
seznam pisni¢ek, nebo udélost / skupinu, ke které je playlist pritazen.

2.3.9.1 Vstupni podminky

e Aby mohl uzZivatel ohodnotit pisnicku nebo playlist, musi byt prihlasen.

e Predpoklada se existence seznamu pisnicek, jejichz poradi se bude ménit
podle hodnoceni uzivatele, popr. vice uzivatela.

e V pripadé alternativniho scénare je predpokladana existence sdileného
seznamu pisnicek.

2.3.9.2 Scénéare

Hlavni scénar popisuje, jakym zptisobem muze uzivatel ohodnotit pisnicku.
Alternativni scénar popisuje postup, jak nastavit vahu hlasu jednotlivych uzi-
vatelll v pripadé sdileného seznamu pisnicek.

Hlavni scénar

1. Scénar zacina ve chvili, kdy aplikace zobrazuje uzivateli seznam pisnicek
serazenych podle aktualniho hodnoceni.

2. Uzivatel si zvoli pisnicku, kterou chce ohodnotit a klikne na ikonu pro
hodnoceni.

3. Aplikace zobrazi hodnotici skalu.

Uzivatel ohodnoti danou pisnicku.

5. Aplikace aktualizuje celkové hodnoceni pisnicky a poradi vSech pisnicek.

-

Alternativni scénar

1. Alternativni scénar zacind 1. krokem hlavniho scénare v pripadé, Ze chce
uzivatel nastavit vahu hlasu jednotlivych uzivateld, se kterymi je seznam
pisnicek sdilen.

Uzivatel klikne na ikonu pro nastaveni hodnoceni.

Aplikace zobrazi okno pro nastaveni vahy hlasu jednotlivych uzivatela.
Uzivatel nastavi kazdému uzivateli jeho vahu hlasu.

Scénar pokracuje 2. krokem hlavniho scénéare.

Tl N
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2. NAVRH

2.3.9.3 Mapované procesy
o {P2}

2.3.10 Vytvoreni / Gprava pisnicky {PU8}

Uzivatelé mohou vyuzit editor pro vytvareni nebo dpravu pisnic¢ek. Tento pri-
pad uziti popisuje, jakym zpusobem lze vytvorit novou pisnicku, ktera se jesté
nenachézi v databazi. Analogicky by probihala tprava existujici pisnicky. Pis-
nicka by méla byt spravné otagovana, musi obsahovat minimalné zanr a vy-
chozi téninu. Déle mohou uzivatelé libovolné pridédvat dalsi tagy, at uz z na-
bidky tagt, nebo vlastni.

2.3.10.1 Vstupni podminky

e Pro vytvoreni pisnicky musi byt uzivatel prihlasen.
e Uzivatel musi najit takovou pisnicku, kterd jesté neni v databazi.

2.3.10.2 Scénéare

Hlavni scénaf tohoto pripadu uziti popisuje, jakym zplsobem lze v aplikaci
vytvorit novou pisni¢ku. Alternativni scénaf popisuje, jakym zpusobem lze
vytvorit vlastni tagy a pridat je k pisnicce.

Hlavni scénar

1. Hlavni scénar zac¢ind v momenté, kdy uzivatel zadal interpreta a nazev
pisnicky, kterou chce vytvorit.

Aplikace zobrazi uzivateli editor pro pridani textu a akordid pisnicky.
Uzivatel podle vzoru vyplni ve spravné formé text a akordy pisnicky.
Uzivatel klikne na ikonu pro pridani tagu.

Aplikace zobrazi uzivateli nabidku tagu.

Uzivatel povinné zvoli zanr, vychozi toninu a libovolné vybere z nabidky
dalsi tagy.

7. Aplikace ulozi hotovou pisnicku do databaze.

A el

Alternativni scénar

1. Alternativni scénér zacina po 6. kroku hlavniho scénaf v momenté, kdy
chce uzivatel pridat dalsi tagy, které se nenachézi v nabidce.

Uzivatel klikne na ikonu pro vytvofeni vlastnich tagt.

Aplikace zobrazi okno pro ptridani novych tagi.

Uzivatel zadé tag, ktery chce k pisnicce pridat.

Scénar pokracuje 7. krokem hlavniho scénar, jestlize uzivatel pridal vSechny
tagy. V opacném piipadé pokracuje 2. krokem alternativniho scénare.

Uk N

60



2.3. Ptipady uziti a jejich scénére

2.3.10.3 Mapované procesy
o {P3}

2.3.11 Nastaveni autoscrollu {PU9}

Aplikace umoznuje nastaveni automatického posunu textu. Tato funkce je
velmi uzitecnd napt. pro kytaristy, ktefi v pribéhu hrani nemaji obvykle cas
posouvat text pisnicky. Uzivatel si muze nastavit, kolik radek textu se posune
za minut a po kolika sekundach po spusténi se zac¢ne text posouvat.

2.3.11.1 Vstupni podminky

e Nejsou potreba zadné vstupni podminky.

2.3.11.2 Scénéare

Scénar tohoto pripadu uziti je velice jednoduchy. Popisuje, jakym zptsobem
lze nastavit posun textu na obrazovce, jeho rychlost a zpozdéni od spusténi
autoscrollu.

Hlavni scénar

Scénar zacina ve chvili, kdy aplikace zobrazuje uzivateli detail pisnicky.
Uzivatel klikne na ikonu pro nastaveni autoscrollu.

Aplikace zobrazi okno pro nastaveni rychlosti scrollovani a zpozdéni.
Uzivatel vyplni rychlost a zpozdéni autoscrollu.

Aplikace znovu zobrazi detail pisnicky s nové nastavenym autoscrollem
pripravenym ke spusténi.

U W

2.3.11.3 Mapované procesy
o {P4}

2.3.12 Kontrola splnéni pozadavkua

Tabulka znazornuje pokryti funkénich pozadavka jednotlivymi piipady uziti
(viz tabulka . Funkéni pozadavky vychazi z uzivatelského prizkumu, zna-
¢eni viz prvni faze obchodniho modelu {OM1}. Zelené pole oznacuje
pokryti pozadavku. Z tabulky je vidét, ze jsou splnény vsechny pozadavky.
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2. NAVRH

Tabulka 2.2: Splnéni pozadavkl

PU1 | PU2 | PU3 | PU4 | PU5| PU6 | PU7 | PU8 | PU9
F1.1 A + +
F1.2 + + + + + +
F1.3 + + +
F1.4 AF + + +
F1.5 +
F1.6 +
F1.7 +
F1.8 4 +
F1.9 +
F1.10 +
F1.11 A +
F1.12 aF + + + + +
F1.13 +
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KAPITOLA 3

Testovani

Pro potreby otestovani navrzenych procesii byly vytvoreny nasledujici testo-
vaci zadani a nacrty obrazovek. Obrazovky prosly béhem testovani nékolika
upravami. NizZe jsou uvedeny v podobé po dokonceni testovani.

Toto testovani se nezabyva findlni podobou obrazovek. To je predmétem
navrhu uzivatelského rozhrani v piipadné navazujici praci.

3.1 Uzivatelské testy

Respondenti podle zadani prochézeli jednotlivymi obrazovkami. Cilem bylo
s co nejhladsim prichodem splnit zadani. Béhem testovani byl také kladen
diiraz na obsah jednotlivych obrazovek, zda obsahuji vSechna potfebna tlacitka
pro vykonani aktivit a jestli je jejich pouziti pro uzivatele dostate¢né intuitivni.

3.1.1 Prvni uzZivatelsky test: vytvoreni a tisk playlistu {UT1}

Respondent mé za 1kol najit existujici playlist (napt. playlist obsahujici v né-
zvu slovo hurt), tento playlist ulozit mezi své playlisty a vytisknout. Predtim
nez pisnicky vytiskne, musi jesté nastavit predni a zadni stranu tisknutého
zpévniku a formét tisku.

Idedlni pruchod obrazovkami viz nasledujici scénar a obrazovky [3.1]az

1. Aplikace zobrazi uzivateli ivodni obrazovku a uzivatel vyhledd pozado-
vany playlist.
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3. TESTOVANT

= QU'=s
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3 Troniiny (Cudemor) % Yo de ok fe
4. Hdlo (hdele) de ikt

5. Automobile (Kales) s sk Ae sk

NAPaSLEDY FEIDANE

1. Highway Tellell (ACIDE)
2. LemonTrae (Feels Garden)
3 Geonerell Lauden (lidove)

O Zohlednit me schopnosti

Obrazek 3.1: Obrazovka: Gvodni obrazovaka a vyhleddvani {UT1}

2. Aplikace zobrazi vysledky vyhledavani, uzivatel si poté ulozi vyhledany
playlist do svého seznamu playlisti.

e
|

= Tl ETs
(@ > Vyhledaiven @> VyMedavan:
VSLEDKY VYHLEDAVANY PRIDAT DO MAYLISTU
Rylynakaeny 3pisniZhy. Novy playlist >
4. Love Hurts (Nazareth) [:Z] +
2.1t Hurts (Rexette) 5] + Do auta >
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Bylo nakreno O interpretis.

Byl naleren 4 plaglist.
A What hetshellot =+
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NOVUY PLAYLIST

&

Nazev

L o

Topis

PRdat pisnictu

=
4. Mtomobile(tales) [E]
2AndTICharel kryl)  [F] 1B

[is7ovs)

Obrézek 3.2: Obrazovka: vysledky vyhledavani a vytvoreni playlistu {UT1}

3. Aplikace aktualizuje seznam playlistt a uzivatel zvoli playlist, ktery chce

vytisknout.
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3.1. Uzivatelské testy

=. 90
(@) > Plaghisty > Maje
MOJE PLAYLISTY

|Q Filtr |

+ Novy playlist

4. Do auta.(27) El o]
2.Vanoanc(3s) | [E] 1}
3. ohni (40) B8

Obrazek 3.3: Obrazovka: seznam playlisti uzivatele {UT1}

4. Aplikace zobrazi detail vybraného playlistu a uzivatel zvoli tisk playlistu.

X
\\

g e

Q>..> Poledy

KoLEDY * i("x:,t*

Neodmycliteinon soutash’

LaTdydh Winoc dabe ...

[aFitew o
4+ Nova' plsnicta
Ticharoe ] g
2. Nrpura BoaY

R Bl @

Obrazek 3.4: Obrazovka: detail playlistu {UT1}

5. Aplikace zobrazi okno pro tisk. Uzivatel nastavi predni a zadni stranu
tisknutého zpévniku a formét tisku.
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3. TESTOVANI

Obrazek 3.5: Obrazovka: tisk a jeho nastaveni {UT1}



3.1. Uzivatelské testy

6. Aplikace vytiskne playlist dle nastaveni.

3.1.2 Druhy uzivatelsky test: vytvoreni udalosti{UT2}

Respondent mé za tkol vytvorit novou udalost a pridat k ni dalsi tcastniky.

Poté musi automaticky vygenerovat spolecny playlist. Nakonec v tomto vyge-

nerovaném playlistu ohodnoti jednotlivé pisnicky pro urcéeni jejich poradi.
Idedlni prichod obrazovkami viz nasledujici scénar a obrazovky az

310

1. Aplikace zobrazi tivodni obrazovku a uzivatel zvoli zalozku udalosti.
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1. Highway TeHell (aC10c)
2. LemonTrae (Feels Garden)
3 Generell Lauden (lidove!)

4. Highway To hell (Ac/2¢)
2.LemonTree (Fals farden)
3. Generd Laudon ( lidova')

Obrazek 3.6: Obrazovka: Gtvodni obrazovaka a menu {UT2}
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3. TESTOVANI

2. Aplikace zobrazi seznam vSech udalosti uzivatele a ten vytvori novou
udélost.

Obrazek 3.7: Obrazovka: vytvoreni nové udélosti {UT2}
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3.1. Uzivatelské testy

3. Aplikace zobrazi seznam udéalosti, uzivatel zvoli nové vytvorenou udé-
lost. Aplikace zobrazi detail udalosti a uzivatel pridd nové ucastniky.
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\ |
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ATampetipint B W winee B@
2. Kvode B
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A B gl T ==
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wivee @@
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Obrazek 3.8: Obrazovka: pridani tcastnika k udalosti {UT2}
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3. TESTOVANT

4. Aplikace zobrazi detail udalosti a uzivatel vygeneruje spoleény playlist.

Obrazek 3.9: Obrazovka: generovani spole¢ného playlistu {UT2}
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3.1. Uzivatelské testy

5. Aplikace zobrazi uzivateli detail udélosti s aktualizovanym seznamem
playlistt. Uzivatel zvoli vygenerovany playlist. Aplikace poté zobrazi
detail playlistu a uzivatel v ramci néj ohodnoti jednotlivé pisnicky.

LB

0 >Udalosti> Voda 2013
VODA 2043
(Vyhvoril: pepad)
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Y™ hhb‘1 e
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Obrézek 3.10: Obrazovka: hodnoceni pisnicek v playlistu {UT2}

3.1.3 Treti uzivatelsky test: vytvoreni nové pisnicky {UT3}

Respondent ma za kol vytvorit pomoci editoru novou pisnicku. Kromé textu
a akordt musi pridat k pisnicce i tagy. Protoze neni spokojeny se vSemi nabi-
zenymi tagy, vytvori a prida alespon jeden svuj vlastni tag.

Idedlni prichod obrazovkami viz nasledujici scénatf a obrazovky az

2. 1Dl

1. Aplikace zobrazi ivodni obrazovku a uzivatel prejde do editoru.
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3. TESTOVANT
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Obrazek 3.11: Obrazovka: Givodni obrazovaka a menu {UT3}

2. Aplikace vyzve uzivatele k zadani jména pisnicky a jejiho interpreta.

=. . .% =
O»Eﬂ-’!w
EDITOR

Nazey pisnicty

Interpret
| J

DALY

Obrazek 3.12: Obrazovka: zaddni ndzvu a interpreta pisnicky v editoru{UT3}

3. Protoze zadana pisnicka neexistuje, aplikace zobrazi okno pro vytvo-
feni nové pisnicky. Uzivatel vytvori text a akordy podle vzoru a klikne
na ikonu pro pridani tagu.
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3.1. Uzivatelské testy
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Obrazek 3.13: Obrazovka: vytvoreni nové pisnicky {UT3}

4. Aplikace zobrazi okno pro pridani tagu. Uzivatel prida tagy z nabidky

a vytvori alespon jeden vlastni tag.

0>...>Tm

TAGY
Pridane' tagy ]

HHleo #sayer Hone #man
#and #pop #¢ #os

Dulii't
+h

Viastn
N

NoTOovO

i

.

Obréazek 3.14: Obrazovka: pridani tagu k pisnic¢ce {UT3}
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3. TESTOVANT

5. Aplikace opét zobrazi editor s pisnickou. Uzivatel potvrdi, ze je pisnicka
hotova a aplikace ji ulozi do databaze.

= . .9
) > Editors OncNenBand

ONEMANBAND(Leo Seyer
L [
| W——

Tewin

+ Prdat tagy

Uka'sbo.

X

[Ee]Alaz, my [€] love,you
(»1do me [Emlwrong,

Vil text  alordy

(eteve)

Obrazek 3.15: Obrazovka: dokonceni vytvoreni pisnicky{UT3}

3.1.4 Ctvrty uZivatelsky test: zobrazeni pisni¢ky na miru
{UT4}

Respondent ma za tikol vyhledat libovolnou pisnicku. U této pisnicky pak
nastavi vyhovujici téninu, verzi zobrazeni (pro zpév / hudebni néstroj) a
scrollovani. Poté spusti autoscroll pisnicky. Pokud je vSe v poradku, pisnicku
ohodnoti.

Idealni prichod obrazovkami viz nasledujici scénaf a obrazovky az
.19

1. Aplikace zobrazi uzivateli ivodni obrazovku a uzivatel vyhled4 libovol-
nou pisnicku.
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2. LemonTree (Feels Garden)
3 Gonerall Lauden (lidove’)

Obrazek 3.16: Obrazovka: Gvodni obrazovaka a vyhledavani {UT4}

2. Aplikace zobrazi vysledky vyhledavani a uzivatel vybere pozadovanou
pisnicku ze seznamu vyhledanych vysledki.

=

(@ > Vyhledavant

VUSLEDKY VYHLEDAVANI
Bylynakieny 3planily.

4 Loveburts(haaareth) 5] +
21t Hurts (Raxetie] [

3 Everybody rts (25 1) (] +
Bylo nakieno 0 interpretis.

Byl nalcten 4 plaglist.
AWhathutsiellot Bl +

Obrazek 3.17: Obrazovka: vysledky vyhledavani {UT4}

3. Aplikace zobrazi detail dané pisnicky a uzivatel nastavi vSsechny para-
metry podle svych potieb.
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3. TESTOVANT

Obrazek 3.18: Obrazovka: detail pisnicky a nastaveni autoscrollu {UT4}

4. Uzivatel vyzkousi, zda je autoscroll spravné nastaven tim, ze jej spusti

T A
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(Cechomor)

VytvoRil: bubak

Napsalsdy editoval: therls
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+ 0. 5

i

a nakonec pisnicku ohodnoti.

Obrézek 3.19: Obrazovka: spusténi autoscrollu a ohodnoceni pisnicky {UT4}
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3.2. Vyhodnoceni testovani

3.2 Vyhodnoceni testovani

Na zdkladé testovani lze usoudit, Ze jsou procesy navrzeny spravné. Prichod
obrazovkami byl pro respondenty intuitivni. Obsah obrazovek byl az na né-
kolik drobnosti podle jejich o¢ekavani, nechybély jim zadné podstatné funkce
nebo tlac¢itka pro vykonani aktivit. Splnili vSechna ¢tyri zadédni bez vétsich
problému.

U prvniho zadani doslo po testovani jen k drobnym tpravidm nékterych
obrazovek. Pro plynulejsi prichod byly doplnény dvé obrazovky s nabidkami
moznosti. Kromé toho neméli respondenti zadné vytky podstatné pro ucely
tohoto testovani.

U druhého zadani vétSina respondentii trochu znejistila u moznosti pfi-
dat hudebni role k udalostem a zohlednit schopnosti uzivatel pri generovani
spolecného playlistu. Toto znejisténi lze prisoudit faktu, ze se s rolemi a schop-
nostmi u predchozich obrazovek nesetkali. Ve skutecnosti by se s nimi vsak
setkali jiz pri vyplnovani svého profilu. Po kratkém zamysleni, popt. dovysvét-
leni, bylo vSem jasné, o co se jedna. Kromé toho nenastal u druhého procesu
zadny problém.

U tfetiho zadani doslo opét k drobnym dpravam obsahu nékterych obra-
zovek. Piivodné byla opomenuta moznost smazat pridané tagy, nebo moznost
zaviit ukazku, kterd je k dispozici pri vytvareni nové pisnicky. Diky testovani
byla jedna obrazovka vyhodnocena jako nadbytec¢na a doslo ke slouceni dvou
obrazovek do jedné.

U ¢tvrtého zadani nastal problém u obrazovky s detailem pisnicky. U této
obrazovky byla nevhodné pouzita ikona pro nastaveni autoscrollu a umisténa
daleko od ikony spoustéjici scrollovani. Na zakladé testovani byly ikony umis-
tény vedle sebe. Vzhled ikony byl také zménén, ovSem to je jiz predmétem
prototypovani a ndvrhu uzivatelského rozhrani v pripadné navazujici praci.
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Zaver

Cilem préace bylo zmapovat oblast hudebnich aplikaci, analyzovat pozadavky
potencidlnich uzivateli a na zdkladé toho navrhnout hudebni aplikaci, ktera
sitena o funkce socialniho charakteru.

V ramci SOTA nebyla nalezena zadna aplikace, kterd by zcela splnila cile
vytycené v této praci. Z pruzkumu vyplynul seznam funkci, které byly poté
predmétem rozhovoru kvalitativniho prizkumu. Pomoci dotazniku byla zjis-
téna vyznamnost funkci vyplyvajicich z predchozich prizkumii. Nasledovala
analyza vSech pozadavkil a jejich rozdéleni podle irovni nezbytnosti.

V dalsi c¢asti prace byl navrzen obchodni model aplikace, ktery popisuje,
jakym zplisobem miize aplikace ziskavat finan¢ni prostredky. Model byl z prak-
tickych divodu rozdélen do ¢tytr fazi, které urcuji i faze nasledného vyvoje
aplikace. Ke kazdé fazi je prifazena ¢ast funkcénich pozadavki. Jejich prira-
zeni je urceno rozdélenim podle irovni nezbytnosti a pozadavky vyplyvajicimi
z pruzkumil. Navazujici ¢asti této prace se v souladu se zaddnim a pozadavky
zabyvaji pouze prvni fazi. Ostatni faze jsou pfedmétem pripadného dalsiho
vyvoje této aplikace.

Dale byla na zakladé doposud zjisténych informaci navrzena samotna apli-
kace odpovidajici funkénim pozadavkim prvni vyvojové faze. Podrobné byly
navrzeny a popsany procesy a pripady uziti. Pomoci scénari byla detailné
popséana interakce uzivatele se systémem. Zavéreéné uzivatelské testovani uka-
zalo, ze se podarilo navrhnout dostatecné intuitivni aplikaci splnujici zadani
a cile stanovené v iivodu préce.

Navrzena aplikace se pevné opirad o predstavy a potieby potencidlnich uzi-
vatell. Vsechny jeji ¢asti byly dukladné testovany. Prizkum prokazal pomérné
velky zdjem respondentti o tuto aplikaci. Uz z toho divodu by si zaslouzila
dalsiho pokracovani. To by mélo zac¢it implementaci funkci z prvni vyvojové
faze, jejiz navrh je podstatou této prace. Jednotlivé faze nejsou na sobé nijak
zavislé, proto je mozné poté libovolné pokracovat kteroukoliv z dalsich fazi.
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PRILOHA A

Vyhodnoceni dotazniku

Jednotlivym odpovédim skal byla prirazena cCiselnd hodnota. Prislusnymi hod-
notami bylo vynasobeno mnozstvi respondentt u kazdé odpovédi v dotazniku.
Pro kazdou funkci pak byly vysledné hodnoty vsech jejich odpovédi secteny.
Takto byla ziskana mira vyuziti funkci aplikace.

Pf. Na funkci sdileni odpovédéli 4 respondenti urcité ne (-2), 14 spise ne
(-1), 10 nevim (0), 36 spise ano (1) a 20 urcité ano (2). Vyslednd mira vyuziti
funkce je 54, nebot 4 * -2 + 14 * -1 + 10 * 04+ 36 * 1 + 20 * 2 = 54.

Skaly a jejich ohodnoceni

Skala vyuziti
Urcité ne (-2)
Spise ne (-1)
Nevim (0)
Spise ano (1)
Urcité ano (2)

Casova skala

e Nikdy (-2)
Ziidka (-1)
Nékdy (0)
Casto (1)
Velmi casto (2)

Funkce serazené podle miry vyuziti

1. Vyhledavéani podle nézvu, tryvku, autora, (148)
2. offline rezim, (133)
3. kategorizace, (127)
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11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.

37.

Sl e BN o

vytvareni playlista, (106)

vyhledévani podle melodie, (87)

autoscroll, (74)

predpripravené zpévniky, (68)

transpozice, (66)

vytvareni spoleénych playlisti, (61)
synchronizované zobrazeni na vice zafizenich a ovladéni jednou osobou,
(61)

ruzné verze textu (pro zpév / ruzné hudebni néstroje atd.), (60)
ruzné verze a preklady pisni, (56)

sdileni, (54)

nastaveni soukromi, (54)

profil / portfolio, (52)

tagovani, (46)

editor, (45)

historie / logovani, (44)

karaoke pro zpév, (42)

doporucovani alternativniho obsahu, (39)
vytvareni udalosti, (35)

audionahrévky / videonahrévky, (35)
sledovani, (35)

hudebni teorie, (35)

ladicka, (29)

hodnocenti, (26)

nastaveni tempa, (17)

udalosti / koncerty / novinky, (16)
vyhodnoceni karaoke, (12)

trénovani sluchu, (8)

synchronizace se socidlnimi sitémi apod., (3)
karaoke pro hudebni néstroje, (3)

moznost kontaktovat ostatni uzivatele, (1)
metronom, (0)

diskuze, (-2)

generovani tonu, vokald, snimani harmonie a generovani jinych hudeb-
nich néstroju, (-7)

hudebni Linked-In. (-44)

Uzivatel

Jaké jsou Vase hudebni znalosti a zkuSenosti? (82 odpovédi)

e Rad si zpivam, (45)
e hraji na hudebni nastroj, ale jsem samouk amatér, (24)
e navstévoval jsem uméleckou skolu (zpév / hra na hudebni nastroj), (44)
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e jsem profesiondl / zivim se tim (zpév / hra na hudebni nastroj), (1)
e jiné. (6)

Jak Casto se ucastnite nasledujicich udalosti spojenych s hudbou?

e Koncerty a jiny poslech hudby (1*-2 + 14*-1 4+ 39*0 + 21*1 + 9*2 =

23)
e Tabordky a podobné spolecenské udélosti (3*-2 + 28%*-1 4 32*0 4+ 16*1
+ 4*2 = -10)

e Hra v kapele / orchestru (58*-2 4+ 12*-1 + 4*0 4 3*1 + 4*2 = -117)
e Zpivani ve sboru (63*-2 + 5*-1 + 7*0 4 1*1 + 4*2 = -122)

Jakych dalsich udalosti spojenych s hudbou se ucastnite?

e Ucim hudebku, mam dve skolni kapely, ucim hrat na fletnu, vybiram
na youtubu pisnicky s doprovodem, stahuju podklady pro zpev, noty
s akordama i noty klavirni, nahravam autorskou tvorbu ve studiu, soutez
Hlas Vysokeho Myta organizuji a sedim v porote

Divadlo

Poslouchdm Spotify.

Jen rockové koncerty

Studiové nahravani

Bazen

jam session

fotografovani koncertti lokalnich hudebnich skupin v Ceskych Budéjovi-
cich

Jizda v auté (2x)

Nahravani videi na YouTube

Podpora kapely kamaradua

Doprovod déti na vanocnich besidkach

Svatby, oslavy

Strahov open air, SHOW

Spolecenské udélosti (plesy, griovani, oslavy narozenin, etc.)

Zpivani ve sprse (3x)

Muzikal

Hudebni festivaly (8x)

Jakym zpiusobem vyhledavate texty a akordy k pisnim / noty?
(81 odpovedi)

e Pouzivam hudebni portal SUPERMUSIC.CZ, (21)
e pouzivam mobilni aplikaci Zpévnik / Zpévnik+, (3)
e pouzivam aplikaci SongBook od LinkeSOFT, (0)

e v tisténych zpévnicich (napt. J& pisnicka), (43)
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A. VYHODNOCEN{ DOTAZNKU
e nihodné pomoci webového prohlizece (napr. Google Chrome), (64)
o jiné. (21)

Socializace

Vyuzili byste nasledujici typické funkce tykajici se socializace?

e Sdileni (pisni, texti, seznamu pisni - tzv. playlistu apod.), (4*-2 + 14*-1
+ 10*0 + 36*1 + 20*2 = 54)

e hodnoceni (komentaiu, texti, seznamu apod.), (6*-2 + 18*-1 + 15%0 +
34%1 + 11%2 = 26)

e diskuze (u pisni, playlisti, udédlosti), (9*-2 + 26*-1 4+ 15%0 + 24*1 +
9%2 = -2)

e nastaveni soukromi (napf. mé oblibené pisné uvidim jen ja a vybrani
pratelé, ostatni uzivatelé mé mohou / nemohou kontaktovat apod.), (6*-
2 4+ 15%-1 4+ 12*%0 4 21*1 + 30*2 = 54)

e sledovani (pfétel, jinych uzivateli, oblibenych interpretu aj.), (6*-2 +
15*%-1 + 19*%0 + 26*1 + 18*2 = 35)

e synchronizace se socidlnimi sitémi, s Google i¢tem apod., (14*-2 4+ 16*-1
+ 19%0 + 23*1 + 12*2 = 3)

e moznost kontaktovat ostatni uzivatele. (10*-2 + 22*-1 4 21*0 + 19*1
+12%2 = 1)

Vyuzili byste nasledujici specifické funkce tykajici se socializace?

e Vytvareni spoleénych playlistt, (2*-2 + 13*-1 + 12*0 + 36*1 + 21*2 =
61)

e vytvareni udalosti a k nim prifazovani pisni nebo playlistii, napr. podle
schopnosti ¢lenu skupiny, (5*-2 + 14*-1 + 19*0 + 31*1 4 14*2 = 35)

e synchronizované zobrazeni pisné na vice zafizenich a ovladani jednou
osobou, (3*-2 + 13*-1 + 15%0 + 26*1 + 27*2 = 61)

e hudebni linkedin (vyhleddvani lidi podle jejich schopnosti, bydlicich v okoli,
spoleénych hudebnich z&djmu apod.). (23*-2 + 25%-1 + 16*0 + 13*1 +
%2 = -44)

Jaké dalsi funkce tykajici se socializace Vas napadaji?

e moznost preddvat pisnicky pomoci NFC (néco stylem A: koukni na toto
(pfedd pomoci nfc) a muze hned hrat / zpivat i B: )

e Spolecné skladani pisné

e Meetingy, souteze

Organizace
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Vyuzili byste nasledujici funkce tykajici se organizace?

Kategorizace (napf. usporadani podle zanru), (1*-2 + 2*-1 + 1*0 + 27*1
+ 52%2 = 127)

vyhledavéni (podle ndzvu, tryvku pisné, autora), (0*-2 4+ 2*-1 4+ 2*0 +
851 + T1*2 = 148)

vytvareni playlista, (0%-2 + 5*-1 4+ 11*0 + 23*1 4 44*2 = 106)
vlastni portfolio / profil, (7*-2 4+ 8*-1 + 15*0 4 32*1 + 21*2 = 52)
predpripravené zpévniky, (0*-2 + 11*-1 + 16*0 + 31*1 4 24*2 = 68)
vyhledévani podle melodie, (3*-2 + 4*-1 4+ 15%0 + 23*1 + 37*2 = 87)
tagovani (oznaCovani obsahu) a filtrovani obsahu podle schopnosti uzi-
vatele, oblibenosti, apod. (2*-2 + 14*-1 4+ 19*0 + 32*1 4+ 16*2 = 46)

Jaké dalsi funkce tykajici se organizace Vas napadaji?

import playlistu z napr. youtube nebo spotify

kategorizace dle vlastnich kritérii

Planovanie skisok kapely s pridanim datumu, Casu, zoznamu piesni
ktoré sa budu cvicit

Zobrazeni

Vyuzili byste nasledujici funkce tykajici se zobrazeni?

e Ruzné verze a preklady pisni, (1*-2 4+ 7*-1 + 23*0 + 39*1 + 13*2 = 56)
e historie / logovani (vytvorenych udélosti, naposledy vyhleddvany obsah

aj.), (3%-2 + 12%1 + 16%0 + 4251 + 10%2 = 44)

automaticky posun obrazovky (autoscroll), (2*-2 4+ 7*-1 + 15*0 + 33*1
+ 26%2 = T4)

ruzné verze textu (pro zpév / ruzné hudebni néstroje, akordy v celé pisni
vs. pouze u prvni sloky a refrénu apod.), (1*-2 4+ 10*-1 4+ 19*%0 + 32*1
+ 20%2 = 60)

offline rezim (bez pfipojeni k internetu). (0*-2 + 5*-1 + 3*0 + 12*1 +
63%2 = 133)

Jaké dalsi funkce tykajici se zobrazeni Vas napadaji?

Urcité by se mi libily alternativni verze a rady a tipy od (zkuSenéjsich)
uzivatel.

V ramci spoletného zobrazeni na vice zafizenich a ovladani jednou oso-
bou mit moznost na nékterych zafizenich zobrazit upravené verze (napf.
kytafe s kapodastrem by se zobrazovaly jiné akordy, nez base bez néj...)

e night mode s tmavym pozadim
e Timto bych chtél klast velky duraz na offline rezim, u taboraku 1. neni

elekttina a 2. nebyva ani signdl a i kdyby byl mobil nevydrzi dlouho
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A. VYHODNOCENI DOTAZNIKU

Karaoke zobrazeni

Ostatni funkce
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Vyuzili byste nasledujici obecné funkce?

Audionahravky / videonahravky pisni, (2*-2 + 19*-1 + 17*0 + 32*1 +

13*2 = 35)
udélosti / koncerty / novinky, (7*-2 + 17*-1 + 20*0 4+ 31*1 + 8*2 =
16)

hudebni teorie pro rtzné hudebni néstroje (akordy, obraty, audiona-
hravky, prostoklady, uzitené rady apod.), (5*-2 + 17*-1 4+ 15*0 + 30*1
+ 16*2 = 35)

doporucovani alternativniho obsahu (napf. personalizované doporuco-
vani podobnych pisni), (2*-2 + 15*-1 + 19%0 + 36*1 + 11*2 = 39)
editor (Uprava existujictho obsahu, vytvafeni nového obsahu). (3*-2 +
12%-1 + 24*%0 4 25*1 + 19*%2 = 45)

Vyuzili byste nasledujici funkce urcené pro hudebniky?

e Metronom, (17*-2 + 12*-1 + 19%0 + 24*1 4 11*2 = 0)
e ladicka, (12*-2 4+ 13*-1 4+ 13*0 + 24*1 + 21*2 = 29)
e nastaveni tempa pisni (napf. zpomaleni pti ndcviku), (12*-2 + 13*-1 +

20%0 + 22*1 4 16*2 = 17)

generovani ténd, vokalld, sniméni harmonie a generovani jinych hudeb-
nich néstroju, (10*-2 4+ 19*-1 + 31*0 4 14*1 + 9*2 = -7)

transpozice (posun pisné do jiné téniny). (7*-2 + 10*-1 4+ 10*0 + 22*1
+ 34%2 = 66)

Vyuzili byste nasledujici funkce pro vyuku a zabavu?

Trénovani sluchu (napf. rozpoznavani intervalu, cviceni na rytmus), (10*-
2 4 23*%-1 + 14*0 + 19*1 + 16*2 = 8)

karaoke pro zpév (potlaceni hlasové linky), (11*-2 4+ 9*-1 + 14*0 4 25*1
+ 24%2 = 42)

e karaoke pro hudebni néastroje (potlaceni linky jednoho hudebniho né-

stroje), (10%-2 + 24*-1 + 17%0 + 17%1 + 15%2 = 3)

e vyhodnoceni karaoke (jak se vam dafilo hrét ¢i zpivat). (14*-2 + 17*-1

+ 13*0 + 19*1 + 19*2 = 12)

Jaké dalsi funkce Vas napadaji?

e Piehledny tisk do podobného formétu jako je v Ja pisnicka. Idealné 2

strany not na jednu A4, aby to slo sesit v malou knizecku.



Do aplikace Sdileny zpévnik bych neimplementoval vyukové programy.
K tomu jsou urcené jiné aplikace.

Nechci davat browseru pristup k mikrofonu. Tahle aplikace musi mit
duveéryhodny desktopovy a mobilni port. Uvital bych moznost tisknout
playlist jako booklet

Hodilo by se mi, kdybych si mohl do profilu k nastroji zadat, jaky tech-
niky / akordy dokazu hrét a podle toho hledat pisnicky / verze.
Moznost néjakym zptusobem zakompnovat notovy zapis do ,,zpévnikového
textu®, napt. pro séla, dechové a smyccové doprovody apod. Moznost
na noty priddvat ozdoby (nejlépe ozdoby vlatni tvorby - napft. skot-
ské dudy maji velmi Sirokou skalu jinde nepouzivanych tzv. gracings).
Daéle treba generovani hmattu akordd pro rtzné strunné néstroje (nej-
lépe vlastniho ladéni a poctu strun), které by se vypsaly nékam piimo
k textu.

Spétny zostrih karaoke najlepsich momentov, podobne ako ma Just
dance pre tanec

Moje vysnénd funkce je akordovy OCF reader-mam text pisné s akordy
v jedné transpozici a chci ji jinde, bez vzpominani nakenuji smartpho-
nem, ten poznd, akordy a nabidne transponovani podle chuti. Ale chapu,
ze to je dost prace pro 1 funkcicku. Nikdo to ale na druhou stranu jesté
nema, na rozdil od mnoha vyse zminénych funkci. Dale varianty stejné
pisné pro jiné nastroje(kytara<>ukulele napr) Hodné Stésti

Zavér - vlastni poznamka nebo pripominka

Nejsem si jisty, jestli ta aplikace méa byt jen zpévnik nebo i vyukovy
program.

Sdileni (pisni, texti, seznamu pisni - tzv. playlisti apod.) maximalné
néjaké skupiné lidi nechci to sdilet globalné nebo na socialni sité

e Dobrej napad s generovanim spolecnych playlisti.
e 7ni to jako obrovsky projekt, pokud by byl dotazen do konce, bylo by

to skvélé... a idedlné kdyby to bylo zdarma

e Karaoke je zbytecné, neocekavala bych ho v této aplikaci.
e Asi nebudu zrovna reprezentativni vzorek, ale téma je mi blizké, takze

bylo zajimavé si to projit... U nékterych véci bych uvital detailnéjsi vy-
svétleni. A samoziejmé bych pak rad védél, k ¢emu ses dopracovala. :)
Spevnik je super napad, neviem vsak ci po pridani takych veci ako la-
dicka, metronom, karaoke to nebude velmi robustne a v konecnom do-
sledku neprakticke.

S muzikou se setkdvam pri tanci, tancoval jsem zavodné par let a roz-
hodné bych ocenil rozsifeni naseho repertoaru. Hudba pro mé znamena
odpocinek a emoce.

Super dotaznik! Ted to uvest do praxe :)
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PRILOHA

Vyhodnoceni pozadavki vuci
SOTA

Nasledujici tabulky popisuji, které funkce vychazejici z uzivatelského pri-
zkumu (znaceni viz obchodni model jsou soucasti zkoumanych aplikaci
ze SOTA. Z tabulek lze vycist, ze kazda z téchto aplikaci pokryva funkéni
pozadavky jen zcasti.

Tabulka B.1: Vyhodnoceni pozadavka vuci SOTA (1. ¢ast)

Zpévnik /Zpévnik+ LinkeSOFT Supermusic
SongBook
Organizace
F1.1 | Castecnd® Ne Ano
F1.2 | Ano Ano Ano
F1.3 | Ano Ano Ano
F1.4 | Ne Ano Ne
F1.12 | Ne Ne Ano
F3.1 Ne Ne Ne
F2.1 Ne Ne Ne
Socializace
F1.5 | Ne Ne Ne
F1.6 | Ne Ne Ne
F2.6 | Castecnd™ Ne Ne
F2.4 | Ne Ne Ne

33Neumi vyhled4vat podle tryvku pisnicky.
343dilen{ pouze textll pisnicek, neni mozné sdilet pomoci socidlnich siti.
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B. VYHODNOCEN{ POZADAVKU vUCI SOTA

Tabulka B.2: Vyhodnoceni pozadavki vici SOTA (2. ¢ést)

F2.10 | Ne Ne Ano
F2.15 | Ne Céstecnd™] Ne
F2.5 | Ne Ne Ne
F2.7 | Céastecnd®d Céstecnd® Ne
F2.8 Ne Ne Ne
F2.9 | Ne Ne Ano
F3.2 | Ne Ne Ne
Zobrazeni
F1.7 | Ano Ano Ne
F1.8 | Ne Céstecnd®d Ne
F2.11 | Ano Ano Ne
F2.12 | Castecnd® Ne Céstecnd™|
F2.13 | Ne Ne Ne
Typické pro hudebniky
F1.11 | Ano Ano Ano
F3.3 | Ne Ne Ne
F3.4 | Ne Ne Ne
F3.5 | Ne Ne Ne
F3.6 | Ne Ano Ne
F3.7 | Ne Ne Ne
Karaoke
F4.1 | Ne Ne Ne
F4.3 | Ne Ne Ne
F4.2 Ne Ne Ne
Obecné

F1.9 | Ano Ano Ano
F1.10 | Ano Ano Ano
F2.16 | Ne Ne Ne
F2.2 | Ne Ne Ano
F3.8 | Ne Ano Ano
F2.14 | Ne Ne Ano

35Zobrazen{ aktualn{ pisnicky na Chromecast TV / projektoru.

36Mozn4 synchronizace s Google Drive.

37Synchronizace s Dopboxem.

38Pouze riizné verze pro rizné hudebni néstroje.

39Texty jsou vyhled4dviny na nékolika &eskych a slovenskych serverech, kde se objevuji

pisnicky v ruznych verzich a k nékterym lze vyhledat i jejich preklad.

40Jen k nékterym pisnickam.

94




Tabulka B.3: Vyhodnoceni pozadavki vici SOTA (3. ¢ést)

Pisnicky-akordy VelkyZpevnik Spotify
Organizace

F1.1 | Céstecnd ] Ano Céstecnd™]
F1.2 | Ano Ano Ano

F1.3 | Ano Ne Ano

F1.4 | Ne Ne Ne

F1.12 | Ano Ne Ano

F3.1 | Ne Ne Ne

F2.1 | Ano Ne Ano

Socializace

F1.5 | Ne Ne Ano

F1.6 | Castecnd™] Ne Ne

F2.6 | Ano Ne Ano

F2.4 | Ano Ne Ano

F2.10 | Ano Ano Césteénd™]
F2.15 | Ne Ne Ano

F2.5 | Ne Ne Ano

F2.7 | Ano Ne Ano

F2.8 | Ano Ne Césteénd®]
F2.9 | Ano Ano Césteénd™]
F3.2 | Ne Ne Ne

Zobrazeni

F1.7 | Ne Ne Ne

F1.8 | Ne Ne Ne

F2.11 | Ne Ne Ano

F2.12 | Ne Ne Ne

F2.13 | Ne Ne Ano

Typické pro hudebniky
F1.11 | Ano Ano Ne
F3.3 | Ne Ne Ne

INeumi vyhled4vat podle tryvku pisnicky.
“2Neumi vyhledévat podle tryvku pisnicky.
43Moznost vytvéafet skupiny a akce. K ani jednomu se nepfidavaji playlisty.
4V rdmci piehravade jsou skladby hodnoceny pouze podle poétu spusténi. V ramci Spo-
tify Community je mozné hodnotit komentéare uzivateld.

4Pouze ve Spotify Community.

46Diskuze pouze v ramci Spotify Community.
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B. VYHODNOCEN{ POZADAVKU vUCI SOTA

Tabulka B.4: Vyhodnoceni pozadavki vici SOTA (4. ¢ést)

F3.4 | Ne Ne Ne

F3.5 Ne Ne Ne

F3.6 Ne Ne Ne

F3.7 | Ne Ne Ne

Karaoke

F4.1 Ne Ne Ne

F4.3 | Ne Ne Ne

F4.2 | Ne Ne Ne

Obecné

F1.9 | Ano Ano Ne

F1.10 | Ano Ano Ne

F2.16 | Ne Ne Ano

F2.2 | Ano Ne Ano

F3.8 | Castecnd™ Ano Ne

F2.14 | Ne Ano Ano

Tabulka B.5: Vyhodnoceni pozadavki viéi SOTA (5. ¢ést)
Last.fm Youradio Ultrastar Deluxe
Organizace

F1.1 Céstecnd™] Céstecnd™] Céstecnd
F1.2 | Ano Ano Ano

F1.3 | Ano Ano Ne

F14 | Ano Ano Ne

F1.12 | Ano Ano Ne

F3.1 Ne Ne Ne

F2.1 Ne Ano Ne

Socializace

F1.5 | Ne Ne Ne

F1.6 | Ne Ne Ne

F2.6 | Ano Ano Ne

17P¥ehled akordi na kytaru.

“8Neumi vyhledévat podle tiryvku pisnicky.
49Vyhled4vani pouze podle interpreta a zinru.
59Neumi vyhled4vat podle tryvku pisnicky.
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Tabulka B.6: Vyhodnoceni pozadavki vici SOTA (6. ¢ést)

F2.4 | Ne Ne Ne
F2.10 | Ano Ano Ne
F2.15 | Ne Ne Ne
F2.5 | Ano Ne Ne
F2.7 | Ano Ano Ne
F2.8 | Ano Ne Ne
F2.9 | Ano Ne Ne
F3.2 | Céastecnd] Ne Ne
Zobrazeni
F1.7 | Ne Ne Ne
F1.8 | Ne Ne Ne
F2.11 | Ne Ano Ano
F2.12 | Ne Ne Ne
F2.13 | Ne Ne Ne
Typické pro hudebniky
F1.11 | Ne Ne Ne
F3.3 | Ne Ne Ne
F3.4 Ne Ne Ne
F3.5 | Ne Ne Ne
F3.6 | Ne Ne Ne
F3.7 | Ne Ne Ne
Karaoke
F4.1 Ne Ne Ano
F4.3 | Ne Ne Ano
F4.2 Ne Ne Ne
Obecné
F1.9 | Ne Ne Ne
F1.10 | Ne Ne Ano
F2.16 | Ano Ano Ne
F2.2 | Ano Ano Ne
F3.8 | Ne Ne Ne
F2.14 | Ano Ano Ne

51U%ivatelé se stejnym hudebnim vkusem.
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B. VYHODNOCEN{ POZADAVKU vUCI SOTA

Tabulka B.7: Vyhodnoceni pozadavki vici SOTA (7. ¢ést)

Sing! Karaoke KaraFun MusiXmatch
Organizace
F1.1 | Céastecnd? Céstecnd®] Ano
F1.2 | Ano Ano Ano
F1.3 | Ne Ano Ano
F1.4 | Ano Ano Ne
F1.12 | Ano Ano Ano
F3.1 | Ne Ne Ano
F2.1 Ne Ne Ne
Socializace
F1.5 | Ne Ano Ne
F1.6 Ne Ne Ne
F2.6 | Ano Ano Ano
F2.4 | Ano Ne Ano
F2.10 | Ano Ne Ano
F2.15 | Ne Ano Césteénd®
F2.5 | Ano Ne Ne
F2.7 | Ano Ano Ano
F2.8 | Ano Ne Ne
F2.9 | Ano Ano Ne
F3.2 | Ne Ne Ne
Zobrazeni
F1.7 | Ano Ne Ano
F1.8 | Ne Ne Ne
F2.11 | Ne Ano Ano
F2.12 | Ne Ne Ano
F2.13 | Ne Ano Ne
Typické pro hudebniky
F1.11 | Ne Ano Ne
F3.3 | Ne Ne Ne
F3.4 | Ne Ano Ne
F3.5 | Ne Ne Ne

52Neumi vyhledévat podle tiryvku pisnicky.
53Neum{ vyhleddvat podle tryvku pisnicky.
54Synchronizace s TV - Chromecast, Apple TV a Amazon Fire TV.
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Tabulka B.8: Vyhodnoceni pozadavki vici SOTA (8. ¢ést)

F3.6 Ne Ne Ne
F3.7 | Ne Castecnd™] Ne
Karaoke
F4.1 Ano Ano Ne
F4.3 | Ne Ne Ne
F4.2 | Ne Ne Ne
Obecné
F1.9 Ne Ne Ne
F1.10 | Ne Ano Ano
F2.16 | Ano Ne Céstecnd]
F2.2 | Ano Ano Ne
F3.8 Ne Ne Ne
F2.14 | Ne Ne Ne

5 7 ’ 1.0
55Generovan{ vokali.

56Pfi synchronizace napt. se Spotify.
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PRILOHA

Balicky sluzeb

V tabulce nize je zndzornéno funkéni pokryti nabizenych balicki sluzeb, jejich
ceny a ceny jednotlivych funkci. Tyto funkce vychdzeji z funkénich pozadavku
1.3.1} znaceni viz obchodni model

S kazdou novou fazi budou pribyvat nové funkce a vzdy jeden novy ba-
licek. Tabulka popisuje obsah balickii po implementaci vsech funkci. Celkem
je v nabidce pét riznych balicka. Posledni z nich nema predem dané funkce.
Uzivatel ma moznost navolit si nékteré funkce libovolné podle vlastnich po-
tfeb. Podle zvolenych funkci se odviji cena tohoto balicku. VSechny uvedené
ceny jsou za jeden meésic.

Tabulka C.1: Cenik sluzeb (1. ¢ast)

Prémiova verze
dlee Premium | Premium | Premium Vlasjcm
verze . . . premium
mini professi- | karaoke o
balicek
onal
F1.1 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F1.2 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F1.3 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F1.4 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F1.5 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F1.6 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F1.7 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F1.8 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F1.9 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F1.10 | Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
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C. BALICKY SLUZEB

Tabulka C.2: Cenik sluzeb (2. ¢ast)

F1.11 | Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F1.12 | Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F1.13 | Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F2.1 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F2.2 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F2.3 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F2.4 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F2.5 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F2.6 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F2.7 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F2.8 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F2.9 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F2.10 | Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F2.12 | Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F2.13 | Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F2.14 | Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F2.16 | Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F3.3 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F3.5 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F3.6 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F3.8 Ano Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F2.17 | Ne Ano Ano Ano Ano 0 K¢
F2.11 | Ne Ano Ano Ano Volitelné 30 K¢
F2.15 | Ne Ano Ano Ano Volitelné 20 K¢
F3.1 Ne Ne Ano Ne Volitelné 10 K¢
F3.2 Ne Ne Ano Ne Volitelné 5 K¢
F3.4 Ne Ne Ano Ne Volitelné 5 K¢
F3.7 Ne Ne Ano Ne Volitelné 20 K¢
F4.1 Ne Ne Ne Ano Volitelné 10 K¢
F4.2 Ne Ne Ne Ano Volitelné 10 K¢
F4.3 Ne Ne Ne Ano Volitelné 10 K¢
F4.4 Ne Ne Ne Ano Volitelné 10 K¢
Cena | 0 K¢ 50 K¢ 90 K¢ 90 K¢ nejvyse

ba- 130 K¢

licku
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PRILOHA D

Pravidla a zasady projektua FIT

Tento dokument je prilozen v originalni podobé ke dni 13. 5. 2017. Byl pred-
lohou pro vytvoreni pozadavki na kvality, viz [1.3.2
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FIT CVUT, 2017-03-21

Pravidla a zasady
projektu FIT

Tento dokument popisuje preferovany zpusob feSeni projektll FIT. Pokud néktera ¢ast tohoto
dokumentu neni vici konkrétnimu projektu efektivni nebo na ni neni dostatek prostfedkd, je ji snizena
uroven nezbytnosti' nebo je od ni zcela odstoupeno. O takovém rozhodnuti musi existovat zaznam.

Tento dokument je nedilnou soucasti projektové dokumentace jako pfiloha ke kapitole Pozadavky na
kvalitu. VesSkeré oblasti tohoto dokumentu, které uvedena kapitola nezmini, se pfedpokladaji a
pozaduji. Vychozi urovni nezbytnosti pozadavku (neni-li uvedeno jinak) je [MUST].

Obsah dokumentu

Dokumenty

Harmonogram

Ostatni dokumenty projektu

Architektura a integrace do infrastruktury

Webova pfistupnost

Kod aplikace

Verzovani

Kontrola kvality (QA)

Provoz, udrzba a rozvoj aplikace a podpora uzivatell

Bezpecénost a ochrana osobnich udaju

Dal$i koncepty webovych aplikaci (W2.0)

Dokumenty

Ke kazdému projektu vznika sada samostatnych dokumentt v ¢ele s harmonogramem. Dokumenty
jsou (az na vyjimky) psané Cesky. Vychozim dokumentem je Harmonogram, ktery podléha
schvalovani. Neni-li uvedeno jinak, o projektu rozhoduje vedeni fakulty (grémium dékana).

" Key words for use in RFCs to Indicate Requirement Levels




Vyvojové faze a harmonogram

StéZejnim rozcestnikem projektu je iterativni harmonogram. V kazdém béhu se pfedpoklada realizace
jen takovych funkci a vlastnosti aplikace, které nalezi do daného béhu. Kazdy béh (iterace) obsahuje
vSechny uvedené faze harmonogramu. Pro kazdou fazi je stanoven termin pfedpokladaného
dokonc€eni. Kazda faze podléha schvalovani vedenim pisemnou formou. Obsah harmonogramu se s
postupem ¢asu upfesnuije.

1. Analyticka faze
o Pruzkum existujicich feseni (dale jen SOTA?).
o Explicitni zohlednéni konceptl webovych aplikaci (nize).
o Vytvorfeni hypotéz jako kvalitativnim prizkum, typicky formou rozhovord.
i. UZivatelské skupiny
ii. Potfeby uzivatell
o Oveéreni hypotéz jako kvantitativni prizkum, typicky dotaznikem v souladu s
explicitné zminénou metodikou?.
o Sestaveni pozadavkl na kvality (vychazejici z tohoto dokumentu).
o Sestaveni pozadavku na funkce (prioritni seznam rozdéleny dle urovni nezbytnosti).
o Posouzeni SOTA vl¢i pozadavkum na funkce.
2. Navrhova faze
o Procesy a prislusné diagramy (procesni, aktivit) pro back-endové i front-endové
sluzby ve standardnim formatu*
o Pripady uziti, scénare priichodu, user-stories, pfipadové studie pro vSechny vznikajici
funkce podle zvolené metodiky®
Navrh Ul od skeét po funkéni prototypy podle zvolené metodiky®
Expertni a uzivatelské testovani kazdé faze navrhu pomoci pfistupu storyboarding,
inspekce, funkéni prototypovani
o Graficky navrh feSeni s navaznosti na fakultni, resp. univerzitni, CID
3. Implementaéni faze
o Specifikace feSeni dil¢ich poZzadavku na funkce a na kvality
o Specifikace dalSich funkci, algoritmd s od{vodnénim.
4. Vyhodnoceni
o Vyhodnoceni (feedback, statistiky, logy).
o  Sbér podkladovych materialt pro dalsi iteraci vyvoje

Ostatni dokumenty projektu

V ramci vyvoje vznikaji dalSi typy dokumentl s nize uvedenymi nalezitostmi pro rdzné skupiny
¢tenar. Obsah kazdého dokumentu je cileny na pfislusnou skupinu uzivatell a zohledriuje jejich
schopnosti a moznosti.

e Projektova dokumentace
o je mnozina samostatnych dokumentud vznikajicich pro jednotlivé iterace agilniho
vyvoje aplikace’,

2 State of the Art

% 6 kroku, jak vytvofit dotaznik

4 PFiklady pouziti diagrami UML 2.0

5 |dentify Use Cases from Business Process
6 Concerning Fidelity in Design

7 Agile software development




o ma strukturu podle fazi harmonogramu,
o odkazuje na souvisejici legislativni Upravu problémové domény aplikace,
o je urCena pro zadavatele, navrhafe a vyvojare projektu a pfipadné pro uzivatele.
e Instalacni a provozni priru¢ka
o obsahuje kompletni postup pro sestaveni (build) a nasazeni (deployment) aplikace a
novych verzi,
o popisuje dostupné prostiedi (staging/produkéni verze) v navaznosti na kap. Udrzba a
rozvoj,
o popisuje provozuschopnost v pfipadé nedostupnosti souvisejicich sluzeb,
o popisuje proces obnoveni provozu v pfipadé vypadku.
e Uzivatelska dokumentace
o je prubézné udrzovany samostatny dokument,
o obsahuje informaci, k ¢emu a komu aplikace souZi,
o je uréena koncovym uzivatelim frontendové aplikace?, resp. aplikaéniho rozhrani
(RESTful API)®,
o je dostupna z webu FIT (sta¢i odkazem)',
o zahrnuje CHANGELOG (viz kap. Verzovani).
e Dokumentace vnitiniho API
o je sada dokumentl generovana z kédu prabézné udrzovana spole¢né s kodem
aplikace,
o je psana anglicky v pfislugné standardizované syntaxi'', pficemz dokumentace
vefejnych entit zahrnuje minimalné:
m souhrnny popis dokumentované entity (funkce, tfidy, metody, proménné, ...),
m souhrnny popis parametrt (funkce/metody) nebo typovych proménnych
(generické typy),
popis vyhazovanych vyjimek (které vyjimky a kdy vznikaji),
m popis navratové hodnoty (a jeji vyznam).

Architektura a integrace do infrastruktury

Projekt je webovou aplikaci, ktera efektivné vyuziva existujici technologie a sluzby FIT. Aplikace je
¢lenéna na nezavislé ¢asti, které je mozné vymeénit a je provozuschopna i v pfripadé vypadku
souvisejicich sluzeb.

e Projekt je webovou aplikaci s
o uzivatelskym rozhranim (UI) pro webovy prohlize¢, nebo
o RESTful API s upfesnénim standardu v¢&. formatu'?.
e Architektura aplikace
o striktné oddéluje frontend a backend,
o sprava uzivatelt (user-management) je zajisténa fakultnim IDM,
o vyuziva maximum dostupnych sluzeb (napf. notifikace),
o [SHOULD] podporuje pouziti pro vice fakult na jediné instanci.
e Aplikace
o je soucasti katalogu sluzeb FIT'™ od po&atku prace na projektu (stav ,pfipravuje se*),

8 10 Examples of Great End User Documentation

® Doporucené nastroje pro dokumentaci RESTful API: RAML, Swagger / OpenAPI
0 Navod ke psani dokumentace ICT FIT

" Napt. JavaDoc nebo DoxyGen

2 Doporucujeme vychazet ze standardu JSON API

'3 Katalog sluzeb ICT FIT




o vyuziva mezipamét pro urychleni obsluhy poZadavkd,
o je provozuschopna i v pfipadé nedostupnosti (zpomaleni) souvisejicich sluzeb'.
e [MAY] Aplikace je implementovana na platformé/jazyku:
o Ruby,
JavaScript, resp. izomorfni JavaScript'®,
Groovy/Java na Spring Frameworku,
Python,
PHP na frameworku Symfony.

O O O O

Webova pristupnost

Aplikace je pfistupna pro uZivatele bez ohledu na jejich omezeni a zafizeni, kterym k aplikaci
pristupuji.

e Aplikace respektuje pozadavky WCAG 2.0 AA'®, zejména
o sémantické znackovani vystupu HTML,
o jednoznacné perzistentni URL jednotlivych stranek",
o podpora tisku,
o progressive enhancement'®.
e Vystup aplikace (HTML) je v souladu s principem mobile-first'®, media-first?°, zejména
o pfizpusobivé uzivatelské rozhrani?’,
o pouzitelnost ovladacich prvkl pro manipulaci prsty,
o nenarocnost s ohledem na vykon CPU a spotfebu baterie,
o minimalizace pfenesenych dat.
e [MAY] Aplikace je odolna vuci vypadkam pfipojeni a funkénost bez pfipojeni k Internetu.??
e [MAY] Aplikace podporuje Web App Manifest?® a integraci do operac¢niho systému? zahrnujici
o podporu push notifikaci®,
o synchronizaci na pozadi pfes Service Workers?.

4 Napt. bez datového, resp. autentifikaéniho, zdroje, informace z mezipaméti, resp. zobrazi jen
vefejné informace (s pfisluSnym upozornénim).

'8 Viz Isomorphic JavaScript.

6 Web Content Accessibility Guidelines (WCAG) 2.0

' Viz Cool URIs a Why JavaScript web applications should embrace traditional URLS.

'8 Poskytnout klientovi Uplnou funkcionalitu i v pfipadé, Ze nepodporuje dynamické technologie; viz
¢lanek na Gov.UK.

'® Viz kniha Mobile First (Luke Wroblewski).

20 Spoleéna definice zobrazeni od sémantického obsahu pro &tecky a textoveé interprety, pres tisk a
malé obrazovky aZ po velké obrazovky.

2! iz Responsive Web Design.

2 Tzv. Offline-First.

2 Viz Web App Manifest.

24 Viz ¢lanky Progressive Web Apps: Escaping Tabs Without Losing Our Soul a Getting started with
Progressive Web Apps.

%5 \iz Push Notifications on the Open Web.

% iz Introduction to Service Worker.




Koéd aplikace

Veskery kdd je psany kompletné v angli¢tiné s prioritou udrZitelnosti a €itelnosti. Vyvoj kédu pfehledné
oddéluje provozni vétev od vyvojovych. Pfed nasazenim prochazi kazdy nové vznikly kod kontrolou
kvality na nékolika urovnich.

e Aplikace respektuje best practices pro psani udrzitelného a gitelného kodu?’; zejména
o logické ¢lenéni kddu do modulll podle funkcionality,
specifikace konvenci pouzivanych technologii (napt. CSS%, JavaScript?®, Java®®),
dodrzovani stylu autora pfi editaci ciziho kodu,
minimalizace import(®' (import, include, using, atd.),
pouzivani existujicich knihoven?, kdykoli je to efektivni a smyslupiné,
pouzivani navrhovych vzoru®,
o komentovani potencialné nejasnych &asti.
e Veskery kdd je psany
o v UTF-8 s unixovym koncem fadek (fidici znak LF / Ox0A),
o anglicky (nazvy funkci a proménnych, komentéafe, systémova a jina hlaseni).
Veskeré vystupy (texty pro uzivatele) podporuji lokalizaci a internacionalizaci.
e Pro aplikaci existuje kompletni eska lokalizace.

0O O O O O

Verzovani

Vyvoj kddu je organizovany s pfehlednym oddélenim provozni a vyvojové vétve. Umoziiuje operativni
opravy kritickych chyb (hotfix) a nezavisly vyvoj novych funkci. Podporuje bezpeény model
nasazovani novych verzi** pro ucely testovani a ladéni (akceptaéni testy).

e Kad aplikace je vyvijen na reviznim systému Git* vyuzivajici

o repozitaf na sluzbé GitLab provozované fakultou*® nebo oddélenim ICT?,

o standardni branching model Git Flow®®

(nastroje OMGF*® nebo Git-Flow Cheatsheet*’) a

o sémantické verzovani*'.
e Aplikace bude dostupna ve vyvojové (alfa), testovaci (beta) a produkéni (stable) verzi.
e Pouzivani revizniho systému se fidi pravidly commitovani*?, zejména

o commit kazdé dil¢i zmény funkcionality,

27 Viz Best Practices a kniha The Pragmatic Programmer.

2 Konkrétné konvenci SUIT CSS.

2 JavaScript Quality Guidelines and Recommendations

30 Code Conventions for the Java Programming Language

¥ Napf. neimportovat cely bali¢ek, kdyZ z n&j bude pouZita jen mala ¢ast.
%2 Pod svobodnymi nebo open-source softwarovymi licencemi a respektovat podminky t&chto licenci.
% Gang of Four Design Patterns &i Design Patterns na Wiki

34 Deployment environment

% Jak na Git

3 GitLab FIT CVUT

%7 GitLab ICT

% Git Flow

% OMGF

40 Git-Flow Cheatsheet

41 Semantic Versioning 2.0.0

42 How to Write a Git Commit Message




o zachovani funkcionality celku pfes jednotlivé commity,
o pouzivani rozkazovaciho tvaru v pfitomném Case.
e Soucasti vyvoje je udrZzovani aktualniho souboru CHANGELOG* dostupného z webu vzdy pfi
o zaclenéni novych funkci a inovaci do vyvojové vétve,
o vydani vyvojové vétve do stavu release,
o zaclenéni opravy (hotfixu) do produkéni vétve.
e Na spole¢nych (sdilenych) vétvich neni povoleno pfepisovani historie.
o Vedkeré texty verzovani jsou anglicky.

Kontrola kvality (QA)

Veskery kod se pred nasazenim patfiéné kontroluje na Urovni automatizovanych nastrojl a dil¢ich
(jednotkovych a dals$ich) testl. Soucasti kontroly kédu je (jednoduchy) schvalovaci proces.
Alternativné se kod vyhodnocuje, zda splfiuje stanovené kvalitativni metriky.

e Vyvoj kddu se opira o kontrolni nastroje jako zejména

o prislugny linter**.

e Veskeré nasazovani zmén kodu (merge) prochazeiji kontrolnim procesem* s nasledujicimi
pravidly.

o Veskeré merge jsou provadény formou poZzadavkl na zaclenéni*® (dale PR).

o Veskeré PR (bez ohledu na svou podstatu a zavaznost) budou potvrzované
minimalné druhym &lenem tymu — programatorem, alternativné nadfizenym.

o PR kritického pozadavku si mlze jeho feSitel sam akceptovat. O takovém ukonu
neprodlené vyrozumi ¢leny tymu. Povinnost potvrzeni podle pfedchoziho bodu
zUstava, vSak maze byt u€inéno dodatecné (bez zbytecného prodieni).

o Soucasti kontrolniho procesu nasazovani je continuous integration*” na GitLabu“®.

e Kd&d obsahuje automatické testy, mezi které patfi zejména

o jednotkové testy,

o integracni testy (API, resp. automatizované priichody).

e Kli¢ova funkcionalita je oSetfena testy, které jsou specifikované v dokumentaci s maximalni
mirou automatizace.
Vyvoj kédu je fizeny testy*® [SHOULD].
Minimalni pozadované hodnoty metrik® pomoci vhodné sluzby®' jsou stanoveny nasledujicim
zpusobem: [SHOULD]

Method Total Length (< 30 lines)

Class Total Length (< 300 lines)

Unit Tests Line coverage (> 70 %)

Unit Tests Branch coverage (> 70 %)

Density of duplicated lines (< 5 %)

Lack of cohesion of methods (< 3)

Average complexity by method (< 5)

O 0O O O O O O

43 Keep a Changelog

4 Plati zejm. pro dynamické a znackovaci jazyky; viz napf. doporuceni pro JavaScript a CSSLint.
4 Best Practices for Code Review a Code reviews v praxi

46 Code Review Via GitLab Merge Requests

47 Continuous integration

48 GitLab Continuous Integration

4 Test-Driven Development

%0 Sonar Metric Definitions

51 Fakultni sluzba Sonar FIT CVUT ma od 7. 3. 2017 ukon&eny provoz.




o Rules compliance index (24dné zavady urovné ,blocker” ani ,critical®)

Provoz, udrzba a rozvoj aplikace a podpora
uzivatell

Veskera (nové vznikajici) funkcionalita je uzivatelim dostupna prehledné a jednoduse. Aplikace (nova
verze) se nasazuje do provozu po splnéni akceptacnich testu. Soucasti udrzby a dlouhodobého
rozvoje aplikace je sbér informaci o pouZzivani a jejich pravidelné vyhodnocovani nasledované
patfi€nym zapracovanim do aplikace.

e Vzhled uzivatelského rozhrani (Ul) aplikace je moderni, pfehledny, vzdusny a tvofeny
obsahem.?
e Sada akceptacnich testll je specifikovana pro ucely testovani vSech dostupnych a nové
vznikajicich funkci.
e Sbér dat se provadi na zakladé
o zpétné vazby uzivatell prostfednictvim
m funkce issue tracking v ramci GitLabu a
m e-mailu na helpdesk,
o logovani® a integrace s monitorovacimi sluzbami na Grovni
m chyb (fatal, warning),
m informacnich zprav o pouzivani® (pouzivanost funkci, doby trvani, pfistupy) a
m systémovych zprav a dalSich vystupu.
e Proces vyhodnocovani dat zahrnuje
o podporu uzivatell a
o opravy chyb véetné klasifikace jejich zavaznosti.
e [SHOULD] Proces rozvoje od navrhu po realizaci za ucelem
o vylepSovani stavajicich funkci (optimalizace chodu a procesu),
o pfidavani novych funkci.
e [SHOULD] Proces testovani novych verzi aplikace zahrnuje
o provoz nezavislé (beta) verze,
o podporu AB testovani,
o provadeéni inspekci a heuristik,
o pozorovani.

Bezpecnost a ochrana osobnich udaju

Aplikace je standardné zabezpecena; zejména nepracuje s hesly uzivateld a veSkera komunikace
probiha pfes Sifrovany protokol. Aplikace také respektuje nafizeni rektora o ochrané osobnich udaja.

e Aplikace respektuje principy bezpeénych webovych aplikaci®®, jmenovité
o veSkera komunikace (S2S, S2C) probiha pfes HTTPS,
o jako API poskytuje riazné urovné opravnéni pomoci scopes®,

52 UXMyths: You don’t need the content to design a website.

53 | ogging Best Practices

54 Google Analytics s vyuZitim udalosti (events)

%5 Viz principy OWASP.

%6 Securing Access with OAuth2: How to deal with OAuth Scopes




o nepracuje s hesly uzivateld; autentizace, resp. autorizace, probiha pfes Shibboleth

(neni-li potfeba autorizace), resp. autorizaéni server FIT (protokol OAuth 2.0)%".
e Aplikace respektuje nafizeni rektora o ochrané osobnich idaji®®, zejména dokumentace
definuje,

o jaké informace jsou citlivé/osobni,

o jaka data jsou dostupna kterym uzivatelim v zavislosti na autorizaci uzivatele (napf.
anonymni uzivatel, pfihlaSeny uzivatel, student, vyuCujici, administrator),

o které citlivé/osobni informace jsou pFistupné v rozporu s nafizenim.

DalSi koncepty webovych aplikaci (Web 2.0)

Aplikace explicitné zohlednuje moznosti vyuziti nize uvedenych webovych konceptl a pfipadné
dalSich. Vzhledem k omezeni jednotlivych projektd mohou byt vyuziti konceptl pouze soucasti
projektové dokumentace — byt jen jako potencialni rozSifeni funkcionality s uvedenymi pfinosy a
konkrétnimi pfiklady.

RSS,

personalizace,
customizace,
folksonomie (tagovani),
social networking,
real-time web®,
crowdsourcing®,
kolaborace,

privodce (wizardy),
konfiguratory (rozsifenych dotazl vyhledavani, parametrd sluzby),
gamifikace®’,
mikrodata®?,

o0 0 0O O 0o oo O o o o

57 Viiz Autorizaéni server FIT (OAuth 2.0).

% Pfikaz rektora &. 5/2015 Ochrana osobnich udajd na CVUT v Praze
% Real-time web (Wiki)

80 Crowdsourcing (Wiki)

61 Gamification (Wiki)

62 Microdata (Wiki)







PRILOHA E

Seznam pouzitych zkratek

ALAC Apple Lossless Audio Codec

CSFD Cesko-Slovenskd filmova databdze

CVUT Ceské vysoké uceni technické
F Funkéni pozadavek

FIT Fakulta informac¢nich technologii
FLAC Free Lossless Audio Codec

MIDI Musical Instruments Digital Interface

MP3 Motion Picture experts group - layer 3

MPU Mid Page Unit

MS Mateiska skola

OM Obchodni model

OS Operacni systém

P Proces

PC Personal Computer

PDF Portable Document Format
PU Pripad uziti

SOTA State of the Art

TV TeleVision

USA United States of America

113



E. SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK

UT Uzivatelsky test
VIP Very Important Person
XML Extensible Markup Language

ZUS Zzkladni umélecks Skola

114



PRILOHA F

Obsah prilozeného CD

readme.txt
src

................................... struény popis obsahu CD

| thesis......ooooieiiiiiii... zdrojova forma prace ve formatu KITEX
L= v PP text prace
LBP_Srogoncikova_Jana_QO17.pdf ........ text prace ve formatu PDF
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