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Funionalita pro hráče

FH1 - Tv orba a editace šablon pro MobChar

Funkcionalita pro PJ

FP1 - Tv orba a editace dobrodružstv í

FP2 - Tv orba a editace mapy pro dobrodružstv í

FP3 - Tv orba a editace příšer pro dobrodružstv í

FH2 - Export šablon pro mobilní aplikaci 
MobChar

FP4 - Tvorba a editace  postav pro 
dobrodružstv í

FP5 - Exportov ání dobrodružstv í pro mobilní 
aplikaci MobChar - PJ

FH3 - Import šablon z mobilní aplikace 
MobChar

FP6 - Importov ání a exportov ání dobrodružstv í 
pro sdílení

FP7 - Export dobrodružstv í pro tisk

FH4 - Ukládání šablon do souboru

Obrázek 1 - Requirements

Funionalita pro hráče1.1.1

Obrázek 2 - Requirements

FH1 - Tvorba a editace šablon pro MobChar1.1.1.1
Program bude umožňovat vytvářet nové šablony pro mobilní aplikaci. Bude také umožňovat editovat stávající nebo
importované z xml souborů.
Bude možné pracovat se šablonama:
    Kouzel
    Předmětů
    Schopností
    Efektů
    Postav

Jednotlivé šablony bude možné rozzařovat do složek.

FH2 - Export šablon pro mobilní aplikaci MobChar1.1.1.2
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Program bude umožňovat jednoduchý a hromadný export vybraných šablon pro mobilní aplikaci MobChar.

FH3 - Import šablon z mobilní aplikace MobChar1.1.1.3
Program bude umožňovat import xml šablon, které se dají vytvořit v mobilní aplikaci MobChar. Šablony se přidají do
databáze a následně je bude možné editovat.

FH4 - Ukládání šablon do souboru1.1.1.4
Aplikace bude umožňovat ukládat veškeré vytvořené šablony do souboru na vašem počítači. Soubor bude sloužit pro
jednoduché posílání šablon ostatním.

Funkcionalita pro PJ1.1.2

Obrázek 3 - Requirements

FP2 - Tvorba a editace mapy pro dobrodružství1.1.2.1
Program bude umožnovat vytvářet a editovat mapy pro dobrodružství. Mapa půjde vytvářet ve dvou módech:
1) Kreslící mód
      K dispozici budou poze jednoduché prvky, většina mapy bude vytvářena pouze pomocí čar
2) Grafický mód
      Mapa se bude skládat z jednotlivých grafických dílků.

Na mapu půjdou umisťovat vytvořené postavy, příšery, předměty a další. Mapy půjdou sdružovat do jednotlivých skupin pro
větší přehlednost.

FP3 - Tvorba a editace příšer pro dobrodružství1.1.2.2
Program bude umožňovat vytváření nových příšer a editaci již existujících. Příšery půjdu seskupovat do skupin pro lepší
přehlednost.

FP4 - Tvorba a editace  postav pro dobrodružství1.1.2.3
Program bude umožňovat vytváření nových postav a editaci již existujících. Postavy půjdu seskupovat do skupin pro lepší
přehlednost.

FP5 - Exportování dobrodružství pro mobilní aplikaci MobChar -1.1.2.4
PJ
Celé vytvořené dobrodružství půjde vyexportovat pro mobilní aplikaci MobChar pro pána jeskyně.

-  6 -



FP6 - Importování a exportování dobrodružství pro sdílení1.1.2.5
Aplikace bude umožňovat import celého dobrodružství. Dobrodružství se uloží do databáze a následně ho bude možné
editovat.

FP7 - Export dobrodružství pro tisk1.1.2.6
Program bude umožňovat vyexportovat dobrodružství do přehledné tisknutelné verze.

Nefunkční požadavky1.2

N1 - Podpora operačních systémů Windows a Linux

N2 - Jazyková podpora

Obrázek 4 - Requirements

N1 - Podpora operačních systémů Windows a Linux1.2.1
Program půjde spustit pod operačnímy systémy Windows a Linux. U operačního systému windows budou podporovány
všechny verze novější jak Windows XP. U operačního systému Linux budou podporovány standardní distribuce.

N2 - Jazyková podpora1.2.2
Program bude umožňovat přepínání jazyků a případnou lokalizaci pro další jazyky. V základu bude podporován český jazyk
a anglický jazyk.

Model business procesů2.

Přidání základního prvku na mapu2.1
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Zvolení mpay Zvolení druhu objektu

Editace jména a popisu 
objektu

Umístění na místo na 
mapě

Změna v elikosti objektu

Posunutí na jiné místo

[Objekt správně]Uložení rozložení mapy

MapItem

[ ANO ] [ NE ]

Obrázek 5 - Přidání základního prvku na mapu

Vytvoření mapy2.2
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Uložení mapy

Nastavení podkladové 
mapy

Přiřazení objektů k mapě

Mapa : Mapa

Vytv oření obrázku z 
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Úprav a rozložení objektů 
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Obrázek 6 - Vytvoření mapy

Vytváření dobrodružství2.3
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objektů

Uspořádání objektů v  
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Druh exportu Export do HTML
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Nahrání XML souboru do 
zařízení

Import XML souboru do 
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Dobrodružstv í

«datastore»
XML soubor

«datastore»
HTML soubor

Dobrodružstv í

«datastore»
XML soubor

[Vytvoření nové][Importovat z XML]

[Export pro tisk]

[Export do souboru]

Obrázek 7 - Vytváření dobrodružství

Vytváření šablon2.4
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uživ atel aplikace MobCharuživ atel aplikace DeskChar

Vytv oření šablon

Editace šablon a 
v ytv áření překladů

Eport šablon do XML 
souboru

Nahrádní XML souboru 
do zařízení

Import šablon do 
aplikace

Import XML šablon

«datastore»
XML soubor

[Vytvoření nové][Import z XML]

Obrázek 8 - Vytváření šablon

Usecase
Package in package 'Model'

Usecase
Version   Phase 1.0  Proposed

 created on 24.01.2017.  Last modified 24.01.2017

Actors
Package in package 'Usecase'

Actors
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

 created on 24.01.2017.  Last modified 24.01.2017

Actors diagram
Use Case diagram in package 'Actors'
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Actors
Version 1.0

horac created on 24.01.2017.  Last modified 03.02.2017

Uživ atel Hráč

ActorsFigure 1:  

Hráč
Actor in package 'Actors'

Hráč
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

horac created on 24.01.2017.  Last modified 24.01.2017

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Hráč Target: Public (UseCase) Sdružování šablon do
skupin

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Hráč Target: Public (UseCase) Export šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Hráč Target: Public (UseCase) Editace šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Hráč Target: Public (UseCase) Vytváření a editace
šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Hráč Target: Public (UseCase) Import šablon z XML
souboru
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Uživatel
Actor in package 'Actors'

Uživatel aplikace

Uživatel
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

 created on 24.01.2017.  Last modified 04.03.2017

CONNECTORS

  UseCaseLink       Source -> Destination
From: Uživatel : Actor, Public
To: Přidání podkladové mapy : UseCase, Public

  UseCaseLink       Source -> Destination
From: Uživatel : Actor, Public
To: Práce s objekty na mapě : UseCase, Public

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Úprava mapy

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Vytváření a editace
šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Uložení dobrodružství do
souboru

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Rozdělení na části do
stromové struktury
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ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Práce s mapovými
elementy

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Vytvoření mapy

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Přidání map do lakací

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Editace dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Tvorba a editace
dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Import dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Editace šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export mapy

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Tvorba překladů šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Import šablon z XML
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ASSOCIATIONS

souboru

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Editace objektů přímo pro
dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Přidání ostatních objektů
do dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Nahrání dobrodružství ze
souboru

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Sdružování šablon do
skupin

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export dobrodružství pro
tisk

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export dobrodružství
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Dobdrodružství
Package in package 'Usecase'

Dobdrodružství
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

honza created on 04.03.2017.  Last modified 04.03.2017

Dobdrodružství diagram
Use Case diagram in package 'Dobdrodružství'

Dobdrodružství
Version 1.0

honza created on 04.03.2017.  Last modified 07.05.2017

DeskChar

Uživ atel

(from 
Actors)

Tvorba a editace 
dobrodružství

Uložení dobrodružství do 
souboru

Nahrání dobrodružství ze 
souboru

Export dobrodružství

Import dobrodružství

Rozdělení na části do 
stromové struktury

Editace objektů přímo pro 
dobrodružství

DobdrodružstvíFigure 2:  

Uživatel
Actor in package 'Actors'
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Uživatel aplikace

Uživatel
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

 created on 24.01.2017.  Last modified 04.03.2017

CONNECTORS

  UseCaseLink       Source -> Destination
From: Uživatel : Actor, Public
To: Přidání podkladové mapy : UseCase, Public

  UseCaseLink       Source -> Destination
From: Uživatel : Actor, Public
To: Práce s objekty na mapě : UseCase, Public

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Úprava mapy

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Vytváření a editace
šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Uložení dobrodružství do
souboru

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Rozdělení na části do
stromové struktury

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Práce s mapovými
elementy
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ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Vytvoření mapy

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Přidání map do lakací

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Editace dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Tvorba a editace
dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Import dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Editace šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export mapy

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Tvorba překladů šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Import šablon z XML
souboru

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export šablon
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ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Editace objektů přímo pro
dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Přidání ostatních objektů
do dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Nahrání dobrodružství ze
souboru

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Sdružování šablon do
skupin

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export dobrodružství pro
tisk

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export dobrodružství

DeskChar
Boundary in package 'Dobdrodružství'

DeskChar
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

honza created on 04.03.2017.  Last modified 04.03.2017
Extends
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Editace dobrodružství
UseCase in package 'Dobdrodružství'

Editace dobrodružství
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

honza created on 04.03.2017.  Last modified 04.03.2017

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Editace dobrodružství

Editace objektů přímo pro dobrodružství
UseCase in package 'Dobdrodružství'

Editace objektů přímo pro dobrodružství
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

horac created on 04.05.2017.  Last modified 04.05.2017

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Editace objektů přímo pro
dobrodružství

Export dobrodružství
UseCase in package 'Dobdrodružství'

Export dobrodružství
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

honza created on 04.03.2017.  Last modified 19.03.2017

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export dobrodružství

Export dobrodružství pro tisk
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UseCase in package 'Dobdrodružství'

Export dobrodružství pro tisk
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

honza created on 04.03.2017.  Last modified 04.03.2017

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export dobrodružství pro
tisk

Import dobrodružství
UseCase in package 'Dobdrodružství'

Import dobrodružství
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

horac created on 04.05.2017.  Last modified 04.05.2017

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Import dobrodružství

Nahrání dobrodružství ze souboru
UseCase in package 'Dobdrodružství'

Nahrání dobrodružství ze souboru
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

honza created on 04.03.2017.  Last modified 04.03.2017

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Nahrání dobrodružství ze
souboru

Přidání ostatních objektů do dobrodružství
UseCase in package 'Dobdrodružství'
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Přidání ostatních objektů do dobrodružství
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

horac created on 04.05.2017.  Last modified 04.05.2017

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Přidání ostatních objektů
do dobrodružství

Rozdělení na části do stromové struktury
UseCase in package 'Dobdrodružství'

Rozdělení na části do stromové struktury
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

horac created on 04.05.2017.  Last modified 04.05.2017

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Rozdělení na části do
stromové struktury

Tvorba a editace dobrodružství
UseCase in package 'Dobdrodružství'

Tvorba a editace dobrodružství
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

honza created on 04.03.2017.  Last modified 19.03.2017

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Tvorba a editace
dobrodružství

Uložení dobrodružství do souboru
UseCase in package 'Dobdrodružství'
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Uložení dobrodružství do souboru
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

honza created on 04.03.2017.  Last modified 04.03.2017

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Uložení dobrodružství do
souboru
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Mapa
Package in package 'Usecase'

Mapa
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

 created on 24.01.2017.  Last modified 24.01.2017

Tvorba mapy diagram
Use Case diagram in package 'Mapa'

Tvorba mapy
Version 1.0

horac created on 24.01.2017.  Last modified 13.05.2017

MobChar

Práce s objekty na 
mapě

Uživ atel

Export mapy

Úprava mapy

Vytvoření mapy

Přidání podkladové 
mapy

Tvorba mapyFigure 3:  

Uživatel
Actor in package 'Actors'

Uživatel aplikace
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Uživatel
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

 created on 24.01.2017.  Last modified 04.03.2017

CONNECTORS

  UseCaseLink       Source -> Destination
From: Uživatel : Actor, Public
To: Přidání podkladové mapy : UseCase, Public

  UseCaseLink       Source -> Destination
From: Uživatel : Actor, Public
To: Práce s objekty na mapě : UseCase, Public

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Úprava mapy

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Vytváření a editace
šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Uložení dobrodružství do
souboru

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Rozdělení na části do
stromové struktury

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Práce s mapovými
elementy
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ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Vytvoření mapy

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Přidání map do lakací

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Editace dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Tvorba a editace
dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Import dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Editace šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export mapy

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Tvorba překladů šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Import šablon z XML
souboru

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export šablon
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ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Editace objektů přímo pro
dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Přidání ostatních objektů
do dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Nahrání dobrodružství ze
souboru

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Sdružování šablon do
skupin

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export dobrodružství pro
tisk

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export dobrodružství

MobChar
Boundary in package 'Mapa'

MobChar
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

 created on 24.01.2017.  Last modified 07.03.2017
Extends

Export mapy
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UseCase in package 'Mapa'

Export mapy
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

horac created on 24.01.2017.  Last modified 07.03.2017

EXTERNAL REQUIREMENTS

  Requirement.  FP5 - Exportování dobrodružství pro mobilní aplikaci MobChar - PJ

Celé vytvořené dobrodružství půjde vyexportovat pro mobilní aplikaci MobChar pro pána jeskyně.

[ Stereotype is «Functional» ]

OUTGOING STRUCTURAL RELATIONSHIPS

  Realization from  Export mapy to «Functional» FP5 - Exportování dobrodružství pro mobilní aplikaci MobChar - PJ
[ Direction is 'Source -> Destination'. ]

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export mapy

Práce s mapovými elementy
UseCase in package 'Mapa'

Práce s mapovými elementy
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

horac created on 24.01.2017.  Last modified 07.03.2017

EXTERNAL REQUIREMENTS

  Requirement.  FP2 - Tvorba a editace mapy pro dobrodružství

Program bude umožnovat vytvářet a editovat mapy pro dobrodružství. Mapa půjde vytvářet ve dvou módech:
1) Kreslící mód
      K dispozici budou poze jednoduché prvky, většina mapy bude vytvářena pouze pomocí čar
2) Grafický mód
      Mapa se bude skládat z jednotlivých grafických dílků.

Na mapu půjdou umisťovat vytvořené postavy, příšery, předměty a další. Mapy půjdou sdružovat do jednotlivých skupin pro
větší přehlednost.

[ Stereotype is «Functional» ]
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OUTGOING STRUCTURAL RELATIONSHIPS

  Realization from  Práce s mapovými elementy to «Functional» FP2 - Tvorba a editace mapy pro dobrodružství
[ Direction is 'Source -> Destination'. ]

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Práce s mapovými
elementy

Práce s objekty na mapě
UseCase in package 'Mapa'

Práce s objekty na mapě
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

 created on 24.01.2017.  Last modified 07.03.2017

EXTERNAL REQUIREMENTS

  Requirement.  FP2 - Tvorba a editace mapy pro dobrodružství

Program bude umožnovat vytvářet a editovat mapy pro dobrodružství. Mapa půjde vytvářet ve dvou módech:
1) Kreslící mód
      K dispozici budou poze jednoduché prvky, většina mapy bude vytvářena pouze pomocí čar
2) Grafický mód
      Mapa se bude skládat z jednotlivých grafických dílků.

Na mapu půjdou umisťovat vytvořené postavy, příšery, předměty a další. Mapy půjdou sdružovat do jednotlivých skupin pro
větší přehlednost.

[ Stereotype is «Functional» ]

OUTGOING STRUCTURAL RELATIONSHIPS

  Realization from  Práce s objekty na mapě to «Functional» FP2 - Tvorba a editace mapy pro dobrodružství
[ Direction is 'Source -> Destination'. ]

CONNECTORS

  UseCaseLink       Source -> Destination
From: Uživatel : Actor, Public
To: Práce s objekty na mapě : UseCase, Public
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Přidání map do lakací
UseCase in package 'Mapa'

Přidání map do lakací
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

horac created on 04.05.2017.  Last modified 04.05.2017

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Přidání map do lakací

Přidání podkladové mapy
UseCase in package 'Mapa'

Přidání podkladové mapy
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

horac created on 04.05.2017.  Last modified 04.05.2017

CONNECTORS

  UseCaseLink       Source -> Destination
From: Uživatel : Actor, Public
To: Přidání podkladové mapy : UseCase, Public

Vytvoření mapy
UseCase in package 'Mapa'

Vytvoření mapy
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

horac created on 21.03.2017.  Last modified 04.05.2017

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Vytvoření mapy
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Úprava mapy
UseCase in package 'Mapa'

Úprava mapy
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

horac created on 24.01.2017.  Last modified 05.05.2017

EXTERNAL REQUIREMENTS

  Requirement.  FP2 - Tvorba a editace mapy pro dobrodružství

Program bude umožnovat vytvářet a editovat mapy pro dobrodružství. Mapa půjde vytvářet ve dvou módech:
1) Kreslící mód
      K dispozici budou poze jednoduché prvky, většina mapy bude vytvářena pouze pomocí čar
2) Grafický mód
      Mapa se bude skládat z jednotlivých grafických dílků.

Na mapu půjdou umisťovat vytvořené postavy, příšery, předměty a další. Mapy půjdou sdružovat do jednotlivých skupin pro
větší přehlednost.

[ Stereotype is «Functional» ]

OUTGOING STRUCTURAL RELATIONSHIPS

  Realization from  Úprava mapy to «Functional» FP2 - Tvorba a editace mapy pro dobrodružství
[ Direction is 'Source -> Destination'. ]

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Úprava mapy
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Šablony
Package in package 'Usecase'

Šablony
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

 created on 24.01.2017.  Last modified 04.03.2017

Šablony diagram
Use Case diagram in package 'Šablony'

Šablony
Version 1.0

horac created on 24.01.2017.  Last modified 04.05.2017

DeskChar

Uživ atel

Vytv áření a editace 
šablon

Export šablon

Sdružov ání šablon do 
skupin

Import šablon z XML 
souboru

Tv orba překladů 
šablon

ŠablonyFigure 4:  

Uživatel
Actor in package 'Actors'

Uživatel aplikace

Uživatel
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

 created on 24.01.2017.  Last modified 04.03.2017
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CONNECTORS

  UseCaseLink       Source -> Destination
From: Uživatel : Actor, Public
To: Přidání podkladové mapy : UseCase, Public

  UseCaseLink       Source -> Destination
From: Uživatel : Actor, Public
To: Práce s objekty na mapě : UseCase, Public

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Úprava mapy

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Vytváření a editace
šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Uložení dobrodružství do
souboru

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Rozdělení na části do
stromové struktury

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Práce s mapovými
elementy

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Vytvoření mapy
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ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Přidání map do lakací

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Editace dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Tvorba a editace
dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Import dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Editace šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export mapy

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Tvorba překladů šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Import šablon z XML
souboru

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Editace objektů přímo pro
dobrodružství
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ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Přidání ostatních objektů
do dobrodružství

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Nahrání dobrodružství ze
souboru

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Sdružování šablon do
skupin

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export dobrodružství pro
tisk

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export dobrodružství

DeskChar
Boundary in package 'Šablony'

DeskChar
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

 created on 24.01.2017.  Last modified 04.03.2017
Extends

Editace šablon
UseCase in package 'Šablony'

Editace šablon
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

honza created on 03.02.2017.  Last modified 04.03.2017
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ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Hráč Target: Public (UseCase) Editace šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Editace šablon

Export šablon
UseCase in package 'Šablony'

Export šablon
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

horac created on 24.01.2017.  Last modified 07.03.2017

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export šablon

Export šablon
UseCase in package 'Šablony'

Export šablon
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

horac created on 24.01.2017.  Last modified 07.03.2017

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Hráč Target: Public (UseCase) Export šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Export šablon
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Import šablon z XML souboru
UseCase in package 'Šablony'

Import šablon z XML souboru
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

honza created on 03.02.2017.  Last modified 04.03.2017

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Import šablon z XML
souboru

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Hráč Target: Public (UseCase) Import šablon z XML
souboru

Sdružování šablon do skupin
UseCase in package 'Šablony'

Sdružování šablon do skupin
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

horac created on 24.01.2017.  Last modified 04.03.2017

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Hráč Target: Public (UseCase) Sdružování šablon do
skupin

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Sdružování šablon do
skupin

Tvorba překladů šablon
UseCase in package 'Šablony'

Tvorba překladů šablon
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

honza created on 04.03.2017.  Last modified 04.03.2017
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ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Tvorba překladů šablon

Vytváření a editace šablon
UseCase in package 'Šablony'

Vytváření a editace šablon
Version 1.0  Phase 1.0  Proposed

horac created on 24.01.2017.  Last modified 07.03.2017

ASSOCIATIONS

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Uživatel Target: Public (UseCase) Vytváření a editace
šablon

  Association (direction: Unspecified)

Source: Public (Actor) Hráč Target: Public (UseCase) Vytváření a editace
šablon

Analytický Doménový Model3.
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Mapa

+ Item

+ Location

+ Map

+ MapImage

+ Monter

+ Object

+ Object

+ Room

Dobrodružstv í

+ Ability

+ Character

+ Character

+ Effect

+ Item

+ Location

+ Map

+ Message

+ Monster

+ PartyCharacter

+ Scenario

+ Spell

Příšera

+ Ability

+ Attributes

+ Item

+ Monster

+ Race

+ Spell

Stromová struktura

+ Ability

+ AbilityContext

+ Character

+ Efect

+ Folder

+ Item

+ Location

+ Map

+ Map item

+ Modificator

+ Monster

+ Node

+ Object

+ ObjectNode

+ Scenario

+ Spell

Obrázek 9 - Domain Model

Dobrodružství3.1

Scenario

- Description
- Name

Map

Mapa : 
Map

ItemMonster

Příšera : 
Monster

Location

- description
- name

Effect Spell Ability

Character

Character

PartyCharacter

- deviceName: int
- MACAddress
- Name

Message

- date
- isMine
- text

0..1

has

0..*
1

0..1

1

0..*

0..* 0.*0..*

0..* 0..*

0..*

1

0..*

1

has

0..*

0..*

Obrázek 10 - Dobrodružství

Mapa3.2
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Map

- description
- name
- size

Location

Dobrodružství : 
Location

Object

- coord: int
- description
- number: int
- scale: int
- text

Room Monter Object Item

MapImage

- fileName: int

0..11

1

0..*

Obrázek 11 - Map

Příšera3.3
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Monster

- conviction
- defense
- description
- endurance
- experience
- charisma
- inteligence
- mobility
- name
- offens
- perseverance
- race
- rampancy
- size
- v iablity

Spell

Item

Ability

0..*

has

0..*

0..*

know

0..*

0..*

know

0..*

Obrázek 12 - Příšera

Stromová struktura3.4

Node

- name

Folder ObjectNode

Object

- description
- icon
- lang
- name

Map

Item Spell Ability

Scenario

Monster

Efect Modificator Character

Location

Mapa 
:Map

Dobrodružství : 
Scenario

Příšera : 
Monster

Dobrodružství : 
Location

AbilityContext

1
have

1

0..*

parent

0..1

Obrázek 13 - Stromová struktura
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Model architektury4.

Presentation Layer

Bussines Layer

Data Layer

IMapManager ITabManager

ILangDAO

ITreeManager ISettignsManager

IMapDAO ISettingsDAO

IObjectManager ILangManager

IObjectDAO

IObjectDAO ITreeDAO

Obrázek 14 - Model architektury

Model databáze5.
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Translate

«column»
* ID: INTEGER
 n a me : TEXT
 va lu e : TEXT
*FK ta rg e t_ id : INTEGER
 typ e : TEXT
 la n g : TEXT

«FK»
+ FK_ Tra n sla te _ Ability(INTEGER)
+ FK_ Tra n sla te _ Ab ilityCo ntext(INTEGER)
+ FK_Translate_Character(INTEGER)
+ FK_ Tra n sla te_Effect(INTEGER)
+ FK_ Translate_Item(INTEGER)
+ FK_Translate_Location(INTEGER)
+ FK_Translate_Map(INTEGER)
+ FK_Translate_MapItem(INTEGER)
+ FK_Translate_Message(INTEGER)
+ FK_ Translate_Modificator(INTEGER)
+ FK_Translate_Monster(INTEGER)
+ FK_Translate_PartyCharacter(INTEGER)
+ FK_Translate_Scenario(INTEGER)
+ FK_ Translate_Settings(INTEGER)
+ FK_Translate_Spell(INTEGER)

Languages

«column»
* ID: INTEGER
 n a me : TEXT
*PK co d e : TEXT

«PK»
+ PK_Languages(TEXT)

Spe ll

«column»
*PK ID: INTEGER
 ca st_ time : INTEGER

«PK»
+ PK_ Sp e ll(INTEGER)

Item

«column»
*PK ID: INTEGER
* typ e : INTEGER
 p rice : INTEGER
 we ig h t: INTEGER
 a mo u n t: INTEGER
 ca p a city: INTEGER
 q u a lity: INTEGER
 a rmo r_ size : INTEGER
 co p p e r: INTEGER
 silve r: INTEGER
 g o ld : INTEGER

«PK»
+ PK_ Ite m(INTEGER)

Ability

«column»
*PK ID: INTEGER

«PK»
+ PK_ Ab ility(INTEGER)

Player_tree_structure

«column»
*PK ID: INTEGER
 FK ta rg e t_ id : INTEGER
* ta rg e t_ typ e : INTEGER
 FK p a re n t_ id : INTEGER
 typ e : INTEGER
* n a me : TEXT

«FK»
+ FK_ Pla ye r_tree_structure_Ability(INTEGER)
+ FK_ Pla ye r_ tre e _ structure_AbilityContext(INTEGER)
+ FK_Player_tree_structure_Character(INTEGER)
+ FK_ Player_tree_structure_Effect(INTEGER)
+ FK_Player_tree_structure_Item(INTEGER)
+ FK_Player_tree_structure_Location(INTEGER)
+ FK_Player_tree_structure_Map(INTEGER)
+ FK_Player_tree_structure_MapItem(INTEGER)
+ FK_Player_tree_structure_Message(INTEGER)
+ FK_Player_tree_structure_Modificator(INTEGER)
+ FK_Player_tree_structure_Monster(INTEGER)
+ FK_Player_tree_structure_PartyCharacter(INTEGER)
+ FK_Player_tree_structure_Player_tree_structure(INTEGER)
+ FK_Player_tree_structure_Scenario(INTEGER)
+ FK_Player_tree_structure_Settings(INTEGER)
+ FK_Player_tree_structure_Spell(INTEGER)

«PK»
+ PK_Player_tree_structure(INTEGER)

Effect

«column»
*PK ID: INTEGER
 ta rg e t_ id : INTEGER
 ta rg e t_ typ e : INTEGER
 ID_ mo d ifica to r: INTEGER

«PK»
+ PK_ Effe ct(INTEGER)

Modificator

«column»
*PK ID: INTEGER
 p a re n t_ e fe ct_ id : INTEGER
 ta rg e t_ id : INTEGER
 va lu e _ typ e : INTEGER
 va lu e _ ta rg e t: INTEGER
 va lu e : INTEGER

«PK»
+ PK_ Mo d ifica to r(INTEGER)

Monster

«column»
*PK ID: INTEGER
 o ffe n se : INTEGER
 d e fe n se : INTEGER
 e n d urance: INTEGER
 ra mp a n cy: INTEGER
 mo b ility: INTEGER
 p e rse verance: INTEGER
 ch a risma : INTEGER
 in te lig e n ce : INTEGER
 co n victio n : INTEGER
 e xp e rie n ce : INTEGER
 HP: INTEGER
 mo n ste rRa ce : INTEGER
 size : INTEGER
 a lig n me n t: INTEGER

«PK»
+ PK_Monster(INTEGER)

Character

«column»
*PK ID: INTEGER
 a g ility: INTEGER
 stre n g th : INTEGER
 ch a risma : INTEGER
 In te lig e n ce : INTEGER
 to u g h n e ss: INTEGER
 ma xHP: INTEGER
 ma xMP: INTEGER
 a g e : INTEGER
 h e ig h t: INTEGER
 we ig h t: INTEGER
 a lig n me n t: INTEGER
 mo b ility: INTEGER
 lvl: INTEGER
 ra ce : INTEGER
 cla ss: INTEGER
 xp : INTEGER

«PK»
+ PK_Character(INTEGER)

Scenario

«column»
*PK ID: INTEGER
 d a te : INTEGER

«PK»
+ PK_Scenario(INTEGER)

Map

«column»
*PK ID: INTEGER
 n a me : TEXT
 d e scrip tio n : TEXT
 ma p _ file : TEXT

«PK»
+ PK_Map(INTEGER)

Location

«column»
*PK ID: INTEGER

«PK»
+ PK_ L ocation(INTEGER)

AbilityContext

«column»
*PK ID: INTEGER
 va lu e : INTEGER
 va lu e Typ e : INTEGER
 ta rg e tAttrib u te : INTEGER

«PK»
+ PK_ Ab ilityCo n te xt(INTEGER)

MapItem

«column»
*PK ID: INTEGER
 n a me : TEXT
 d e scrip tio n : TEXT
 p o sitio n X: INTEGER
 p o sitio n Y: INTEGER
 sca le : INTEGER
 o b je ct_ typ e : INTEGER
 o b je ct_ id : INTEGER
 n u mb e r: INTEGER
 ma p _ id : INTEGER
 ite m_ typ e : INTEGER

«PK»
+ PK_ Ma p Item(INTEGER)

Message

«column»
*PK ID: INTEGER
 te xt: TEXT
 d a te : INTEGER
 isMin e : INTEGER
 p a rtyCh a ra cte rId : INTEGER
 ch a ra cte rId : INTEGER

«PK»
+ PK_Message(INTEGER)

PartyCharacter

«column»
*PK ID: INTEGER
 d e vice Na me : TEXT
 MACAd re ss: TEXT
 ch a ra cte r_ id : INTEGER
 sce n a rio _ id : INTEGER
 n a me : TEXT

«PK»
+ PK_PartyCharacter(INTEGER)

Settings

«column»
*PK ID: INTEGER
* n a me : TEXT
 in t_ va lu e : INTEGER
 str_ va lu e : TEXT

«PK»
+ PK_ Se ttin g s(INTEGER)

(ta rget_id = ID)

«FK»

«FK»

(ta rget_id = ID)

«FK»

(ta rget_id = ID)

«FK»

(ta rget_id = ID)

«FK»

(parent_id = ID)

«FK»

(ta rget_id = ID)

«FK»

(ta rget_id = ID)

«FK»

(parent_id = ID)

«FK»

(ta rget_id = ID)

«FK»

(ta rget_id = ID)

«FK»

(ta rget_id = ID)

«FK»

(ta rget_id = ID)

«FK»

(ta rget_id = ID)

«FK»

(ta rget_id = ID)

«FK»

(ta rget_id = ID)

«FK»

(ta rget_id = ID)

«FK»

(ta rget_id = ID)

«FK»

Obrázek 15 - Model databáze

Ability «table»5.1
Tabulku pro ukládání objektů Ability

Název atributu Datový typ Popis
ID INTEGER

Effect «table»5.2
Tabulka pro ukládání objektů Effect

Název atributu Datový typ Popis
ID INTEGER
target_id INTEGER
target_type INTEGER
ID_modificator INTEGER

Item «table»5.3
Tabulka pro ukládání objketů Item

Název atributu Datový typ Popis
ID INTEGER
type INTEGER
price INTEGER
weight INTEGER
amount INTEGER
capacity INTEGER
quality INTEGER
armor_size INTEGER
copper INTEGER
silver INTEGER
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Název atributu Datový typ Popis
gold INTEGER

Languages «table»5.4
Tabulka pro všechny jazyky, které se využívají v šablonách

Název atributu Datový typ Popis
ID INTEGER
name TEXT

code TEXT
Unique

Player_tree_structure «table»5.5
Tabulka pro ukládání struktury zanořování a uspořádávání do složek

Název atributu Datový typ Popis
ID INTEGER
target_id INTEGER
target_type INTEGER
parent_id INTEGER
type INTEGER
name TEXT

Spell «table»5.6
Tabulka pro ukládání objektů Spell

Název atributu Datový typ Popis
ID INTEGER
cast_time INTEGER

Translate «table»5.7
Tabulka slouží pro ukládání všech vícejazyčných textů v šablonách

Název atributu Datový typ Popis
ID INTEGER
name TEXT
value TEXT
target_id INTEGER
type TEXT
lang TEXT

Zjednodušený model databáze5.8
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Language

«column»
* ID: INTEGER
 name: TEXT
*PK code: TEXT

«PK»
+ PK_Languages(TEXT)

Translate

«column»
*pfK ID: INTEGER
* name: TEXT
* value: TEXT
* target_id: INTEGER
* type: INTEGER
*FK lang: TEXT

«FK»
+ FK_Translate_Language(TEXT)
+ FK_Translate_Object(INTEGER)

«PK»
+ PK_Translate(INTEGER)

Object

«column»
*PK ID: INTEGER

«PK»
+ PK_Object(INTEGER)

Tree_structure

«column»
*PK ID: INTEGER
 name: TEXT
* type: INTEGER
 FK parent_id: INTEGER
 target_type: INTEGER
 FK target_id: INTEGER

«FK»
+ FK_Tree_structure(INTEGER)
+ FK_Tree_structure_Object(INTEGER)

«PK»
+ PK_Tree_structure(INTEGER)

(parent_id = ID)

«FK»

(lang = code)

«FK»

(ID = ID)

(target_id = ID)

«FK»

Obrázek 16 - Zjednodušený model databáze

Návrhový model tříd6.
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data

+ DAO

+ database

+ drdFile

+ html

+ xml

business

+ AbilityContextManager

+ AbilityManager

+ CharacterManager

+ Class1

+ EffectManager

+ ItemManager

+ LangManager

+ LangManager

+ LocationManager

+ MapManager

+ ModifierManager

+ MonsterManager

+ ObjectManager

+ PlayerTreeManager

+ ScenarioManager

+ SpellManager

+ TabWidgetManager

+ TreeManager

+ IAbilityContextManager

+ IAbilityManager

+ ICharacterManager

+ IEffectManager

+ IItemManager

+ ILangManager

+ ILocationManager

+ IMapManager

+ IModifierManager

+ IMonsterManager

+ IPlayerTreeManager

+ IScenarioManager

+ ISpellManager

+ ITabWidgetManager

presentation

+ main

+ MainMenu

+ Statusbar

+ Synchronizer

+ Toolbar

+ Translate

+ dialogs

+ layouts

+ widgets

structure

+ abilities

+ character

+ effects

+ enums

+ general

+ items

+ map

+ monster

+ scenario

+ spells

+ tree

Obrázek 17 - Návrhový model tříd

business6.1
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AbilityContextManager

AbilityManager

CharacterManager

EffectManager

ItemManager

LangManager

LocationManager

MapManager

ModifierManager

MonsterManager

PlayerTreeManager

ScenarioManager

SpellManager

TabWidgetManager

«interface»
ILocationManager

«interface»
IMapManager

«interface»
IModifierManager

«interface»
IMonsterManager

«interface»
IPlayerTreeManager

«interface»
IScenarioManager

«interface»
ISpellManager

«interface»
IAbilityContextManager

«interface»
IAbilityManager

«interface»
ICharacterManager

«interface»
IEffectManager

«interface»
IItemManager

«interface»
ILangManager

«interface»
ITabWidgetManager

Obrázek 18 - business

data6.2
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DAO

+ AbilityContextDAO

+ AbilityDAO

+ CharacterDAO

+ DAO

+ EffectDAO

+ ItemDAO

+ LangDAO

+ LangDAO

+ LocationDAO

+ MapDAO

+ MapItemDAO

+ MessageDAO

+ ModifierDAO

+ MonsterDAO

+ ObjectDAO

+ PartyCharacterDAO

+ PlayerTreeDAO

+ ScenarioDAO

+ SettingsDAO

+ SpellDAO

+ TreeDAO

+ IAbilityDAO

+ IAbilityDAO

+ ICharacterDAO

+ IEffectDAO

+ IItemDAO

+ ILangDAO

+ ILangDAO

+ ILocationDAO

+ IMapDAO

+ IMapItemDAO

+ IMessageDAO

+ IModifierDAO

+ IMonsterDAO

+ IObjectDAO

+ IPartyCharacter

+ IPlayerTreeDAO

+ IScenarioDAO

+ ISettingsDAO

+ ISpellDAO

+ ITreeDAO

database

+ Column

+ Database

+ database

+ DatabaseTables

+ Foreign

+ ObjectDatabase

xml

+ ParserHandler

+ templates

drdFile

+ drdFile

html

+ HtmlHandler

Obrázek 19 - data

DAO6.2.1
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AbilityDAO

AbilityContextDAO

ItemDAO

MonsterDAO

LangDAO

SettingsDAO

CharacterDAO DAO

EffectDAO

LocationDAO

MapDAO

MapItemDAO

MessageDAO

ModifierDAO

PartyCharacterDAO

PlayerTreeDAO

ScenarioDAO

SpellDAO

«interface»
IAbilityDAO

«interface»
IAbilityDAO

«interface»
IItemDAO

«interface»
ICharacterDAO

«interface»
IMonsterDAO

«interface»
IMessageDAO

«interface»
IMapItemDAO

«interface»
ILocationDAO

«interface»
ISpellDAO

«interface»
IScenarioDAO

«interface»
IModifierDAO

«interface»
ISettingsDAO

«interface»
IPartyCharacter

«interface»
IEffectDAO

«interface»
IPlayerTreeDAO

«interface»
IMapDAO

«interface»
ILangDAO

Obrázek 20 - DAO

database6.2.2
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Column

- autoincrement: bool
- notNull: bool
- primary: bool
- unique: bool
- valueType: Enum

+ toSql(): str

Foreign

- column: str
- delete: str
- targetColumn: str
- targetTable: str

+ toSql(): str

ObjectDatabase

+ insert_object(Object): int
+ update_object(Object)

DatabaseTables

+ create_tables()

Database

+ add_column(str, Column)
+ create_table(str, List, List)
+ delete(str, int)
+ delete_where(str, dict)
+ drop_table(str)
+ insert(str, dict, bool)
+ insert_many_execute()
+ select(str, dict): Row
+ select_all(str): List
+ select_translate(int, Enum, str): dict
+ set_many(bool)
+ truncate_table(str)
+ update(str, bool, dict, int): int

Obrázek 21 - Database

drdFile6.2.3

drdFile

+ create(str, str): None
+ open(str): None

Obrázek 22 - drd

html6.2.4

HtmlHandler

+ create_html(list, str): None
+ get_all_abilities(Object): list
+ get_all_effects(Object): list
+ get_all_characters(Object): list
+ get_all_items(Object): list
+ get_all_locations(Object): list
+ get_all_maps(Object): list
+ get_all_monsters(Object): list
+ get_all_spells(Object): list
+ to_unicode(list): int

Obrázek 23 - html

xml6.2.5
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ParserHandler

+ create_xml(Object, str)
+ import_xml(str): List

templates

+ XAtribElement

+ XElement

+ XInstance

+ XMLAbility

+  XMLAbilityContext

+ XMLArmor

+ XMLCharacter

+ XMLContainer

+ XMLEffect

+ XMLItem

+ XMLLocation

+ XMLMap

+ XMLMapItem

+ XMLMeleeWeapon

+ XMLMessage

+ XMLModifier

+  XMLMoney

+ XMLMonster

+ XMLPartyCharacter

+  XMLRangedWeapon

+ XMLScenario

+ XMLSpell

+  XMLTemplate

+ XMLThrowableWeapon

Obrázek 24 - xml

templates6.2.5.1
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XMLTemplate

- OBJECT_TYPE: Enum
- ROOT_NAME: str

+ create_image(Map, str): None
+ create_xml(list, str, str): Tag
+ import_xml(Tag): int

XElement

- enum: Enumeration
- name: str
- value: str
- xmlElement: Object

+ set_attribute(dict, str, type): list

XAtribElement

- attributeName: str
- name: str
- value: str
- xmlElement: Object

+ set_attributes(dict, str, type): lsit

XInstance

- instance: Object
- name: str
- rename: str
- single: bool

+ set_attributes(dict, str, type): int

XMLAbility

+ __init__(): None

XMLAbilityContext

+ __init__(): None

XMLArmor

+ __init__(): None

XMLCharacter

+ __init__(): None

XMLContainer

+ __init__(): None

XMLEffect

+ __init__(): None

XMLItem

+ __init__(): None

XMLLocation

+ __init__(): None

XMLMap

+ __init__(): None

XMLMapItem

+ __init__(): None

XMLMeleeWeapon

+ __init__(): None

XMLMessage

+ __init__(): None

XMLModifier

+ __init__(): None

XMLMoney

+ __init__(): None

XMLMonster

+ __init__(): None

XMLPartyCharacter

+ __init__(): None

XMLRangedWeapon

+ __init__(): None

XMLScenario

+ __init__(): None

XMLSpell

+ __init__(): None

XMLThrowableWeapon

+ __init__: None

Obrázek 25 - templates

presentation6.3
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widgets

+ MapWidget

+ TabWidget

+ TreeWidget

layouts

+ AbilityContextLayout

+ AbilityLayout

+ ArmorLayout

+ CharacterLayout

+ ContainerLayout

+ EffectLayout

+ ItemLayout

+ Layout

+ LocationLayout

+ MeleeWeaponLayout

+ ModifierLayout

+ MoneyLayout

+ MonsterLayout

+ RangedWeaponLayout

+ ScenarioLayout

+ SpellLayout

+ ThrowableWeaponsLayout

dialogs

+ AddAnotherObject

+  EditMapItem

+ LoadingBar

+ NewLangTab

+ NewMapItem

+ NewTreeItem

+ Settings

+ TextDialog

main

+ init_ui(): None
+ redraw_centra_widget(Object): None
+ redraw_context_widget(Enum, Object): None

MainMenu

+ init_player_ui(): None
+ init_ui(): None

Statusbar

- init_ui: None

Synchronizer

+ delete_data(str): None
+ get_data(str): Object
+ save_data(str, Object): None

Toolbar

- init_ui: None

Translate

+ translate(str): None
+ translate_template(str): None

Obrázek 26 - presentation

dialogs6.3.1
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AddAnotherObject
EditMapItem

LoadingBar
NewLangTab

NewMapItem NewTreeItem

Settings TextDialog

Obrázek 27 - dialogs

layouts6.3.2
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AbilityContextLayout

Layout

AbilityLayout

ArmorLayout

CharacterLayout
ContainerLayout

EffectLayout

ItemLayout

LocationLayout

MeleeWeaponLayout

ModifierLayout

MoneyLayout

MonsterLayout

RangedWeaponLayout

ScenarioLayout

SpellLayout

ThrowableWeaponsLayout

Obrázek 28 - layouts

widgets6.3.3

MapWidget TabWidgetTreeWidget

Obrázek 29 - widgets

structure6.4
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abilities

+ Ability

character

+ Character

+ Message

+ PartyCharacter

effects

+ AbilityContext

+ Effect

+  Modifier

enums

+ Alignment

+ ArmorSize

+ AutoNumber

+ CharacterAttributes

+ Cllasses

+ Handling

+ Items

+ ItemsAttributes

+ MapItem

+ ModifierTargetTypes

+ ModifierValueTypes

+ MonsterRace

+ MonsterSize

+ NodeType

+ ObjectType

+ Races

+ WeaponWeight

general

+ Lang

+ Object

+  Singleton

items

+ Armor

+ Container

+ Item

+ Item

+ MeleeWeapon

+ Money

+ RangedWeapon

+ ThrowableWeapon

map

+ Map

+ MapItem

monster

+ Monster

scenario

+ Location

+ Scenario

spells

+ Spell

tree

+ Folder

+ Node

+ NodeObject

Obrázek 30 - structure

abilities6.4.1

Ability

Obrázek 31 - abilities

character6.4.2
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Character
Message PartyCharacter

Obrázek 32 - character

effects6.4.3

AbilityContext Effect Modifier

Obrázek 33 - effects

enums6.4.4
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Alignment

ArmorSize

AutoNumber

CharacterAttributes

Cllasses

Handling
Items

ItemsAttributes
MapItem

ModifierTargetTypes

ModifierValueTypes
MonsterRace

MonsterSize

NodeType

ObjectType

Races

WeaponWeight

Obrázek 34 - enums

general6.4.5

Lang Object Singleton

Obrázek 35 - general

items6.4.6
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Item

Armor Container Item MeleeWeapon Money RangedWeapon ThrowableWeapon

Obrázek 36 - items

map6.4.7

Map MapItem

Obrázek 37 - map

monster6.4.8

Monster

Obrázek 38 - monster

scenario6.4.9

Scenario
Location

Obrázek 39 - scenario

spells6.4.10
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Spell

Obrázek 40 - spells

tree6.4.11

Folder NodeObject

Node

Obrázek 41 - tree

XML Schema7.

Ability7.1
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ability

«primitive»
id

«dataType»
name

- lang: text

«dataType»
description

- lang: text

«enumerati...
race

 DWARF
 BARBARIAN
 ELF
 HOBBIT
 HUMAN
 KROLL
 KUDUK

«enumerati...
class

 ALCHEMIST
 MAGICIAN
 RANGER
 THIEF
 WARRIOR

«dataType»
chance

- lang: text

ROOT

«primitive»
level

contexts

context

«enumerati...
attribute

«primitive»
value

«enumerati...
modifyType

1..* 1

1

0..*

1..*

1

0..1

1

1

11..*

1

1

1

Obrázek 42 - Ability

Armor7.2

armor

«dataType»
name

- lang: text

«dataType»
description

- lang: text

«pr imitive»
price

«pr imitive»
quality

«pr imitive»
weightA

«pr imitive»
weightB

«pr imitive»
weightC

«pr imitive»
id

«pr imitive»
parentId

effects

effect

ROOT

Effect :  
Effect

«enumerati...
size

 A
 B
 C

«pr imitive»
amount

1..* 1 1

1

0..110..1 1 0..11 111..*

1

0..*

Obrázek 43 - Armor

Character7.3
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character

ab ilit ies

ability

item::effects

effect

spells

spell

«pr imitive»
age

«pr imitive»
agility

«pr imitive»
charisma

«pr imitive»
height

«pr imitive»
intelligence

«pr imitive»
level

«pr imitive»
mobility

«dataType»
name

- lang: text

«pr imitive»
strength

«pr imitive»
toughness

«pr imitive»
weight

«pr imitive»
xp

«pr imitive»
maxHealth

«pr imitive»
maxMana

«dataType»
description

- lang: text

ROOT

Spell : 
Spell

Ability : 
Ability

Effect : 
Effect

«pr imitive»
id

«pr imitive»
version

«enumerati...
class

«enumerati...
race

Inventory ground

Container : 
container

Container : 
container

11

1

0..*

1

1

0..1

11 1

1 1

1 1

1

0..*

1

1

1

0..1

1

10..1

1

1

0..*

0..1

0..11..*

1

1..*1

Obrázek 44 - Character

Container7.4

container

«primitive»
id

«primitive»
parentId

«dataType»
name

«dataType»
description

«primitive»
weight

«primitive»
price

«primitive»
capacity

effects

effect

ROOT

Effect : 
Effect

1..*0..1

1

0..1
10..1 11..*

+1

0..*

1

Obrázek 45 - container

Effect7.5
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effect

«primitive»
id

«dataType»
name

«dataType»
description

«enumeration»
targetType

 AFFECTS_CHARACTER
 AFFECTS_ITEM
 AFFECTS_MELEE_WEAPON
 AFFECTS_RANGED_WEAPON
 AFFECTS_THROWABLE_WEAPON
 AFFECTS_ARMOR
 AFFECTS_CONTAINER
 AFFECTS_MONEY
 AFFECTS_ALL_ITEMS

«primitive»
targetId

modifiers «primitive»
activ e

modifier

«primitive»
id

«enumeration»
targetType

 AFFECT_CHARACTER
 AFFECT_ITEM

«enumeration»
characterAttribute

 STRENGTH
 AGILITY
 TOUGHNESS
 INTELLIGENCE
 CHARISMA
 MOBILITY
 STRENGTH_BONUS
 AGILITY_BONUS
 TOUGHNESS_BONUS
 INTELLIGENCE_BONUS
 CHARISMA_BONUS
 MOBILITY_BONUS
 HEALTH
 MANA
 WEIGHT
 HEIGHT
 OBSERVATION_RANDOM
 OBSERVATION_SEARCHING
 OBSERVATION_MECHANISM

«enumeration»
itemAttribute

 WEIGHT
 CONTAINER_CAPACITY
 CONTAINER_WEIGHT
 ARMOR_QUALITY
 ARMOR_SIZE
 WEAPON_STRENGTH
 WEAPON_RAMPANCY
 WEAPON_DEFENCE
 WEAPON_INITIATIVE
 WEAPON_WEIGHT
 WEAPON_MELEE_LENGTH
 WEAPON_MELEE_HANDLING
 WEAPON_RANGED_RANGE_ALL
 WEAPON_RANGED_RANGE_LOW
 WEAPON_RANGED_RANGE_MEDIUM
 WEAPON_RANGED_RANGE_LONG

«enumeration»
v alueType

 TO_TOTAL
 FROM_BASE
 FROM_TOTAL
 TYPE_ARMOR_SIZE
 TYPE_WEAPON_HANDLING
 TYPE_WEAPON_WEIGHT

«primitive»
v alue

ROOT

1

0,,*

0..11,,* 1,,*

10..1

0..1

1

1

1

1

1

0,,1

0..1

0..1

0..1

Obrázek 46 - Effect

Item7.6
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item

«primitive»
id

«primitive»
parentId

«dataType»
name

- lang: text

«primitive»
weight

«primitive»
price

effects

effect

ROOT

Effect : 
Effect

«primitive»
amount

11

1

1..*

1

1

0..1 0,,11
1..*

Obrázek 47 - Item

Map7.7
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map

«dataType»
name

«dataType»
description

« p rimitive»
filepath

mapItems

« p rimitive»
id

« p rimitive»
name

« p rimitive»
text

«enumerati...
mapItemType

 ITEM
 MONSTER
 ROOM
 OBJECT

root

1

1 ..* 0..1

1

1

1 ..*

1

1

1

1

Obrázek 48 - Map

MeleeWeapon7.8

meleeWeapon

« primitive»
id

« primitive»
parentId

«dataType»
name

- lang: text

«dataType»
description

- lang: text

« primitive»
weight

« primitive»
price

« primitive»
rampancy

« primitive»
strength

«enumerati...
weaponWeight

 LIGHT
 MIDDLE
 HEAVY

« primitive»
defence

« primitive»
initiative

«enumerati...
racial

 BARBARIAN
 DWARF
 ELF
 HOBBIT
 HUMAN
 KROLL
 KUDUK

« primitive»
length

«enumeration»
handling

 ONE_HANDED
 TWO_HANDED

effects effect

ROOT
Effect : 
Effect

« primitive»
amount

1

1 0..1

1

111 11 ..* 11 ..* 10..1
1 1 1

1 0 ..*

10..1

Obrázek 49 - MeleeWeapon

Money7.9
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money

« primitive»
id

« primitive»
parentId

«dataType»
name

- lang: text

«dataType»
description

- lang: text

« primitive»
copper

« primitive»
silver

« primitive»
gold

effects

effect

Effect : 
Effect

ROOT

« primitive»
amount

1..* 10..1 11..*

1

0..*

0..1 11

1

0..1

Obrázek 50 - Money

Monster7.10

monster

items

item

abilities

ability

spells

spell

«enumerati...
race

 DRAGON
 ANIMAL
 INSECT
 UNDEAD
 HUMANOID
 MYTHIC
 OTHERS

«primitive»
viability

«primitive»
defense

«primitive»
endurance

«primitive»
pugnacity

«primitive»
mobility

«primitive»
perseverance

«primitive»
inteligence

«primitive»
charisma

«primitive»
experience

«dataType»
name

- lang: text

«dataType»
description

- lang: text

«primitive»
id

ROOT

«enumerati...
size

 A0
 A
 B
 C
 D
 E

«primitive»
HP

«enumeration»
alignment

 LAWFUL_GOOD
 CHAOTIC_GOOD
 NEUTRAL
 CHAOTIC_EVIL
 LAWFUL_EVIL

«dataType»
offense

1

1

1

1

1

1..* 0..1

1

0..*

1

1

0..1

11

1

1

1

1..*

1

1

0..1

1

0..*

1

0..*

1

0..1

1

Obrázek 51 - Monster

RangedWeapon7.11
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rangedWeapon

«primitive»
id

«primitive»
parentId

«dataType»
name

- lang: text

«dataType»
description

- lang: text

«primitive»
weight

«primitive»
price

«primitive»
rampancy

«primitive»
strength

«enumerati...
weaponWeight

 LIGHT
 MIDDLE
 HEAVY

«primitive»
in itiative

«enumerati...
racial

 DWARF
 BARBARIAN
 ELF
 HOBBIT
 HUMAN
 KROLL
 KUDUK

«primitive»
rangeLow

«primitive»
rangeMedium

«primitive»
rangeHigh

effects

effect

ROOT

Effect : 
Effect

«primitive»
amount

1

1..*

1

11

1

1

1

0..*

0..1 1

0..1

1

0..1

0..1

1

11..*

0..1

1

Obrázek 52 - RangedWeapon
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location

«dataType»
name

- lang: text

«dataType»
description

- lang: text

items monsters maps

item

monster map

container meleeWeapon rangedWeapon money throwableWeapon

Monster 
:Monster

armor

Armor : 
Armor

container : 
container

Item : 
Item

ThrowableWeapon : 
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