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Abstrakt

Tato prace pojednava o navrhu a implementaci miniaplikace na plochu urcené
k organizaci kol vyuzivajici sluzby Remember the milk. Na zikladé poza-
davkl a vysledkll analyzy je navrzena nova miniaplikace eliminujici problémy
predchazejicich feseni. V praci je uvedena analyza, navrh, postup reseni a tes-
tovani klienta. Vysledkem implementacni ¢asti prace je miniaplikace na plochu
linuxového prostredi KDE Plasma 5.

Klicova slova miniaplikace, ikoly, Remember the milk, KDE, Plasma 5

Abstract

This thesis is dealing with analysis and implementation of a desktop widget
designated for organizing task via the Remember the milk service. A new
application eliminating problems of previous solutions is designed, based on
the requirements and analysis. The thesis contains description of analysing,
designing, implementing and testing the client. The output of the implemen-
tation part is the desktop widget for the Linux environment KDE Plasma 5.

Keywords widget, tasks, Remember the milk, KDE, Plasma 5
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Uvod

Kazdy z néas se jiz nékdy dostal do faze, kdy se musel rozhodnout, jakym
zptisobem bude organizovat sviij pracovni ¢i osobni zivot. Rzné tkoly, pfipo-
minky, terminy, ndpady, myslenky a dalsi podobna data, ktera musime nékde
uchovévat a organizovat je. Nabizi se otdazka ,Kam s nimi?“, obdobné jako jiz
pan Neruda ve svém dile kladl otdzku ,Kam s nim?“ Problematika udrzo-
vani poradku v povinnostech se ovSem prirozené nachézi na pomezi nékolika
technologickych oblasti. Resf ji totiz lidstvo fadu staleti.

Mnohé Teseni tohoto problému stavi na neotresitelnych zakladech vyuziti
toho, co zname jiz nékolik staleti v rtuznych formach. Myslim tim obycejnou
tuzku a papir. At uz se jednd o vsestranny poznamkovy blok, ktery neustéle
nosime s sebou, nebo o jednoduché zluté prilepovaci listecky na nasténku,
jde o tradi¢ni formu organizace tkoli. Tyto a dalsi podobné varianty klasic-
kého pristupu typu: ,,napisu si to, abych na to nezapomnél* maji fadu vyhod.
Muzeme si zapsat skutecné cokoliv, kdykoliv a kdekoliv, bez zadného dalsiho
nutného vybaveni a jinych zavislosti (kromé témér vzdy vsudypiitomné tuzky
a papiru).

Vyse zminéné ovsem nese také mnoho nedostatki, jelikoz po nékolika
dnech praktikovani systému ,tohle napisu sem, tamto tam“ zjistime, ze ves-
keré nase tsili plnéni povinnosti skonc¢i hledanim a probiranim stohti riznych
utrzkh a list, na kterych se mozna nachézi to, co chceme splnit. Nevyhodu
castecné eliminuje jiz zminény univerzalni poznamkovy blok ¢i denik, do kte-
rého se budeme snazit psat vsechny nase tikoly a poznamky. Nicméné musime
vzit v potaz, Ze tento blok musime neustale nosit pri sobé. A to predevsim pro
eventualitu nahlé prilezitosti si poznamenat dtlezitou véc. Pokud ho nékde
zapomeneme, prijdeme navic o moznost plnéni jiz vedenych tkoli. A pokud
ho ndhodou nadobro ztratime, jiz se nikdy nedozvime, co jsme to vlastné meéli
na préaci (nejspiSe neztratit zapisnik). Toto je jedna z nejvétsich nevyhod vsech
analogovych teseni, tedy minimalni az spise nulovd moznost zdlohovani.

S moznosti zadlohovani izce souvisi jiz zminéna centralizace pozndmek na
jednom misté. Idedlné bychom méli za cil mit vSechny tkoly dostupné na
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jednom organizovaném misté (obdobné jako u papirového deniku). Ovsem
s pridanou dostupnosti odkudkoli, kdykoli a v konzistentni, neustale aktu-
alizované, podobé. Clovék se totiz pfirozené vyskytuje na riznych mistech,
v riznych situacich. Mize v praci plnit tkoly zadané svym nadiizenym, déle
je nutné provadét mnoho domacich praci, mimo domov plni rizné zavazky,
chodi na schizky a tak déle. Pii kazdé zminéné aktivité pouzivame jiné pro-
stredky, se kterymi plnime zadané tikoly. Pfirozené to samé plati i pro jednot-
liva prostiedi. Dostavame tedy urcitou diverzifikaci formy, obsahu a zptisobu
organizace. Ukoly lze zaznamendvat takzvané piimo v akci za chiize, nebo jen
na specifickém misté. Nabizi se tak Siroka variabilita koncovych reseni a jim
prislusnych zarizeni.

Daéle kdo nikdy na nic nezapomnél, necht se prihlasi. Jakozto lidé mame
schopnost ukladat a zpracoviavat v paméti mozku neuvéritelné mnozstvi raz-
nych informaci a okolnich vjemt. Nicméné vSeobecné zndmy princip skatulko-
vanid a tvorby asociaci mnohdy dokaze byt nepredvidatelny. A¢ se snazite se-
bevic, na nékteré myslenky si zkratka nemuzete vzpomenout. A to do té doby,
dokud mysl néco trochu nenasméruje. Bylo by tedy velmi zddouci, abychom
meéli moznost byt upozornéni na néjaky termin ¢i schiizku. Opét kdykoliv,
kdekoliv.

Samoziejmé nejsme vzdy schopni udélat naprosto kazdou véc, kterou jsme
méli v planu splnit. Hodilo by se tak nékteré tikoly uprednostnovat vice pred
témi ostatnimi, méné dulezitymi. Mnohdy stac¢i jen vizudlni rozliseni, napii-
klad pomoci barvy ¢i ¢isla priority. Tim je okamzité jasné, ze urcité véci mohu
nechat na pozdéji, a naopak ty dalsi musim dokoncit co nejdrive.

Kdyz uz je té prace opravdu hodné, hodila by se také néjaka moznost
rychlého hledani a filtrovani podle rtznych parametrid. Vyse jsem zminil jiz
mnoho kandidat na ono filtrovani, napriklad datum, priorita, riizné seznamy.
Z0zenim okruhu momentalné reSitelnych kol na ty aktualné podstatné do-
sahneme vétsiho povédomi o povinnostech, s ¢imz téz naroste efektivita prace.

Vsechno vyse zminéné ptinasi mnoho riznych otazniki, jak toho docilit.
Tyto pozadavky redlné nelze splnit s pouhou pomoci tuzky a papiru. Postupné
tedy prechazime ke stale vétsi a veétsi potiebé komplexnéjsiho feseni, které
dokaze pokryt pozadavky a zaroven je schopné eliminovat diléi nedostatky.
organizacniho systému, musime do néj zahrnout vétsinu pozadavka vyjme-
novanych dfive. Rizné online dostupné webové nastroje nastésti nabizeji ve
velké mite feseni problému organizace ikol. Mnohé z nich také nabizi klienty
svych sluzeb na rtiznd mobilni zarizeni ¢i stolni pocitace. Ne vSechny dostupné
platformy jsou ovsem pokryty.



Cil prace

Mym tkolem je vytvorit klienta sluzby Remember the milk na platformu Li-
nuzx ve formé miniaplikace na plochu (plasmoid) desktopového prostredi KDE
Plasma 5. Samotna aplikace bude umoznovat obsluhu zéakladni funkénosti zmi-
néné sluzby.

Jedna se predevsim o operace provadéné pri typickém pouzivani nastroje na
organizaci ukolu. Tedy zobrazovani tikold, jejich pridavani, mazani, oznacovani
jako splnéné, jednoduché filtrovani. ..

Na zékladé reserse stavajicich feseni, analyzy funkcionality webového kli-
enta sluzby a pozadavki bude vytvoren navrh reseni. Aplikace bude dle ndvrhu
implementovana. Soucasti prace také bude testovani aplikace.






KAPITOLA 1

Analyza

1.1 Soucasna reseni

1.1.1 Remember the milk v0.1

Klienta ve formé plasmoidu pro online tkolovaci sluzbu Remember the milk
jiz. diive vytvoril v roce 2009 programétor Andrew Stromme [I]. Projekt byl
funkéni v prostiredi KDFE 4, ve kterém byl téz obsazen. Jeho podobu lze vidét
na obrazku [L.I]

Celkovy vzhled vychazi z principu pouziti na plose ve formé plasmoidu.
V kompaktnim okné aplikace se seznamy tikolu (napt. ,Préce® ¢i ,,Osobni“)
utvareji do jednotlivych panela. Ty funguji tak, Ze je zobrazen vzdy prave
jeden seznam ukolt. Pro zménu zobrazeného seznamu stac¢i kliknutim mysi
zménit aktualni panel na listé seznam?.

Samotné tikoly se zobrazuji ve vertikdlnim seznamu, ve kterém jsou sesku-
povany dle terminu splnéni. Stézejni informaci je nédzev tikolu, ktery je doplnén
barevnym pruhem priority tkolu a pripadnym datem terminu splnéni.

Pod listou seznamu je dostupné textové pole urcené k vyhledavani. To
umoznuje snadné filtrovani mezi zobrazenymi tkoly.

Pridavani tkold funguje skrze textové pole umisténé na spodni hrané
plasmoidu. Textovy vstup podporuje funkci Smart Add [2], kterou nabizi
sluzba Remember the milk. Tato funkce analyzuje jednotliva klicova slova a
je schopna napriklad zjistit, ze chceme naplanovat kol na zitra, pokud do
nazvu napiseme: ,napsat dopis tomorrow .

Nastaveni aplikace se chova tak, jak je na platformé KDFE Plasma stan-
dardni. Pomoci kliknuti pravého tla¢itka mysi kamkoliv na plochu plasmoidu
se zobrazi kontextova nabidka, ze které lze oteviit dialogové okno s nastave-
nim. Okno je systémové povahy a je rozsifeno o polozky specifické pro kon-
krétni aplikaci. V tomto pfipadé zde nalezneme predevsim moznost pro pri-
hlédseni do sluzby. To probiha skrze okno prohlizece obsazené piimo v aplikaci.
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Remember The Milk Tasks

Inbox Personal € %

Tomorrow
| Medium priority
frepeated t

Arvtirne

I t another task

IIZZI ue sometime in the future

Obrazek 1.1: Podoba plasmoidu pro RTM od Andrewa Stromma [3]

1.1.2 Remember the milk simple

Na predchozi projekt v roce 2011 déle navazal jiny programéator, Hans Chen.
Ten dilo Andrewa upravil a pozménil dle svych pozadavku [4]. Jak muzeme
vidét na obrazku zmény se tykaly predevsim uzivatelského rozhrani, které
se mu zdalo nedostatecné cisté. Odebral nékolik ovlddacich prvkia jako napri-
klad listu seznamu ¢i pole vyhledavani. Téz rozsiril barevny pruh priority tak,
aby podbarvoval celou polozku tkolu. Celkové vzhled zjednodusil.

Také mu neprisel prilis ergonomicky postup oznacovani kol jako splnéné.
Ptvodné bylo nutné kliknout mysi na dany kol a az poté se zobrazilo pole pro
zaskrtnuti. Nasledné se muselo vSe potvrdit kliknutim na tlacitko aktualizo-
vani ukolu. Implementoval tak funkcionalitu, kterda mu umoznovala jednoduse
kliknout prostrednim tlac¢itkem mysi na pozadovany tkol, ktery se poté oznagcil
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1.1. Soucasna reseni

Overdue
Sep 3 Some task

Today
High priarity

Low priority

Repeated task

Write blog t

Another task
Tomorrow

Medium priority

Repeated task
Anytime

et another task

Due sometime in the future

Obrazek 1.2: Upraveny plasmoid pro RTM od Hanse Chena [5]

jako splnény. Zmény tedy byly viceméné margindlniho charakteru.

1.1.3 Souhrn

Vyzkousel jsem verzi projektu, kterd je obsazena v balicku kdeplasma-addons
prostiedi KDE j pod jménem Remember The Milk v0.1, tedy aplikaci od
Andrewa Stromma.

Co se funkcionalit tyce, obsahuje vypis vSech tkoli, které mame pfifazeny
pod svym uctem. Je zde moznost vybéru jednotlivych seznamii, ¢i jednoduché
filtrovani dle zadanych klicovych slov. Také mizeme vytvorit zcela novy tkol.

Na systému s grafickym prostredim KDE j je tato verze funkéni. V noveéjsi
verzi prosttedi KDFE Plasma 5 je ovsem tato aplikace nefunkéni. Pii snaze
o prihladSeni totiz nastavid problém se samotnou autentizaci tctu sluzby se

7



1. ANALYZA

serverem. Z tohoto duvodu ji dale nelze pouzivat.

1.2 Funkcionalita sluzby Remember the milk

Sluzba Remember the milk je zaméfena na organizaci a planovani ikoli. Na-
bizi tedy funkcionalitu spravce kazdodennich kol a pripominek. MiZzeme
zde evidovat nasSe osobni ¢i pracovni povinnosti, které dale Ize seskupovat do
jednotlivych seznamt. Kazdy kol je predevsim definovan svym nazvem, prio-
ritou, pridélenim do seznamu a terminem splnéni. Existuje také mnoho dalsich
atributu jako napiiklad misto, tag, pozndmka a jiné [6].

1.2.1 Platformy

Provozovatel poskytuje sluzbu na webu, je tedy dostupna skrze webovy pro-
hlize¢ z kteréhokoliv zarizeni. Existuji také oficidlné podporované aplikace
na ruzné desktopové a mobilni systémy. Z téchto systému je vétsina pokryta,
nicméné je k dispozici verejné rozhrani, které umoznuje programatoram tvorit
klienty pro jakékoli dalsi platformy.

Na poli desktopovych systémt mizeme vyuzivat verzi aplikace pro néasle-
dujici operacni systémy:

e Windows od firmy Microsoft,
e macOS od firmy Apple,
e systémy zalozené na jadre Linux.

Pokud chceme vyuzivat sluzeb i v terénu, pomohou nam k tomuto ucelu
aplikace urcené pro mobilni telefony a tablety. Existuji totiz aplikace pro ope-
racni systémy:

e i0S od firmy Apple,

e Android od firmy Google,

e BlackBerry 10 of firmy BlackBerry.

Bohuzel uzivatelé, kteri vlastni néjaké zarizeni bézici na mobilni verzi Win-
dows Mobile (dfive pojmenované Windows Phone) maji smulu, jelikoz pro-
vozovatel na téchto zarizenich své sluzby neposkytuje. Uzivatelé maximalné
mohou pouzivat webové rozhrani skrze internetovy prohlize¢, coz je na mo-
bilnich zafizenich prinejlepsim nepohodlné a toto feSeni tak ztraci na redlné
pouzitelnosti.

Dale se brzy ocekava podpora pro systémy chytrych naramkovych hodinek.
V soucasné dobé probihé testovaci program pro tyto typy hodinek:

8



1.2. Funkcionalita sluzby Remember the milk

e Apple Watch of firmy Apple,

e Android Wear od ruznych vyrobct.

Pokud uzivatel pouziva desktopovy klient Microsoft Outlook pro piijem
elektronické posty, mutze téz vyuzit doplnku, ktery synchronizuje tukoly ze
sluzby Remember the milk primo do Outlooku.

Podpora riaznych zarizeni je tedy vice nez Sirokd. A to i presto, Ze nékteré
platformy mezi nimi nenalezneme. Vyvojari téz maji k dispozici vetejné API
rozhrani, na kterém mohou postavit svou vlastni aplikaci vyuzivajici sluzeb
Remember the milk. Pravé diky tomu mohly vzniknout projekty tretich stran,
které jsem jiz zminil v sekci [I.1} Kazdy programator si tak mize sam vytvorit
aplikaci fungujici na své pozadované platformé ¢i operacnim systému. Pri-
padné je taktéz mozné vytvorit alternativniho klienta oproti tém stavajicim.

1.2.2 Webovy klient

Jak samotna sluzba na webu vypada lze vidét na obrazku Pro tucely po-
pisu je zobrazen seznam s nazvem ,,Work“. Na horni hrané je zobrazena lista
obsahujici vyhledavaci pole a tlacitka placeného offline rezimu, notifikaci a
nastaveni. Vyhledavaci pole standardné vyhledava slova obsazena v nazvech
ukolti, pripadné je mozné dodefinovat pokrocilejsi kritéria jako neobsazend
slova ¢i stupné priority apod.

Dale je plocha rozdélena na t¥i sloupce. Jelikoz je web responzivni, tak se
podle sitky obrazovky tento pocet eventudlné snizuje az na pouhy jeden.

Na levé strané je mozné vybrat z mnoha seznamt tkoli. Ty je lze pridavat
a mazat podle potteby. Nalezneme zde klasické seznamy jako napiiklad osobni,
prace a jiné, ¢i tagy (oznaceni) vhodné pro t¥idéni. Uzivatel tak mutze vytvo-
it dynamické chytré seznamy (smart lists), které pod sebe nésledné shlukuji
tkoly podle urc¢itého kritéria, napiiklad vSechny tkoly obsahujici tag (ozna-
¢eni) ,Praha“. Takovéto seznamy se poté chovaji jako seznamy standardni,
jsou tedy obsazeny i ve vypisu skrze rozhrani API. Nicméné pravé skrze API
do nich nelze primo pridavat tkoly.

Uprostted se nachazi sloupec obsahujici samotné ikoly pattici do daného
seznamu. Jsou usporadany pod sebou do fadki. Kazdy z nich urcuje nazev,
prioritu a pripadny termin splnéni. Mezi pruhem priority a ndzvem se nachazi
zaskrtavaci pole, skrze které se po zaskrtnuti v pravém sloupci zobrazi detaily
tkolu. Soucasné s oznacenim vice tkoll je lze hromadné upravovat.

Nad zobrazenymi tkoly se nachézi vstupni textového pole, diky kterému
uzivatel muze jednoduse pridavat své nové ukoly. Je to intuitivni, pomérné
jednoduché a efektivni. PTi zaddni ndzvu muzeme také primo vlozit urcitd
klicova slova, ktera tkol dale blize specifikuji. Napriklad ,,=2 minutes“ na-
stavi ¢asovou narocnost na 2 minuty, ,,!1“ nastavi prioritu na hodnotu 1, pres
»#0sobni“ nastavime seznam, do kterého patii zadavany ikol, v tomto pri-
padé na ,,Osobni“. Takto muzeme nastavit i mnoho dalsich atributu tkolu [2].
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1. ANALYZA

Vsechna tato nastaveni jsou také dostupnéa skrze prvky uzivatelského rozhrani
— tla¢itka pod vstupem.

Kazdému tkolu lze priradit jednotlivé terminy — do kterého dne ma byt
splnén a kdy se na ném ma zacit pracovat. Existuji zde priority, podle kterych
je mozné tidit upfednostnéni nékterych tkolt pfed jinymi. Konkrétné jsou
priority tri ¢iselné a pomyslna ¢tvrta bez priority. Pomoci téchto parametri
spolecné s nazvem lze tkoly radit. Nejlepsi moznosti je fazeni dle terminu
splnéni. Nejprve jsou zobrazeny tyto tkoly, nasleduji je poté tkoly bez data
splnéni. Zaroven jsou jako sekundarni fadici kritéria priorita a jako posledni
nézev tkolu. Tim je docileno srozumitelného zobrazeni vSech tkoli.

Mezi dalsi funkce patii moznost prirazeni lokace, uzivatele, predpokldadané
¢asové narocnosti feseni tkolu nebo také opakovani.

1.2.3 Desktopovy klient pro Linux

Jak lze vidét na obrizku desktopova verze klienta sluzby pro operaéni
systém Linux nabizi funkce naprosto stejné jako jeho webova predloha. Jedné
se totiz o webovou verzi, ktera je obsazena v ramci prostiedi jakozto vlozené
okno. Veskera funkcionalita je operovana skrz webové rozhrani. Navic je zde
pouze panel GTK, ktery obsahuje moznosti prace s oknem samotnym a odkazy
do jiz zminéné webové vrstvy [7].

1.3 Definice pozadavki

V tuvodu této prace jsem jiz nastinil typické potfeby bézného uzivatele na
systém, ktery se zabyva problematikou organizace tukoli. V analyze sluzby
samotné jsem se zaméril pravé na tyto potfeby a vystupem jsou mimo jiné i
nasledujici pozadavky.

Pro upresnéni, aplikaci se mysli klient sluzby Remember the milk pro pro-
sttedi KDFE Plasma 5 ve formé plasmoidu.

1.3.1 Funkc¢ni pozadavky

e FR1 Zobrazovani ukolua

— Aplikace musi umét zobrazit vypis nesplnénych tkolu jednotlivych
seznamdl.

— Priorita: vysoka.
e FR2 Pridavani novych tkola

— Aplikace umoznuje vytvoreni nového tikolu ¢tenim vstupu z uziva-
telského rozhrani — pomoci textového pole.

— Priorita: vysoka.
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1.3. Definice pozadavki
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Obrazek 1.4: Néhled Linuxového klienta Remember the milk [7]

FR3 Filtrovani tkola

— Aplikace dokéaze filtrovat tikoly v aktudlné zobrazeném seznamu dle
nazvu ukolu na bazi fulltextového vyhledavani.

— Priorita: vysoka.

FR4 Zobrazeni terminu splnéni

— Aplikace umi zobrazit termin splnéni vybraného tkolu.

— Priorita: stredni.
e FR5 Oznaceni ukolu jako splnény

— Aplikace dokéze vybrany tkol oznacit jako splnény.

— Priorita: vysoka.

FR6 Odstranéni tkolu

— Aplikace podporuje odstranéni vybraného tkolu.

— Priorita: vysoka.

FR7 Zvyraznéni priority ukolu

— Aplikace zobrazuje prioritu tkolu pomoci barevného pruhu vedle
nazvu.

— Priorita: stfedni.
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1.4. Pripady uziti

1.3.2 Nefunkc¢ni pozadavky
e NFR1 Spustitelnost v béhovém prostiedi KDFE

— Aplikace lze spustit v linuxovém prostiedi plochy KDE Plasma 5.

— Priorita: vysoka.
e NFR2 Napojeni na sluzbu Remember the milk

— Aplikace vyuziva verejné rozhrani online tkolovaci sluzby Remem-
ber the milk.

— Priorita: vysoka.
e NFR3 Autorizace a autentizace tic¢tu

— Aplikace umozniuje trvalé prihlaseni k uzivatelskému uctu sluzby
uvedené v NFR2, vCetné spravné autentizace uzivatele.

— Priorita: vysoka.

1.4 Pripady uziti
Pripady uziti pokryvaji dfive zminéné pozadavky. Nize nalezneme jejich po-
drobnéjsi popis, pripadné na obrizku muzeme vidét grafické zobrazeni

modelu pripadt uziti a jeho vzajemné vazby.

e UC1 Zobrazit tkoly

— Umoznuje uzivateli zobrazit vSechny aktualni seznamy kol

UC2 Pridat novy ukol

— Umoznuje uzivateli vytvorit novy kol a pridat ho do aktualné zob-
razeného seznamu.

UC3 Vyfiltrovat tkoly dle kritéria

— Umoznuje uzivateli zobrazeni filtrovanych kold odpovidajicich hle-
danému slovu v aktualnim seznamu.

UC4 Zobrazit nastaveni

— Umoznuje uzivateli zobrazit nastaveni aplikace.

UC5 Prihlasit uzivatele

— Umoznuje uzivateli prihlaseni ke sluzbé Remember the milk pomoci
prihlasovacich adajt.
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1. ANALYZA
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Obrazek 1.5: Model pripadi uziti

e UC6 Oznacit tukol jako hotovy

— Umoznuje uzivateli zménit stav vybraného kolu na splnény.

e UCT Odstranit tkol

— Umoznuje uzivateli odstranéni vybraného d¢kolu ze seznamu.
1.5 Scénare pripadt uziti
VsSechny nize uvedené scénére pripadl uziti obsahuji nasledujici typy entit:

e Uzivatel

— Aktér, ktery obsluhuje systém v roli uzivatele.
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1.5. Scénére pripadl uziti

e Systém

— Zastupuje klientskou aplikaci na plose, kterd vykonava pozadavky
uZivatele.

e Server

— Zastupuje server sluzby Remember the milk, ktery komunikuje s sys-
témem.

1.5.1 Scénar UC1 Zobrazit dkoly
Vstupni stav: UZivatel je prihlasen dle UCS.
1. Systém stahne ze serveru jednotlivé seznamy.
2. Systém stihne ze serveru odpovidajici iikoly seznam.
3. Systém zobrazi jednotlivé seznamy a 1koly ve svém grafickém rozhrani.
4. UZzivatel muze v pripadé potfeby kliknutim mysi na liStu seznamu zménit

aktualné zobrazeny seznam wkol.

1.5.2 Scénar UC2 Pridat novy tukol

Vstupni stav: Uzivatel je prihlasen dle UC5 a mé zobrazen seznam kol
dle UC1.

1. UZivatel zada do vstupniho textového pole zobrazeného pod tkoly nazev
nového tkolu s pripadnymi dalsimi atributy.

2. UZivatel potvrdi vlozeni tikolu kliknutim mysi na tlac¢itko vlozeni nového
tkolu nebo stisknutim klavesy ,,Enter*.

3. Systém vlozeny tkol zpracuje a odesle jej serveru.
4. Server potvrdi systému vlozeni odeslanim tkolu zpét v odpovédi.

5. Systém zobrazi nové vlozeny kol mezi odpovidajicim seznamem tikoli.

1.5.3 Scénar UC3 Vyfiltrovat tkoly dle kritéria

Vstupni stav: Uzivatel je prihlasen dle UC5 a mé zobrazen seznam tukola
dle UC1.

1. UZivatel zada do vstupniho textového pole zobrazeného pod listou se-
znamu klicové slovo, podle kterého chce vyhledavat.
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ANALYZA

. Systém okamzité v pritbéhu zadavani vstupu prohleda aktuélné zobra-

zeny seznam a vyfiltruje podmnozinu tkold, které splnuji kritéria aktu-
alniho vyhledavani.

Systém zobrazi vyfiltrovany seznam tkolii na misté pivodniho nefiltro-
vaného seznamu.

Uzivatel kliknutim tlac¢itka mysi na listu seznami miize zménit aktu-
alni seznam. Systém tak provede vyhledavani nad aktudlné zobrazenym
seznamemn.

Uzivatel mize zrusit vyhledavani kliknutim na tlac¢itko smazani texto-
vého vstupu uvnitt textového pole nebo postupnym smazinim textu
klavesou ,Delete“ ¢i ,,Backspace®. Systém tak zpét zobrazi nefiltrovany
seznam.

1.5.4 Scénar UC4 Zobrazit nastaveni

1.

2.

UZivatel klikne pravym tlacitkem mysi na plochu systému.
Systém zobrazi kontextovou nabidku aplikace.

UZivatel vybere polozku nastaveni kliknutim levého tlacitka mysi.

. Systém zobrazi okno nastaveni.

Uzivatel potvrdi nastaven{ kliknutim na tlac¢itka ,,Ok* ¢i ,Apply“.

Systém ulozi nastaveni a uzavie dané okno.

1.5.5 Scénar UC5 Prihlaseni uzivatele

16

1.

2.

Dle UCY zobrazi uzivatel nastaveni.
UZzivatel klikne mysi na tlac¢itko prihlaseni pojmenované ,Login*.

Systém otevie webovy odkaz na prihlaseni do sluzby Remember the milk
v externim webovém prohlizedi.

UZivatel vyplni své uzivatelské jméno a heslo a prihlasi se na webu sluzby,
tim udéli systému pravo pro prihlaseni k actu.

UZzivatel uzavie okno webového prohlizece.
UZivatel klikne v systému na tlacitko potvrzeni prihlaseni.

Systém zazadda server o pridéleni tokenu (bezpecnostniho kbédu).

. Server odesle systému token.



1.6. Doménovy model

9. Systém ulozi token a zobrazi potvrzeni prihlaseni zménou ikony stavu
ptihléseni z éervené na zelenou a prepsanim stavu z ,Logged out“ na
,Logged in“.

1.5.6 Scénar UC6 Oznadit kol jako hotovy

Vstupni stav: Uzivatel je prihlasen dle UC5 a mé zobrazen seznam tukolu
dle UC1.

1. UZivatel klikne mysi na tlacitko splnéni vedle pozadovaného tikolu, ktery
chce splnit.

2. Systém odesle serveru pozadavek o splnéni daného tkolu.
3. Server potvrdi operaci odpovédi se zménénym stavem tkolu.

4. Systém provede oznaceni tkolu jako splnény a dany kol odebere ze
seznamu aktualnich nesplnénych koli.

1.5.7 Scénar UC7T Odstranit kol

Vstupni stav: Uzivatel je prihlasen dle UC5 a mé zobrazen seznam ukolu
dle UC1.

1. UZivatel klikne mysi na tlac¢itko odstranéni vedle pozadovaného tukolu,
ktery chce odstranit.

2. Systém odesle serveru pozadavek o smazani daného tkolu.
3. Server potvrdi operaci odpovédi se zménénym stavem tikolu.
4. Systém provede odstranéni tikolu a dany kol odebere ze seznamu aktu-

alnich ukolu.

1.5.8 Souhrn

V tabulce lze vidét, které pripady uziti pokryvaji jednotlivé pozadavky.
Vzhledem k tomu, Ze je kazdy pozadavek pokryt, je presné definovano ja-
kym zpusobem bude funkcionalita zajisténa. Na tomto zdkladu je ddle mozné
rozvijet uzivatelské rozhrani a logiku aplikace.

1.6 Doménovy model

Pri tvorbé doménového modelu jsem vychézel z vyse definovanych poza-
davkua a pripadua uziti. Potfebujeme zachytit nasledujici klicové entity:

o Ukol,
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1. ANALYZA

Tabulka 1.1: Pokryti pozadavka pripady uziti

FR1 | FR2 | FR3 | FR4 | FR5 | FR6 | FR7 | NFR3
ucCl | X X X
UC2 X
ucC3 X
UC4 X
UCh X
UcC6 X
ucCT? X

o Seznam.

Ty si dale probereme nize.

1.6.1 Task (tikol)

Tato entita reprezentuje samotny tkol. Je nutné udrzovat nasledujici tdaje
o kazdém z nich. Jednd se o:

e nazev,

e identifikac¢ni ¢islo,

e prioritu,

e datum terminu splnéni.

Tato entita definuje klicové prvky, které budou tvorit obsah aplikace sa-
motné. Vzhledem k ucelu a formé aplikace je dulezité, aby bylo dostupné rele-
vantni a spravné mnozstvi potiebnych adaji. To je ddno naturou miniaplikace
na plose jakozto plasmoidu. Utelem tak neni zobrazovat veskeré informace
o tkolu, nybrz jejich stézejni podmnozinu.

1.6.2 List (seznam)

Entita predstavuje seznam tkoli. O seznamu je nutné znat:
e nizev,
e identifikac¢ni ¢islo.

Seznam sdm o sobé je nutné predevsim spravné identifikovat. Jak progra-
mové tak uzivatelsky. Pro tyto ucely postacuji jmenované atributy. Vzhledem
k pouziti seznamu jakozto kontejneru jednotlivych tkoli je dtlezity pravé ob-
sah kol samotnych.
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Obréazek 1.6: Doménovy model
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KAPITOLA 2

Navrh

2.1 Uzivatelské rozhrani

2.1.1 1Idealni uzivatelské rozhrani

Existuje skutec¢né néco takového jako idealni uzivatelské rozhrani? Kazdy uzi-
vatel mé preci jiné potfeby a naroky na pouzivani aplikace. Nékomu vyhovuji
nekonecné moznosti prizptsobitelnosti a sirokého nastaveni kazdé mozné ¢asti
rozhrani. Naproti tomu existuji ti, ktefi vyzaduji jednoduchost a kladou da-
raz na splnéni funkcionality v co nejprehlednéjsim mozném uskupeni. Oba dva
pristupy maji své vyhody a nevyhody.

Dnes je mozné snadno se setkat s postupnym zjednodusovanim na poli vy-
voje softwaru pro Sirokou verejnost. Rizni velei hraci zjistuji, ze drtiva vétsina
specializovanych funkci a vymozenosti ztistava ve findlnim méritku nevyuzita.
A vzhledem k tomu, Ze tvorba téchto specialit stoji mnoho usili, prace a tedy
penéz, nelze se divit tomu, Ze se Siroce uplatnuji principy jednoduchosti a
maximalizované prakti¢nosti.

Na druhou stranu tato generalizace casto vede k omezeni ¢i nemoznosti
chybét, jelikoz se omezila jeho moznost pokrocilejstho vyuziti aplikace.

Je tedy nutné dobte zvazit oba sméry ptistupu s cilem co nejlepsiho zvoleni
spravné mnoziny funkci pro co nejvétsi skupinu uzivateld. Nasledné je klicové
tomu prislusné prizptsobit uzivatelské rozhrani. To by mélo snadnym zptso-
bem splnovat vsechny pozadavky z pohledu funkcionality a zaroven zachovat
onu pozadovanou intuitivnost a jednoduchost.

2.1.2 Uzivatelské rozhrani plasmoidu

Dtive zminény kol a seznam jsou centralnimi body aplikace. Pfi zaméreni na
tradi¢ni poznamky psané na papir je zfejmé, Ze prirozené zapisujeme jednotlivé
ukoly ¢asto s odrézkou na jednom radku. Tuto myslenku by méla aplikace
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Obrazek 2.1: WF1: Zobrazené seznamy

reflektovat tim, Ze tkoly budou vypsidny pod sebou. Na obrazku blize
muzeme vidét, jak toto feseni bude vypadat.

Skupinu tkola sdruzuje seznam, ktery je také treba zobrazit. Kazdy se-
znam obsahuje jiné tkoly, a tak je nutné vystihnout onu kategorizaci také
v grafickém rozhrani. Nabizi{ se TeSeni vyuzit prepinatelné panely na horni
hrané aplikace. Ty po jejich prepinani mysi vzdy zobrazi relevantni set tkoli,
¢imz se na stejné velké plose aplikace umozni zobrazeni raznych tkold. Tim
je pokryto zobrazovani seznamu a jim odpovidajicich tkolt.

Dale je nutné néjakym zptisobem snadno pridavat tkoly nové. K tomu
je potreba vstupniho textového pole, skrze které uzivatel bude nové tkoly
vkladat. Potvrzeni vlozeni by mélo byt dostupné skrze tlacitko pridani, nejlépe
co nejblize danému poli. Pro usnadnéni pridavani lze také pridat klavesovou
zkratku, ktera po stisknuti klavesy ,,Enter“ uvniti textového pole také provede
vytvoreni tikolu. Proces pridani tkolu lze vidét na obrazku

Pro potfeby vyhledavani nastava otédzka, jak tuto funkcionalitu zobrazit.
Nejvice uzivatelsky privétivym resenim je pouziti nového textového pole. Misto
pridani potvrzovaciho tlacitka, které by hledani uskutecnilo, jsem se rozhodl
pro okamzité vyhleddvani pfimo pfi psani vstupu. Jak lze vidét na obrazku[2.3]
uzivateli se tak zobrazuji vysledky jiz béhem zadavani. Ty je mozné zobrazit
jako kazdy jiny seznam, nejlépe na stejném misté jako ten pavodni.

Déle aplikace vyzaduje obsluhu nastaveni. Na obrazku [2.4] lze vidét, ze
nastaveni pujde zobrazit kliknutim pravého tlacitka mysi kdekoliv na plose
plasmoidu.

V nastaveni jde predevsim o moznost prihlaseni se do sluzby. Pro prihla-
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n [ nakoupit Yesterday ¢ ﬁ n [ nakoupit Yesterday ¢ ﬁ
l [ zavelat Today ¢ l [ zavelat Today x¢
I] ] napsat email Tomorrow 3¢ I] [ napsat email Tomorrow 3¢
I] [ opravit x I] [ opravit x
I] [ vyplnit formuléF x
¥l =
[Vypinit formuier A (] | | (e [ 2] [2]

(a) Vyplnéni nového tkolu (b) Zobrazeni nového tkolu

Obrazek 2.2: WF2: Pridani nového tkolu

[1nbox {sent Y Personal Y work | [ inbox Y sent Y Personal { work \

[Q Seerch || | [are |
n [ nakoupit Yesterdoy % ﬁ n [ nakeupit Yesterdoy % ﬁ
' [] zavolat Today % I] [] nepsat email Tomorrow %

I] [ napsat email Tomorrow 3¢
I] [ opravit x

¥l 0
[ Add a task ||+ .ﬁdd]@ [ Add a task ||+ Add]@

(a) Nefiltrovany seznam tkolu (b) Vyfiltrované tikoly dle hleddni

Obrézek 2.3: WF3: Vyfiltrovani tkold
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Plasmoid Setting - Plasma -0
Please login to the Remember The Milk service via General
settings for further use. Pl API Key: L I
API Secret: | Ent ]
Plasmeid Settings.. Login status: @ Logged out
Desktop Options [ Login ]! ]
Remove Plasmoid [ | [Reset setiings ]
(a) Otevfeni nabidky (b) Zobrazeni okna nastaveni

Obrazek 2.4: WF4: Zobrazeni nastaveni

Plasmoid Setting - Plasma -l X Plasmoid Setting - Plasma -
General General
General API Key: [01a2b3c4d5e6i0102b3c4d5e61 ] General APLKey: | 01a2b3c4d5e6i01a2b3c4d5eb ]
APl Secret: | f6e5d4c3b2a10 I APl Secret: | {6e5d4c3b2a10 I
Login status: @ Logged out Login status: @ Logged in
= ] | ] ]
[ | [[Reset setiings | [ osout ] [ Resetsettings ]
7 . 7 7 2 . ’ 7 .
(a) Spustén{ procesu piihlasovani (b) Uspésné prihldseny uzivatel

Obrazek 2.5: WFb5: PrihlaSeni uzivatele

seni jsou dostupnéa tlac¢itka ,Login“ a ,Confirm login“. Samotné prihlaseni
se odehrava skrze webovou stranku sluzby, kterou jsem se nakonec rozhodl
otevirat v externim prohlize¢i mimo aplikaci. Zaprvé se tim umozni uzivateli
prihlaseni v jeho pouzivaném prohlizeci, kterému muze vérit, a zadruhé se
nemusi zbyte¢né implementovat vnorené okno vestavéného prohlizece do roz-
hrani aplikace. Stav prihlaseni notifikuje textovy popisek s barevnou ikonou
viz obrazek 2.5

Splnéni tikolu probihd dle obrazku [2.6] Po zaskrtnut{ se splni a zmiz{ ze
seznamu. Odstranéni je obdobny proces, jak je vidét na obrazku po od-
stranéni také zmizi z aktualniho seznamu.

2.1.3 Souhrn

V tabulce lze vidét, které navrhy rozhrani pokryvaji jednotlivé pripady
uziti. Jelikoz jsou vsechny pripady uziti pokryty, lze usuzovat, ze rozhrani
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| [nboxq Sent‘ Parsonal‘ Work\

| [nbox‘ Sent‘ Parsonnl‘ Work\

lQ Search I lq Search I
Yy
A nakoupit Yesterday ¢ l ] zavolat Today % ﬁ
l [ zavelat Today ¢ " [ napsat email Tomorrow %

Tomorrow 3¢

n [ napsat email

n [ epravit »

n ] opravit ®

¥]

¥

Iﬁc a task I | + Add]@

Iﬁc a task ”-l-Add]@

(a) Vybréni tkolu jako splnény

(b) Seznam po splnén{ dkolu

Obrazek 2.6: WF6: Splnéni tikolu.

| [nboxq Sent‘ Parsonal‘ Work\

| [nbox‘ Sent‘ Parsonnl‘ Work\

lQ Search I 10_ Search I
A

n ] nakoupit Yesterday 3¢ ﬂ n [ nakoupit Yesterday 3¢ l

' [] zavelat Today 3¢ ' [] zavelat Today ¢

n ] napsat email

Tomorrow 3¢

Tomorrow ¢

n [] napsat email

ﬂ [ opravit E

¥l

¥

Ii-: a task I | + ﬁdd]@

Iic a task ”-I-Add]@

(a) Vybrani dkolu pro smazani

(b) Seznam po smazéni tikolu

Obrazek 2.7: WEFT7: Odstranéni ukolu
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Tabulka 2.1: Pokryti pripadi uziti wireframy

UcC1l | UC2 | UC3 | UC4 | UC5 | UC6 | UCT
WF1 | X
WE2 X
WF3 X
WF4 X
WF5 X
WF6 X
WE7 X

umoznuje splnit pozadovanou funkcionalitu.

2.2 Remember the milk API — rozhrani sluzby

Jak jsem jiz diive zminil, sluzba nabizi vefejné rozhrani slouzici pro pristup
k ovladani uctu sluzby na serveru. Mame tedy prostredky dostupné pro tvorbu
svého vlastniho klienta. K dispozici je celd sada riznych metod, které jsou
seskupené do logickych celki. Postupné projdu kazdy z nich [§].

2.2.1 Autorizace

Tato kategorie obsahuje metody potrebné pro spravnou autorizaci uzivatele.
To probiha pomoci ziskani tokenu, ktery ma omezenou platnost. K potiebdm
prihlasovani zde jsou metody na ziskani a ovérovani tokenu.

2.2.2 Kontakty

Rizné metody pro ziskani a manipulaci vsech vedenych kontaktt uzivatele.
Kontaktem by mélo byt uzivatelské jméno ¢i email uzivatele sluzby. Je umoz-
néno ziskani seznamu kontaktt, jejich pridavani a odebirani.

2.2.3 Skupiny

Jednotlivé kontakty je mozné seskupovat do riznych logickych celkti. Rozhrani
nabizi praci s témito skupinami, vypsani jejich seznamu, pridani a odebrani
kontaktu ze skupiny, pripadné pridavani a odebirani celych skupin.

2.2.4 Seznamy

Seznamy sdruzuji samotné tkoly. Mame moznost vypsat vSechny seznamy.
Dale je pristupné pridani a smazani seznamu, nastaveni jeho jména, oznaceni
jako defaultni list a také archivace.
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2.2. Remember the milk API — rozhrani sluzby

2.2.5 Lokace

Vsechna ulozené mista v ramci sluzby jsou evidovana jako objekty lokace, které
obsahuji nazev mista a jeho adresu spolecné s zemépisnou Sitkou a délkou.
Pomoci metody muzeme ziskat seznam vsech téchto mist. Mista nelze skrze
rozhrani pridavat ani upravovat.

2.2.6 Reflexe

Metody, které umoznuji vypis vSech dostupnych voldni. Také lze ziskat kon-
krétni informace o kazdé z nich.

2.2.7 Nastaveni

Pomoci téchto metod jsme schopni ziskat uzivatelské nastaveni. To nelze mé-
nit, jde pouze ¢ist. Nastaveni obsahuje néasledujici informace:

e Casovi zbna,

format data (evropsky nebo americky),

format casu (12 nebo 24 hodin),

defaultni seznam,

e jazyk.

2.2.8 Ukoly

Nejvétsi ¢ast rozhrani prirozené obsluhuje tkoly samotné. Mizeme je pridavat,
mazat, plnit, pfesouvat mezi seznamy, ménit prioritu, pridat/mazat/upravovat
poznamky, posouvat na jiny den, pridavat tagy, lokace a mnoho dalsiho. . .

2.2.9 Testy

Testovaci volani urcena pro zakladni testovani komunikace se sluzbou. Na-
jdeme zde typické echo, pri kterém server odpovi poslanim vsech odeslanych
parametru zpatky. Také lze ovérit, zda je dany uzivatel prihldsen nebo ne.

2.2.10 Cas

Metody urcené ke spravné manipulaci s daty. Mizeme konvertovat ¢as z jed-
noho casového pasma do druhého a parsovat ruzné forméty dat.
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2.2.11 Casova linie

Zprostiedkovava pristup k vytvoreni novych casovych linii (timelines). Ty
umoznuji urcité transakce v rameci téchto linii vracet. Diky casovym liniim
je tedy umoznén mechanizmus zpétnych oprav.

2.2.12 Transakce

Pomoci téchto metod lze navratit nékteré provedené zmeény do puvodniho
stavu, drive nez byla transakce provedena. Typicka funkcionalita vrdtit zpét.
Je nutné specifikovat, v rdmeci které ¢asové osy se mé transakce navratit.

2.2.13 Casové zény

Mizeme ziskat seznam vedenych ¢asovych pasem.

2.3 Remember the milk API — komunitni
knihovny

Komunita sluzby je pomérné aktivni, existuje tudiz mnoho fungujicich kniho-
ven vyuzivajicich hlavniho API sluzby pro ruzné programovaci jazyky. Ve
vétsiné pripadu se jedna o podporu odesilani pozadavki na server pomoci pro-
stredki dostupnych v daném programovacim jazyce a platformé. Programétor
potiebuje specifikovat pouze ndzev metody a jeji atributy a knihovna odesle
pozadavek na server a navrati pripadnou odpovéd. Tu je nutné dale zpracovat
podle vlastnich pozadavkt. Mezi dilezité jazyky s dostupnymi knihovnami
momentalné patii [9]:

o C

o C++

o C#

e Java

e Javascript
e Objective-C
e PHP

e Python

e Ruby
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2.4 Plasma API — rozhrani QML

Plasma shlukuje zakladni knihovny, nastroje a komponenty potiebné pro sys-
tém plochy vytvorené v této technologii. Je postavena na jazyce C++ a QML.
Samotné QML komponenty jsou [L10]:

e org.kde.plasma.core,
— obsahuje vazby na C++ knihovnu libplasma,
e org.kde.plasma.components,
— obsahuje grafické prvky jako tlacitka, panely, zaskrtavaci policka. . .
e org.kde.plasma.extras,
— rozsifujici grafické prvky, které nejsou obsazeny v components,
e org.kde.plasma.plasmoid,

— obsahuje prostfedky pro manipulaci s plasmoidem.

Knihovna libplasma zajistuje renderovani SVG témat, pristup k datam a
nac¢itani struktury plochy.

Nejvice dilezitym prvkem bude pravé org.kde.plasma.components, protoze
obsahuje vétsinu potrebnych prvkl pro tvorbu plasmoidu. Je také mozné po-
uzit prvky piimo z QtQuick. Ty jsou ve vétsiné pripadu zakladem prvku
plasmy. Pouziti prvka primo z plasmy mé ovsem vyhodu toho, zZe podpo-
ruji zmény vzhledu celého systému. Pokud tedy uzivatel pouzivéd jiné téma
plochy, plasmoid vyuzivajici téchto prvkia se zobrazi se vzhledem nastaveného
skinu.

2.5 Diagram trid

P1i tvorbé diagramu tiid, ktery lze vidét na obrazku jsem se zaméril na
diive zminéna rozhrani sluzby a systému KDE Plasma 5, ve kterém bude apli-
kace fungovat. Déle jsem ramcové vychazel z obecnéjsiho doménového modelu
(obr. , ktery nyni bylo tfeba doplnit o platformové specifickd rozsiteni.
Aplikace je nyni rozdélena do ¢tyt ruznych trid, které zajistuji obsluhu sluzby
a dalsi nutnou rezii. Jedna se o nasledujici tiidy:

e System,
e Settings,
e Tagk,

o List.
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2.5.1 System

Trida System se stard o celkovou spravu ¢innosti potiebnych k tomu, aby
bylo mozné manipulovat se sluzbou jako takovou. Predevsim se jednd o ziskani
seznamu s Ukoly a ukolu samotnych. Déle pridavani novych tkolt, spliovani
¢i mazani.

2.5.2 Settings

Tato tiida sdruzuje aktudlni nastaveni systému. Je tieba zajistit uspésné pri-
hlaseni a pripadné odhlaseni uzivatele. Uchovava aktualni token, jednotlivé
API Kklice a stav prihlaseni.

2.5.3 Task

Task je tiida urcend k sdruzovani dil¢ich atributt daného tikolu. Kazdy atribut
je ziskdn z volani tridy System, pripadné po vytvoreni nového tikolu primo
v aplikaci.

2.5.4 List

Trida List reprezentuje dany seznam, ktery obsahuje jednotlivé tikoly. Je opét
ziskan skrze volani t¥idy System. PTi praci se seznamem néas zajima predevsim
jeho nazev.
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System Settings
- frob: var - apiKey: var
- rtm: var - apiSecret: var
- timeline: var - logged: bool
- 11 token: var
+ addTask(var, var): void
+ completeTask(var, var, var): void + confirmLogin(): void
+ deleteTask(var, var, var): void + login(): void
+ loadLists(): void + logout(): void
+ update(): void + reset(): void
+ setToken(var): void
1
0..*
List Task
- listID: var - due: Date
- name: var - name: var
- priority: var
- seriesID: var
0..*%

Obrézek 2.8: Diagram trid

31






KAPITOLA 3

Realizace

Pro realizaci jsem se rozhodl pouzit jazyk Javascript, ktery lze vhodné napojit
do miniaplikaci vyuzivajicich QML v ekosystému KDE Plasma 5. V samotném
QML lze primo importovat javascriptové soubory a pripojovat jejich funkce na
prvky Plasmy. Pro tento jazyk existuje komunitni knihovna, kteréd je schopna
volat jednotlivé metody dostupné v API sluzby Remember the milk. Jedna se
o knihovnu rtm-js, kterou vytvoril programator Michael Day [I1].

Co se grafického rozhrani aplikace tyce, pracovat budu s prvky obsazenymi
v org.kde.plasma, a to predevsim org.kde.plasma.components. Dale vyuziji fra-
mework @t pro specifictéjsi prvky a funkce jako napiiklad externi otevirani
odkazu apod.

Jakozto vyvojové prostiedi vyuzivam Linux Mint verze 18.1 obsahujici gra-
fické prostiredi KDE Plasma ve verzi 5.8.2. Pfi implementaci aplikace vyuziji
textového editoru Sublime Text 2 a programu @t Creator. Rychlé spousténi
aplikace pri vyvoji lze docilit pomoci terminalové aplikace plasmawindowed.
Pro samotnou instalaci plasmoidu slouzi plasmapkg?2.

3.1 Zakladni struktura plasmoidu

Aplikace typu plasmoidu se skladé z nékolika ¢asti. Jednou z nich je soubor
metadata.desktop, ve kterém jsou uvedené zakladni informace o aplikaci (né-
zev, popis, kontakt autora, verze, licence...) a také informace o specifikaci
jazyka, hlavniho souboru pro spusténi ¢i typ sluzby [12].

Ostatni zdrojové soubory jsou umistény ve slozce contents. Obsah se déle
typicky déli na slozky:

e ui,
e code,

e config.
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metadata.desktop......vvviiiiiiiiiiiiia informace o aplikaci
L contents

oo Yo 1= logika

L0 T grafické prvky

Config. o e nastaveni

Obrazek 3.1: Adresarova struktura plasmoidu

Pro blizsi predstavu je struktura adresdii zobrazena na obrazku Do
slozky wi se umistuji QML soubory definujici grafické rozhrani a jeho provazani
s logickou vrstvou. Nachézi se zde hlavni soubor main.gml, ktery se nacéita jako
prvni pti spusténi plasmoidu. Ostatni QML soubory obsahuji typicky diléi ¢asti
definujici jednotlivé obrazovky ¢i prvky a volaji se z main.gml. V. mém pripadé
se jednalo o vlastni prvky:

e TaskView.qml,
e PriorityStripe.qml,
e LoginWarning.qml.

Také je zde umisténo definované rozhrani pro nastaveni aplikace, které se
nacitd systémem do systémového okna.

Uvnitf code se nachézi vétsinou logicka ¢ast programu, v mém ptipadé tedy
soubory Javascriptu a dalsi pomocné knihovny. Tyto soubory se primérné
importuji do souboru ../ui/main.qml a jejich metody se daji pfimo v ném
volat. To umoznuje dobré oddéleni logické ¢asti programu od zbytku aplikace.

Adresar config obsahuje konfiguracni soubory zejména formatu XML, které
jsou vyuzivany pomoci dialogu nastaveni. Po zavieni plasmoidu se nastaveni
serializuje pravé do tohoto souboru nastaveni. Nasledné po spusténi jsou data
deserializovana a opétovné pouzita.

3.2 Grafické rozhrani

P1i vyvoji jsem se rozhodl nejprve vybudovat prototypovou miniaplikaci se za-
kladnimi grafickymi prvky, které nabizi org.kde.plasma.components a QtQuick.
Jelikoz jsem se s mnohymi vécmi ohledné KDFE, Plasmy, QML a Qt setkal po-
prvé, nebyla tato ¢ast pro mne nijak snadnd. Nicméné jsem nakonec byl scho-
pen z ruznych navodu, neprilis podrobné dokumentace a predevsim ostatnich
projektii leccos vycist a poznat tak souvislosti mezi stézejnimi prvky, které ve
vysledku tvori samotny plasmoid.

PlasmaComponents obsahuje hlavni prvky potiebné pro tvorbu grafického
rozhrani. Pouzil jsem prvku TabBar, ktery umoznuje zobrazeni vicero stranek
na celé plose plasmoidu s moznosti prepinani. Dale pro pridéavani novych tkola
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slo vyuzit prvky TextField a Button. Pro samotné zobrazeni obsahu byl klicovy
TabGroup obsahujici posuvny seznam tvoreny objekty ScrollArea a ListView.
Samotné bunky listu jsou slozené z Buttonu, Labelu a Buttonu.

3.3 Napojeni na Remember the milk API

Nasledné bylo klicové zprovoznéni samotného napojeni aplikace na rozhrani
sluzby. Mnou pouzita knihovna rtm-js je takzvany wrapper (obaleni), pomoci
kterého lze volat jednotlivé metody rozhrani a ziskavat jeho odpovédi. Do
plasmoidu jsem tuto knihovnu vlozil a jeji funkénost navazal na stézejni ¢asti
aplikace v QML.

Pozadavky klienta jsou provadény skrze REST volani. Odpovédi ze serveru
chodi formatované jako XML, pripadné JSON. Pro potreby aplikace jsem
vyuzil formatu JSON, protoze ma blize k Javascriptu.

Béhem testovani kompatibility na ostatnich systémech jsem narazil na né-
kolik problému. Hlavnim z nich byla skutecnost, pri které se nedarilo vytvorit
novou instanci objektu knihovny rtm-js urcené k odesilani a prijimani komu-
nikace se serverem sluzby. Ve vypisu v konzolové rddce program hlasil, ze ob-
jekt RememberThelMilk (pti volani new RememberTheMilk()) neni definovany.
Tento problém byl velmi zapeklity, jelikoz v mém béhovém prostiedi vSechno
fungovalo spravné. Podeziival jsem z problému fakt, ze v QML se veskeré ja-
vascriptové soubory importuji dovniti jinych javascriptovych soubortt pomoci
nésledujiciho vzoru:

.include 'folder/file.js" as Identifier

Identifier je libovolny nazev, pomoci kterého se pristupuje k veskerym
funkcim daného souboru. Volani funkce hello World obsazené v souboru gree-
tings.js tedy vypada nasledovné:

.include "greetings.js" as Greetings

)

function someFunction () {
Greetings . helloWorld ()
}

Spravnym volanim konstruktoru by tak mélo byt nasledujici:

.include "rtm.js" as RIM

function init () {
var rtm = new RIM.RememberTheMilk ();

Nicméné knihovna samotné se uvniti chova na principu factory (tovarny).
Nelze tak explicitné volat nékterou metodu, je nutné vytvaret novou instanci
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objektu RememberTheMilk, ktery je umistén ve stejnojmenném globalnim ob-
jektu obsazeném pri importovani knihovny. Volani konstruktoru se specifikova-
nym identifikatorem tak nedavalo smysl a program s timto zptusobem vytvareni
nefungoval ani na mém funkénim béhovém prostredi.

Pokousel jsem se také o importovani pomoci funkce @Qt.include, ktera se
chova méné sofistikovanéji a zdrojovy kod obycejné kopiruje do cilového sou-
boru. Nicméné problém stéle pretrvaval.

Po delsim zkoumani jsem zjistil, Ze soubor samotny se importoval spravneé,
jelikoz se ¢asti tvorby nové factory provadély spravné, dokonce se objekt Re-
memberTheMilk spravné obsadil. Stale vsak toto propojeni za zadnou cenu
nechtélo fungovat.

Nakonec jsem porovnéaval rozdily obou prostiedi. Dosel jsem ke zjisténi,
ze se neshodovaly verze Plasmy. Funkéni prostiedi obsahovalo noveéjsi verzi
5.8.3, kdezto prostredi, ve kterém se projevil specifikovany problém, bylo ve
verzi 5.5.5. Provedl jsem tak upgrade systému pomoci terminédlu. Ten povysil
Plasmu na verzi 5.8.5, kterd fungovala naprosto bez problém.

3.4 Prihlaseni

Takzvanym ,hlavnim kamenem trazu“ v existujicich projektech byla skutec-
nost nemoznosti prihldseni se ke sluzbé v rozhrani KDFE Plasma 5. Jedné se
tedy o stézejni ¢ast samotné implementace. Bez spravného prihlaseni k ucétu
uzivatele nelze splnit a zajistit funkénost aplikace. Piihlasovaci proces je sluz-
bou umoznén pomoci nésledujici ndvaznosti kroku [13]:

1. ziskat takzvany frob pomoci metody rtm.auth.GetFrob,
2. sestavit URL adresu pro autentizaci a otevrit ji uzivateli,
3. uzivatel se ptihldsi a umozni aplikaci pouzit jeho tcet,

4. ziskat token pomoci metody rtm.auth.getToken, ktery je pouzit pro ves-
kerou dalsi komunikaci vyzadujici prihlaseni.

3.4.1 Ziskani frobu

Frob je ciselna sekvence v Sestnactkové soustavé, kterou potrebujeme pro poz-
déjsi komunikaci se serverem.

3.4.2 Sestaveni URL adresy pozadavku

Je tfeba vytvorit celou adresu pro pozadavek. Zékladem této adresy je v po-
radi:

1. prefix adresy — https://www.rememberthemilk.com/services/auth/,
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2. API kli¢, coz je ¢iselnd sekvence v Sestnactkové soustavé pridélend sluz-
bou vyvojari aplikace,

3. opravnéni zda chceme ¢ist, zapisovat, mazat,
4. frob ziskany drive,

5. podpis vytvoreny podle nasledujictho postupu.
Ziskani podpisu:

1. sefazeni parametri v URL abecedné podle nazvi klicd,
2. spojeni takto sefazené dvojice klic hodnota za sebe,

3. toto celé se prida za API tajemstvi, coz je dalsi sekvence v Sestnactkové
soustave (jednd se v principu o privatni klic),

4. z vysledného fetézce se vypocita MDb5 hash, ktera je danym podpisem.

Pro vypocet MD5 je nutné knihovné rtm-js doplnit globalni objekt md5.js.
Vyuzil jsem tedy dalsi knihovnu a to md5.js od Josepha Myerse [14].

V této ¢asti jsem narazil na zasadni problém. Byl jsem schopen ziskat frob,
komunikace skrze knihovnu a veskeré podpisy atd. tedy bylo funkéni. Nicméné
jsem po presmérovani uzivatele na adresu autentizace ziskal pozadovany pii-
hlasovaci dialog, uzivatel se prihlasil, potvrdil pristup a v ten moment server
zobrazil déle nic blize specifikujici hlasku ,néco se pokazilo*“. Nebyl jsem tedy
déle schopen pokracovat v prihlasovacim cyklu.

Analyzoval jsem tedy veSkerou komunikaci od poc¢atku az do tohoto bodu,
a zaméril jsem se predevsim na spravné odesilani adres. Po dlouhém ladéni
jsem nalezl chybu uvnitt rtm-js knihovny. Pri kazdém pozadavku na server se
v adrese specifikovalo také formatovani pripadné odpovédi, jednalo se o JSON.
Nicméné pri konstruovani adresy se odpovéd serveru bezprostiredné neocekava,
a tedy zde tento parametr nemé co délat. Vysledkem bylo, Ze server se pres
tuto nuanci nedokazal preklenout a vyhazoval dfive zminénou nespecifikova-
nou chybovou hlasku. Po upraveni knihovny tak, aby pri tomto pozadavku ne-
odesilala prislusny parametr jsem byl tispésné schopen aplikaci pridélit prava.

3.4.3 Ziskani tokenu

Po prihlaseni uzivatelem v okné prohlizece a udéleni prav mizeme zavolat
metodu pro ziskdni tokenu. Jedna se o metodu rtm.auth.get Token. Pokud vse
probéhlo v poradku, ziskavame v odpovédi kyzeny token, ktery dale budeme
vyuzivat pro potvrzeni prihldseni uzivatele.
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3.4.4 Uchovani prihlaseni

V této ¢asti implementace jsem se potykal s nasledujicim problémem. Po zis-
kani prihlasovaciho tokenu je nutné zarucit jeho uchovani. Pti béhu plasmoidu
je ulozen v paméti procesu, nicméné diulezité je jeho ulozeni pri ukonceni
aplikace a nasledné nacteni pri startu. K tomuto problému jsem se chystal
pristoupit jednoduse a tedy ulozit token do souboru. V tomto bodé jsem vsak
narazil na limitace Javascriptu, protoze s jeho pomoci nelze standardni ces-
tou v QML zapisovat/¢ist soubor. Pro tyto tcely je vhodnéjsi vyuzit napojeni
pomoci jazyka C++. Podarilo se mi pomoci XML HttpRequestu, ktery v QML
zvlada bohuzel podmnozinu jeho celkovych funkci, asynchronné nacist obsah
souboru z disku. Jenze funkcionalita ulozeni zde bohuzel neni umoznéna.

Musel jsem se tedy vydat jinou cestou. Plasmoid samotny nabizi moznost
udrzovat urc¢itd data typu jednoduchého nastaveni. Pro tyto ucely je nutné
utvorit kcfg soubor, coz je strukturované XML s danym formatem. V tomto
souboru lze nadefinovat polozky, které se budou sdilet jako aktivni nastaveni
plasmoidu pti béhu, a zaroven se automaticky uchovaji pti jeho restartovani.
Tato funkcionalita je velmi uzitecna a da se pomérné snadno vyuzit. Kazda
polozka méa sviij unikatni nazev a defaultni hodnotu.

Tento kcfg soubor je dale nutné napojit v QML na rozhrani rozsiteného
nastaveni. Plasma nabizi skrze kliknuti pravym tlac¢itkem mysi na plasmoid
zobrazeni jeho nastaveni. Toto nastaveni lze dale rozsitit a pfidat do néj riizné
prvky jako tlacitka ¢i textboxy pro uzivatelské nastaveni.

Samotné propojeni s kcfg se provede tak, ze vSem atributiim z tohoto sou-
boru, které chceme propojit s prvky rozhrani, nastavime hodnoty téchto prvka
jakozto property alias. Cili napifklad pokud méame v main.zml atribut s na-
zvem name, v nastaveni vytvorime property alias s ndzvem cfg_name a prira-
dime mu hodnotu prvku rozhrani, naptiklad namelnput.text, kde namelnput
je ID prvku textbox. Cokoliv, co uzivatel napise do tohoto textboxu, se po za-
vieni nastaveni ulozi jako polozka dostupna pres plasmoid.configuration.name
v kterékoli ¢asti plasmoidu [15].

Token tedy lze zachovat vyuzitim této funkcionality.

3.5 Zobrazeni ukolua

Nez je mozné tkoly zobrazit, je nejprve nutné ziskani seznamt. K tomuto
ucelu je urcena metoda API rtm.lists.getList, pomoci které ziskdme soupis
vSech seznamt. Ty jsou rozliseny unikatnimi ¢iselnymi identifikatory.

Pro ziskdni tkoli daného seznamu slouzi dédle metoda rtm.tasks.getList.
Must se specifikovat ID seznamu, ze kterého chceme tyto tkoly vypsat. Také lze
specifikovat urcity filtr, takze je mozné napriklad chtit jen neukoncené tkoly.
Vrati se pak jednotlivé tkoly spolu se zdkladnimi atributy. Z téchto atributu
je pro ucely klienta relevantni urc¢itda podmnozina. Je potieba uchovat nazev
a identifikacni ¢isla dkolu a série uikolu, prioritu a pripadny termin splnéni.
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Ukoly jsou obecné v riizném pofadi, bylo je tedy potieba sefadit dle po-
zadovanych kritérii. Ve webové verzi sluzby je vyhodné néasledujici fazeni (od
nejvyssi priority po nejnizsi):

1. termin splnéni tkolu chronologicky,
2. priorita tkolu od nejvyssi po nejnizsi,
3. nazev tkolu dle abecedy sestupné.

Pokud néktery tikol nema datum splnéni, je zobrazen za vSemi tkoly, které
ho maji. Ukoly se stejnymi hodnotami nékteré vrstvy kritérii se nésledné fadi
podle nizsi vrstvy. Tento typ razeni dokaze vhodné vystihnout a odliSit za-
kladni vlastnosti tikolf, a proto jsem jej implementoval v klientské verzi. Ra-
zeni probihd vklidanim tkolu na sprdvné misto v modelu, a to v priubéhu
zpracovani strukturované odpovédi ze serveru. Neni tak nutné razeni ex post
dle nékterého radiciho algoritmu, coz by zbytecné navysilo ndro¢nost zpraco-
vani.

Jelikoz API posild své odpovédi ve formatu JSON, lze tato data snadno
extrahovat a propojit do modelu v QML. QtQuick nabizi prvek ListModel, do
kterého lze ziskana data ulozit podobné jako do pole. Jednotlivé polozky jsou
javascriptové objekty, lze tedy pod dany kli¢ napriklad name ulozit nazev
tkolu. Ten poté je z modelu dostupny jako listModel.get(i).name, kde i je
index polozky.

ListModel nabizi snadnou obsluhu dat a pripadné dalsi pouziti v dyna-
micky vytvarenych objektech. Je ho mozné pritadit prvku ListView, coz je
typicky posunovaci seznam polozek, ktery muzeme znat napiiklad z Andro-
idu ¢i 10S na mobilnich telefonech. Toto propojeni zajisti, ze podle obsahu
v modelu se vykresli jednotlivé polozky dynamicky v List View.

Kazda polozka ListView je delegovana jednotlivym prvkem PlasmaCom-
ponents. Listltem. UvnitT 1ze definovat dalsi ¢asti. Pro ticely zobrazeni seznamu
ukoli jsem vyuzil nasledujici prvky:

e PriorityStripe,
e PlasmaComponents.Button,

e PlasmaComponents.Label,

e PlasmaComponents.ToolButton.

PriorityStripe je rucéné vytvoreny prvek zalozeny na objektu Rectangle,
ktery svou barvou reprezentuje prioritu daného tikolu. Tento svisly tenky pruh
na zac¢atku radku odpovida stejnému prvku ve webové verzi klienta. Jednotlivé
barvy taktéz koresponduji svému webovému protéjsku.
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Button umoznuje interakci s ikolem. Kliknutim na néj lze dany kol splnit.
Tento prvek se nachazi na misté checkboxu na webu, odpovida tedy obdob-
nému grafickému rozhrani. Nicméné funkcionalita byla vylepSena pro tucely
snadného pouziti v plasmoidu.

Label byl pouzit jak na zobrazeni nazvu, tak i pripadného terminu tkolu.
Pravé termin urcuje vzhled téchto dvou polozek. Na zakladé data se vyhod-
noti, zda zobrazit text tkolu tu¢né, coz odpovida tomu, ze termin splnéni je
dnes ¢i drivéjsiho dne. TéZ se méni barvy terminu. Pro dnesni je zobrazen
modie, pro starsi slouzi vyrazna ¢ervena a v ostatnich pripadech je defaultni
¢erna. Samotné datum se zobrazuje nasledovné. V rozmezi terminu ,véera“,
,dnes“, | zitra“ se zobrazuji pravé tato pojmenovani. Dale v rozmezi dalsich
nasledujicich 7 dni se zobrazuji pouze nazvy dni, tedy naptiklad ,stieda“. Ja-
kékoliv dalsi datum se zobrazi standardné jako kombinace ¢isla dne a nazvu
mesice, tedy napiiklad ,,5. kvétna“. Toto veskeré chovani je identické jako ve
webové verzi klienta. To zarucuje zachovani stejnych zvyklosti pro uzivatele.

Pro smazéani tkolu jsem vyuzil prvku ToolButton. Na pravé strané se zob-
razi toto tlacitko s ikonou pro smazani, které se nasledné po stisknuti provede.

3.6 Pridani ukolu

K pridani tkolu slouzi metoda rtm.tasks.add. Té je potreba urcit parametry
ukolu, tedy jeho nazev, ID seznamu kam se ma vlozit a v ramci jaké timeline
probiha tato transakce. Na zdkladé téchto informaci nasledné server sluzby
odpovi. V pfipadé tspésného pridani obsahuje tato odpovéd i souhrn pred-
chézejicich vlastnosti.

Samotny nézev tkolu je zadan uzivatelem v textovém poli. Zde mize spe-
cifikovat pomoci klicovych znakt prioritu, datum do kdy ma byt splnéno, ¢i
seznam. Pokud neni specifikovano jinak, kol se vlozi do aktualné zobrazeného
seznamu. Po stisknuti tlacitka pro pridani nebo klavesy ,,Enter* se tikol odesle
serveru.

Problémem bylo piidavani tikold do spravného seznamu, pokud byl v né-
zvu specifikovany jiny seznam nez aktudlni. Server vlozil kol pod seznam,
ktery uzivatel definoval, zatimco v aplikaci bylo vlozeni minéné do aktudlné
zobrazeného seznamu. OsetTil jsem dany problém tak, Ze jsem informaci o pri-
Fazeném seznamu ziskal primo z odpovédi serveru namisto z lokalnich zdroji.

Dtlezitym faktorem je zde skutec¢nost, ze pridany text tkolu je zpracovan
analyzatorem. Ten rozpozna klicové znaky 9 (!, #, ~, ~) pred jednotlivymi
slovy a tim dokaze napiiklad urc¢it do jakého seznamu chceme dany tkol vlozit,
¢i jakou prioritu mu nastavujeme. Z tohoto hlediska je dulezité, Ze server vraci
v odpovédi i vlozeny tikol, jelikoz mohl byt vlozeny i do jiného nez aktudlné
zobrazeného seznamu. Toto chovani je identické jako ve webové verzi sluzby.

Po samotném vlozeni tkolu do seznamu na strané serveru je nutné jej
spravné vlozit a nasledné zobrazit i na strané klienta. Protoze server navratil
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zpét cely objekt tkolu, je mozné vyuzit stavajicich metod pro vlozeni jako pri
prvotnim stazeni celého seznamu tkoli. Ukol mé pFifazeno &slo seznamu, do
kterého se ma vlozit. Je tedy nutné pomoci tohoto ¢isla zjistit pozici panelu,
ve které se tento seznam nachazi. K tomuto ucelu jsem vyuzil asociativniho
pole, které tuto informaci uchovava. Po vlozeni do prislusného modelu panelu
se pridany kol zobrazi mezi ostatnimi.

Daéle jsem se potykal s problémem ohledné pridavani dkola s diakriti-
kou. Pokud ji obsahovaly, server jejich priddni odmitl s tim, Ze pry nese-
dél hash podpis prijatych parametri. Po delsim zkoumani jsem objevil pro-
blém vypoctu MD5 hashe v importované knihovné. Kdyz obsahovala diakri-
tiku, vypocet hashe neodpovidal. Pro porovnéni jsem pouzil online nastroj
http://www.md5.cz. Vyménil jsem tak ptvodni knihovnu [I4] za novou kni-
hovnu JavaScript-MD5 od Sebastiana Tschana [16]. V té tento problém ne-
nastaval a bylo tak mozné i pridavani s diakritikou.

3.7 Splnéni tkolu

Pro splnéni tkolu obsahuje rozhrani sluzby metodu rtm.tasks.complete. Té
je nutné specifikovat timeline, ve které transakce probihd, identifikacni cisla
seznamu, tkolu a série tikolu. V pripadé tispésného splnéni tikolu server odpovi
vracenim tkolu s pozménénym obsahem. V tomto pripadé se jednd o zménu
atributu splnéni (completed), ve kterém je nyni ulozeno datum splnéni.

Oznaceni tkolu jako splnény lze docilit pomoci kliknuti levého tlacitka
mysi na zaskrtavaci pole vedle textu tikolu. Po této akci se na poloZce seznamu
spusti metoda pro splnéni tkolu.

Splnény tkol je potieba ze zobrazeného seznamu tkolt smazat, protoze
jsou vzdy zobrazeny jen nesplnéné ikoly. PTi testovani jsem zjistil, ze po-
kud uzivatel splnil kol z vyfiltrovaného seznamu, tak se v klientovi odstranil
z modelu kol s jinym indexem. Pfitom na serveru vsSe probéhlo spravné. Po
delsim zkoumaéni bylo zirejmé, Ze se k odstranéni tikolu vyuzivalo $patné indexu
filtrovanych tkold namisto indexu téch zakladnich.

Upravil jsem tedy odstranovani tak, aby vyuzivalo prislusného ID tkolu i
pri lokdlnim mazani. Protoze kol mohl byt zobrazen skrze filtrovany model,
je nutné jej odstranit jak z filtrovaného tak ptvodniho seznamu. Kvili této
skutecnosti nelze pri specifikaci kolu predavat i index polozky. Samotny kol
se odstrani z obou seznamu jejich projitim.

3.8 Odstranéni ukolu

Odstranéni tkolu probiha analogicky ke splnéni tikolu. Rozhrani sluzby nabizi
metodu rtm.tasks.delete, ktera vyzaduje stejné parametry jako u splnéni tkolu.
Po odstranéni ze serveru ziskame odpovéd, ve které je zménén stav smazani.
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Smazani tikolu 1ze provést pomoci kliknuti na tlac¢itko smazani vedle tikolu.
Tim se spusti metoda vymazani tikolu ze seznamu.

Po odstranéni ze serveru je nutné opét odstranit kol také ze zobrazeného
seznamu v klientovi. Pro tyto dcéely bylo mozné pouzit stejnych metod jako
u splnéni tkolu.

3.9 Vyhledani ukolu

V réamci zobrazenych kol bylo tfeba mit moznost v nich snadno a rychle
vyhleddvat. Pro tuto funkcionalitu lze vyuzit nasledujici postupy.

Rozhrani sluzby Remember the milk pri ziskavani tikold ze serveru specifi-
kaci filtru. Do tohoto filtru lze definovat klicové slovo pro vyhledani, napriklad
¢ast nazvu tkolu, a sluzba néasledné posle klientovi v odpovédi odpovidajici
zuzeny seznam ukold. Tato varianta je ovsem zavisld na neustdlém dotazovani
na server, coz je pro okamzité vyhledavani nevhodné.

Rozhodl jsem se tedy jit cestou mistniho vyhledavani. Pro tyto tcely je
urcen textbox nad aktualné zobrazenymi tikoly. Cokoliv se do néj napise, se
okamzité zac¢ne vyhleddvat v aktudlnim seznamu. Pokud néktery z tukolu ob-
sahuje hledany text, je ddle predan do vysledkii vyhledavani. Jelikoz se jedné
o klientskou funkcionalitu v rdmci aplikace, je mozné vyuzit okamzité vyhle-
dévani a ihned zobrazovat vysledky.

Po zméné aktualniho seznamu se vyhledavani provede také na seznamu
zménéném. Pro zruseni vyhledavani stac¢i jednoduse smazat text vyhledavani,
at pomoci klavesnice ¢i ikony uvnitt textboxu.

Dalsim rozhodnutim bylo jak zobrazit nové vyhledané vysledky. Pavodné
jsem mél v planu vytvoreni zcela nového seznamu jakozto polozky panelu a
do néj nasledné zobrazit vysledky vyhledavani. Druha moznost byla zobrazeni
vyskakovaciho okna a do néj vlozit vyhledané ikoly. Obé tyto varianty maji
vyhodu v tom, Ze neméni aktualni seznam tikoltd. Neni tedy potieba jej ménit
pri vyhledani. Tato feseni jsou ovSem méné intuitivni a neprovadéji proces
hledani zcela tak jak je obecné zndmé. Jedinym vychodiskem tedy bylo zob-
razovat vysledky hledani pfimo do aktudlniho modelu List View a vytesit rezii
okolo. V té jsem musel urcit zplsob vymény aktualnich model na zdkladé
toho, zda se vyhledava ¢i ne. Kdyz je textové pole prazdné, je aktivni ptivodni
model, pti zapoceti vyhledavani je aktivni filtrovany model.

3.10 Aktualizace

3.10.1 Ziskani nového obsahu

V ramci spravného fungovani aplikace bylo nutné zajistit plynulou synchroni-
zaci ukold a seznamu se serverem sluzby. Idedlnim fesenim tohoto problému
by byla moznost push notifikaci vytvarenych na serveru a odesilanych smérem
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ke klientovi. Provozovatel Remember the milk ovsem bohuzel tuto moznost ve
svém vefejné dostupném rozhrani nenabizi.

K dispozici tak byla pouze moznost komunikace iniciované ze strany Kkli-
enta. Pro potfeby ziskani aktualizaci seznamu a tkolu Slo pouzit:

o rtm.lists.getList,

o rtm.tasks.getList.

Prvni jmenovanou metodou jsem byl schopny ziskat list uzivatelskych se-
znamu. Ten jsem déale porovnal se stavajicimi seznamy nactenymi v aplikaci.

Kdyz se jejich skladba oproti predchozi verzi zménila, provedl jsem nad
vSemi seznamy opétovné nacteni vSech jejich tkolu. Toto reseni jsem vybral,
jelikoz se da predpokladat, ze se vétsina seznami budto zméni co se obsahu
tyce, a nebo bude nutné nacist seznamy zcela nové. Navic je tato varianta
zménéného sestaveni seznamti méné casta z pohledu bézného uzivatele.

Naopak pri stejném setu seznamu bylo zddouci ziskdvat informace o tko-
lech zménénych v urcitém casovém rozsahu, idealné tak od data posledni
synchronizace se serverem. Nastésti druha jmenovand metoda pravé podpo-
ruje specifikovani data posledni synchronizace. Prijima datum ve formatu dle
normy ISO 8601. Pri volani metody s definovanym datem vrati server ve své
odpovédi klientovi pouze ty tukoly, které byly zménény ¢i pridany od doby
uplynulé od daného data [17].

3.10.2 Zpracovani nového obsahu

P1i zpracovani odpovédi aktualizovanych kol bylo nutné vytvorit novou pod-
purnou infrastrukturu pro ziskédni potirebnych informaci. Nové vzniklé tkoly
se vyskytovaly ve stejné struktufe jako pri ziskani vsech tkola. Taktéz se cho-
valy zménéné tkoly, které také obsahovaly vSechny svoje atributy i kromé téch
zménénych. Jinak se vsak zobrazovaly tkoly odstranéné. Jejich souhrn se ob-
sahl do polozky ,deleted“. Ta dale seskupovala jednotlivé ,taskseries® a tikoly
samotné. O nich se v odpovédi zobrazovalo pouze jejich ID. Odstranéné iikoly
tedy Slo po spravné upraveném parsovani snadno rozpoznat od ostatnich a
pomoci ID zaridit jejich nalezeni a nasledné odstranéni.

Stejny princip jako u odstranénych jsem ocekaval od tkolt splnénych, tedy
seskupeni do polozky ,completed“. Rozhrani se vSak chovalo jinak. Vmisilo
tyto objekty mezi ostatni pridané a zménéné. Zpracovani tkola pridanych a
zménénych tak vyzadovalo jejich vzdjemné jednoznacné rozliseni.

Splnéné tkoly jsem rozlisil pomoci atributu ,completed®, ktery oproti
ostatnim ukolum obsahoval ¢asovou zndmku data splnéni. Nasledné bylo nutné
provést jejich odstranéni ze stavajicich struktur v aplikaci. Nad odpovidajicim
task modelem seznamu jsem provedl odstranéni tkolu stejné jako pri inicio-
vani této aktivity ze strany klienta. Tim se splnéné tikoly radné propojily do
obsahu klienta.
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Zbyvaly namixované tkoly zménéné a nové pridané. Pivodné jsem mél
v pldnu vyhledat dany kol mezi témi existujicimi v aplikaci. Pokud by exis-
toval, tak bych jeho obsah aktualizoval novym. Naopak pri neexistenci bych
kol vlozil jako novy. Tuto variantu jsem ovsem po del$im zkoumani zavrhl.
Pripadné zmény existujicich dkolt totiz mohou mit vliv na jejich vzajemné
razeni. Provedl jsem tak misto toho jejich odstranéni a opétovné vytvoreni a
vlozeni, které zajisti spravné umisténi i po aktualizaci jejich obsahu.

Posledni tkoly nové pridané se v aplikaci nenalézaly, a tak jsem je mohl
pridat stejnym zptsobem jako prii pocatecnim ziskavani tkold.

3.10.3 Automatizace ziskavani nového obsahu

Uzivatel mlze provést aktualizaci stisknutim tlac¢itka k tomu urcéeného. Ves-
keré seznamy a ikoly se tak obnovi dle vyse popsaného postupu. Tuto manu-
alni aktualizaci je tfeba doplnit moznosti periodického obnovovani.

K tomuto ucelu jsem pouzil Qt prvku Timer. Ten zprostredkovava funkci
provadéni urcité funkce s nastavitelnym ¢asovanim. Pro ucely aktualizaci bylo
vyhodné nastaveni opakovani kazdych nékolik minut. Uzivatel muze z nasta-
veni v sekci ,Refresh” zménit pocet minut, ve kterych se bude aktualizace
provadét. Pomoci posunovaciho jezdce miize zvolit hodnotu mezi jednou az
Sedesati minutami.

3.11 Obecné problémy

Jednim z problémil pti zméné prostiedi byly nékteré chybéjici ikonky pouzité
v ramci aplikace. Vybiral jsem je ze standardniho tématu KDFE, nicméné na
jiném systému, ktery mél napriklad spusténé méné detailni schéma tato ikonka
zcela chybéla. Musel jsem tak tomu prizplsobit a zGzit mozny vybér ikon tak,
aby bylo pokryto co nejvice sad ikon.

Jak jsem zminoval dfive, po dobu implementace jsem vyuzival programu
plasmawindowed pro rychlé zobrazeni plasmoidu bez nutnosti restartovani
plasmashellu. Aplikace takto fungovala bez problému. Pii zkouSeni aplikace
primo z plochy jsem ovSem zjistil, Ze se po normalnim béhu aplikace a Uspés-
ném prihlaseni k i¢tu nezobrazuji stazené tkoly ani seznamy. Spustil jsem tak
plasmashell primo z terminalu, abych mohl ¢ist vypisy plasmy a plasmoidu. Po
prizkumu vypisu jsem zjistil, Ze se aktudlné nepotvrzené nastaveni nedostalo
k dalsim c¢astem programu, které ho vyzadovaly. Komunikace tedy nemohla
probéhnout. Tento problém se neprojevoval u otevirani pomoci plasmawin-
dowed, jelikoz po jeho nékolikatém otevreni jiz informace o nastaveni plasmoid
mél.

Problém jsem tak vyresil ulozenim nastaveni v momenté potvrzeni prihla-
seni uzivatelem. Dalsi komunikace pak probihala bez problémii.
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3.12 Zlepsovani kvality

V rédmci zlepSovani kvality kédu jsem pro detekci takzvanych ,mrtvych® ¢asti
kédu vyuzil funkei vyvojového prostiedi (IDE). To také nabizelo moznosti
zjednodusovani a zkracovani napriklad logickych vyrazi. Déle jsem se snazil
0 co nejvétsi clenéni kdédu do vlastnich tiid. S tim souvisi provadéni zpétného
refactoringu ke zlepseni ¢itelnosti kédu.

3.13 Souhrn

Pri tvorbé jsem cerpal predevsim z ruaznych navodi, za zminku stoji web
Davida Edmundsona a jeho navody ,,Plasmoid tutorial“ [I8]. Ohledné zékladni
komunikace se vzdalenym serverem mi pomohl timto se zabyvajici ¢lanek od
Juana M. De Hoyose [19].

Bohuzel neptilis podrobna dokumentace nové Plasmy ¢asto znamenala, ze
jsem musel prochazet materialy starsich verzi a casto zjistoval, ze nékteré sku-
tecnosti jsou jiz zcela jinak. Velmi dobrou pomitickou tak byla neoficidlni doku-
mentace Plasmy od Chrise Hollanda [I5]. Jako nejvice obsahlou publikaci jsem
pouzival @mlBook od Jirgena Bocklage-Ryannela a Johana Thelina, ktera ob-
sahuje rizné popisy prace s frameworkem Qt, QML a Javascriptem [20)].

Vysledek pribéhu realizace je aplikace, kterou lze vidét na obrazku[3.2] Re-
aguje na zmény systémovych témat, na obrazku jsou zastoupeny priklady
svétlého a tmavého vzhledu. Nastaveni aplikace 1ze dale vidét na obrazku
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KAPITOLA 4

Testovani

4.1 Metody testovani

Aplikaci bylo tieba v pribéhu celé implementace fadné testovat. Provadél
jsem pfedevsim testovani funkéni a systémova. Ta umozinovala objevovani chyb
vytvorenych béhem implementace jednotlivych funkci a aplikace jako celku.
Déle jsem provadél testovani kompatibility a instalace programu v rtznych
systémech obsahujici KDE Plasmu 5. Zavéry z téchto typid testovani byly
uvedeny v predchozi kapitole.

Po dokonéeni implementace jsem se skupinou testert provedl testovani
pouzitelnosti. Jednotlivé vystupy testovani rozeberu nize.

4.2 Testovani pouzitelnosti

V ramci testovani pouzitelnosti jsem provedl testovani se skupinou testeru.

vvvvv

pouzivat. Kompletni pokryti kazdého typu uzivatele by bylo ovsem témér ne-
mozné. Pro testovani jsem si pripravil nasledujici:

e testovaci ucet sluzby,

e testovaci data,

e vstupni dotaznik,

e popis testovaciho scénére,
e vystupni dotaznik.

Jako testovaci icet jsem pouzil novy bézny ucet, ktery lze ziskat registraci
na strance sluzby. Do tohoto tc¢tu jsem vytvoril testovaci data. Jednalo se
0 nové seznamy a tikoly do nich pridané. Ukoly obsahovaly nejriznéjsi atributy
k pokryti co nejvétsiho spektra moznosti.
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S jednotlivymi testery jsem se oddélené sesel a zadal jim praci. Nejprve
jsem testera pozadal, aby vyplnil vstupni dotaznik obsazeny v pfiloze[B] Snazil
jsem se ziskat informace o zkuSenostech v oblasti pocitaci a informacnich
technologiich. Dale mne zajimala zkusenost s:

e operacnim systémem Linux,

e desktopovym prosttedim KDFE Plasma,

e widgety na plose nékterého z operacnich systémii,
e nastroji pro organizaci tkolt,

e nastrojem Remember the milk.

Po vyplnéni vstupniho dotazniku nastal ¢as na provedeni testovaciho scé-
nafe, ktery je obsazen v pifloze [C] Ten pokryval jednotlivé scénéfe pouziti. Ve
zkratce se jednalo o:

1. prihlaseni ke sluzbé,

2. zobrazeni tkold v riznych seznamech,

3. pridadni novych tkolt s riznymi atributy do rtiznych seznami,
4. filtrovani tkolua dle klicovych slov,

5. spliovani tkold,

6. odstranovani ukolf,

7. odhlaseni z aplikace.

Béhem provadéni testovani jsem kazdému z testeriu méril cas, ktery vy-
nalozil na splnéni scénaie. Také jsem provadél zaznam plochy pro pozdéjsi
analyzu pouzitelnosti. Cely pribéh jsem sledoval a vytvarel si poznamky ke
kazdému tkolu. V ptipadé technickych nejasnosti mimo ramec tcelu testovani
jsem s testery komunikoval.

Po provedeni testovaciho scénare jsem opét pozadal o vyplnéni dotazniku.
Vystupni dotaznik je dostupny v priloze Snazil jsem se zjistit informace
ohledné pouzitelnosti aplikace jako celku. Zajimalo mne, zda splnili veskeré
zadané tkoly. Poté dotaznik obsahoval otazky o dojmu z pouzivani aplikace a
vzhledu. Nakonec néasledovaly otdzky ohledné kladu a zaporu aplikace.
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4.3 Testovaci skupina

V testovaci skupiné jsem mél zastupce béznych uzivateld, pokrocilych uzi-
vatelll i expertil. Z tohoto hlediska se jednalo o idealni zastoupeni skupiny,
jelikoz kazdy uzivatel mél ponéti miniméalné o bézném pouzivani technologii a
zaroven jsem mél k dispozici i zkusenéjsi uzivatele.

Byli mezi nimi i zastupci uzivateld, ktefi pouzivaji ¢i nékdy pouzili linu-
xovy operacni systém. Bohuzel zZadny z respondentti nikdy nepouzil deskto-
pové prostiedi KDFE Plasma. Toto kritérium se mi bohuzel nepodarilo pokryt
dostupnym testerem.

Nékteri ucastnici nékdy pouzili widget na plose, jednalo se o widgety:
»pocasi, hodiny,* ¢i ,kamerovy systém, kontrola chlazeni“. Ostatni widgety
nepouzivaji. Dale pouze dva uzivatelé aktivné pouzivaji nastroje pro organi-
zace ukoll. Jeden z nich pouziva ,,Wunderlist“, dalsi vyuziva sluzby ,OTRS
Helpdesk“ a ,poznamky Android“. Bohuzel se mi pro testovani nepodarilo
ziskat uzivatele sluzby Remember the milk.

4.4 Poznatky z prubéhu testovani

7 pozorovani prace testeru jsem zjistil nékolik informaci. Prvni z nich byla ur-
¢ita nejistota uzivatele neznalého prostredi KDE Plasma pri hledani nastaveni
plasmoidu. Nicméné po delsi ¢i kratsi dobé nakonec pomoci kontextové na-
bidky nastaveni nasli. Jelikoz se jednda o standardni obsluhu nastaveni v tomto
prostredi, da se predpokladat, ze uzivatel znaly prostfedi by s timto nemél
problém. Néasledné prihlaseni probihalo u kazdého bez problému. VSichni tak
postoupili dale k prizkumu zobrazeného obsahu. Najit zadané tkoly a zaroven
prochéazet jednotlivé seznamy nikomu nedélalo potize.

P1i pridéavani béznych 1ikoll jsem taktéz nezaznamenal zavdhani. Mensim
problémem ovsem bylo prifazovani atributd pridavanym ukoltim. Tento ne-
dostatek byl z velké ¢asti ddn neznalosti moznosti dané sluzby. Nicméné po
nalezeni napovédy zobrazované pri najeti mysi na textbox pridani byla tes-
tovaci skupina schopna danym zkratkam porozumét a pouzit je pri tvorbé
ukoli.

Jeden z testerd objevil nedostatek pii pridani terminu splnéni pred nazev
ukolu. Pokud bylo datum definované s klicovym znakem ,,” “, server ho chybné
vyhodnotil jako souc¢ast nazvu tkolu. Bez pouziti kli¢ového znaku tento pro-
blém nenastaval. V obou ptipadech se zaroven termin dokazal pritadit. Tato
chyba je vsak soucasti rozhrani a zpracovani serverem sluzby.

Filtrovani dkold vSichni zdarné uskutecnili a byli schopni ho pouzit. Pti
oznacovani tkola jako splnéné jsem zaznamenal nejistotu ohledné checkboxu,
ktery tuto aktivitu provadél. Uzivatelé zprvu ocekavali pouhé oznaceni tikolu,
nikoliv jeho okamzité splnéni. Nasledujici interakce jiz byly v poradku. Odstra-
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novani ukoli bylo bezproblémové, vsichni byli schopni pomoci daného tlacitka
vSechna zadani provést.

Cely proces vsichni zdarné dokon¢ili pozadovanym odhlasenim tctu z apli-
kace.

4.5 Zhodnoceni vystupniho dotazniku

Vsichni testeri vsechny zadané ikoly dokézali splnit. Jejich dojmy z pouzivani
aplikace byly pozitivni. Na otazku ohledné dojmu uvadéli:

e Velmi dobry.

e _Vyborny.“

e Piehledna grafika, barevnost, intuitivni.
e _Vyborny.*

Vzhled aplikace se jim velmi libil. Na otézku co se uzivatelim na aplikaci
libi se v odpovédich objevily nézory:

e _Seznamy jsou prehledné, tkoly jsou dobfe usporaddny a rozliseny. “
e _Tmavé pozadi, font, zpracovani. “
e Barevné odliseni priorit.“

e Intuitivni ovlddani, jednoduchost — prehlednost.
Na otazku co by slo na aplikaci zlepsit bylo zminéno:

e _Mohlo by jit vyhledat tkoly z jakéhokoliv seznamu dohromady.“
e Pridat ivodni tutorial.“
e Doladit grafické zpracovani.

e _Ceské menu.*

Prvni jmenované by slo pridat do dalsi verze programu, v ptivodnim poza-
davku se jednalo o filtrovani v rdmci aktudlnich seznamt pro zazeni mnoziny
zobrazenych tkold.

Vytvorit tutorial je také dobry napad, nicméné v soucasné dobé podobny
princip plni vysouvaci napovédy u prvkia. Také jsou k dispozici navody na
webu Remember the milk samotném. Dtlezitym faktorem je také to, ze uzivatel
pouzivajici sluzbu je s jeji funkcionalitou lépe obeznamen.

Zlepsovani grafického zpracovani je rozhodné vzdy zadouci. S dalsimi ver-
zemi je urcité prostor pro zlepseni ¢i pripadnou moznost tprav vzhledu.

20



4.6. Celkové zhodnoceni testovani pouzitelnosti

Ohledné lokalizace do ceského jazyka, aplikace je pfipravena pro zpraco-
vani a prelozeni. Veskeré texty zobrazené uzivateli jsou zobrazovany pomoci
metod ,,i18n()“. Je tedy vSe pripraveno pro ptreklady do dalsich jazyki.

4.6 Celkové zhodnoceni testovani pouzitelnosti

Z poznatki uvedenych v sekci[d.4] a po zhodnoceni dotazniku v sekci [4.5] jsem
byl schopen ziskat urcitou predstavu o kladech a zaporech reseni aplikace. Po
zvazeni kazdého poznatku jsem dosel k néasledujicim zménam:

e pridat do textu zobrazovaného neprihlasenému uzivateli napovédu jakym
zpusobem se dostane do nastaveni,

e zaménit checkbox za tlacitko s ikonou zaskrtnuti (pro splnéni tkolu).
Celkové dojmy testerti mne velmi potésily a jejich pripominky byly vécné.

S pomoci testovaci skupiny jsem byl schopen vice Siroce zhodnotit pouzitelnost
aplikace, ktera byla prokazana diky jejich usili.
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Zaver

Cilem této prace bylo navrhnout a implementovat klienta ve formé plasmoidu
pro desktopové prostiedi KDE Plasma 5. Ten mél splnovat funkénost trvalého
prihlaseni, zobrazovani, filtrovani a pridavani tkold.

Po resersi stavajicich feseni jsem provedl prislusnou analyzu sluzby, poza-
davkl a funkcionality. S vyuzitim definovanych pozadavki jsem sestavil jed-
notlivé pripady uziti a jim odpovidajici scénate. Stézejni body aplikace jsem
zahrnul v doménovém modelu.

Na zékladé analyzy jsem postoupil k ndvrhu architektury aplikace a jejiho
grafického rozhrani. Zhodnotil jsem uskutecnitelnost funkcionalit aplikace po-
krytim jednotlivych piipadt uziti navrhy obrazovek.

V realizac¢ni ¢asti jsem uvedl jakym zptsobem se mi dafilo jednotlivé po-
zadavky implementovat, a se kterymi problémy jsem se v prubéhu realizace
musel potykat.

Nésledovalo popsani testovani pouzitelnosti uskutecnéné testery a zhod-
noceni jeho vysledkii.

Vystupem préce je funkéni klient ve formé plasmoidu na plochu prostredi
KDE Plasma 5 splnujici veskeré pozadavky definované zadanim a pozadavky
uvedenymi v analyze.

Aplikace je do budoucna mozné rozsitit o dalsi moznou potiebnou funk-
cionalitu. Je zde prostor pro dalsi moznosti iprav danych tkold, individudlni
upravu vzhledu, notifikace, ¢i preklady do riznych jazykda.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

API Application programming interface
JSON Javascript object notation

KDE K desktop environment

GTK GIMP toolkit

GIMP GNU image manipulation program
GNU GNU’s not unix

MD5 Message-digest algorithm

QML Qt modeling language

Qt Q toolkit

REST Representational state transfer
RTM Remember the milk

UI User interface
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PRILOHA B

Vstupni dotaznik

.V oblasti pocitac¢t a informacnich technologii jsem (vyberte jedno):
Zacétecnik / bézny uzivatel / pokrodily uzivatel / expert.

. Pouzil/a jste nékdy linuxového opera¢niho systému?

Ano / ne.

. Pouzil/a jste nékdy desktopového prostiedi KDE Plasma 57

Ano / ne.

. Pouzivéite néjakou miniaplikaci (widget) na plochu kteréhokoliv operac-
niho systému? Pokud ano, specifikujte ktery.

Ano, pOuZIVAI . ... / ne.
. Vyuzivate nékterého z tkolovacich nastroji? Pokud ano, specifikujte
ktery.

Ano, pouzivam . ... / ne.

. Znate nastroj pro spravu ukold Remember the milk?

Ano / ne.
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PRILOHA C

Testovaci scénare

Tato aplikace slouzi jako klient online sluzby Remember the milk urcené k or-
ganizaci ukoli. Postupné provedte vsechny nize uvedené ¢innosti.

Prihlaste se ke sluzbé

V ramci aplikace se pokuste prihldsit pomoci testovacich prihlasovacich udaju.

Zobrazte tukoly
Ujistéte se, ze nasledujici tkoly patii do vybranych seznam:
1. 1kol ,zavolat na urad“ v seznamu ,,Personal®,

2. ukol ,prodat akcie“ v seznamu ,,Work“,

3. seznam ,Sent“ je prazdny.

Pridejte novy kol
Postupné vytvorte a pridejte nasledujici typy ukolu. Ujistéte se, Ze se pridani
provedlo dle kritérii. Pridejte tkoly:

1. bézny tkol s libovolnym nazvem do kteréhokoliv seznamu,

2. tkol s ndzvem ,napsat dopis“ a nejvyssi prioritou do kteréhokoliv se-
znamu,

3. 1kol s ndazvem ,odepsat na email* do seznamu ,, Work“,

4. tkol s ndzvem ,nakoupit“ s datem terminu splnéni ,6.7.2017“ do se-
znamu ,,Personal®,

5. tkol s ndazvem ,uklidit“ s pritazenym mistem ,,doma“.
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C. TESTOVACI SCENARE

Vyfiltrujte tkoly
Postupné vyfiltrujte tikoly dle nasledujicich kritérii:
1. v seznamu ,,Work“ vyfiltrujte tikoly zacinajici predponou ,za“,

2. zruste vyhledédvani popsané v predchozim bodé,

3. pomoci vyhledavani se pokuste najit kol nazvany ,tajemstvi‘.

Oznacte ukoly jako splnéné
Nasledujici iikoly postupné oznacte jako splnéné:
1. kol ,opravit auto*,

2. tkol ,prodat akcie“.

Smazte tkoly
Provedte smazani téchto tkolu:

1. kol ,,odstranit tikoly*,

2. 1kol ,koupit CD“.

Odhlaste se ze sluzby

V ramci aplikace se pokuste odhlasit.
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PRILOHA D

Vystupni dotaznik

. Podaftilo se Vam splnit veskeré zadané tikoly?

Ano / ne, nesplnil jsem ........ ...

. Jaky mate dojem z pracovani s aplikaci?

. Libi se Vam vzhled aplikace?
Ano / ne.

. Co se Vam na aplikaci 1ibi?

63






PRILOHA

E.1 Diagram nasazeni

Instalacni prirucka

Aplikace je urc¢ena k béhu na operacnich systémech obsahujicich prostiedi
KDE Plasma. Toto prostiedi je dostupné na systémech jako napiiklad Linux
Mint, Kubuntu ¢i openSUSE. Minimélni pozadovana verze je Plasma 5.8.x.
V diagramu nasazeni na obrazku je mozné vidét celkové propojeni se
serverem sluzby Remember the milk.

E.2 Zajisténi prostredi

Je mozné, ze pozadovanou verzi prostfedi stavajici instalace nékterych sys-
témi neobsahuji. Je ji tak tfeba doinstalovat. Pro systémy zalozené na sys-

«device»
Computer

«executionEnvironment»

«executionEnvironment»
KDE Plasma 5

TodoPlasmoid @

REST API
O

«device»
Server Remember the milk

«executionEnvironment»

RTMService @

S
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E. INSTALACNI PRIRUCKA

tému Ubuntu lze pouzit nasledujici postup pomoci terminalu (Ctenaf provadi
zmény svého systému na vlastni riziko). Pro priddni repozitdfe obsahujiciho
pozadovanou verzi plasmy:

$ sudo add—apt—repository ppa:kubuntu—ppa/backports

Nésledné pro provedeni aktualizace a upgradu potfebnych balicki:

$ sudo apt—get update && sudo apt—get dist—upgrade

V pripadé instalace plasmy do systému, ktery ji neobsahuje, je nutné jesté
provést:

$ sudo apt—get install kubuntu—desktop

Tim by mélo byt zaruceno nainstalovani aktualni verze plasmy.

E.3 Zajisténi dependenci
Dale je nutné, aby byly nainstalovany nasledujici pozadované dependence:

o Qt verze > 5.2

— QtQuick > 2.0
— QtLayouts > 1.1

e org.kde.plasma.components/extras/core/plasmoid > 2.0

Pro instalaci @t doporucuji nasledovat instrukce dostupné na strance fra-
meworku: https://www.qt.io/download/.

S instalaci Qt verze alespon 5.2 by mélo byt zaruceno spravnych verzi
QtQuick a QtLayouts. Dale komponenty plasmy jsou téz instalovany, pokud
uzivatel nainstaluje minimalni potfebnou verzi plasmy.

E.4 Nasazeni aplikace

E.4.1 Instalace

Aplikace je dostupnd jako balicek typu plasma package s priponou .plasmoid.
Pro jeho nasazeni do systému je nutné provést jeho instalaci. Tu lze zaha-
jit kliknutim mysi na plochu prostredi, vybrani polozky Add widgets. V se-
znamu plasmoidi je na konci polozka Get new widgets. Po jejim zvoleni vy-
berte Install widget from local file. Ve vyskakovacim okné vyberte soubor todo-
plasmoid.plasmoid z adresate prace. Tim je aplikace nainstalovana.

Také je prace dostupné jako adresar obsahujici zdrojovy kéd. Pro instalaci
ze zdrojového koédu provedte v terminalti nasledujici. Prejdéte v termindlu
z korenového adresate préace do slozky src:
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https://www.qt.io/download/

E.4. Nasazeni aplikace

$ c¢d ./src/impl/

Pokracujte instalaci pomoci programu plasmapkg?2 s definovanim aktudl-
niho adresare:

$ plasmapkg2 —i

Tim je aplikace nainstalovina. Pro odinstalaci provedte analogicky:

$ plasmapkg2 —r

Pokud chcete zobrazit plasmoid v okné pomoci termindlu, mtzete tak uci-
nit pomoci plasmawindowed a specifikaci ndzvu nainstalovaného plasmoidu:

$ plasmawindowed todo—plasmoid

E.4.2 Pridani plasmoidu na plochu

Po 1spésném nainstalovani se aplikace zobrazi v nabidce mezi aktudlnimi
plasmoidy. Kliknutim pravého tlac¢ika mysSi na plochu je polozka Add widgets.
Po kliknuti na ni se zobrazi panel instalovanych plasmoidi. Pretazenim poza-
dovaného plasmoidu na plochu se na ni vytvori nova instance. Tu je mozné
dale pouzivat.
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PRILOHA F

Obsah prilozeného CD

readme.tXE. ..ot i e strucny popis obsahu CD

=P adresar se spustitelnou formou implementace
| _src

IMPL et e zdrojové kbédy implementace

thesis .ovvvvviiiiinnnnnn. zdrojova forma prace ve formatu KITEX

I =D v P text prace

| thesis pAf L text prace ve formatu PDF
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