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I. IDENTIFIKACNi UDAJE

Nazev prace: Generovani webovych Sablon pro 2D skeletalni animace postav
Jméno autora: Michal Trnény

Typ prace: bakalafska

Fakulta/ustav: Fakulta elektrotechnicka (FEL)

Katedra/udstav: Katedra pocitacové grafiky a interakce

Vedouci prace: Ing. David Sedlacek Ph.D.

Pracovi$té vedouciho prace:  Katedra pocitacové grafiky a interakce, FEL, CVUT

Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné naroéné
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zavérecné prace.

Zadani je adekvatné naro¢né pro BP.

SpInéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdvéreénd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani splnéno bez vyhrad.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné
Posudte, zda byl student béhem reseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priibéznée konzultoval a zda
byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prace.

Student pracoval soustavné a samostatné po celou dobu prace na projektu. Konzultoval prevazné pfi blizicim se odevzdani,
ale o prlibéhu prace na projektu informoval v pravidelnych intervalech emailem a vzhledem k dobrému postupu jsem
nepovazoval osobni konzultace za nutné.

Odborna uroven C - dobfe
Posudte uroveri odbornosti zdavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladd a dat
ziskanych z praxe.

Prace je na dobré odborné Urovni, a¢ obcas trpi pfiliSnym rozmélnénim.
U kapitoly 3.2 neni jasna ndvaznost na zbytek prace.

Neni popsana implementace (jak export funguje) a nejsou specifikovany pozadavky na scénu, které musi splfiovat, aby pak
fungovala s javascriptovymi moduly na webové strance. To Cini praci Spatné prenositelnou na jiné projekty.

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace B - velmi dobie
Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Prace rozsahem odpovida BP. Po formalni a jazykové strance odpovida standard(im FEL.

Zdrojovy kéd (Unity C# i Dart) je dobre strukturovany a Citelny, bohuzel postrada komentare hlavicek funkci.
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Vybér zdroju, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivani studijnich material( k reSeni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace upiné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou primarné online, ale v pfipadé takovéto prace je to ocekdvatelné (jde o praci se stéle se rozvijejicimi API).
Na strané 9 postraddam referenci na LibGDX.

Dalsi komentare a hodnoceni
Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledkd, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystuptim, experimentdlni zrucnosti apod.

Z textu prace neni jasné, zda moduly (str. 33) jsou dilem autora (vim, Ze jsou).

IIl. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Autorova prdce dobre vyuZivd jiZ vytvorené scény v Unity pro vygenerovdni nového obsahu, ktery mizZe zvysit
zdjem o vytvareny produkt. S praci studenta jsem spokojen a zndmku snizuji hlavné z diivodu nejasného rozhrani
scény VUci skriptim (viz. Pozndmka k odborné trovni).

Predlozenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném B - velmi dobfe.

Datum: 8.6.2017 Podpis:
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