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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocné;jsi

Hodnoceni ndroc¢nosti zaddni zavérecné prace.

Cilem prace je porovnani hernich platforem Unity a Unreal engine pomoci realizace stejné pocitacové hry na obou
platformach. Zadani predpoklada jak srovnani z hlediska implementacéni narocnosti, méfitelnych parametri vysledkl a
obecného poZitku hrace.

Spinéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Prace pomérné detailné popisuje realizaci jednotlivych ¢asti implementované hry v obou platformach. Oceniuji zejména
diskuzi implementacnich detaild poukazujicich na rozdily obou platforem a souvisejicich implementaci. Prace je svym
rozsahem nadstandardni a zadani povazuji za spIlnéné. V praci bych nicméné ocenil vyhodnoceni porovnatelnych vlastnosti
vyslednych her na obou platformach (méfitelné charakteristiky her, rychlost vykreslovani, vizudlni kvalita).

Zvoleny postup feSeni spravny
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.
Postup feseni je spravny.

Odborna uroven B - velmi dobie

Posudte uroveri odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Odborna Uroven prace je velmi dobra. Vyhodnoceni vysledkd mohlo byt provedeno lépe.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobie
Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpis obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.
Jazykova uroven je velmi dobra. V praci se pouze vyjimec¢né objevuji nevhodné formulace nebo terminy.

Vybér zdroju, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZzivani studijnich materidl( k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Prace obsahuje mnoiZstvi relevantnich odkazi do literatury a webovych zdrojli. Pfevazné jsou citovany webové zdroje, coz
vzhledem k zaméreni prace povazuji za spravné.
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IIl. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Prace je zpracovana kvalitné a zadani povaZzuji za splnéné. Prace diskutuje jednotlivé aspekty implementace
zvolené hry na porovnavanych platformdch v rozsahu, ktery prekracuje ramec bézné bakalarské prace. Z tohoto
pohledu je tedy prace vyborna.

Nedostatkem prace je chybéjici prehledny popis implementované hry, jejich zakladnich komponent a souvisejicich
algoritmU. Takovy popis by mél predchazet diskuzi implementacnich detaill jednotlivych komponent hry. Jinymi
slovy: text prace by ¢tendfi mohl poskytovat lepsi kontext, ktery by motivoval detailni diskuzi jednotlivych
komponent srovnavanych engind.

Dale v praci postradam alesporn stru¢né vyhodnoceni méfitelnych parametrd vytvorenych implementaci. Sekce
9.3 obsahuje argumentaci, Ze takové srovnani je tézké, s ¢imz obecné souhlasim, ale rad bych v praci vidél alespon
zakladni statistiky. Zadani prepokladd, Ze implementovana hra bude na obou platformach obdobna (pravé kvdli
moznosti srovnani), coz se patrné i kvili vy$si implementacni ndro¢nosti daného herniho konceptu nepodafilo
dodrZet.

Prace je zmého pohledu velmi blizko k vybornému hodnoceni zejména vzhledem k nadstandardnimu rozsahu
zpracovani dané problematiky. Vzhledem k vyse uvedenym nedostatkiim vsak predloZzenou zavérecnou praci
hodnotim zndmkou B - velmi dobre.

Otazka k obhajobé:

Strucné porovnejte zakladni statistiky implementované hry na obou platformach: pocet objekt(l, pocet animaci,
pocet skriptl/Blueprint uzll, velikosti projektl a zkompilovanych her v MB.

Datum: 9.6.2017 Podpis:
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