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Nazev tématu: Porovnani hernich platforem Unity a Unreal engine

Pokyny pro vypracovani:

Nastudujte moZnosti vyvojafskych platforem pro tvorbu poéitacovych her Unity a Unreal
engine. Porovnejte tyto platformy pomoci realizace stejné hry pfimérené sloZitosti v obou
platformach. Soustiedte se na dominantni prvky vybraného herniho Zanru a popiste zplsob
jejich realizace na obou platformach. Srovnani provedte z pohledu implementaéni naronosti
v obou systémech (¢asova naro€nost, nutné teoretické zaklady pro implementaci, atd.) ale i z
pohledu finalniho vysledku jako je rychlost vykreslovani, a obecné hraéav pozitek. Rozsah hry
a srovnavaci kritéria konzultujte s vedoucim prace.
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