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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani Zvolte polozku.

Hodnoceni ndro&nosti zaddni zdvérelné prace.

Zadani neni pFili§ odborné naroCné, pokud ale student nema pFedchozi zkuSenost s Unreal Enginem,
mUze byt velmi ndro€né Sasové.

SplIn&ni zadani Zvolte polozku.

Posudte, zda pFedloZend zdvére&nd prdce spliiuje zaddni. V komentd Fi p Fipadn & uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsiFena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady
a pfipadnéi pFiciny jednotlivych nedostatkd.

Autorka zadani splnila, testuje rlizné scénafe z hlediska vypoCGetni naro€nosti, bohuzel aniz by pFilis
Fesila, co je pFiGinou jednotlivych vysledkl a ty pouze konstatuje.

Zvoleny postup FeSeni Zvolte poloZku.

Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody Feseni.

Zvoleny postup FeSeni je v poradku v pFipad€, kdy se méfeni pohybuje pouze na drovni dostupnych
a jiz predpfipravenych modelll a nastrojl v UE, praxe je ale takova, Ze takto se nikdy pFi vyvoji
findlniho produktu nepostupuje. Doporu&oval bych doplnit mé&Feni o testy v rliznych rozliSenich.
Fillrate ma totiz pFi vykreslovani vegetace znaCny vliv.

Odborna urovefi Zvolte poloZku.
Posudte trovefi odbornosti zdvére&né prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladii a
dat ziskanych z praxe.

Studentka neméla s UE pFedchozi zkusenost, proto nemohla vyuzit zkuSenosti z praxe a studium ji
pFipravi na konkrétni implementace enginu jen velmi obecné. Z tohoto pohledu udélala v podstaté
maximum toho, na co jeji odbornost staCi.

Formalni a jazykova arovefi, rozsah prace Zvolte polozku.
Posudte sprdvnost pouZivdni formdlnich zdpisti obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strdnku.

Typograficka i jazykova stranka prdce je v poradku.

Vyb8r zdrojl, korektnost citaci Zvolte polozku.

VyjddFete se k aktivité studenta pFi ziskdvdni a vyuZivani studijnich materidlt k Feseni zGvérecCné prdce. Charakterizujte
vybér prament. Posudte, zda student vyuZil vdechny relevantni zdroje. OvéFte, zda jsou vSechny p Fevzaté prvky Fadné
odliseny od vlastnich vysledktl a tvah, zda nedoslo k porugeni citani etiky a zda jsou bibliografické citace tplné a v
souladu s citaCnimi zvyklostmi a normami.

Pouzité zdroje jsou v poFadku
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Dal§i komentaFe a hodnoceni
Vyjdd Fete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledk(i zdvérecné prdce, napF. k drovni teoretickych vysledkl, nebo k trovni a
funkdénosti technického nebo programového vytvo Feného Feseni, publikanim vystuplm, experimentdini zrulnosti apod.

NaméFené vysledky odpovidaji oGekavanim, bohuzel zde neni uz dale rozpracovano co je pFiCinou
naméFenych vykyvl a navrzeny postupy, jak je eliminovat. Dale by bylo vhodné rekonstruovat
redlnou scénu a porovnat ji s pfedlohou, aby bylo mozné i kvalitativni srovnani.

Il. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérené prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte p Fipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pFi obhajob & zdvérelné prdce pFed komisi.

Zda se mi, ze prace jde pomé&rné po povrchu. Z Gasti je to rozsahem dané problematiky, ktera je velmi
8iroka a byla by na nékolik praci, po&inaje LODovanim vegetace, specidlnimi viceprlichodovymi shadery,
instancingem a preloadingem mipmap a Urovni detaill konCe, z8&sti neznalosti testovaného enginu.
ZGasti ale i neznalosti n€kterych hlubsich principll v oblasti RT poGitaGové grafiky.

Jaky vliv ma rozliSeni v kterém se grafika zobrazuje?

Jaky vliv ma plocha korun kreslend pomoci billboardu versus koruna kreslena pomoci geometrie ve
vztahu k rozliSeni a slozitosti shaderu?

Jaky vliv na instancing md variabilita modelll vegetace a poGet LODU?

Jaka je v rliznych testovacich situacich zatéz paméti?

PFedloZzenou zavéreCnou praci hodnotim klasifikaCnim stupn&m D

Datum: 5.6.2017 Podpis: Jan Hovora
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