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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani mimofadné narocné

Hodnoceni ndroc¢nosti zaddni zavérecné prace.

V ramci zadania musel Student nastudovat oblast tedrie hier, jednotahové a sekvencéné hry a takisto algoritmy pre ich
rieSenie zaloZené jednak na linedrnom programovani a takisto na tzv. no-regret uceni (CFR). Nakoniec Student adaptoval
vzorkovaciu variantu algoritmu CFR pre novu triedu hier, tento algoritmus naimplementoval a experimentdlne porovnal.
Vzhladom k nutnosti $tadia celej oblasti a komplexnejsich algoritmov je mozno zadanie hodnotit ako mimoriadne naro¢né.

Spinéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spinéno, pokuste se posoudit zdvaZnost, dopady a
pfipadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Student plne splnil zadanie a v ramci bakalarskej prace a ako prvy navrhol a implementoval vzorkovaciu variantu algoritmu
CFR (tzv. outcome sampling MCCFR), ktorej konvergenciu experimentalne overil na troch réznych hrach.

Aktivita a samostatnost pfi zpracovani prace A - vyborné

Posudte, zda byl student béhem feseni aktivni, zda dodrZoval dohodnuté terminy, jestli své reseni priabézné konzultoval a
zda byl na konzultace dostatecné pripraven. Posudte schopnost studenta samostatné tvirci prdce.

Student postupoval samostatne a pri vypracovavani prace bol aktivny, snaZil sa sam vysvetlit a opravit problémy, na ktoré
pri vypracovavani prace narazil.

Odborna uroven A - vyborné

Posudte uroveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a
dat ziskanych z praxe.

Student bol schopny nastudovat oblast tedrie hier, ktord nie je pokryta Ziadnym bakalarskym predmetom, nastudovat

a navrhndt novy algoritmus zaloZzeny na MCCFR. Vzhladom k pozitivnym experimentalnym vysledkom moze byt navrhnuty
algoritmus publikovany na Spi¢kovych konferenciach v ramci umelej inteligencie (po doplneni experimentalneho
porovnania s inkrementalnymi variantami LP a zlepSenia Skdlovatelnosti vypoctu ocakavanej utility).

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace A - vyborné

Posudte sprdvnost pouZivani formdlnich zdpis obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strdnku.

Praca je pisana v anglickom jazyku, ktorého uroven je relativne dobra. Praca sice obsahuje niekolko preklepov ¢i
gramaticky nespravnych formuldcii, tie na druhd stranu neznizuju pochopitelnost prace. V praci si popisané vietky
potrebné sucasti, algoritmy su detailne vysvetlené a rozsiahly je aj popis a vysvetlenie experimentalnych vysledkov vratane
ukazky protiprikladu, kde MCCFR nekonverguje a jeho zdévodnenie.
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Vybér zdrojh, korektnost citaci B - velmi dobie

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivani studijnich materidlG k reseni zavérecné prdce. Charakterizujte
vybér pramend. Posudte, zda student vyuZil vsechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné
odliseny od vlastnich vysledk( a tvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu
s citacnimi zvyklostmi a normami.

Student vychadza z existujlcich prac pre oblast normaélnych hier so sekvenénymi stratégiami a tieto spravne cituje (bolo
mozné citovat aj dalSie prace, ktoré sa zaoberaju MCCFR, ale odkazovand dizerta¢na praca je najdetailnejsia dostupna
literatdra). Co vdak trochu chyba st odkazy v Uvodnej €asti prace na iné pribuzné vyuZitia tedrie hier v oblasti bezpe&nosti,
¢i inych doménach, ktoré by podporili tvrdenia z Gvodnej Casti.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledki zdavérecné prdce, napf. k urovni teoretickych vysledki, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupim, experimentdlni zru¢nosti apod.
Vlozte komentar (nepovinné hodnoceni).

IIl. CELKOVE HODNOCENI A NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni.

Vedena bakalarska je vyborna, student postupoval samostatne, preukazal schopnost si nastudovat komplexnu
oblast tedrie hier a v nej navrhnut novy algoritmus pre triedu normalnych hier so sekvenénymi stratégiami a tento
experimentalne evaluovat.

PfedloZzenou zavérecnou praci hodnotim klasifikaénim stupném A - vyborné.

Datum: 12.6.2017 Podpis:
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