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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani primérné naroéné
Hodnoceni ndrocnosti zaddni zdvérecné prdace.

zadani jako prdmeérné narocné.

SpInéni zadani spinéno

Posudte, zda predloZend zdvéreénd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela spInéno, pokuste se posoudit zdvaznost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

Zadani bylo splnéno.
Vybér vzorku uZivatell pro testy pravdépodobné plné neodpovida zadani, co se riznorodosti tyce, ale povaZuji to za pouze
drobnou pfipominku.

Zvoleny postup Feseni spravny
Posudte, zda student zvolil sprdvny postup nebo metody reseni.

Postup feseni je spravny. Mam jisté vyhrady ke kapitole 2, kde jsou shrnuty technologie pouZité v predeslé DP, a autor se
rozhoduje, zda je ponech3, ¢i odebere a nahradi je jinou technologii. Vétsinou souhlasim se zachovanim, ac¢ primarni
rozhodnuti vétsinou bylo oddvodnéno rozsahem zmén. Nesouhlasim s ponechanim knihovny Three.js v aktualni verzi.
ProtoZe jeji update bude muset udélat pfipadny dalsi rozsifovatel prace.

Odborna uroven A - vyborné
Posudte uroven odbornosti zdvérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Prace je na kvalitni Urovni, dobfe se ¢te a popisuje danou problematiku. Je vidét, Ze student tématu rozumi.

Formalni a jazykova Uroven, rozsah prace B - velmi dobie
Posudte spravnost pouZivani formdlnich zdpisti obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou stranku.

Po formalni ani jazykové strance nemam k textu podstatnéjsi vyhrady. Rozsahem odpovida DP.

K rozsahu prace mam jesté poznamku, nepovedlo se mi rozliit, které soubory/scripty byly nové vytvoreny/upraveny a kde,
coz znemoznuje kvalitné posoudit prispévek autora, proto o rozsahu jeho prace usuzuji z textu.
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Vybér zdrojt, korektnost citaci A - vyborné

Vyjddrete se k aktivité studenta pri ziskavani a vyuZivdni studijnich materialt k feseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vSechny prevzaté prvky radné odliseny od
vlastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace uplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Zdroje jsou vybrany s ohledem na téma dobfe, jsou sice prevazné online, ale to v téchto technologiich nejde ani
jinak. Citovdny jsou dle zvyklosti.

Dalsi komentafe a hodnoceni
Vyjddrete se k trovni dosaZenych hlavnich vysledki zdvérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledku, nebo k trovni a
funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupum, experimentdlni zruc¢nosti apod.

Préace je povedend, ale pfesto mam k realizaci nékolik pfipominek / dotazd.

e Vkap.5.3.2 autor popisuje pouzivani a generovani normalovych a bump map. Z textu to vypada, Ze je chce
aplikovat soucasné na jeden model (coZ neni vhodné). V realizaci je ale tladitko pro vypnuti/zapnuti téchto textur,
ale to vypad3, Ze ve skutecnosti pfepina mezi bump/normal mapou. Ve vysledku pfepnuti efektu ma za nasledek
silnou degradaci kvality (pozorovano minimalné na Il. Nadvofi). Efekt bez pouZiti téchto map asi neni v nastaveni
dostupny. Pfipadné jaka byla kritéria pro aplikaci normal/bump mapy, pokud se to lisi dle modelu?

e Kap. 6.2.3 — pohrobky. Nebylo by lepsi udrZovat si ¢asovou zndmku aktivity misto resetu (smazani) vSech objekt?

e Kap. 6.3 - autor zminuje limit na pocet svétel. Neslo by aktivni svétla ménit dynamicky dle polohy uZivatele?

eV praci postradam pocty kolik, bylo udélano prace. Novych model(, textur a jakého typu, atd...

e Ovladani je v zakladu nastaveno pfilis citlivé a prvni véc je potieba si jej zménit v nastaveni (mys i klavesnici). Pohyb
uzivatele vlevo/vpravo je divny (kontrolovano pohledem na minimapu). Obecné je ovladani (klavesnice) Spatné
navrzeno vzhledem k zvyklostem.

e Material aplikovany na budovy i zem je pfilis metalicky a neptsobi dobre.

e  Stiny se pohybuji skokové a hodnotim je jako rusivé.

e  Pfiautomatické prochazce by se mél pohled primarné stacet podle sméru pohybu, pokud uZivatel nechce jinak.

Kladné hodnotim zp(isob vytvareni prochazek. Je intuitivni a dobfe zpracovany. Graf cest by mohl byt hustsi, lepsi propojky
na velkych otevfenych plochach, aby se nemuselo vidy obchazet celé namésti.

Dotaz:
e Kolik lidi odhadujete, Ze by technologie Firebase dokazala synchronizovat pfi udrzeni relativné real-time
aktualizace? Na jednom pocitaci jsem pozoroval zpoZzdéni cca 0.25s, coZ mi prijde dostacujici.
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Il. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE
Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pfipadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zdvérecné prdce pred komisi.

Mrzi mne, Ze vétsina pripominek uvedenych v pfedchozim bodé, je zminéna v praci ve vysledcich z uzivatelského testovani.
Kdyby si autor vzal tyto pfipominky k srdci a upravil rozhrani, byla by prace na o dost lepsi Grovni.

PredloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném C - dobre.

Datum: 9.6.2017 Podpis:
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