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Abstrakt

Prace se zabyva ndvrhem webové aplikace
urc¢ené pro uzivatele sledujici televizni se-
ridly. Navrh aplikace je podroben prin-
ciptim designu zaméreného na uzivatele.
Daéle prace pojednéava o analyze webovych
technologii pro realizaci klientské casti
aplikace a popisuje jejich vyuziti pii sa-
motné implementaci.

Klicovaslova: UCD, Prizkum,
Prototypovani, SPA, React, Flux,
Responzivnost

Skolitel: Ing. Pavel Strnad, Ph.D.

iv

Abstract

This paper deals with draft of web ap-
plication intended for users watching TV
series. Design of application is subjected
to principals of user centered design. It
also deals with analysis of web technolo-
gies for the implementation of the client
side of the application and describes it s
usages during the actual implementation.

Keywords: UCD, Exploration,
Prototyping, SPA, React, Flux,
Responsiveness

Title translation: Client side of the
application SerialFreak
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Kapitola 1
Uvod

V dnesni uspéchané dobé se seridly tési velké oblibé a stoji za nimi velka
fanouskovska zakladna. Jeji zastupci maji k dispozici mnoho zpusobu, kde
a jakym zptisobem tento typ multimedidlniho obsahu konzumovat, avsak o
uzivatelské privétivosti téchto reseni by se jiz dalo debatovat. Praveé tento fakt
vnuknul mné a mému kolegovi Jakubu Pychovi myslenku tvorby aplikace,
ktera by seridlovym nadsenctim, jako jsme my, usnadnila zivot. Rozhodli jsme
se spolecné tomuto tématu vénovat v nasich diplomovych pracich a spole¢ny
projekt jsme nazvali SerialFreak.

. 1.1 Motivace

Hlavni motivaci pro nasi praci je prinést seridlové komunité i prilezitostnym
divakim nové inovativni feseni pro jejich potieby. Takto bychom radi oslovili
co mozna nejsirsi okruh uzivatelt a dale toto reseni rozvijeli a provozovali
i po dokonceni diplomové prace. Toho nelze docilit bez dostateéné znalosti
budoucich uzivateli naseho reseni a vSech jejich potieb. Z tohoto divodu je
¢ast této prace vénovana uzivatelskému prizkumu, ze kterého vyjdeme pii
navrhu funkcionality nasi budouci aplikace.

B 12 cie

Hlavnim cilem této prace je sestavit klient-server aplikaci, kterda poskytne
novou funkcionalitu uzivatelim sledujicim seridly na zakladé jejich potreb.
V procesu vyvoje budou zohlednény principy tvorby designu zaméreného
na uzivatele. Déle bude kladen diraz na rozsititelnost aplikace a jeji redlny
provoz v produkénim prostiedi. Prace je rozdélena na dvé dil¢i ¢asti. Prvni
cast, které je vénovan tento text, se vénuje sbéru a analyze dat o uzivatelich,
sestaveni funkénich pozadavki, analyze technologii pro realizaci frontendové
Casti aplikace a jeji samotné implementaci. Druha ¢éast, ktera je rozebrana
v diplomové praci Be. Jakuba Pychy, se zaobira backendovou ¢asti aplikace,
tedy technologiemi pro vyvoj serverové casti aplikace, analyzou moznosti
jejiho nasazeni a samotnou implementaci aplika¢ni logiky serverové strany.






Kapitola 2

Uzivatelsky prizkum

Uzivatelsky prizkum priméarné slouzi k ziskavani, udrzovani a naslednému
prezentovani informaci o uzivatelich. Pod informacemi si lze predstavit jejich
potreby, zvyky, zkuSenosti ¢i dovednosti. Toto vse lze zjistovat nejen o uzi-
vatelich existujictho produktu, ale i o potencionélnich uzivatelich produktu
budouciho. Pravé tohoto faktu vyuzijeme v této praci a zamérime se na
cilovou skupinu lidi, kterou chceme oslovit nasi aplikaci. Tento pristup je
nazyvan v origindlnim znéni User Centered Design, v cestiné pak Design
zameéreny na uzivatele.

B2 Design zaméreny na uzivatele

Samotny termin je definovan v publikaci Design zaméreny na c¢lovéka: soubor
néstroju [I] nésledovné:

Design zaméreny na c¢lovéka je proces a soubor technik, které
lze vyuzit pri vytvareni novych feseni pro svét. Tato feseni zahrnuji
produkty, sluzby, prostiedi, organizace a zpusoby interakce.

Pojem zaméreny na ¢lovéka znamend, ze design vychazi z potfeb a chovani
lidi, které chceme nasim feSenim oslovit. Prvnim krokem je naslouchani
a porozuméni potfebam potencidlniho uzivatele. Tyto ziskané informace
nasledné uplatnime pri navrhu naseho reSeni. K ziskani informaci o uzivatelich
existuji dva pristupy, které mohou byt pouzity komplementarné, avsak kazdy z
nich poskytuje jiny druh informaci. Prvnim pfistupem je pristup kvantitativni,
jehoz sila tkvi ve velkém vzorku lidi, na kterych provadime vyzkum. Opakem je
pristup kvalitativni, ktery pracuje s malym vzorkem populace, avSak umoznuje
zkoumat problémy vice do hloubky. Oba pristupy jsou popsany v kapitolach
a na zékladé prednések z predmétu Psychologie v HCI [2].

B 2.2 Kvantitativni pristup

Kvantitativni piistup stavi na moznosti oslovit velkou masu lidi, a ziskat
tak velkou sadu dat. Data by méla byt kvantifikovatelna nebo statisticky

3



2. Uzivatelsky priizkum

zpracovatelnd, proto samotny zpusob, jakym jsou ziskdvana, musi byt dobre
strukturovany. Priméarné se tento zpiisob vyuziva pro testovani hypotéz.

B 2.2.1 Vyhody
8 Umoznuje testovani hypotéz
B Poskytuje exaktni numerickd data

B Rychly sbér dat

l 2.2.2 Nevyhody
® Opomiji jevy, které nejsou primymi predméty vyzkumu
® Ziskané informace mohou byt prilis abstraktni na jejich aplikaci v realném

prostiedi

B 2.3 Kvalitativni pristup

Kvalitativni pristup vyuzivd mensiho vzorku lidi nejen ke zkoumani jevi,
ale predevsim k hledani jejich podstaty. Hlavni otazky nejsou kolik nebo
jak casto, ale pro¢ a jak. Tento pristup tak poskytuje uceleny obrazek o
zkoumané problematice. Diky méné strukturovanému vedeni vyzkumu vznika
veliké mnozstvi raznorodych dat, kterd jsou hutre analyzovatelna, ale obsahuji
mnohem vice informaci nez data kvantitativni. Kvalitativni pristup slouzi
priméarné k vytvareni hypotéz.

B 2.3.1 Vyhody
® Poskytuje vhled a detailni popis jevu
8 Pomaha v zacatku vyzkumu, rozsiruje pohled na zkoumany problém
® Zkoumad jevy v jejich prirozeném prostredi

® Umoznuje formulace hypotéz

l 2.3.2 Nevyhody
B Ne vzdy je mozné ziskané informace zobecnovat
® Casové naroéné
® Moznost ovlivnéni vysledki vyzkumu predpojatosti vyzkumnika

4



2.4. Metodika vyzkumu

B 2.4 Metodika vyzkumu

Jelikoz hledame nové inovativni feseni pro fanousky seriali, je jasné, ze nejprve
musime zjistit, co potiebuji a proc¢. Jiz otazka ,,Pro¢?* smétuje k tomu, ze
kvalitativni vyzkum je pro nas zamér vice nez vhodny. Hlavnim cilem nasi
prace je popsat, vysvétlit a interpretovat jednani, které vykazuji potencialni
uzivatelé nasi aplikace pii sledovani seriala. Dale to mohou byt jejich postoje,
prozivani a zpusoby, jakymi seridly sleduji. Tyto ¢innosti jsou uvedeny jako
klicové charakteristiky terénniho vyzkumu v knize Kvalitativni prfistup a
metody v psychologickém vyzkumu [3], z které budeme cerpat i v dalsich
castech textu. Terénni vyzkum je jednim ze zakladnich typua kvalitativniho
vyzkumu a dle Miovského je jeho ,zlatym zdkladem“.

B 2.4.1 Vybér vyzkumného vzorku

Pro realizaci kvalitativniho vyzkumu je treba zvolit vhodné participanty
(vyzkumny vzorek), kteri budou dobfe reprezentovat celou cilovou skupinu
lidi, které chceme oslovit. To znamend, ze v onom vzorku budou zastoupeny
vSechny typy uzivateli, které miuzeme mit, idealné i ve stejném poméru, v
jakém se vyskytuji ve spolecnosti. Pro tuto ¢innost je v angli¢tiné pouzivan
termin sampling (vzorkovani). Pokud se toto podari, je velka Sance, Ze nasbi-
rand data budou zobecnitelnd. Existuje nékolik metod, které slouzi tomuto
ucelu.

Nahodné vzorkovani

B8 Jednoduché - kazdy z cilové skupiny lidi miize byt vybran se stejnou
pravdépodobnosti

B Systematické - stejné jako jednoduché s tim rozdilem, Ze jsou lidé z cilové
skupiny vybrani dle urc¢itého klice (napf. je sestaven seznam jmen a z
néj je vybran kazdy desaty ¢lovek)

Nenahodné vzorkovani
8 Kvotni vybér - definovany kvoty, které musi vyzkumny vzorek naplnit

® Snéhova koule - v prvni fazi je osloveno nékolik jedincu, ktefi splnuji
kritéria pro ucast ve vyzkumu, a ti jsou poté poziadani o kontakty na
dalsi potencialni respondenty, kteri splnuji také ona kritéria

®8 Sebevybér - respondent se sam prihlasi do vyzkumu napriklad na zakladé
inzeratu

Metody lze libovolné kombinovat a konkrétni zpisob, jakym je ziskan finalni
vzorek, je ponechan na tsudku vyzkumnika. Pravidlem, které by vsak mélo
byt vzdy naplnéno, je to, zZe je vyzkumnik schopny vSechna sva rozhodnuti
zduvodnit a obhéajit vudi cilim vyzkumu.



2. Uzivatelsky priizkum

V nasem konkrétnim piipadé by nejvhodnéjsi metodou bylo ndhodné
vzorkovani. Realné vsak jeji pouziti neni mozné, protoze nemame moznost
vymezit celou cilovou skupinu (nemdme informaci o kazdém, zda sleduje, ¢i
nesleduje seridly). Musime se tedy zaméfit na metody nendhodné.

Snéhova koule by jisté mohla fungovat, ale socidlni propojeni respondentii
by mohlo zptsobit nedostatetnou rozmanitost ziskanych dat. Jinymi slovy
respondenti by mohli byt vzajemné ovlivnéni svymi zvyky a socidlnim pro-
sttedim, z kterého se znaji.

Samotny sebevybér by opét nemusel poskytnout reprezentativni vzorek,
tentokrat z diivodu motivace, kterou respondenti musi mit, aby se dobrovolné
do vyzkumu ptihlasili. Tato motivace by mohla vSechny spojovat v urcitém
ohledu, ktery nejsme schopni odhalit a ktery by mohl cely vyzkum ovlivnit.
Je tedy tfeba urcit jistd kritéria (kvéty), dle kterych potencidlni respondenty
vybereme. V pripadé nesplnéni nékteré z kvét je poté nutno pristoupit k jiné
metodé vybéru respondentti nebo oslovit cilovou skupinu s moznosti partici-
povani ve vyzkumu jinym zpusobem. Pro sestaveni kvot je tieba definovat
cilovou skupinu, na kterou se zamérujeme.

B Cilova skupina

Nase aplikace bude cilit na dospivajici a dospélé lidi (16-60) v aktivnim
véku zivota (studenti, vydéleéné ¢inni), ktefi sleduji alespon jeden nebo
vice seridlovych tituld a jsou technicky zdatni ve smyslu uzivani zafizeni s

pristupem na internet. Velka ¢ast cilové skupiny by zaroven méla byt soucasti
néjaké socialni sité nebo mit alespon zkusenosti s jejim vyuzivanim.

B Screener
Pro vybér respondentii vyuzijeme kratky dotaznik, ktery pokryva vsechny

nase pozadavky na participanty naseho vyzkumu. Tento dotaznik se nazyva
screener a je soucCasti prilohy B.1k

B Osloveni respondentii

Osloveni respondentii probéhlo na socialni siti Facebook prostrednictvim
vyse popsaného dotazniku poskytnutého v elektronické podobé jako Google
formular. Kone¢ny vybér participant vyzkumu byl podiizen vSem urcéenym
kritériim a zaroven mému tsudku tak, aby se participanti vyzkumu neznali.

B 2.4.2 Metody ziskavani dat

Pro ziskéni kvalitativnich dat lze pouzit vice metod. Mezi ty zakladni radi
Miovsky [3] nasledujici:

® Pozorovani

® Metoda moderovaného rozhovoru (Interview)

6



2.4. Metodika vyzkumu

® Skupinova interview a ohniskové skupiny
® Kvalifikovany odhad

Vybér metody nebo vice metod je stézejni pro tispéch vyzkumu a je podiizen
jeho cilim. Na prvni pohled je jasné, ze nékteré z metod jsou pro piipad
ziskani vhledu do potieb fanousku serialti nevhodné.

Pozorovani by bylo jen tézko proveditelné (tézko by nékdo vyzkumnika
pustil do svého soukromi, aby byl sledovén po cely den/noc po delsi dobu) a
nemuselo by ani poskytnout dostatecné informace, pokud by nebyla moznost
dotazat se na jevy, které vyzkumnik vypozoroval. Dale c¢asova naroc¢nost této
metody by byla nad rdmec moznosti této prace.

Kvalifikovany odhad zalozeny na expertni znalosti jedince, ktery se pohybuje
v prostredi cilové skupiny, také nelze pouzit pro nas vyzkum, jelikoz clovek,
ktery by znal celou nasi cilovou skupinu, nejspise neexistuje. I kdybychom
takového c¢lovéka nasli, pak neni doporucéeno pouzit tuto metodu jako priméarni,
jelikoz pri ni vznikaji mnohd zkresleni. Tato zkresleni jsou dana tim, Ze jsou
nam informace expertem pouze zprostiedkovany, a velice zalezi nejen na jeho
expertnich znalostech, ale i na jeho schopnostech pozorovani, socialni citlivosti
a schopnosti ndm informace spravné predat.

Skupinova interview jiz predstavuji metodu, ktera by byla proveditelna,
avsak zde hrozi riziko ovlivnéni ziskanych dat skupinovymi fenomény, které
mohou v prubéhu interview vzniknout. Tomu lze ¢astecné zabranit dobrymi
pozorovacimi schopnostmi vyzkumnika a jeho dovednostmi v praci se skupi-
novou dynamikou. Jelikoz jsem tuto metodu dosud nepouzil, tak ji vzhledem
k mym zkuSenostem hodnotim jako prili§ narocnou.

Posledni, zatim nezminénou metodou, je rozhovor s jednim participantem,
tedy interview. Jednd se o jednu z nejpouzivanéjsich metod kvalitativniho
vyzkumu. Poskytuje moznost rychlé odezvy obou ztacastnénych stran, pre-
devsim umoznuje vyzkumnikovi klast dodateéné otazky, a zkoumat tak véci
do hloubky. Nevyhodou jest fakt, ze mtize byt rozhovor velice ovlivnén vy-
zkumnikem. Zde je dulezité nejen zvladnuti potrebnych socidlnich dovednosti
a citlivosti, ale také kultivace pozorovacich schopnosti. Pro nasi praci se
jevi tato metoda jako nejvyhodnéjsi, proto se budeme vénovat primarné ji.
Existuji tii varianty rozhovoru.

8 Nestrukturovany
® Semi-strukturovany
® Strukturovany

Nestrukturovany rozhovor je metoda pripominajici bézny rozhovor o jistém
tématu. Dbé predevsim na prirozenost béhu rozhovoru a na rozvijeni témat,
ke kterym rozhovor spéje. Neni predem dana zadné posloupnost témat ani
zadné podokruhy. Je dano pouze hlavni téma vztahujici se k cili vyzkumu.
Vedeni rozhovoru lze upravovat v zavislosti na situaci, nemusime se vsech
participantti ptat na stejné otazky ve stejném poradi ani vést rozhovor stej-
nym zpusobem (mira zasahovani do rozhovoru vyzkumnikem). Opakem jest
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2. Uzivatelsky priizkum

rozhovor strukturovany, kde je vse predem dané a definované. Je predem
dany formét rozhovoru, kterého se musi vyzkumnik drzet. Tematické okruhy
a otazky jsou v ur¢itém pofadi (muze byt urceny i ¢as na jejich odpovéd).
Metoda stoji na hranici mezi dotaznikovymi metodami a interview.

Semi-strukturovany rozhovor je kombinaci obou predchozich typt rozhovoru,
a dokaze tak fesit mnoho nevyhod jak strukturovaného, tak i nestrukturo-
vaného rozhovoru. Pro jeho realizaci vytvarime urcité schéma, které je pro
vyzkumnika zédvazné. Vétsinou se jedné o tematické okruhy a jejich podotazky,
které vyzkumnika zajimaji. V jakém poradi a jakym zptisobem se ovSem vy-
zkumnik k odpovédim dostane, je ponechdno na ném a na jeho socidlnim
citéni. Casovy limit na jednotlivé okruhy také neni stanoven a nemusi byt pro
jednotlivé participanty vyzkumu stejny. Zavisi na rozhodnuti vyzkumnika, do
jaké miry rozpracovava téma do hloubky, do jakého okamziku je to uzitecné
vzhledem k cilim vyzkumu.

Vzhledem k cilim vyzkumu této prace je nejvhodnéjsi metodou semi-
strukturovany rozhovor poskytujici dostate¢nou volnost pti zkouméani nové
objevenych jevi v pribéhu vyzkumu. Zaroven zajisti zodpovézeni nejdilezi-
téjsich otazek, které se k vyzkumu vazou, tedy jakym zptsobem lidé sleduji
seridly a proc¢. Tyto otazky jsou zapracovany v sabloné popisujici pribéh
rozhovoru (Session Guide). Samotné Sablona je priloZzena v této praci jako
priloha B.2.

Rozhovory budou nahravany formou audio zdznamu pro naslednou analyzu.
Jako dopliujici pomucka poslouzi blok pro zépis dopliujici pozndmek (fakta,
ktera nezachyti audio zaznam: naptiklad jak se participant tvaril, smal apod.
u urcitych témat nebo otdzek).

B 2.4.3 Zpracovani a analyza dat

Po absolvovani vSech rozhovorti vznikne nékolik hodin jejich audio zaznami.
S takovymi daty se velmi tézko pracuje a je treba je néjakym zpusobem
zpracovat tak, aby je bylo mozné efektivné analyzovat.

Prvnim a ¢asové nejnarocnéjsim krokem je plna transkripce audio zadznamu
do textu. To ale nelze chapat jako pouze mechanickou ilohu. Jak zminuje
Miovsky [3], jiz zde dochazi v zavislosti na transkriptorovi ke ztratam uréitého
typu informaci (sila hlasu, intonace, apod.), kterym lze dobrym transkripénim
systémem predejit, nebo je alespon omezit. Zaroven vsak dodava, ze ¢asova,
technicka a personalni naroc¢nost transkripce musi byt adekvatni rozsahu a
cilim studie. Jinymi slovy, zda nam napiiklad podrobny a vysoce sofistikovany
transkripéni systém prinese tidaje relevantni nasemu ikolu a zda jej budeme
viibec schopni technicky realizovat. Na zdkladé tohoto tvrzeni a konzultace s
Mgr. Jakubem Francem, Ph.D, ktery se vénuje profesné UX (user experience)
a vyuéuje na CVUT FEL pfedmét Psychologie v HCI [2], jsem se rozhodl
transkripci textu nedélat, ale pristoupit rovnou ke druhému kroku, kterym je
kédovani dat.

Koédovani dat lze chapat jako zachyceni nejelementarnéjSich informaci z
rozhovoru pomoci klicovych slov ¢i slovnich spojeni a je jiz soucdsti samotné
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2.4. Metodika vyzkumu

analyzy dat. Takové kédy lze poté sjednocovat do vétsich vyznamovych
celki a pracovat s nimi efektivnéji. Proces kédovani Miovsky [3] shrnuje
takto: ,,Proces kddovani je de facto procesem identifikace a systematického
oznacovani vyznamovych celkll dle vytvorenych kritérii.“. Prakticky se tedy
bude jednat o poslech vsech audiozaznamt a zachyceni vsech dilezitych ¢i
zajimavych informaci do koédu, se kterymi bude nésledné provedena analyza.
Jelikoz nemusime vzdy v dany moment porozumeét vSem riznym vyznamuim
kédované informace, jeji pojmenovani a zarazeni nemusi byt konecné a lze se
k tomuto procesu v pribéhu analyzy opakované vracet.

Po tspésném zakddovani vsech informaci nasleduji dalsi kroky analyzy ve-
douci k budovani teorie, na jejimz zakladé bude stanovena hypotéza. Miovsky
[3] tyto kroky popisuje nasledovné:

Archivace kédovanych dat - propojeni kédi s puvodni informaci (vytvo-
feni databédze kédu s oznacenim jejich zdrojového zdznamu a Casu)

Propojovani dat - hledani spojitosti v datech, propojeni ve vétsi celky,
vytvareni kategorii

Komentovani a doplnovani dat - rozsiteni dat ¢i jejich uvedeni do kon-
textu (napf. pozndmky)

Vyvozovani zavéru a verifikace - interpretace idaji a ovérovani jeji plat-
nosti, identifikace podminek, za nichz je vytvorena interpretace idaju
validni, a naopak podminek, za nichz prestava byt (nebo jeji ¢asti) platna.

Budovani teorie - vytvoreni a vysvétleni interpreta¢niho ramce, ktery po-
pisuje a vysvétluje nase nalezy

Grafické mapovani - znazornéni teorie ¢i samotnych nalezii v grafické
podobé (diagramy, schéma, modely, atp.)

Pro fazi propojovani dat, komentovani a doplinovani pak popisuje nékolik
dil¢ich postuptu (metod), které tyto faze mohou doprovazet. Metody, které
povazuji za prinosné pro mij vyzkum, jsou nasledujici.

Metoda vytvareni trsu slouzi k seskupeni a konceptualizaci informaci/-
kodt do skupin dle napr. uréitych jevi, casovych udaji, tdaji o poloze apod.

vevs

vznikd tak urcitd hierarchie mezi zédkladnimi kédy a kategoriemi.

Metoda prostého vyctu umoznuje kvantifikovat néktera kvalitativni data.
Jde napiiklad o ¢etnost vyskytu urcitého jevu ¢i poméru jeho vyskytu k jevu
jinému. Muze se také jednat o vyjadieni intenzity prozitku (jak moc) apod.,
ktery ndam dava také platnou informaci o kvalité.

Metoda zachyceni vzort seskupuje opakujici se jevy do vzorct, které tento

jev popisuji. Vznikaji tak obecnéjsi principy, které tento jev vystihuji. Ztrata
bohatosti a jedinecnosti pozorovanych jevi je nahrazovana obecnéjsi kategorii
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2. Uzivatelsky priizkum

¢i vzorem.

Metoda vyhledavani a vyznacovani vztahu slouzi bud k vyznaceni
vztahtll, na které jsme upozornéni primo tucastniky vyzkumu explicitné a
kterym se nasledné snazime priradit prijatelné vysvétleni, anebo k vyhledani
implicitnich vztaht na zédkladé vnitinich, nebo vnéjsich souvislosti. Vnéjsimi
souvislostmi muzeme napriklad chapat nas fyzicky vzhled a reakce kolemjdou-
cich na nés. Vnitfnimi pak napfiklad nase prozitky v zavislosti na okoli, hudbé
apod.

B 25 Analyza dat

Po dikladném vybéru metod pro analyzu dat je mozné pristoupit k jeji
samotné realizaci, kterou popisi v nasledujicich podkapitolach.

B 25.1 Kobdovani dat

Proces kédovani dat jsem realizoval takovym zpusobem, aby pfi ném zaroven
vznikl i archiv kédovanych dat, viz Archivace kédovanych dat v predchozi
sekci|2.4.3. Tedy pri poslechu rozhovori jsem zaznamenéval dilezité informace
a zaroven k nim prirazoval ¢as, kdy byly zminény. Po takto hrubém zpracovani
zdznamu jsem pristoupil k samotnému zakédovani dat a pritazeni dimenzi
jevlm, u kterych to bylo vhodné. Vysledek této prace prikladam v piiloze |C.

B 2.5.2 Metoda vytvareni trsi

Po zakédovani dat jsem vyznacil hlavni kategorie, kterych se jevy tykaly a to:
® Volny cas (Zelené)
® Vyuzivani internetu (Modrfe)
® Sledovéni seriali (Zluté)

Tyto kategorie nam poskytnou lepsi orientaci v kédovanych datech a zaroven
umoznuji zkraceni kédovanych slovnich spojeni, jelikoz samy o sobé vyjadruji,
¢eho se kody tykaji. Naptiklad kod "Sledovani seriali"sdm o sobé nese malo
informaci o svém vyznamu, ale kategorie mu priradi spravny vyznam.

® Sledovéni seridlu (Zelené) = Participant sleduje seridly ve svém volném
case

® Sledovani seridlu (Modie) = Participant vyuziva internet ke sledovani
serialt

Po zdkladni kategorizaci kédu jsem pristoupil k vytvareni dalsich pod-
kategorii, které shlukuji data sobé blizka do mensich blok, jenz jsou vice
srozumitelné a davaji ¢tenari moznost rychlejsi orientace v nasbiranych datech.
Celé zpracovani metody vytvareni trsu je také soucdsti prilohy [Cl
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B Volny ¢&as

Volny ¢as

O Samoté

MnoZstvi Ve spolecnosti

Konicky Povinnosti

Obrazek 2.1: Kategorizace volného casu.

B VyuZivani internetu

VyuZivani
internetu

Vyuziti

Aktivity na Zafizeni pro
internetu pfipojeni Facebooku

Socialni sité

Obrazek 2.2: Kategorizace vyuzivani internetu.
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2. Uzivatelsky priizkum

B Sledovani serialt

Obrazek 2.3: Kategorizace sledovani seriali

B 2.5.3 Metoda prostého vyétu

Pii zatazovani kodi jednotlivych participantl ke kategoriim vznikalo pomérné
velké mnozstvi duplikovanych dat. Jinymi slovy nékteré jevy se objevily u
vice participantu. Nasledujici tabulka vyzdvihuje nejzajimavéjsi jevy a jejich
¢etnosti v nasbiranych datech.
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IllIllllIlllllllllllllllllllllllllll2.5.Ana/yzadat

Sledovani seriali

6 Sledovani serialu vecer/pied spanim 6

[ Vyutivini poure facehooku (IS SIGGONGHISHaodsercipopoiaden S
5 5
 Komurikovani pres Facebook [N SEOMRMEnEhESH S S
3 Sledovani nepfibéhovych serialii nahodile 5
[ Siedovani/stahovéniseriii _[EXSS S SIEGOSHISSHaUONINE R R
; ;
CEECT = s
5
Sledovanina kiadé doporuteni [=

Sledovani pribéhovych serialii postupné 4

Sledovani seriali pres den ve volnych
chvilich

Sledovani seriali v televizi 4

Zvoleni epizody ke sledovani dle nazvu
epizody

Uchovavani oblibenych seriald 4

Hledani informace o datu vydani nové
e

Sledovani seriali pro vyplnéni volného casu [}
(Sedovinisendliujida |0

Preferovani sledovani ihned na ukor kvality

Vybirani epizody ke sledovani dle

oblibenosti

Sledovani pribéhovych seriali postupné

Sledovani online s problémy se sekanim

:
Vyhledavani zajimavosti o serialu
Stahovani serial( do PC, kdyZ neni online 2

Sledovani online, kdyz nenalezne epizodu ke
stazeni

Mazani serialii po zhlédnuti 2
Vybirani serialu ke sledovani dle hodnoceni

Sledovani serial(i pro zamysleni 1
Sledovani serialii v paru

Otravovani reklamou 1

o

Mavs

Obrazek 2.4: Nejcetnéjsi vyskyty stejnych kédu



2. Uzivatelsky priizkum

B 2.5.4 Metoda zachyceni vzorii

Pri aplikaci metody vyvareni trst a metody prostého vyctu byly objeveny
jevy, které se objevuji spole¢né, a tvori tak urcité vzory chovani participantu.

B VyuZivani internetu

Vsichni participanti zminili socidlni sit Facebook jako jedno z vyuziti internetu
a oznacili ji jako jedinou socialni sit, kterou pouzivaji. Facebook pouzivaji
denné predevsim pro komunikaci a organizaci udalosti s prateli.

B Sledovani seriali

Participanti si chtéji u seridlu predevsim odpocinout, a vyplnit tak kratké
chvile volného casu, které maji k dispozici. Nejcastéji se jedna o ¢as béhem
jidla nebo pred spanim.

Participanti nemaji vyhranény vkus na zanr seridlu, avsak castéji vyhledavaji
kratké komedidlni serialy, které sleduji v pocitaci nebo v televizi.

Participanti rozlisuji mezi seridly s déjovou linkou presahujici jednu epizodu
a mezi seridly, jejichz epizody neobsahuji nadvaznost na epizody minulé. Toto
rozliseni zpusobuje rizné zpusoby sledovani déjovych a nedéjovych seridla ve
smyslu potradi sledovani epizod. Konkrétné déjové seridly participanti sleduji
od prvni epizody poporadé a nedéjové sleduji nahodile dle oblibenosti epizod.

Participanti, kteri preferuji stazené epizody do pocitace, si vice potrpi na
kvalitu videa. Naproti tomu participanti, kteri kvalitu videa nevyzaduji, pre-
feruji sledovani seriala online.

Participanti stahujici seridly do pocitace oznacuji stahovani titulk za proble-
matické. Samotné stazeni titulkd pro né predstavuje praci navic.

Participanti, kteri preferuji stahovani pred sledovanim online, zminuji jako
hlavni problémy Spatnou kvalitu videa a zasekdvani streamu.

Participanti si vyhledavaji nejcastéji popis seridlu na CSFD nebo na serialo-
vych portalech edna.cz a serialzone.cz. Jde jim predevsim o ujisténi, zda se
jim seridl bude libit.

Pokud participanti nevédi, kde hledat seridly nebo informace o nich, tak sahaji

po vyhledavaci Google a cerpaji informace ze zdroju, které jim vyhledavac
poskytne.

Vysilaci Casy zahranic¢nich serialt hledaji participanti na seridlovych serverech,
ale vysilaci ¢asy ¢eskych seridli hledaji v televiznim programu, nejcastéji na
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portalu seznam.cz.

Participanty nejcastéji privedlo ke sledovani urcitého titulu seridlu doporuceni
od kamarada/zndmého. Déle kladou veliky diraz na prvni dojem ze seridlu,
kdyz s nim prijdou do styku.

B 2.5.5 Metoda vyhledavani a vyzna€ovani vztahii
B Explicitni

Lidé vyuzivaji Facebook predevsim z divodu jeho rozsiteni a uzivatelské
zékladny bez ohledu na jeho funkce, tim padem nemaji potrebu vyhledavat
jiné alternativy.

Mira sledovani serialli je zavisla na mnozstvi volného Casu, pro ktery neni
jiné lepsi vyuziti.

Vybér zanru seridlu je podiizen aktualni naladé divaka. Pi nedostatku energie
voli spiSe sitkomy a komedie pro odpocinek. Naopak pokud chtéji vétsi prozitek
a zapojeni mysli, pak voli seridly s komplexnéjsi zapletkou (krimi, drama,
apod.).

B Implicitni

Pro vyznaceni vztahti vyhleddvame v kdédovanych datech souvisejici data,
ktera nasledné interpretujeme v jejich souvislostech.

Sledovani kratkych seriali - Potreba sledovat okamzité - Sledovani
1-2 epizod - Sledovani seriali pro vyplnéni kratsich tseka volného
casu

Z vyse uvedenych kédu vyplyva, ze lidé inklinuji ke kratkym seridltim
predevsim proto, aby jimi vyplnili kratké tseky svého volného c¢asu. Kratsi
délka epizody jim umoznuje ¢asovou variabilitu, proto mohou zhlédnout bud
jednu, nebo i vice epizod, a vyplnit tak presny ¢asovy ramec, ktery maji k
dispozici. Jelikoz je ¢asovy tusek kratky, tak se nechtéji zdrzovat stahovanim
epizod do pocitace a chtéji zacit sledovat ihned.

Sledovani seriali pro vyplnéni kratsich tseka volného céasu - Po-
treba sledovat okamzité - Preferovani sledovani online - Sledovani
seriald online nahodile - Preferovani sledovani ihned na tkor kvality

Jelikoz maji lidé malo volného ¢asu, ktery chtéji vyuzit pro sledovani seriali,
tak hledaji moznost zapoceti sledovani ihned poté, co se rozhodnout, ze si
chtéji néco pustit. Tuto moznost spatiuji ve sledovani serialt online, kde pro
né neni dulezité ani jaky konkrétni dil onoho seridlu si pusti, tak ani kvalita,
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vvvvvv

Sledovani serialti pro vyplnéni volného ¢asu - Sledovani serialti pres
den ve volnych chvilich - Sledovani serialti u jidla - Sledovani seri-
alt vecer - Sledovani seriala pred spanim

Tyto kédy naznacuji, ze volny cCas lidé nachézeji jak pres den, tak i ve
vecernich hodinach. Sledovani pies den je doplnéno informaci o sledovani u
jidla, cili cas jidla je vniman jako forma volného casu, ktery lze vyuzit nejen
za ucelem najedeni. Podobné sledovani seridld vecer je syceno sledovanim
pred spanim, takze i zde je kratky casovy usek pred spankem vnimén jako
volny ¢as vhodny pro sledovani seriala.

Sledovani epizod seridlu nahodile - Sledovani nepribéhovych seri-
ald nahodile - Sledovani jiz vidénych serialti nahodile - Vybirani
epizody ke sledovani dle oblibenosti - Zvoleni epizody ke sledovani
dle nazvu epizody - Vyhledani epizody dle prvnich par sekund vi-
dea

Pokud se divédk rozhodne k vybéru ndhodné epizody, pak ho k tomu prede-
vsim vede fakt, ze seridl jiz vidél a déjovou linku zn4a nebo se jedna o serial
bez piibéhové linie, kde ma kazda epizoda svuj vlastni déj. Konkrétni epizodu
poté voli na zdkladé oblibenosti z minula a vyhledava ji dle jejitho nazvu nebo
dle prvnich par sekund videa.

Sledovani zahranic¢nich seridlti v pocitaci - Sledovani ¢eskych seri-
ala v televizi - Vyhledani informace o vysilacim ¢ase v programu -
Sledovani na zakladé reklamy - Sledovani na zakladé doporuceni -
Sledovani epizody na zakladé rozsireni ve spolec¢nosti

Divéci sleduji v PC prevazné zahranicni seridly, a ceské sleduji v televizi v
jejich vysilacich casech, které si zjistuji na internetu v televiznim programu.
Sledovani seridlu zapoc¢inaji nejen na zakladé doporuceni ¢i rozsifeni ve
spolecnosti, ale i na zdkladé reklamy.

B 26 Formulace hypotéz

7 vyzkumu jasné plyne neotresitelné postaveni facebooku na poli socialnich
siti. Lidé ho vnimaji jako prostredek komunikace a predstavuje pro né dilezity
zdroj kontaktti. Pfipojuji se k nému prevazné ze svych osobnich pocitaci,
jelikoz velkd obrazovka pro né znamend komfort prace. Mobilni zarizeni
pouzivaji, pouze pokud jsou mimo dosah PC.

Velkym aspektem, ktery ovliviiuje chovani a rozhodovani lidi, se ukazuje
byt volny c¢as. Lidé pocituji nedostatek volného casu, ktery by mohli vénovat
¢isté osobnim aktivitdm a odpocinku. Proto vyhledavaji i velice kratké tseky
casu, které se snazi vyplnit relaxac¢ni aktivitou, kterou se jevi byt sledovani
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seridlii. Tyto tseky casu jsou velice casto chvile pfi konzumaci jidla nebo
vecerni ukladani ke spanku.

Serialy nejsou rozlisovany dle svych konkrétnich zanrd, ale jsou vnimany v
obecnéjsich kategoriich, které udavaji kritéria potreby divaka.

Dle zanru

® Odpocinkové (sitcomy, komedie, ..)

® K zamysleni (krimi, drama, ..)

Dle obsahu

® Dégjové (s pribéhem probihajicim celou sérii/serial)

® Epizodni (epizody svym déjem nenavazuji na predchozi)
Dle délky

® Kréatké (do 30 minut)

® Dlouhé (nad 30 minut)

Aktudlni potifeba diviaka pak sméruje k selekci seridlu dle danych kritérii.
Obsahovéa kategorie pak ovliviiuje i strategii vybéru epizody. Déjové seridly
jsou sledovany poporadé od prvni epizody po posledni. Naproti tomu u epi-
zodnich seridla voli divak libovolnou epizodu, nejcastéji dle osobni oblibenosti,
pokud jiz seridl zna. Mezi epizodami se nejc¢astéji orientuje dle nédzvu epizody
nebo dle prvnich par vterin videa.

Nejcastéji divaci sleduji seridly na svych osobnich pocitac¢ich nebo v televizi.
Osobni pocditace jim predevsim zpTistupnuji zahrani¢ni serialy, které se v
Ceské republice nevysilaji. V televizi pak sleduji prevazné ceské seridly.

Jiz zminény nedostatek casu také zptisobuje potfebu sledovat seridl ihned
po rozhodnuti se ke sledovani. Tento fakt sméfuje divaky ke sledovani seridli
online, kde jsou k dispozici, nebo ke stazeni seridlu do PC predem. Zde se
rozdéluji divaci na dvé skupiny. Prvni z nich ignoruji neduhy online sledovani
(Spatnd kvalita videa, zasekavani videa, reklamy) a konzumuji seridly online
bez jejich uchovavani. Druhd skupina priklada kvalité videa vétsi vyznam a
stahuje si serialy do PC. Ke sledovani online pfistupuji, jen pokud neni urcitd
epizoda ke stazeni dostupna.

Pred zapocetim sledovani nového seridlu divaci pocituji potiebu zjistit si
obecny obsah seridlu a ujistit se, ze je jeho napln opravdu zajima a ze je bude
bavit. Obsah nejcastéji vyhledavaji na serverech CSFD.cz, edna.cz, serial-
zone.cz. Kromé samotného obsahu vyhledavaji i recenze a hodnoceni. Pokud
nenaleznou dostatek informaci zde, uchyluji se k hledani ptres vyhledavac
Google.

Sledovani zahrani¢nich seridldi v origindlnim znéni doprovazi nutnost feseni
ceskych titulkd. To plati predevsim v pripadé videi stazenych do PC, které
nemaji titulky vlozené. Stahovani titulkt a vybér spravné stopy je tak dalsi
prace navic, ktera je hodnocena jako neprijemna.
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2. Uzivatelsky priizkum

Dalsi vyhleddvanou informaci o seridlu je datum vysildni/vydani nové
epizody u aktudlné vysilaného seridlu. V pripadé zahrani¢nich seridlt se
divéci obraci na seridlové servery (edna.cz, serialzone.cz). Pokud se jedné o
ceské seridly, pak tuto informaci hledaji v televiznim programu, nejc¢astéji na
seznam.cz.

Nejcastéjsim diuvodem pro zapoceti sledovani nového seridlu je doporuceni
od pratel ¢i znamych. O prijeti, nebo nepfijeti seridlu ke sledovani pak
rozhoduje prvni dojem z jedné nebo nékolika prvnich epizod.

B 26.1 Shrnuti

Navzdory nedostatku ¢asu lidé pro sledovani serialt vynakladaji nemalou ¢ast
svého c¢asového fondu i na jiné aktivity nez jen na samotné sledovani. Mezi
tyto aktivity patii predevsim:

® Vybér nového seridlu ke sledovdani (doporuceni -> hleddni obsahu /
hodnoceni -> hledéni epizody ke sledovani / stazeni)

® Vybér seridlu a epizody pro sledovani v urcitou chvili (vybirani seridlu pro
uspokojeni aktudlnich potieb -> vybirani epizody dle nazvu / oblibenosti
/ chronologie -> hledéni epizody ke sledovani / stazeni)

® Cekani nové epizody sledovaného seridlu (hledani data vysilani/vydani
nové epizody -> hleddni epizody ke sledovani / stazeni)

® Stazeni epizody do PC (hleddni epizody ke stazeni -> hledani spravné
stopy titulki)

Pro dokonceni podaktivit ¢asto pouzivaji riizné prostredky a servery a cely

vvvvv

casu pri vykondvani nutnych akci vedoucich ke sledovani seriala.

B 2.6.2 Navrh feseni

Nabidneme uzivateli sluzbu v podobé webové aplikace, kterd usnadni a
predevsim zrychli aktivity provadéné pri sledovani seridli. S vyuzitim socidlni
sité Facebook lze realizovat systém pro doporucovani serialt ke sledovani.
Systém bude fungovat jak na bazi osobniho doporuceni v ramci pratel, tak
nabidne i moznost doporuceni systémem na zdkladé osobnich preferenci a
hodnoceni.

Webova aplikace nabidne agregovand data o seridlu a epizodéch, aby
uzivatel nemusel vyhledavat dodateéné informace na jinych serverech. Aplikace
bude evidovat aktualné sledované seridly uzivatelem a nabidne jednoduchy a
efektivni zptsob vybéru epizody ke sledovani na zakladé aktualnich preferenci
uzivatele (viz kategorie zénr, obsah a délka v sekci 2.6)).

Pro dlouhodoby komfort pri sledovani seriali aplikace nabidne osobni
kalendar s vysilacimi ¢asy aktudlné vysilanych seridlu, které uzivatel sleduje.
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2.7. Sestaveni funkcnich pozadavki na aplikaci

Pro posileni komunity a vytvoreni velké uzivatelské zakladny vyuzijeme
socialni sit Facebook nasledovné:

® Doporuceni seridlu ke sledovani na Facebooku

® Sledovani aktivit pratel v aplikaci (zapoceti sledovani seridlu, sledovani
epizody, hodnoceni seriélu a epizod apod.)

® Moznost sdileni vlastnich aktivit na zed Facebooku

Daéle bude moznost nastaveni facebookovych upozornéni na vybrané uda-
losti. Napriklad na vydani nové epizody sledovaného seridlu nebo na doruceni
doporuceni seridlu ke sledovani.

B 2.7 Sestaveni funkénich pozadavki na aplikaci

7 navrhu teseni 2.6.2 jiz vyplyvaji funkéni pozadavky na aplikaci. Kazdému
funkénimu pozadavku bude prifazeno poradové ¢islo (ID) a priorita. Na
zakladé priority budou funkce pozdéji implementovany.

B 2.7.1 Funkéni pozadavky
Priorita pozadavku:

1. Nizka

2. Vysoka

3. Kriticka

1. PrihlaSeni pres Facebook (priorita: 3)
K aplikaci se uzivatelé budou hlasit striktné pomoci Facebook rozhrani.
Po tspésném prihlaseni k Facebooku bude uzivatel autorizovan k piistupu
do aplikace.

2. Agregace informaci o seridlu (priorita: 2)
Aplikace bude sjednocovat data o seridlu z vice zdroju, a nabidne tak
uzivateli ucelené informace a hodnoceni seridlu z vice portali.

3. Pridani seridlu ke sledovani (priorita: 3)
Uzivatel bude schopen zaradit seridl mezi sledované, ¢imz se mu zpristupni
rozsitené funkce aplikace nad timto seridlem popsané dale.

4. Kategorizace sledovaného serialu (priorita: 3)
Pri zatazeni seridlu do sledovani bude uzivatel schopen zvolit kategorie
seridlu (déjovy x epizodni, odpocéinkovy x k zamysleni) pro pozdéjsi
filtrovani dle typu seridlu.
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10.

11.

12.

13.

14.

Uzivatelsky prizkum

. Doporuceni seridlu na zakladé aktivity pratel (priorita: 2)

Uzivateli aplikace zprostfedkuje doporuceni seridlii, které maji jeho
pratelé ve sledovani, a zaroven zohledni i dalsi aspekty pro co nejlepsi
shodu se zdjmem uzivatele.

. Osobni doporuceni seridlu od pritele (priorita: 2)

Aplikace poskytne moznost uzivateli osobné doporucit jim sledovany
seridl svému priteli. Ten bude na tuto udalost v aplikaci upozornén a
bude mu nabidnuta moznost serial sledovat.

. Evidence zhlédnutych epizod sledovanych seriadla (priorita: 3)

Uzivatel bude schopny v aplikaci spravovat stav ke kazdé epizodé sledo-
vaného seridlu ve smyslu, zda ji vidél, ¢i nikoliv.

. Hodnoceni zhlédnutych epizod (priorita: 2)

Uzivatel bude moci zhodnotit kazdou epizodu sledovaného serialu, zda
se mu libila, ¢i nikoliv. Akce bude proveditelna jiz pri zhlédnuti epizody.
Hodnoceni bude mozné ménit a mazat.

. Doporucéeni epizody ke zhlédnuti (priorita: 3)

Aplikace doporudi uzivateli pro kazdy sledovany seridl jednu epizodu ke
zhlédnuti. Epizoda bude zvolena na zakladé kategorie seridlu (epizodni
x déjovy). V pripadé déjového seridlu bude uzivateli nabidnuta prvni
nezhlédnuté epizoda. V pripadé epizodniho seridlu aplikace doporuci
epizodu s ohledem na hodnoceni uzivatele, hodnoceni pratel uzivatele,
tak i hodnoceni z externich seridlovych portali.

Manuélni vybér epizody ke zhlédnuti (priorita: 3)

Uzivatel bude schopny vyhledat jakoukoli epizodu serialu. Aplikace
nabidne kompletni seznam sezén a epizod, v kterém se bude moci uzivatel
pohybovat.

Osobni kalendar s daty vysilani sledovanych seridla (priorita: 1)
Aplikace zprostiedkuje uzivateli data o vysilacich ¢asech novych epizod
seridlu, které méa ve sledovani.

Prehled aktivit pratel v aplikaci (priorita: 2)

Uzivatel bude schopen sledovat aktivity svych ptratel v aplikaci. Zakladni
zaznamenavané aktivity budou: pridani seridlu ke sledovani, zhlédnuti
epizody seridlu, hodnoceni epizody seridlu

Sdileni vlastnich aktivit na zed Facebooku (priorita: 2)
Uzivatel bude schopen sdilet své aktivity na svém facebookovém profilu.
Aktivitami pro sdileni budou: zhlédnuti epizody, pridani seridlu k odbéru.
Déle bude moci sdilet odkaz na sviij oblibeny serial jako celek.

Notifikace na zvolené udalosti na Facebooku (priorita: 3)
Uzivatel bude notifikovan o dilezitych udalostech v aplikaci v notifikac-
nim centru Facebooku. Takovou udalosti mtze byt napriklad vydani
nové epizody sledovaného seridlu.
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2.7. Sestaveni funkcnich pozadavki na aplikaci
B 2.7.2 P¥ipady uziti

Pro vétsi prehlednost, jaké moznosti aplikace uzivateli nabidne, jsem sestavil
nasledujici diagram pripada uziti.

SerialFreak

wincludes - .
o - Prihlasit se pres
Odhlasit se Prihlasitse |- — —————— —
Zobrazit
informace o e —— — — — — — — yhledat epizodu
serialu wextends serialu

Zobrazit
notifikace

Zobrazit doporuéeng
epizody ke shlednuti

Kategorizowat
serial pro
sledowvani

Doporucit serial

priteli \ |
S cprecedess | sextends
™ Es % I
o kY |
aprecedess \
~ \ I

Vyhledat serial

User

Z7/INS =

Sdilet na Facebook

Hodnotit
epizodu

Zobrazit
doporuéené
serialy

Zobrazit aktivity
pratel v aplikaci

Oznacit epizodu jako
shlédnutou/neshlédnutou

Zobrazit kalendaf s
wvysilacimi casy

Obrazek 2.5: Diagram pripadu uziti

21



2. Uzivatelsky priizkum

B 2.7.3 Storyboards

7 pripadt uziti je jasné, jaké funkce muze uzivatel v aplikaci pouzit. Avsak
nemusi byt zfejmé, v jakych situacich by jich mél vyuzit. Abych nastinil,
jakym zpusobem by aplikace méla byt pro uzivatele prinosna, vytvoril jsem
dva takzvané storyboardy. Jedné se o sekvenci kreseb ilustrujicich sekvenci
udalosti, které doprovazi pouziti aplikace. Mnou vybrané pripady zdaleka
nepokryvaji vSechny pripady uziti aplikace, ale popisuji dva pro aplikaci
stézejni.

No jasné, Big
Bang bude
spravna volba.

P

Co si asi tak dnes
pustim pred
spanim?

to néco

Jsem dost unavena
f chtlo by
| kratkého na
dobrou noc

Obrazek 2.6: Rychlé sledovani
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2.7. Sestaveni funkcnich pozadavki na aplikaci

Prvni ze storyboardii vykresluje situaci, kdy se uzivatel rozhodne pro
sledovani néjakého seridlu. Uzivatel ma tuseni, jaky typ seridlu by si chtél
pustit, ale nevi, jaky konkrétné, natoz jakou jeho epizodu. Diky aplikaci
SerialFreak snadno a rychle vyfiltruje mezi svymi seridly ty, které jsou pro
onu chvili vhodné, a z nabidnutych jiz neni problém zvolit jeden konkrétni.
Navic se nejedna pouze o seridly, ale pfimo o epizody, takze po vybéru
serialu ma uzivatel ihned jasno, na jakou epizodu se méa podivat, a muze zacit
sledovat.
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neohrozenych.

neohrozenych.

' U¥ivatel Jakub Pjcha si pFidal do
sledo

Obrazek 2.7: Sledovani aktivit pratel

Druhé ilustrace ukazuje, jakym zptisobem by uzivatelé mohli objevovat
pro né nové a neznamé seridly, které by jinak unikly jejich pozornosti. Z
uzivatelského prizkumu vyplynulo, Ze nové seridly uzivatelé objevuji ndhodné
pravé diky svym pratelam.
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Kapitola 3

Navrh uzivatelského prostredi

Po stanoveni funkc¢nich pozadavka aplikace 1ze pristoupit k navrhu uzivatel-
ského rozhrani. To vSak nelze chapat jen jako navrh grafického vzhledu a
rozmisténi ovlddacich prvka na webové strance. Aby byl uzivatelsky zazitek z
pouzivani aplikace co nejlepsi, je nutné dbat na zdkladni vlastnosti dobrého
UXD (User eXperience Design), zejména na pouzitelnost. Norma ISO/DIS
9241-11.2 [4] pouzitelnost definuje jako miru, do které je aplikace pouzitelna
pro konkrétni uzivatele tak, aby efektivné, i¢inné a uspokojivé dosahli svych
cilad v daném kontextu uziti. Dil¢i vlastnosti takové aplikace jsou:

Naucitelnost
Zvladnuti zakladnich tkona pii prvni interakci s aplikaci.

Efektivita
Rychlost prace s aplikaci pti vykonavani béznych tkoli.

Spokojenost
Jak prijemné je uzivateli s aplikaci pracovat.

Chybovost
Kolik chyb uzivatelé pri praci s aplikaci délaji a jak narocéné je jejich
feseni.

Zapamatovatelnost
Do jaké miry je pro uzivatele tézké vratit se k efektivni praci s aplikaci
po delsi dobé jejiho nepouzivani.

Splnéni vyse uvedenych bodu vyzaduje znac¢né usili. Pro dosazeni co nejlep-
$tho vysledku s ohledem na c¢asové moznosti a rozsah této price jsem zvolil
nasledujici postup.

1. Skicovani/Mockupovani
2. Tvorba prototypu
3. Testovani prototypu s uzivateli

4. Uprava rozhrani na zakladé nalezu pii testovani
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3. Navrh uzivatelského prostredi

. 3.1 Metodika navrhu

Pro utvoreni zakladni predstavy, jak by méla aplikace vypadat a jaké by
mélo byt zakladni workflow [5] v aplikaci, jsem vyuzil metody Design studio,
prezentované v ramci predmétu Navrh uzivatelského rozhrani [6]. Metoda
spociva ve skicovani, prezentovani a nasledné vzajemné kritice nédvrhi mezi
¢leny tymu. Cely proces probihd v nékolika iteracich, kdy jsou postupné
navrhy konkretizovany a sjednocovany do finalntho navrhu.

Iterace.
1. Indvidualni navrh kazdého clena tymu a jeho prezentace
2. Pripominkovani predlozenych navrhua

3. Individudlni dprava vlastnich ndvrhu (konkretizace detaili) na zédkladé
pripominek a jejich prezentace

4. Pripominkovani upravenych navrhi

5. Spole¢ny navrh konecného reseni

Pozn.: Iterace 3 a 4 muze byt nékolikrat opakovana.

Pracovni skupinu design studia by méli tvorit alespon 4 lidé, ale jelikoz
SerialFreak vyvijime s kolegou Jakubem Pychou pouze ve dvou, sahli jsme po
zjednodusené varianté o dvou lidech. V prvni fazi jsme na zékladé funkénich
pozadavkl stanovili zakladni ¢tyfi obrazovky aplikace, které je nutno navrh-
nout. A to domovskou stranku, stranku se seznamem odebiranych seriali,
stranku vyhledavani seridli a stranku detailu seridlu. Na tyto definované
stranky jsme nasledné aplikovali jednotlivé iterace Design studia. Vystupem
procesu byl soubor nacrtki rozlozeni jednotlivych stranek, které jsem vyuzil
pro tvorbu prototypu.

Prototypy se déli do dvou kategorii. Low fidelity (Lo-Fi) a High Fidelity
(Hi-Fi). Jak jiz ndzev napovidd, rozdil mezi prototypy tvoii mira vérnosti pro-
totypu vuci kone¢nému produktu. Lo-Fi prototypovani se vyznacuje rychlym
a jednoduchym prechodem mezi designovym konceptem k hmotnému a testo-
vatelnému prototypu. Cilem je ukazat zakladni charakteristiky navrzeného
designu a odhalit jeho pripadné chyby jiz na zacatku vyvoje. Hi-Fi prototyp
naopak slouzi k prezentaci vzhledu finalniho produktu, je jiz postaven na
technologiich findlniho produktu, i kdyz nemusi byt implementovana vsechna
jeho aplikacni logika.

Rozhodl jsem se pro tvorbu Lo-Fi prototypu. Diky jeho nizké narocnosti
na tvorbu s nim lze v kratké dobé oslovit potencidlni uzivatele nasi aplikace
a otestovat s nimi, zda nase navrhy neobsahuji kritické chyby, které by
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3.2. Low Fidelity Prototyp

uzivatelim znesnadnily praci s budouci aplikaci. Ziskana data z testovani lze
nésledné vyuzit pro tpravu a zlepseni konec¢ného realizovaného designu.

B 32 Low Fidelity Prototyp

Pro realizaci Lo-Fi prototypu jsem zvolil program Balsamiq [7]. Jedna se
o jednoduchy editor, v kterém lze vytvaret navrhy uzivatelského prostredi
a exportovat je ve formatu PDF. Poskytuje moznost vytvoreni aktivnich
prvki rozhrani, diky kterym lze prechazet mezi jednotlivymi obrazovkami
(strankami) aplikace. S touto moznosti lze sestavit testovaci scénédte a prevést
je na sekvenci po sobé jdoucich akci nad uzivatelskym rozhranim. Prvnim
krokem vsak bylo vytvoreni statickych verzi vSech hlavnich obrazovek aplikace.

B 3.2.1 Domovska obrazovka

Jedna se o ivodni obrazovku zobrazenou uzivateli po jeho prihlédseni. Jejim
hlavnim obsahem jsou tfi sekce, a to Epizody ke shlédnuti, Udalosti a Kalendar.
Sekce Udélosti a Kalendaf jsou spole¢né pro vSechny hlavni obrazovky. Pri
prechodech mezi obrazovkami bude ménéna pouze leva ¢ast stranky.

Sekce epizody ke zhlédnuti obsahuje dlazdice s epizodami seridlia. Kazdy se-
rial, ktery mé uzivatel v odbéru, reprezentuje jedna dlazdice s epizodou, ktera
je uzivateli doporucena ke zhlédnuti. Doporucéeni vznikéd na zdkladé zanrové
kategorizace seridlu. V pripadé déjového serialu je uzivateli doporucena prvni
nezhlédnuta epizoda v chronologickém poradi. V piipadé epizodniho je nabid-
nuta epizoda na zdkladé hodnoceni uzivatele, hodnoceni pratel a hodnoceni
na jinych seridlovych portalech. Kazdou epizodu lze vyhledat na internetu a
nasledné oznacit za zhlédnutou. Soucasné se zhlédnutim epizody je mozné ji i
ohodnotit (libi se X nelibi se) a sdilet tento fakt na socidlni siti Facebook.
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Obrazek 3.1: Domovska obrazovka
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3. Navrh uzivatelského prostredi

3.2.2 Moje serialy

Seznam sledovanych seridll uzivatel nalezne v sekci Moje seridly. Obrazovku
tvori bannery seridli, které lze filtrovat pomoci kategorii ¢i pocateéniho
pismena. V seridlech 1ze i vyhleddvat pomoci textového pole.

A Web Page
QD X} r om )&
Domé  Moje seridly Q @ Q
ﬂ Jakub Pycha se pfihlasil k odbéru ﬁi
Kratke Diouhé Dsjove Epizodni Odpotinkové K 2amySlent seridlu Top Gear.
% < . x - - Filip Dyré&ik shlédl epizodu SOBE13 -
[Vyledavent Q]ABCCDDEFGHIJKLMNNOPQRRSSTTUVWXYZ Kritika internetového anonyma sefidlu

The Big Bang Theory.

®

S|&| |86 | D& |B|E

Filip Dyr&ik shiédl epizodu SOBE13 -
Kritika internetového anonyma seridlu
The Big Bang Theory

Jakub Pycha se libi epizoda S02E16 -
Polstafové stigma seriélu The Big Bang
Theory.

Filip Dyré&ik shiédl epizodu SOSE12 -
Optimalizace Gzkosti seridlu The Big
Bang Theory.

Filip Dyr&ik se prihlasil k odbéru seridlu

Cr__[Ps [So [Ne
Tt
-
¥
:

23 |30 31 il E 3 4

Obrazek 3.2: Moje seridly

B 3.2.3 Vyhledavani

Zde muze uzivatel vyhledavat seridly a pridavat si je k odbéru. Pred prvnim
vyhledavacim dotazem jsou uzivateli nabidnuty seridly doporucené. Kazdy
seridl je vykreslen v podobé dlazdice.

A Web Poge

c Cf) X Q (htto7/serialfreak com/

—J1& D

Domd  Moje seridly

e a

[

Jakub Pycha se pfihlasil k odbéru il
seridlu Top Gear.

Filip Dyré&ik shlédl epizodu SOBE13 -
Kritika internetového anonyma seriélu

How I Met Your Mother
o joko v -

ipovan ok

Sherlock

Seridl je koncipovsn joko vypravni midosts
jon sy

| Odebirat seridl

Pén &asu
s

The Big Bang Theory.

Filip Dyré&ik shlédl epizodu SO8E13 -
Kritika internetového anonyma serialu
The Big Bang Theory.

Jakub Pycha se libi epizoda S02E16 -
PolStafové stigma seridlu The Big Bang
Theory.

Filip Dyr&ik shléd| epizodu SO8E12 -
Optimalizace Gzkosti seridlu The Big
Bang Theory.

Filip Dyré&ik se pfihlasil k odbé&ru seridlu
baRio Bono Th
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Obrazek 3.3: Vyhledavani
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3.2. Low Fidelity Prototyp

B Vyhledany serial

Po zadéni vyhledavaciho fetézce jsou uzivateli vylistovany pouze serialy, které

ho obsahuji ve svém nazvu.

Teorie Velkého tfesku
Dva fyzici Laonard o Sheldon rozumi apind
viemy, od nepfekonateind grovitoce Semch
ér po spietitou strukturu otomi. Jenze kdyZ

vezmete ty 2formujete 2 nich 2Zenw,
jsou oba vBAAtofi v koncich KdyZ se do
Sousadnio bytu pristBhuje Penny, Cist ddle

[ Odebirat seridl — 1]

A Web Page
QO Xbm -
Domi  Moje seridly Qe A
Jakub Pycha se pfihlasil k odbéru l
ITeorie velk l Q l seriélu Top Gear.

Filip Dyr&ik shiédl epizodu SOBE13 -
Kritika internetového anonyma seridlu
The Big Bang Theory.

Filip Dyr&ik shlédl epizodu SOSE13 -
Kritika internetového anonyma seridlu
The Big Bang Theory.

Jakub Pycha se libi epizoda S02E16 -
Pol3tafové stigma seriélu The Big Bang
Theory.

Filip Dyr&ik shiédl epizodu SOBE12 -
Optimalizace Uzkosti seridlu The Big
Bang Theory.

Filip Dyré&ik se pfihlasil k odbéru serialu
Ik Bono Th,

1 2 3 4 5 6 7

22 |23 |24 [25 [26 |27 |28

Obrazek 3.4: Po vyhledani seridlu

Bl Odbér serialu

Po kliknuti na tlacitko odebirat je dlazdice prekreslena na formular, kde
uzivatel urci osobni kategorizaci serialu a mize predem zadat informaci, které

epizody serialu jiz vidél.

Seridl je dle vés:

Déjovy (D Epizodni  Odpoginkov (D K zamy3leni

Vidél jsem:
O Doposud jsem nevidél Zadnou epizodu
O Vidél jsem ji vBechny epizody

@ Vidél jsem nékteré epizody, posledni byla

) A Web Page
CJ D X Q (htte/serialfreak com/ 5| @
Domii  Moje seridly Q; @ Q
Jakub Pycha se prihlasil k odbéru q
[Teorie velk Q] seriélu Top Geor

Filip Dyr&ik shlédl epizodu SO8E13 -
Kritika internetového anonyma seriélu
The Big Bang Theory.

Filip Dyr&ik shlédl epizodu SO8E13 -
Kritika internetového anonyma seriélu
The Big Bang Theory.

Jakub Pycha se libi epizoda S02E16 -
PolStéfové stigma seridlu The Big Bang
Theory.

Filip Dyr&ik shlédl epizodu SO8E12 -
Optimalizace Uzkosti seridlu The Big
Bang Theory.

Filip Dyr&ik se pfihlasil k odbéru serialu
Ih Bona T

=
1 2 3 4 5 6 7
8 |[a 10 Ul 12 13 14
SOET7.
5 |16 |17 18 |1 20 |21
22 |28 24 [25 [26 |27 |28
29 |s0  fa1 |1 2 3 4
(4

Obrazek 3.5: Po kliknuti na odbér seridlu
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3. Navrh uzivatelského prostredi

B 3.2.4 Serial

Stranka seridlu obsahuje zakladni informace o daném seridlu a lze listovat v
jeho sezonach a epizodach. Stranka mé dva stavy vuci uzivateli. Bud je serial
odebirany uzivatelem, nebo neni. V pripadé, ze je odebirén, lze na strance
editovat kategorizaci serialu, doporucit serial kamaradovi, sdilet na Facebook
¢i zrusit jeho odbér. Pokud serial neni uzivatelem odebirany, pak je pristupné
pouze tlac¢itko odebirat vyvoldvajici formular stejny jako v pripadé odbéru na

strance vyhledavani.

A Web Page

4Q C> X Q (o 7serialfreck com/

) @ D

Domé  Moje seridly

RPN

K~
-

SHERLOCK

g Eg———
Dajovy @ Epizodni  Odpoginkovy CD K zamySleni [ Zrusitodber sendlu ] [ Doporutit priteli ] [Sdilet na Facebooku |

In formace* Epizody\

Jakub Pycha se prihlasil k odbéru il

seridlu Top Gear.
Filip Dyré&ik shléd| epizodu SO8E13 -

Kritika internetového anonyma serilu
The Big Bang Theory.

Filip Dyr&ik shlédl epizodu SO8E13 -
Kritika internetového anonyma seriélu
The Big Bang Theor

Jakub Pycha se libi epizoda S02E16 -
Pol$téfové stigma seridlu The Big Bang
Theory.

Filip Dyr&ik shiédl epizodu SOBE12 -
Optimalizace Gzkosti serilu The Big
Bang Theory.

Filip Dyr&ik se pfihlasil k odbéru seridlu

n 2 5o The

CI R R P e |
TeaT 1900
2

CI CON OO U LN w o |e
e

I O C (U L 20 |21

2énr: Krimi/Droma/Dobrodruzng  Délka epizody: 90 minut 1MBD: 9,3/10 CSFD: 92% SerialFreak: 87%
26
2 foo e s [ 000 27 o
Klasiku sira Arthura Conana Doylea o detektivovi Sherlocku Holmesovi zné vét3ina populace. Jok to ale vypadd, kdy2 takovy Sherlock
Holmes (Benedict Cumberbatch), kterému samozfejmé jisti zéda dr. Watson (Martin Freeman), prichézi na stopu zloginu v Londgné 21
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Obrazek 3.6: Stranka seridlu

A Web Page

<] Q X Q (o 7serialfreck com/

) € D

Domd  Moje seridly

YN

e E— i
Déjovy @ Epizodni  Odpodinkovy @ K zmySieni [ ZuSitodber senily ] [ Doporucitpritel ] [ Sdiet na Facebooku ]

Informace\ Epizody

P Sezéna 1
W Sezbéna 2

'V Episoda 1- Skanddl v Belgravii

V prvni epizodé nové sezbny ohroZuji kompromitujici fotografie a
vydiréni samotné srdce britské sprévy Pro Sherlocka a Johna vak
tato hra nabiré i mnohem v&t3i obratky, kdyZ zagnou bojovat s
mezinérodnim terorismem, zb&hlymi agenty CIA a tajngm spiknutim
uvnit? britské viady

D ov

Tento pipad jejich Zivoty v3ak zahali daleko temn&jSim stinem, neZ by

H Jakub Pycha se prihlasil k odbéru il

seridlu Top Gear.

Filip Dyr&ik shlédl epizodu SO8E13 -
Kritika internetového anonyma serilu
The Big Bang Theory.

Filip Dyr&ik shlédl epizodu SO8E13 -
Kritika internetového anonyma seridlu
The Big Bang Theory.

Jakub Pycha se libi epizoda S02E16 -
Pol$tafové stigma seridlu The Big Bang
Theory.

Filip Dyr&ik shlédl epizodu SO8E12 -
Optimalizace Gzkosti serilu The Big
Bang Theory.

Filip Dyr&ik se prinlasil k odbéru seridlu
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si viibec dokézali predstavit, kdy2 se velky detektiv setkévé s wle |o le |= o e
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Pro Sherlocka Holmese bude Irene Adler v2dy Zena viech Zen!
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Obrazek 3.7: Seznam sezén a epizod
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3.3. Testovani prototypu

B 3.3 Testovani prototypu

Abychom byli schopni otestovat navrzenou funkcionalitu, je tfeba sestavit
testovaci scénare, které pokryji stézejni funkce celé aplikace.

Pro aplikaci je velice dulezité, aby se novy uzivatel po prvnim prihlaseni
v aplikaci rychle zorientoval a byl shopny ji za¢it pouzivat. Prvni scénai se
proto vénuje této problematice a reflektuje piihlaseni do aplikace, postup
pridani prvniho seridlu ke sledovani a néasledné testuje interakci s ovladacimi
prvky na domovské obrazovce. Scénar pro testovani s uzivateli by zaroven
nemél obsahovat instrukce pro konkrétni interakce s uzivatelskym rozhranim
(kliknout na tlac¢itko, zadat text do pole vyhledavani atd), nybrz obecné tikoly,
které uzivatel musi prevést na konecné akce s aplikaci. Kompletni seznam
kol prvniho scénéfe je obsahem ptilohy D.1l

Druhy scénar naopak testuje orientaci uzivatele v aplikaci za stavu, kdy
jiz odebira vétsi mnozstvi seridli. Témito akcemi jsou predevsim filtrovani
a vyhledavani odebiranych serialt, listovani v seznamu epizod a akce nad
nimi, notifikace aplikace a orientace na strance serialu. Seznam tkoli druhého
testovaciho scénare je obsahem prilohy |D.2l

Na zdkladé scénaiu byly vytvoreny prototypy, které umoznuji prichod
aplikaci v jimi uré¢ené posloupnosti. Prototypy prikladam v priloze |D.

B 3.3.1 Testovani s uzivateli

Z dtvodu casové narocnosti zpracovani vysledkl testovani jsem zvolil maly
testovaci vzorek participant, ktery nemuze odhalit vSechny problémy v

Vv

pouzil stejné techniky jako pri vybéru participantu uzivatelského prizkumu v
sekci 2.4.1]. Cilova skupina byla taktéz totozna.

B Participant 1

Popis uzivatele.

Pohlavi: Muz

Veék: 22

Status: Student

Poznamky z testovani.
1. Scéndr.

® Prihlaseni do aplikace a vyvolani formulare odbéru prvniho seridlu bez
naznaku problému

® Nenli si jisty, jak 1ze ovlivnit poradi v jakém bude serial sledovat, predpo-
klada, ze poradi bude chronologické
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3. Navrh uzivatelského prostredi

®m Kategorie seridlu déjovy a epizodni jsou pro uzivatele pochopitelné, ale
neni mu jasné, jak souvisi s poradim sledovani

B Vybér zhlédnutych epizod a pridani seridlu v poradku

® Oznaceni akci nad epizodou (like a sdileni na FB) s naslednym oznacenim
epizody jako zhlédnuté bez problému

2. Scénar.

® Filtrovani epizod ke zhlédnuti dle kategorie seridlu v poradku
® Otevieni stranky seridlu a zména obrazku bez zavahani

® Nalezeni epizody bez problému

®m Uzivatel tdpe v tom, zda epizodu jiz vidél, nebo ne, a nasledné chvili
hleda, jak oznacit epizodu za zhlédnutou

B 7Zména nastaveni kategorizace seridlu v poradku

B Zobrazeni notifika¢niho centra a otevireni nové notifikace bez problému

.....

poradku samostatné

® Uzivatel je zmaten, ze mu bylo zachovano filtrovani na domovské obra-
zovee

B Po pokynu k odebrani seridlu z odbéru uzivatel chvili tape, kde serial
hledat, ale nakonec zvoli spravné sekci moje serialy, vyhleda dany serial
a da odebrat serial z odbéru

® Filtrovani v sekci moje seridly ok a oznaceni seridlu jako "to se mi libi"bez
problému

® Vyhledat novy seridl se uzivatel snazi v sekci moje seridly pomoci filtro-
vani, poté textovym polem, nasledné chce ptejit na domovskou obrazovku.
Vyhledavani na listé menu nachézi az posléze, nacez seridl v poradku
vyhledal.

#8 Odhlaseni po par vtefinach rozmysleni v poradku

Shrnuti. Néazvy kategorii ovliviiujici poradi epizod pri sledovéni seridlu jsou
nesrozumitelné a tézko spojitelné s jejich tcelem. Bude vice nez vhodné zvazit
jejich prejmenovani, ze kterého bude jasnéji vyplyvat jejich tucel.

Oznaceni stavu epizody (ve smyslu zda byla vidéna) neni v prototypu
zietelné. Céasteéné tento fakt je zptisoben vzhledem ikony oka, ktera je v
programu Balsamiq dostupna. Druhym faktorem je rozklikavaci nabidka
cilend pouze na Sipku nachézejici se vedle néj. Uzivatel méa vice tendenci
klikat pfimo na oko.

Aplikace obsahuje vice vyhledavacich poli pro rizné sekce. Pro uzivatele je
tézko rozpoznatelné, které k jakému tucelu slouzi, a vykazuje snahu vyuzit
prvni, které spatri.
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3.3. Testovani prototypu

Participant 2

Popis uzivatele.

Pohlavi: Zena

Vék: 25

Status: Zameéstnany

Poznamky z testovani.

1

. Scéndr.
Prihlaseni v poradku a vyhledani seridlu v poradku

Nejprve uzivatel vybird posledni zhlédnutou epizodu a kategorizaci ig-
noruje, nenapada ho, ze by mél vybrat déjovou kategorii, aby sledoval
serial poporadé

Po vysvétleni uzivatel navrhuje primocarejsi pojmenovani kategorie
Nevi, co ovlivni kategorizace odpoc¢inkovy/k zamysleni

Oznaceni akci nad epizodou (like a FB sdileni) a nasledné zhlédnuti
epizody bez problému

2. Scénar.

Filtrovani epizod v poradku

Chvilka zavahani nad zménou obrazku, ale nasleduje spravny klik na
ovladaci tlac¢itko jeho zmény

Vyhledéani epizody OK

Stejné jako u prvniho participanta Spatné rozpoznava, zda vidél, nebo
nevidél danou epizodu

Notifikace zpozorovana ihned a spravné nad provedena akce otevieni
Uzivatel je zaskocen ulozenymi filtry

Vyhledani seridlu v sekci moje seridly provedeno spravneé

Akce nad seridlem provedeny bez problému

Neodebirany seridl se snazi vyhledat taktéz v sekci moje seridly, po
objeveni globalniho vyhledavani uzivatel seridl vyhledal v poradku

Odhlaseni by uzivatel Tesil zavienim prohlizece, ale po vyzvé objevuje
ikonu profilu a uspésné se odhlasuje
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3. Navrh uzivatelského prostredi

Shrnuti. Uzivatel mél problémy s porozuménim kategorizaci seridlu pri jeho
odbéru. Nazvy kategorii jsou zavadéjici a jejich tcel je dle uzivatele malo sro-
zumitelny. Rozpoznani stavu zhlédnuti epizody neni zcela jasné. Déale ulozené
filtry na domovské obrazovce matou uzivatele a ocekavani spise sméruje k
defaultnimu stavu zobrazeni epizod vSech serialti. Uzivatel nerozliSuje mezi
vyhledavacimi poli v riiznych ¢astech stranky. Ty mu zptisobuji problémy v
rozhodnuti, které pole k ¢emu slouzi. Uzivatel o¢ekava od aplikace, ze ho po
zavieni okna automaticky odhlasi.

B Navrh ¥eSeni nalezi z testovani

Kategorizace serialu. 7 kategorizace seridlu musi byt uzivateli ihned jasné,
jakym zpuasobem jeji volba ovlivni dalsi chovani aplikace k onomu serialu.
Zaroven nazvy kategorii musi byt pfimocaré a jasné vyjadrovat jejich vyznam.

Kategorizace na Odpocinkové seridly a seridly K zamysleni spliuje piimo-
¢arost nazvu, avsak novy uzivatel aplikace nemé moznost zjistit, k ¢emu tato
volba slouzi. Pro informovani uzivatele bude implementovana ikona napovédy,
kterd bude obsahovat popis funkce této kategorie.

Kategorizace na Déjové a Epizodni seridly nespliuje ani jedno vyse uvedené
kritérium. Pro informovani uzivatele o jeji funkci opét poslouzi ikona napovédy.
Aby néazvy kategorizace odpovidaly jeji funkci, nové budou Déjové seridly
oznaceny jako seridly pro sledovani POPORADE a Epizodni jako seridly pro
sledovani NAHODNE.

Stav epizody (zhlédnuta x nezhlédnuta). Ikona pouzitd v prototypu neplni
dobre svou funkci. Implementovand ikona ve findlni aplikaci musi byt zretelné
symbol oka, pro intuitivni prifazeni jeji funkce uzivatelem. Zaroven jeji stav
musi reflektovat stav zhlédnuti epizody. Toho 1ze snadno docilit barevnym
odlisenim téchto dvou stavi (¢ervend = nezhlédnutd, zelend = zhlédnutd).

Filtrovani epizod na domovské obrazovce. Aby uzivatel nebyl maten za-
chovanym stavem z posledniho filtrovani epizod, domovska obrazovka vzdy
zobrazi sviij defaultni stav a vypisi se na ni vSechny epizody seridla, které
mé uzivatel v odbéru.

Vyhledavaci pole. Aplikace obsahuje prilis velké mnozstvi vyhledavacich
textovych poli, které plni funkci hledani v ruznych sekcich aplikace. Uzivatelé
nerozeznavaji vyhledavani serialt, které jiz maji v odbéru, a které nikoli.
Vyhledévani proto bude sjednoceno do jedné obrazovky, ktera bude plnit tuto
funkci a vyhleda vsechny seridly na zakladé vyhledavaciho retézce nehledné
na stav odbéru uzivatele k nému.
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Kapitola 4

Analyza technologii pro klientskou cast
aplikace

Pro realizaci navrzeného teseni je tfeba implementovat facebookovou aplikaci.
Existuji ¢tyri zakladni druhy facebookovych aplikaci:

® Aplikace bézici v prostredi Facebooku (dostupna na apps.facebook.com)

® Aplikace bézici v ramci facebookové stranky (dostupnd pod zdlozkou na
strance)

8 Webova aplikace komunikujici s Facebookem

8 Mobilni aplikace

7 vyse zminénych variant je pro potfeby SerialFreaku nejvice vhodna
webova aplikace komunikujici s Facebookem. S vyuzitim responzivniho designu
lze aplikaci snadno provozovat i na mobilnich zafizenich, a tim tak usettit
naklady na vyvoj nativni aplikace pro hlavni mobilni platformy.

Pro aplikaci mitici na uzivatelsky komfort a zazitek je nesmirné dulezita
odezva systému na akce uzivatele. Tento aspekt zohlednuje trend Single Page
Aplikaci (SPA). SPA je webova aplikace, kterd ma umisténu vSechnu svou
funkcionalitu na jedné strance a komunikaci se serverem zajistuje dynamické
prekreslovani pouze ménicich se fragment stranky namisto stahovani celého
HTML kédu po kazdé akci uzivatele. Prekreslovani stranky je realizovano
javascriptovymi funkcemi. Hlavni vyhodou tohoto pristupu je tedy datova
uspora pri prenosu dat, kterd zpusobuje rychlou odezvu systému. Nevyhodou
jest nefunkénost stranky v prohlizeci bez javascriptové podpory.

Existuje nemalé mnozstvi javascriptovych frameworkt, které usnadnuji
vyvoj SPA aplikaci. Mezi ty nejrozsitenéjsi patii:

8 Ember.js
® Angular.js

B React.js
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4. Analyza technologii pro klientskou cast aplikace

ember js

Vyhledavaci dotaz

angular.js react.js

Vyhledavaci dotaz Vyhledavaci dotaz

Zajem v prubéhu ¢asu

Obrazek 4.1: Zajem o frameworky v prubéhu casu. Zdroj: [§]

Graf reflektuje mnozstvi vyhledavacich dotaz na jednotlivé frameworky.
Lze pozorovat obrovskou prevahu Angular.js, za kterym stoji velkd uzivatelské
zakladna. Angular.js byl prvnim vydanym frameworkem z vyse zminénych.
Za zminku stoji zvyseni zdjmu o nejmladsi z framework React.js v roce 2015,
jehoz komunita roste kazdym dnem.

Kazdy z frameworku pristupuje k realizaci SPA jinym zptisobem a nelze
jednoznacné urcit, ktery framework je obecné nejlepsi. Vybér frameworku
je zavisly na potiebach konkrétniho projektu. Projekt Serialkreak stavi pre-
devsim na uzivatelském zazitku, tedy rychlost prechodu v Ul je stézejni.
V tomto aspektu je nejlepsi React.js vyuzivajici virtudlni DOM (document
object model), diky kterému jsou zmény Ul rychlejsi predevsim pti aktualizaci
velkého mnozstvi polozek ve strance.

Dalsim dulezitym faktorem je budouci podpora frameworku pro dalsi vyvoj
a rozsiteni SerialFreaku v del$im ¢asovém horizontu. Aktualné jest ve vyvoji
Angular.js 2.0, ktery nenavazuje na prvni Angular.js, nybrz reimplementuje
cely framework novym zpiisobem a nebude podporovat staré API. Ukonceni
podpory Angular.js je tedy velkym rizikem pro cely projekt a jeho vyuziti
nebudu dale uvazovat.

V neposledni fadé je treba uvazovat rychlost vyvoje aplikace. Ember.js
predstavuje velice robustni feseni, které vsak s sebou prinasi velké tusili pro
zapocCeti prace a mé velice strmou ucici kiivku. S ohledem na velikost aplikace,
kterd by nevyuzila potencial Ember.js v celém jeho rozsahu by se pak jednalo
o usili zbytecné.

7 vyse uvedeného plyne jako nejvhodnéjsi vyuziti frameworku React.js,
ktery jest v soucasné dobé zaroven nejperspektivnéjsi variantou. Dikazem
budiz grafy reflektujici poCty commitovych prispévku v obou repozitarich
projekt, kde lze pozorovat dlouhodobéjsi pokles prispévki Ember.js projektu.
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emberjs / ember.js @ Watch 1,156 o Star | 16018 ¥ Fork 3442

Code Issues 343 Pull requests 106 Pulse |us Graphs

Contributors Code frequency Punch card Network Members

Use| — |and| — |to navigate

Obrazek 4.2: Pocet committi v projektu Ember.js v prubéhu casu. Zdroj: [9]

facebook / react @ Watch 2910 % Star 39599 ¥ Fork 6508

Code Issues 437 Pull requests 63 Wiki Pulse [ils Graphs

Contributors Code frequency Punch card Network Members

Use| — and| — |to navigate

Obrazek 4.3: Pocet commitl v projektu React.js v prubéhu ¢asu. Zdroj: [10]

B a1 React.js

Framework vytvoril Facebook s cilem odstranit problémy, se kterymi se
potykal pri vyvoji Ul své aplikace. Verejnosti byl predstaven v roce 2013. Po
jeho zvefejnéni svymi prednostmi presvédcil spoustu velkych projektt. Mezi
ty nejznaméjsi, které jsou na React.js postaveny, patfi Instagram, Netflix,
Yahoo mail client, Sberbank, BBC a seznam by mohl pokracovat dale.

React.js je open-source javascriptovou knihovnou umoznujici dynamické
zobrazeni dat (view) modelu. Views jsou renderovany jako HTML tagy a jsou
vkladany do stranky. Samotné view jsou vytvareny jako hierarchie komponent,
ve které nemohou podkomponenty ovlivnit nadrazené komponenty. Tok dat
je striktné nastaven shora dolu. Zména dat zpusobuje efektivni aktualizaci
HTML prvkt ve strance, které tato data ovlivnuji.

B 4.1.1 Hlavni vlastnosti

Hlavni vlastnosti frameworku React.js jsou nasledujici.

B Jednostranny datovy tok

Grafické rozhrani je definovano funkci stavu modelu. Nadfazeny prvek Ul
nemuze byt pfimo ovlivnén svym potomkem, nybrz potomek vyvolava funkci,
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kterd muze zasdhnout do modelu aplikace, a zménit tak jeji stav. Zménu
stavu registruje nadrazeny prvek, na jehoz zakladé aktualizuje Casti view,
které jsou zménou dat ovlivnény.

B Virtualni DOM

React vytvari v paméti svou vlastni datovou strukturu, nad kterou programa-
tor pracuje. S touto strukturou tedy muze byt zachizeno, jako kdyby byla po
kazdé zméné celd znovu vyrenderovana. Namisto toho vsak React v realném
DOM méni pouze ty ¢asti, kterych se zména opravdu dotyka.

B JSX (JavaScript XML)

Rozsiteni javascriptové syntaxe pro vytvareni javascriptovych objekt pomoci
HTML.

B 4.1.2 Flux

Flux je aplikac¢ni architektura, kterda doplnuje hierarchické sestaveni kompo-
nent React.js frameworku o definici jednostranného datového toku v aplikaci.
Zakladnimi piliti architektury jsou tyto tii ¢asti:

® Dispather

® Stores

® Views (komponenty Reactu)

-_' i _'_'

Obrazek 4.4: Datovy tok v architektufe flux. Zdroj: [15]

Actions jsou jednoduché objekty nesouci nova data. VSechna data prochazi
dispatcherem, ktery jest centralnim uzlem. Tento uzel vyvolava callback
funkce, které registruji jednotliva Stores, diky ¢emuz jsou data dorucena vsem
relevantnim adresattim. Stores vyvolavaji udalosti informujici Views o zméné
dat. Views aktualizuji data a zméni svij stav, ¢im zpusobi aktualizaci dat
ve vSech svych potomcich. Zména dat ve Views muze vyvolat dalsi Actions,
ktera jsou opét predana Dispatcherovi, a cely cyklus se opakuje.
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Obrazek 4.5: Actions v architekture Flux. Zdroj: [15]

Flux neni nezbytné nutné implementovat pro pouziti React.js, ale je dobrou
konvenci i investici ve vyvoji SPA aplikaci pomoci React.js. Architektura
odstranuje problémy s cyklicimi se akcemi klasické MVC architektury diky
vyuziti Dispatcheru a zajisténi dokonceni vsech zmén na Views zptisobené
jednou akci pred predanim akce dalsi na Stores. Diky tomuto faktu jsou
vSechny akce nad daty synchronizované a jsou provadény ve spravném poradi.
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Kapitola b

Implementace

V soucasné dobé se jiz klientské webové aplikace nestaraji pouze o hloupé
zobrazovani dat, nybrz ve vétsiné pripadu obstaravaji i nemalou ¢ast aplikacni
logiky. Ve spojeni s realizaci SPA a responzivity se jedné o netrividlni ¢ast
softwaru, kterd pro svij vyvoj vyzaduje vhodné vyvojové prostredi. Je vice nez
vhodné pristoupit k pouziti dostupnych knihoven, které resi velké mnozstvi
zékladnich problémi, na které muze vyvojar pri implementaci takové aplikace
narazit.

B 51 Vyvojové prostredi

Zakladnim kamenem vyvojového prostredi je IDE. Pro vyvoj javascriptové
webové aplikace jsem zvolil JetBrains Webstorm [12], ktery jest leaderem na
poli vyvojovych prostiedi pro tvorbu klienstkych webovych aplikaci. Poskytuje
moznost instalace podptrnych plugini pro vyvoj nad frameworkem React.js,
diky ¢emuz usnadni ladéni aplikace.

B 52 Pousité technologie

Pro vyvoj aplikace bylo pouzito mnoho technologii. Jejich zakladni vycet je
obsahem néasledujicich podkapitol.

B 5.2.1 Bali¢kovaci systém

Pro spravu knihoven a zéavislosti v aplikaci jsem zvolil balickovaci systém
NPM [13]. Puvodné byl balickovacim systémem technologie Node.js [14]. Nyni
se jiz jedna o obecny javascriptovy balickovaci systém. Pro svuj béh vsak
stale potrebuje prosredi Node.js, proto je instalace Node.js nezbytna.

Nejlepsim zptisobem jak spravovat lokalné instalované balicky je pouziti
package.json souboru. Jeho zakladnimi vyhodami jsou:

1. Poskytuje dokumentaci, na jakych bali¢cich je projekt zavisly
2. Umoznuje specifikovat verzi balicku, na kterém projekt zavisi

41



5. Implementace

3. Déla projekt reprodukovatelnym, ¢imz usnadnuje jeho sdileni mezi vyvo-
jari

B 5.2.2 Framework

7 analyzy 4] vzesel jako nejvhodnéjsi framework pro realizaci SPA React.js.
Jeho zdkladni vlastnosti jiz byly také pospany v kapitole 4.1l Konkrétni
postup vyvoje React.js aplikace bude popsan v nasledujici kapitole [5.4.

B 5.2.3 Knihovny

V prubéhu vyvoje pocet pouzitych knihoven vzrostl az na ¢islo 23. Nebudu
zde popisovat vsechny z nich, avSak pouze ty stézejni, na kterych je aplikace
postavena. Kompletni vypis knihoven a jejich verzi lze najit ve zdrojovych
kédech v souboru package.json.

B Aplikaéni zavislosti

Flux [15]. Jak jiz bylo zminéno, Flux je pfedevsim styl architektury aplikace
nezli knihovna. Avsak je k dispozici balicek, ktery poskytuje implementaci
jeho stézejni soucasti, a tim je Dispatcher. Pro zéakladni predavani udalosti
(actions) mezi uzivatelskym rozhranim (Views) a tlozisti (Stores) je tato
implementace dostatecna.

React-Bootstrap [16]. Jednd se o knihovnu frontend ovladacich prvku
webovych stranek jako jsou tlacitka, formuldrové prvky, menu apod. zalozena
na Twitter Bootstrap, ale implementovana nad frameworkem React.js. Diky
tomuto faktu je jejich pouziti v React.js aplikaci velice snadné pii zachovani
¢istého a citelného kodu.

React-Router [17]. React Router udrzuje uzivatelské prostedi synchronizo-
vané s URL internetového prohlizece a poskytuje API, diky kterému je mozné
pomoci URL smérovat na riazné ¢asti aplikace ¢i rozpoznavat dynamicka URL
pro zobrazeni konkrétni stranky (napriklad stranka seridlu, kdy je v URL
uvedeno id seridlu, ktery mé byt zobrazen).

jQuery [18]. Velice bohaté javascriptova knihovna umoznujici predevsim
dynamickou manipulaci s HIML prvky stranky, dale pak zpracovani udalosti
nad nimi a v neposledni fadé Ajax, ktery je mnohem snaze pouzitelny diky
API, které pro néj jQuery poskytuje.

Async [19]. Async je sada uziteénych funkei usnadnujici préci s asynchron-
nim javascriptem. Obsahuje okolo 70 funkci, které se hrubé déli na funkce pro
béznou praci s kolekcemi a na funkce, které ¥idi asynchronni tok zpracovani
dat.
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5.2. Pouzité technologie

B Vyvojové zavislosti

browserify [20]. Zprostiedovavd moznost nacitdni nainstalovanych npm
zavislosti pomoci funkce require(). Browserify rekursivné analyzuje veskera
uziti funkce require() a sestavi jeden kompletni funkéni javascriptovy balicek,
ktery miize byt predlozen prohlizeci.

watchify [21]. Jednd se o knihovnu umoznujici spusténi broserify v rezimu
sledovani, kdy na kazdou zménu v javascript kddu je vyvolano znovusestaveni
kompletniho javascriptového balicku pomoci browserify. Diky tomuto faktu
je hlavni javascriptovy bali¢ek inkrementalné rebuildovan za béhu a vyvojar
se o jeho sestaveni v prubéhu vyvoje nemusi starat.

gulp [22]. Gulp je nastroj pro automatizaci procesu, které webovy vy-
vojar musi opakované vykonavat ru¢né. Jeho hlavnim cilem je predevsim
zvySeni produktivity vyvojare. Pomoci Gulp 1ze snadno spoustét a vykonavat
napiiklad nasledujici tlohy:

B Sestavovani a minimalizovani knihoven

Obnoveni prohlizece pfi zméné zdrojového kédu

Spousténi unit testt

Spousténi analyzy kédu

Kompilace Less/Sass do CSS souboru

Presouvani zménénych soubori do cilového ¢i distribu¢niho adresare

gulp-babel [23]. Plugin pro Gulp zpfistupnujici kompilator Babel [24], za
jehoz pomoci lze pséat javascript pomoci nové syntaxe bez ohledu na pod-
poru u internetovych prohlizecu. Dale umoznuje konverzi JSX 4.1.1] syntaxe
frameworku React.js.

gulp-browserify [25]. Plugin pro Gulp zpiistupnujici funkce knihovny Brow-
serify [5.2.3.

gulp-uglify [26]. Plugin pro Gulp zpristupnujici funkce knihovny UglifyJS
[277]. Tato knihovna umoznuje predevsim komprimovat javascriptovy kéd, a vy-
tvorit tak minifikovanou verzi javascriptového balicku vhodnou pro distribuci
na webovy server.

gulp-react [28]. Plugin pro Gulp fesici preklad React JSX do prostého
javascriptu.

43
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B 53 Architektura aplikace

Aplikace bude komunikovat se dvéma rozhranimi. Hlavni komunikaéni ka-
nal se serverovou stranou aplikace bude realizovan pomoci REST rozhrani
komunikujicim pres https protokol. Jeho navrhem se zabyva ve své diplo-
mové praci kolega Jakub Pycha. Druhou implementovanou komunikaci bude
spojeni s API Facebooku pro realizaci prihlaseni pres Facebok a provedeni
akcl uzivatele, které nevyzaduji zdsah serveru (sdileni seridlu, ¢i epizod na
Facebook).

SerialFreak client %:]

Required Required
Interface Interface
-
|

-
-
-
£

1 N

™ o
SF API Graph AP

SerialFreak server {] Facebook g]

Obrazek 5.1: Komponentovy model aplikace

Samotna vnitini implementace klientské ¢asti aplikace bude ctit zasady
architektury Flux popsané v sekci 4.1.2.

B 54 Implementace aplikace nad React.js

Vyvoj aplikace nad frameworkem React.js vyzaduje dikladnou piipravu pred
zapocetim prace. Jednosmérny datovy tok 4.1.1] zarucuje nemoznost komuni-
kace podkomponent s nadfazenymi komponentami. Je tfeba proto diukladné
navrhnout jejich hierarchii, analyzovat jejich zavislosti a zodpovédnosti a
na tomto zakladé sestavit strom komponent, ze kterych vznikne konecné Ul
aplikace.
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Pro zacinajici vyvojafe Facebook publikuje ¢lanek v dokumentaci fra-
meworku React, ktery popisuje, jak zac¢it s vyvojem React aplikace a jakym
zptisobem nad ni piemyslet. Clanek je v origindlnim znéni nazvan Thinking
in React [29] a byl mi velkou inspiraci pfi zapoceti prace. Popsany postup
reflektuji nasledujici kapitoly textu.

B 5.4.1 Sestaveni komponentové hierarchie

Prvnim krokem jest navrh rozlozeni komponent na jednotlivych obrazov-
kach. Jelikoz Ul obrazovek jiz mame ze sekce navrzené, rozdélime na
nich prvky do hierarchie komponent. Pomoci barevnych obdélniki vyzna-
¢ime komponenty. Vnoreny obdélnik je vzdy podkomponenta komponenty,
kterd ji ohranicuje. Po tomto vyznaceni sestavime strom komponent. Jedna
komponenta mutze byt zaroven soucasti vice obrazovek, proto komponenty
na ruznych obrazovkach nemusi byt jedineéné. Rozvrzeni komponent na
obrazovkach jsem navrhl nésledovné.

Domovska obrazovka.
Nejvyse nadrazenou komponentou je komponenta Layout pokryvajici celou
plochu obrazovky. Jejimi pfimymi podkomponentami jsou Menubar (menu
aplikace), Feed (vypis udélosti pratel prihlaseného uzivatele), Calendar (ka-
lendar s daty vysilani novych epizod odebiranych seridlil) a Homescreen
(komponenta zobrazujici uzivateli doporucené epizody ke zhlédnuti). Prvn{ 3
jmenované jsou spolecné pro vsechny obrazovky a neni tieba je uvadét znovu.
Komponenta Homescreen dale obsahuje dvé komponenty a to Filterbar, jejiz
potomci jsou filtry slouzici k upfesnéni vybéru epizod, a Suggestedepisodelist,
ktera obsahuje jiz konkrétni epizody ke zhlédnuti.
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QO X} oresmae r@l

Do | Moje serie

akub Pycha se prniasi k odbaru -
eridlu Top Gear MENUBAR

ilp Dyr ik shiédl epizodu SOBETS -
ritika internetového anonyma seridiu
he Big Bang Theory

—_—
Krétke Dlewhe Déjove. Epizocni Sdpotinkove K zamysleni

Teorie Velkého tresku Hra o triiny

ilip Dyréik shiéd epizodu SOSET3 -
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Obrazek 5.2: Rozvrzeni komponent Domovské obrazovky
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Vyhledavani.

Na obrazovce vyhledavani je komponenta Homescreen nahrazena komponen-
tou Searchscreen. Tato komponenta obsahuje komponentu Searchbar, ktera
obsluhuje vstupy uzivatele, a komponentu Searchlist zobrazujici seznam vy-
hledanych epizod, kde kazdy vyhledany seridl reprezentuje jedna komponenta
Searchltem.

Domd  Moje sericly QY A
e
Vypint m Jakub Pycha se piiblasi k odbéru
seridlu Top Gear

Filip Dyréik shied pizodu SUBETS -
Kritika internetového anonyma sendlu SEARCHSCREEN
T
-SEARCHBAR
Filip Dyréik shiad epizodu SOET -
Kriko internetového anonyma seridlu -SEARCHLIST
The Big Bang Theory

Jakub Pjcho se fibi epizoda SOZET6 -
Polétarové stigma seridlu The Big Bang
Theory.

Filip Dyréik shiéd epizodu SOSET2 -
Optimalizace Gzkos seidlu The Big
Bang Theery

Filip Dyr&ik se prihdsil k odbéru serilu

‘Odebirat send| 1

Pén gasu Dva a plil chlopa

7

Obrazek 5.3: Rozvrzeni komponent na strance Vyhledavani

Moje serialy.

Sekce Moje serialy namisto komponenty Homescreen obsahuje komponentu
Myserials. Jejimi potomky pak jsou komponenty Filterarea a Myseriallist.
Filterarea obsahuje Filterbar stejné tak jako Homescreen, ale ptidava k ni
jesté komponentu Alphabetbar umoznujici filtrovani seridlu dle poc¢atecniho
pismena (vyhledavaci pole bylo z navrhu odstranéno po zhodnoceni nélezu
z testovani s uzivateli).
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Obrazek 5.4: Rozvrzeni komponent v sekci Moje seridly

Serial.

Rozlozeni Ul na obrazovce seridlu se v priitbéhu vyvoje zménilo natolik, ze zde
nebudu demostrovat na prototypu ptivodné navrzenou hierarchii komponent.
Konec¢nou podobu obrazovky seridlu popisi pozdéji v sekci 5.9
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B 5.4.2 Uréeni minimalni reprezentace stavu Ul

Pro kazdou obrazovku UI je nyni tfeba urcit, jakd data jsou dostatecna pro jeji
zobrazeni. Tento minimalni soubor dat, ktery definuje zobrazené uzivatelské
prostiedi, se nazyva stav (state). Tento stav muze byt rozdélen mezi vice
komponent dané obrazovky. Dalsim krokem tedy je urceni, jakou ¢ast stavu
ma ktera komponenta udrzovat.

Zakladni postup, jak rozdélit stav mezi komponenty, je nasledujici. Pro
kazdou Cast stavu v aplikaci:

1. Identifikovat vSechny komponenty, které vykresluji néco na zakladé tohoto
stavu.

2. Nalézt spolecného vlastnika (komponentu, kterd lezi nade vSemi kompo-
nentami, které potfebuji tento stav).

3. Spoleény vlastnik nebo jakakoli jemu nadiazena komponenta ma vlastnit
tento stav.

4. Pokud nelze nalézt komponentu, kterd by davala smysl pro drzeni tohoto
stavu, pak lze zalozit komponentu novou pouze pro drzeni stavu a umistit
ji kamkoli nad spolec¢ného vlastnika komponent, které potiebuji tento
stav.

Vyse uvedeny postup popisi na konkrétnim piipadu domovské obrazovky.
Data (stav), kterd aplikace potiebuje k zobrazeni domovské obrazovky, jsou
nasledujici:

1. Stav prihlaseni uzivatele

2. Pocet neprectenych notifikaci

3. Seznam doporucenych epizod

4. Stavy filtra epizod

5. Stav ovlddacich prvku (like, dislike, FB sdileni) nad epizodou

6. Seznam aktivit pratel uzivatele

Vsechna ostatni vykreslena data se odvijeji od vyse zminénych a daji se do-
pocitat. Na stavu prihlaseni zévisi vSechny komponenty domovské obrazovky,
proto informaci o tomto stavu musi nést nejvyse polozena komponenta, tedy
Layout. Pocet neptectenych notifikaci je zobrazen pouze na listé Menu, proto
tento stav mulze nalezet pravé ji. Seznam doporucenych epizod vykresluje
Suggestedepisodelist, ¢ili by i on mél drzet tento stav. Jelikoz v dotazu na
server na doporucené epizody je tfeba zadat stavy vsech filtrii, nemtzou sviij
stav drzet individualné. Proto stav kazdého filtru drzi nadifazend komponenta
Filterbar. Doporucené epizody jsou samostatné jednotky, tudiz si stav svych
ovlddacich prvku mohou drzet samy. Aktivity uzivatele vykresluje pouze
komponenta Feed, proto jejich seznam bude drzet ve svém stavu pravé ona.
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Totoznym zptisobem je tfeba pokryt vsechny obrazovky celé aplikace. Kazdy
stav lze traverzovat hierarchii komponent doli pomoci vlastnosti (props)
jednotlivych komponent. Opakem je situace, kdy potiebujeme notifikovat
nadrazenou komponentu o zméné stavu. Prikladem budiz filtrovaci lista.
Pokud se zméni hodnota jednoho z filtru, je tfeba notifikovat Filterbar, ktera
zpusobi znovunacteni doporucenych epizod dle aktualnich hodnot filtria. React
tuto situaci nefesi implicitné, ale nechdva reseni na vyvojari. Je proto naprosto
transparentni, jak datovy tok v aplikaci probiha. Implementa¢nim fesenim
této situace je predani callback funkce kazdému filtru pomoci props, ktera
vold nad komponentou Filterbar funkci setState(), a tim aktualizuje stav
komponenty.

Bl 5.4.3 Implementace React.js komponenty

Po definovani komponent a jejich stavi nastava Cas na jejich implementaci.
Postup a principy jejich tvorby popisi na konkétnim zjednoduseném pripadu
domovské obrazovky. Pro vytvoreni komponenty pouzijeme metodu createC-
lass() React knihovny. Jedinou metodou, kterou nezbytné musi komponenta
implementovat, je metoda render, ktera navraci HTML kéd, ktery ma byt
vykreslen na stranku.

var React = require(’react’);
var HomeScreen = React.createClass ({

render: function () {
return (
<div id="homeScreen">
<h1>Epizody ke shlédnuti</hi1>
</div>
i

1);
module.exports = HomeScreen;

Komponenté Domovské obrazovky v sekci [5.4.2| nebyl pritazen zadny stav.
Z dtvodu zjednoduseni implementace se vsak ukazalo jako vhodné nedrzet
seznam doporucenych epizod v komponenté suggestedEpisodeList, nybrz
pravé v komponenté Domovské obrazovky. Stav je nutné inicializovat a k
tomu slouzi metoda getlnitialState(). Prvotni stav komponenty je prazdné
pole doporucenych epizod. V metodé render() jiz nyni muzeme zobrazit
seznam epizod pravé na zakladé definovaného stavu.

var HomeScreen = React.createClass({
getInitialState: function () {
return {
suggestedEpisodes: []
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18
},
render: function () {
return (
<div id="homeScreen">
<h1>Epizody ke shlédnuti</h1>
{this.state.suggestedEpisodes}
</div>
)
+

I3

Doporucené epizody ke zhlédnuti je tieba ziskat ze serveru. Komponenta
tedy musi v urc¢ité chvili ziskat pomoci API potiebna data a ulozit je do svého
stavu. Stav je aktualizovin pomoci metody setState(). Aktualizace stavu
nasledné zpusobuje opétovné volani metody render, tim padem prekresleni
uzivatelského rozhrani s novym stavem.

Moment, ve kterém se mé komponenta dotdzat serveru na data, lze zvolit z
nékolika metod. Metody jsou volany na zakladé zivotniho cyklu komponenty
a jsou nésledujici.

Usazeni komponenty (Mounting). Metody volané, kdyZ je vytvofena in-
stance komponenty a vlozena do DOM

® getlnitialState()
® component WillMount()
® render()

® componentDidMount/()

Aktualizace komponenty (Updating). Aktualizace komponenty je zpiuso-
bena zménou stavu (state) nebo vlastnosti (props). Metody jsou volany, pokud
bude komponenta prekreslena.

® component WillReceiveProps()
® shoudComponentUpdate()

® component WillUpdate()

® render()

® componentDidUpdate()

Odebrani komponenty (Mounting). Metoda je voldna, pokud bude kom-
ponenta odebrana z DOM

® component WillUnmount()
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V nasem prikladu, kdy chceme ziskat seznam epizod ke zhlédnuti, je
nejvhodnéjsi volani API v metodé componentDidMount(), ktera je volana po
usazeni a vykresleni komponenty v DOM. Po ziskdni novych dat zavolame v
callback funkci metodu setState(), ¢imz aktualizujeme stav komponenty, a
vyvoldme tak sled aktualiza¢nich funkeci[5.4.3, mezi nimiz je i metoda render(),
diky ¢emuz se vykresli ndmi ziskané epizody. Celd implementace komponenty
vypadé néasledovneé.

var React = require(’react’);
var HomeScreenApi = require(’../api/homescreenApi’);

var HomeScreen = React.createClass({
getInitialState: function () {
return {
suggestedEpisodes: []
3
I
componentDidMount: function () {
HomeScreenApi.getSuggestedEpisodes (function(episodes){
this.setState ({
suggestedEpisodes: episodes

B
b
},
render: function () {
return (
<div id="homeScreen">
<h1>Epizody ke shlédnuti</hi>
{this.state.suggestedEpisodes}
</div>
i
}

B

module.exports = HomeScreen;

Tato trividlni implementace postacuje k prostému vypisu epizod (za pred-
pokladu, Ze pole epizod navricené serverem obsahuje jednoduché informace,
napiiklad pouze pole nézvi epizod). Skutecna implementace komponenty vy-
zaduje vice asynchronnich volani API pro ziskani potfebnych dat k zobrazeni
vSech informaci o doporucené epizodé a implementuje predevsim architek-
turu Flux namisto piimocaré aktualizace stavu na zakladé callback funkce.
Implementaci Flux bude vénovana dalsi sekce |5.5..
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M 55 Implementace architektury Flux

Pro implementaci jednosmérného datového toku v aplikaci jsem se rozhodl
pouzit architekturu Flux [I5]. Jeji zdkladni myslenku jsem jiz zminil v sekci
4.1.2, proto se nyni jiz budu zabyvat pouze jeji konkrétni realizaci v aplikaci
SerialFreak. Navazi na predchozi sekci popisujici zakladni implementaci kom-
ponenty Domovské obrazovky a ukazi dale, jakym zptsobem je nutné aplikaci
upravit, aby ctila zasady architektury Flux.

Pro realizaci Flux je tfeba vytvorit ¢tyfi zakladni funkéni jednotky, kterymi
jsou Dispatcher, Store, View a ActionCreators. View jiz mame pripravené
z predchozi sekce [5.4.3| a Dispatcher lze prevzit z knihovny Flux [5.2.3. Tim
nam zbyvaji pouze Stores pro uchovavani dat a notifikovani View o jejich
zméné a ActionCreators, pomoci nichz budou vytvarené Actions nesouci nova
data, ktera Dispatcher doruci cilovym Store.

Nejprve vytvorime Store pro uchovani doporucenych epizod. Implementace
vypada néasledovné.

var SerialFreakDispatcher = require(’flux’).Dispatcher
var EventEmitter = require(’events’).EventEmitter;
var assign = require(’object-assign’);

var CHANGE_EVENT = ’change’;
var _suggestedEpisodes = [];

var HomeScreenStore = assign({}, EventEmitter.prototype, {
emitChange: function () {
this.emit (CHANGE_EVENT) ;
I
addChangeListener: function(callback) {
this.on(CHANGE_EVENT, callback);
I,
removeChangeListener: function(callback) {
this.removeListener (CHANGE_EVENT, callback);
I
getSuggestedEpisodes: function (callback) {
callback(_suggestedEpisodes) ;
X
3
HomeScreenStore.dispatchToken=SerialFreakDispatcher.register (
function (action) {
switch (action.type){
case ’getEpisodes’:
_suggestedEpisodes = {
suggestedEpisodes: action.suggestedEpisodes
3
HomeScreenStore.emitChange() ;
break;
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5. Implementace

default:
}
}
);

module.exports = HomeScreenStore;

Zaklad Store tvori EventEmitter knihovny Events [30], ktery umoznuje
vyvolavani pojmenovanych udélosti (v implementaci HomeScreenStore uda-
losti "change’), na zékladé kterych vola registrované funkce (listeners). Pro
vyvolani udalosti slouzi funkce emit(), k zaregistrovani listeneru pak funkce
on(). Pro vétsi transparentnost funkci vystavuje Store navenek funkce emit-
Change() pro vyvolani udalosti zmény dat, addChangeListener() pro registraci
callback funkce, removeChangeListener() pro odebrani callback funkce a get-
SuggestedEpisodes() pro ziskéni aktudlné uloZenych doporuc¢enych epizod pro
Domovskou obrazovku.

Store se nasledné registruje u Dispatcheru, aby mu byly delegovany v
aplikaci vzniklé Actions, které popisi spolecné s ActionCreators nize. Pokud
je typ akce 'getEpisodes’, pak akce obsahuje i doporucené epizody, které jsou
uloZeny do proménné _suggestedEpisodes, a je zavoldna funkce emitChange(),
ktera zpusobi provolani vSech registrovanych funkeci.

O vytvareni Actions se staraji ActionCreators. Actions jsou malé objekty
nesouci informaci o typu akce a zaroven v sobé uchovavaji nova data ur-
¢end k ulozeni do Store a naslednému vykresleni do View. Implementace
ActionCreators pro Domovskou obrazovku vypada nasledovné.

var SerialFreakDispatcher = require(
>../dispatcher/SerialFreakDispatcher’

)

module.exports = {
receiveSuggestedEpisodes: function (episodes) {
SerialFreakDispatcher.dispatch({
type: ’getEpisodes’,
suggestedEpisodes: episodes

B;

};

Modul HomeScreenActionCreators obsahuje jedinou funkci, a to receiveSug-
gestedEpisodes(). Jak jiz nédzev napovidd, jedna se o funkci volanou pfi prijeti
doporucenych epizod ze serverového API. Funkce deleguje na Dispatcher novy
objekt (akci), do kterého ulozi typ akce a samotné prijaté epizody. Dispatcher
nasledné rozesle tuto akci vSem Stores, kde je, nebo neni zpracovana na
zakladé typu akce, jak bylo popsdno vyse.

Poslednim krokem je puvodné navrzené View (komponenta Domovské
obrazovky) upravit pro vyuziti nové vytvorenych struktur architektury Flux.
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React = require(’react’);

HomeScreenApi = require(’../api/homescreenApi’);
HomeScreenStore = require(’../../stores/HomeScreenStore’);
HomeScreenActionCreators = require(
>../../actions/HomeScreenActionCreators’

HomeScreen = React.createClass({
getInitialState: function () {
return {
suggestedEpisodes: []
};
I
componentDidMount: function () {
HomeScreenStore.addChangelListener (
this._onHomeScreenChange

)

HomeScreenApi.getSuggestedEpisodes (function(episodes){
HomeScreenActionCreators
.receiveSuggestedEpisodes (episodes) ;

1);
X,
componentWillUnmount: function () {
HomeScreenStore
.removeChangeListener (this._onHomeScreenChange) ;
I,
_onHomeScreenChange: function () {
HomeScreenStore
.getSuggestedEpisodes (this.setSuggestedEpisodes) ;
X,

setSuggestedEpisodes: function (episodes) {
this.setState ({
suggestedEpisodes: episodes.suggestedEpisodes

3

B
render: function () {
return (
<div id="homeScreen">
<h1>Epizody ke shlédnuti</h1>
{this.state.suggestedEpisodes}
</div>
i
}

module.exports = HomeScreen;

53



5. Implementace

Po usazeni komponenty je u HomeScreenStore zaregistrovana jako listener
metoda onHomeScreenChange(), kterd ziskava nova data ze store a uklada
je do stavu komponenty. Nasleduje volani API, kde je v callback funkci
pomoci HomeScreenActionCretors vytvorena akce prijeti epizod. Tu zpracuje
nasledné Store, ulozi nové ziskané epizody a vold diive registrovanou metodu
_onHomeScreenChange(), ¢imz se aktualizuje stav komponenty a epizody
jsou vykresleny do DOM. Pokud bude komponenta odstranéna z DOM, pak je
voldna metoda componentWillUnmount() a z HomeScreenStore je odstranén
i listener této komponenty.

Nyni je minimalistickd ndzorna ukazka realizace komponenty pomoci archi-
tektury Flux kompletni. Stejnym postupem jsou implementovany i vSechny
ostatni komponenty aplikace, které asynchronné ziskévaji data ze serveru ¢i
facebookového Graph API.

B 56 Navigace v React.js aplikaci

Jak jiz bylo zminéno v sekci |5.2.3, k navigaci v aplikaci jsem pouzil knihovnu
React Router. Jejimi zakladnimi kameny jsou komponenty Router, Route,
IndexRoute a Link. S vyuzitim JSX |4.1.1] je 1ze pouzit stéjné jako kazdou
jinou React komponentu.

Router, Route a IndexRoute slouzi k zakladni konfiguraci hierarchie kompo-
nent. Komponenta Router je nejvyse postavenou komponentou celé hierarchie
komponent celé aplikace. Jeho potomky jsou pak komponenty Route a In-
dexRoute, kde IndexRoute udava vychozi komponentu k zobrazeni, pokud
URL neudava konkrétnéjsi cestu k vice vnorené komponenté. Komponenty
Route déle definuji, na jaka URL se maji zobrazit jaké komponenty. Zakladni
konfigurace routeru aplikace SerialFreak vypada nasledovné.

<Router history={History}>
<Route path="/" component={Screen}>
<IndexRoute component={Layoutl}/>
<Route path="login" component={LoginPage}/>
<Route path="homescreen" component={Layout}>
<IndexRoute component={Homescreen}/>
</Route>
<Route component={Layout}>
<Route path="myserials" component={MySerials}/>
<Route path="search" component={Search}/>
<Route path="series/:id" component={Seriall}/>
</Route>
</Route>
</Router>

K rozpoznani dynamickych URL pouziva React Router parametry, které
jsou anotované pomoci dvojtecky. Tento pripad lze pozorovat vyse v pripadé
komponenty Serial. Kazdd URL smétujici na series/??? (kde otazniky muzou
predstavovat jakykoli fetézec) je mapovana na komponentu Serial, které je
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5.7. Implementace API

pomoci objektu params fetézec predan. V nasSem pripadé je naptiklad url
series/12586 prelozena do nasledujiciho kédu.

<Screen>
<Layout>
<Serial params={{ id: ’12586° }}/>
</Layout>
</Screen>

B 57 Implementace API

Jak jiz bylo zminéno v sekci 5.3, ndvrh rozhrani mezi klientskou a serverovou
stranou aplikace vypracoval kolega Jakub Pycha. Dokumentaci REST API
[31] vystavil na sluzbé Apiary.io [32]. Tato sluzba také umoznuje vytvoreni
mockového serveru, diky kterému jsem mohl zapocit implementacni préci
na klientu nezévisle na stavu implementace serverové strany. Mockovy ser-
ver navraci predem vytvorena mockova data, kterd jsou vsak pro zakladni
implementaci komponent aplikace dostatecna.

Pro samotnou implementaci HTTP pozadavku jsem pouzil ajax [33] z
knihovny jQuery|5.2.3. Jeho zdkladni pouziti budu demostrovat na konkrétnim
prikladu ziskani doporucenych epizod pro Domovskou obrazovku.

var $ = require(’jquery’);
var serverAdrress = require(
>, ./constants/SerialFreakConstants’) .serverAdrress;

module.exports = {
getHomescreen: function (callback, error) {
$.ajax({

url: serverAdrress + ’/users/me/home’,

headers: {
’Content-Type’: ’application/json’,
’x-access-token’: sessionStorage

.getItem(’token’)

I

method: ’GET’,

dataType: ’json’,

success: callback,

error: error

3
s
Metoda ajax() prijiméa jako parametr objekt definujici cely HTTP pozada-
vek. Po jeho vykonani je voldna metoda na zdkladé jeho vysledku. Napiiklad

pokud pozadavek metody GET vrati status kdd 200, tak je vykondna metoda
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5. Implementace

definovand atributem success a jsou ji predana i navracena data z téla odpo-
védi. Pokud je vracen kéd jiny, pak je volana metoda definovand atributem
erTor.

Vytvoreni ostatnich HTTP metod (POST,PUT,DELETE) je analogické
k vyse popsanému pozadavku GET. API bylo kompletné implementovano
vi¢i mockovému serveru a az nasledné integrovano se serverovou aplikaci v
poslednich fazich vyvoje.

X Responzivita a vzhled aplikace

Pro podporu mobilnich zafizeni jsem se rozhodl aplikaci postavit na respon-
zivnim designu [34]. Tento termin znaci, Ze bude zobrazeni stranky vzdy
optimalizovano pro vSechny druhy zafizeni (PC, notebooky, mobily, tablety,
atp.). Piiklad takového designu je znézornén na obrazku

Obrazek 5.5: Zobrazeni totozné stranky na ruznych zafizenich. Zdroj: [35]

Pro urychleni vyvoje aplikace a snadnou implementaci responzivniho cho-
vani jsem vyuzil knihovny ReactBootsrap Hlavni vyhodou této knihovny
je moznost vyuziti komponenty Grid, kterd obsahuje jednoduchy soufadni-
covy systém pro pozicovani prvki na strance v zavislosti na velikosti plochy
dostupné pro zobrazeni stranky.

Cely vzhled aplikace je definovan pomoci kaskadovych styla. Aplikace
vyuzivd modernich CSS3 vlastnosti, které napiiklad umoznuji rozsitené moz-
nosti stylovani pozadi a ohraniceni, 2D /3D transformaci, animaci apod. Cely
stylopis je obsahem souboru main.css ve zdrojovych koédech aplikace. Snimky
obrazovky finalni verze aplikace, jak desktopové, tak mobilni, prikladam v
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5.9. Zmény aplikace v pribéhu implementace

Aplikaci jsem vyvijel, testoval a ladil v internetovém prohlize¢i Google
Chrome. Vyuzil jsem jeho siroké podpory modernich webovych technologii a
kvalitnich vyvojarskych nastroju, které poskytuje. Po dokonceni prace byla
aplikace odladéna i pro prohlize¢ Mozilla Firefox a mobilni Google Chrome.
Ostatni prohlizece prozatim aplikace nepodporuje.

B 59 Zmény aplikace v pribéhu implementace

V prubéhu implementace nastaly situace, kdy bylo treba zvazit zménu pu-
vodniho ndvrhu a provést zmény v aplikaci. Vycet provedenych zmén je
nasledujici.

B 5.9.1 Stranka serialu

Po zakladni implementaci rozvrzeni stranky zobrazujici detail seridlu |3.2.4
se ukazalo, Ze ivodni obrazek serialu na sirokotthlém monitoru zabird témeér
veskery prostor obrazovky. Dulezité informace o seridlu tak byly skryty a
uzivatel musel provést scrolovani, aby viibec zjistil, Ze se na strance nachazeji.

Uvodni obrézek byl proto zaménén za plakét seridlu, ktery svymi rozméry
umoznuje umisténi informaci o seridlu vedle néj. Odpada tak nutnost pouziti
tabového menu, pod obrazek a pod informace o seridlu muze byt umistén
seznam sezén a epizod. Nové rozlozeni obrazovky seridlu lze pozorovat na
snimku obrazovky |E.4| v piiloze [E|

B 5.9.2 Kalendar

Puvodné navrzeny kalendar s daty vysilani novych epizod nebyl z ¢asovych
diivodt ve finalni aplikaci implementovan. Jelikoz se jednalo o funkéni pozada-
vek s nizkou prioritou, neni jeho realizace nezbytné nutné. Prostor na strance,
ktery pro néj byl vyhrazen, nyni zabira panel udélosti pratel uzivatele. Jeho
doplnéni bude soucasti budouciho vyvoje aplikace.

B 5.10 Integrace se serverovou casti aplikace

V zavéru implementace nastal Cas pro integraci klientské a serverové c¢asti
aplikace. Jelikoz byla klientska strana aplikace implementovana vici navrze-
nému mockovému API, které server realizuje, samotnd integrace byla v praxi
provedena pouhym prepsanim konstanty v kédu, kterd uchovava URL adresu
serveru. Po nasmérovani klientské aplikace viici serverové nenastaly vazné
problémy se spusténim aplikace.

Aplikovanim testt [6] byly odhaleny drobné problémy v chovani uzivatel-
ského rozhrani. Problémy byly zptsobeny chybami v kédu jak klientské, tak
serverové aplikace. Debugovani aplikaci jsme s kolegou Jakubem Pychou
provadéli soucasné, coz ndm umoznilo problémy tesit velice agilné a rychle.
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Kapitola 6

Testovani

Aplikace byla priubézné testovana manualnimi testy uzivatelského rozhrani.
Pro jejich navrh jsem vyuzil znalosti z predmétu Zaklady testovani software
[36]. Testovani bylo provedeno vzdy vici mockovému serveru vytvorenému
ve sluzbé Apiary [32]. Pro kazdy funkéni pozadavek, ktery je vizualizovan v
UI aplikace, vznikl alespon jeden testovaci scéndr, ktery ho pokryva. Kazdy
testovaci scénar pak obsahuje jeden ¢i vice testovacich pripadi, které scénar
realizuji.

Scénare testuji pouze zobrazeni jednotlivych komponent uzivatelského
rozhrani a mozné interakce s nimi. Jejich cilem neni pokryti aplikac¢ni logiky.
Lze je povaZzovat za urcity typ smoke testu [37], které je dobré aplikovat pri
vétsim zasahu do rozlozeni uzivatelského rozhrani aplikace.

Na ukéazku, jak takovy testovaci scénatr vypadd, uvedu scéndi pokryvajici
funkéni pozadavek ¢. 1 - Prihlaseni pres Facebook. Kompletni sada testovacich
scénaru je obsahem prilohy

B 6.1 Testovaci scénai: Prihlageni do aplikace

ID pokrytych funkénich pozadavkia: 1
ID testovaciho scénare: TS001

Popis: Test prihlaseni uzivatele do aplikace. Scénai pokryva i rizné stavy
prihlaseni uzivatele do sluzby Facebook v prohlizedi.

Pocet testovacich pripadia: 3

B 6.1.1 Testovaci pripad: UZivatel neprihlaSen na Facebook

ID testovaciho scénare: TS001
ID testovaciho pripadu: TC001

Predpoklady: Validni pfihlasovaci tidaje ke sluzbé Facebook. Uzivatel neni
v prohlizeé¢i prihlasen ke sluzbé Facebook.

Popis: Test prihlaseni uzivatele do aplikace za stavu, kdy neni v prohlizeci
prihlasen do sluzby Facebook.
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6. Testovani

Krok | Popis kroku testu Ocekavany vysledek kroku testu
1 Zadat URL aplikace do adresy | Zobrazena Pfihlasovaci obrazovka s
prohlizece tlac¢itkem Prihlasit se pres Facebook
2 Klik na tlac¢itko Prihlasit se pfes | Zobrazen formuldr pro zadani prihla-
Facebook sovacich idaju do sluzby Facebook
3 Zadat validni prihlasovaci idaje | Zobrazena Domovské obrazovka apli-

a kliknout na tlacitko login

kace

B 6.1.2 Testovaci pripad: Uzivatel je ptihlasen na Facebook

ID testovaciho scénare: TS001

ID testovaciho pripadu: TC002

Predpoklady: Uzivatel je v prohlizec¢i piihlasen ke sluzbé Facebook.

Popis: Test prihldseni uzivatele do aplikace za stavu, kdy je v prohlizeci
prihlasen do sluzby Facebook.

Krok

Popis kroku testu

Ocekavany vysledek kroku testu

1

Zadat URL aplikace do adresy
prohlizece

Zobrazena Domovské obrazovka apli-
kace

B 6.1.3 Testovaci pfipad: Zména stavu prihlaseni na Facebook

ID testovaciho scénare: TS001

ID testovaciho pripadu: TC003

Predpoklady: Validni pfihlasovaci tdaje ke sluzbé Facebook. Uzivatel neni
v prohlizeci prihlasen ke sluzbé Facebook.

Popis: Test zmény stavu prihlaseni v aplikaci pri zméné stavu prihlaseni do
sluzby Facebook.

Krok | Popis kroku testu Ocekavany vysledek kroku testu

1 Zadat URL aplikace do adresy | Zobrazena Pfihlasovaci obrazovka s
prohlizece tlacitkem Prihlasit se pres Facebook

2 Prihléasit se v nové zalozce prohli- | Uzivatel prihlasen do sluzby Face-
zece do sluzby Facebook book

3 V puvodni zilozce s aplikaci Se- | Zobrazena Domovska obrazovka
rialFreak provést znovunacteni
stranky (F5)

4 V druhé zélozce se strankou Face- | Uzivatel odhldsen ze sluzby Face-
book provést odhlaseni book

5 V zalozce s aplikaci SerialFreak | Zobrazena Prihlasovaci obrazovka s
provést znovunacteni stranky | tlac¢itkem Ptihlésit se pres Facebook
(F5)
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Kapitola 7

Nasazeni

Zdrojové kédy aplikace nelze distribuovat v nezménéné podobé primo na
webovy server. Postup nasazeni aplikace popisi v nasledujicich dvou kapito-
lach.

B 7.1 Build a minifikace zdrojovych kédi

Aby bylo mozné aplikaci zobrazit v intenetovém prohlizeci, je nutné ji prelozit
do bézného javascriptu. Zaroven pro redlné nasazeni v praxi je nezbytné nutné
zarucit, aby velikost dat, kterou uzivatel musi stdhnout do svého prohlizece,
byla co nejmensi. K tomuto tcelu jsem sestavil pomoci nastroje Gulp [5.2.3
skript, ktery resi oba vysSe zminéné problémy a jednoduchy minifikovany
javascriptovy soubor presune do distribu¢niho adresare.

var path = {
ROOT_JS: ’src/js/app.js’,
DEST_BUILD: ’dist/build’,
};
gulp.task(’build’, function () {
gulp.src(path.ROOT_JS)
.pipe(browserify ({
insertGlobals: true,
debug: !gulp.env.production
1))
.pipe(react())
.pipe(babel ({
presets: [’es2015°]
)
.pipe(uglify())
.pipe(gulp.dest(path.DEST_BUILD)) ;
1;

1. Pripojeni vsech zavislosti aplikace do jednoho souboru pomoci knihovny
gulp-browserify [5.2.3|

2. Preklad React JSX do prostého javascriptu pomoci gulp-react |5.2.3.
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7. Nasazeni

3. Prieklad syntaxe ES2015 pomoci babel |5.2.3
4. Minifikace javascriptového souboru pomoci uglify |5.2.3

5. Presun nové vytvoreného souboru app.js do distribu¢niho adresare

B 72 Webovy server

Poslednim krokem jest samotné nasazeni aplikace na vefejny webovy server.
Serverova aplikace je nasazena jako Microsoft Azure Web App [38] jejiz,
soucasti je i Microsoft IIS webovy server [39]. Jeho defaultni konfigurace
poskytuje moznost vystavit navenek jak klientskou webovou aplikaci, tak i
serverové REST API. Rozhodl jsem se vyuzit této moznosti a aplikaci umistit
do cloudového prostredi Microsoft Azure Webb App.

Pro nahrani mé klientské c¢asti aplikace mi kolega Jakub Pycha poskytl
pristupové tdaje ke Git repozitati slouzicimu k nasazeni aplikace do jim
vytvorené Azure Web App. V ném se nachazi slozka public, kam lze klientskou
aplikaci umistit. Vsechny HT'TP pozadavky jsou prednostné smérovany praveé
na ni. HTTP pozadavek GET na kofenovou URL proto v odpovédi vrati
soubor index.html, ¢imz je aplikace zavedena do prohlizece uzivatele. HT'TP
pozadavky, pro které neexistuje v public sloZce totozné nazvany zdroj, jsou
poté smérovany na serverové API. VysSe popsané reflektuje néasledujici diagram
nasazeni.

wdevices wdevicen
PC Facebook server
wexecuticnEnvironme. . «interfaces
Web Browser | —| Facebook server:Gra ph APl
https

wexecutionEnvironments
Azure Web App

«interfaces SerialFreak Server S:]
Azure Web App::

5F APl

adevices
Mobile phone

sexecutionEnvironme. ..
Web Browser

SF Client S:]
d hitp, hitps Static
webserver

Obrazek 7.1: Diagram nasazeni
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Kapitola 8
Zaveér

Aplikace SerialFreak byla na zac¢iatku projektu pouhym napadem. Diky pro-
vedeni uzivatelského prizkumu, ktery poskytl cennd data o potencionalnich
uzivatelich aplikace, byl napad transformovan na konkrétni vizi aplikace
usnadnujici spravu sledovani seridli a umoznujici uzivatelim rozsifovat sviij
seridlovy svét diky socidlnim konexim ze sluzby Facebook.

Po tspésném konkretizovani pozadavku na aplikaci byly vytvoreny zédkladni
prototypy aplikace, které byly podrobeny testovani s uzivateli. Testovani
neodhalilo zasadni chyby v konceptu aplikace. Drobné nalezy z testovani
vSak byly podnétem pro tpravu navrhi pred zapocetim implementace, ¢imz
usettili mnoho usili, které by bylo nutné vynalozit na opravy, pokud by chyby
v navrhu byly nalezeny az v pozdéjsich fazich vyvoje.

Vybér frameworku React.js pro implementaci SPA aplikace byl spravnou
volbou. Pti implementaci jsem nenarazil na zadny problém frameworku, ktery
by mé pfi vyvoji aplikace jakkoli omezil ¢i zdrzel. Ve spojeni s architekturou
Flux se jedna o velice efektivni a snadny zpiisob realizace SPA aplikace.

Vyvoj pri striktnim rozdéleni aplikace na dvé ¢asti, kdy jsem nemél moznost
zasahnout do serverové ¢asti aplikace, byl pro mé novou zkusenosti. Avsak
diky jasné definici API a moznosti vyuziti mockového serveru se jednalo
o velice efektivni zptsob vyvoje ve dvouclenném tymu. Néasledna integrace
klienta a serveru probéhla bez vétsich problémt pouhym presmérovanim
pozadavkil na redlné nasazeny server a odladénim drobnych chyb v kodu.

Aplikace je nasazena v cloudovém prostiedi Microsoft Azure. Aplikace je v
testovacim provozu, kdy je prihlaseni do aplikace pristupné pouze definovanym
uzivatelim sluzby Facebook. Zruseni testovaciho provozu z pohledu klientské
casti aplikace podléhd predevsim vyreseni podpory zbylych nejrozsitenéjsich
internetovych prohlize¢i. Vycet kroka dalsiho vyvoje aplikace je obsahem
nasledujici podkapitoly [8.1.

B 8.1 Budouci VyVvoj

Aplikace v souc¢asné podobé neni pripravena na realny provoz. Postup vedouci
k Uspésnému nasazeni aplikace do praxe bez omezeni pristupu obsahuje tyto
kroky.
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8. Zavér

B 8.1.1 Podpora internetovych prohlize&i

Aplikace v soucasné verzi plné podporuje pouze prohlizece Google Chome a
Morzilla Firefox. Rozsifeni podpory aplikace pro prohlizece Internet explorer
(verze 11 a vyssi), Microsoft Edge a Safari je pro nasazeni aplikace do realného
provozu stézejni. Stejné tak je nutné rozsitit i podporu mobilnich prohlizeci.

B 8.1.2 Lokalizace

Klientska aplikace je lokalizovana pouze v ¢eském jazyce. Rozsifeni jazykové
podpory alespon pro angli¢tinu je nezbytné.

B 8.1.3 Implementace kalendare

Je tfeba doplnit chybéjici kalendar s daty vysilani sledovanych seriali, ktery
nebyl v rdmci prace z casovych divoda implementovany.

B 8.1.4 Optimalizace rychlosti

API aplikace bylo navrzeno dle zasad RESTfull rozhrani, jejichz striktni
dodrzeni ma v urcitych pripadech dopad na rychlost nacitani dat ze serveru.
Rozhrani lze upravit pro efektivnéjsi pirenos dat.
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Ptiloha A
Zkratky

UCD - User Centered Design

SPA - Single Page Application

HCI - Human Computer Interaction

UX - User eXperience

UXD - User eXperience Design

Lo-Fi - Low Fidelity

Hi-Fi - High Fidelity

UI - User Interface

DOM - Document Object Model

API - Application Programming Interface
JSX - Javascript Syntax eXtension

XML - Extensible Markup Language
MVC - Model View Controller

IDE - Integrated Development Environment
NPM - Node Package Manager

URL - Uniform Resource Locator
HTML - HyperText Markup Language
CSS - Cascading Style Sheets

REST - Representational State Transfer

IIS - Internet Information Services
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P¥iloha B

UzZivatelsky prizkum

B.1 Screener

Jaky je vas vek? (kritérium: 16-60 let)

0-15

16-25
25-40
40-60

60 a vice

Jaké je vase pohlavi? (kritérium: 50% Muzt, 50% Zen)

8 Muz

® Zena
Jaky je vas statut? (kritérium: Student, Zaméstnany, OSVC)

Student
Zaméstnany
0svC
Nezaméstnany
Dtichodce

. Trpite néjakym postizenim, které vas omezuje v praci s pocitacem?
(kritérium: NE)

® ANO
2 NE

Mate ve vasi domacnosti pripojeni k internetu? (kritérium: ANO)
® ANO
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B. Uzivatelsky prizkum

10.

11.

12.

m NE

Jak Casto pouzivéite internet (doma, v zameéstnani, kdekoliv)? (kritérium:
Alespon 1x tydné)

® Vibec

® Méné nez 1x tydné
® 1-3x tydné

8 Denné

Jste uzivatelem néjaké socidlni sité? (kritérium: ANO)

® ANO
m NE

Sledujete serialy? (kritérium: ANO)

® ANO
m NE

Sledujete néjaky seridlovy titul pravidelné? (kritérium: ANO)

® ANO
m NE

Jak casto sledujete seridly? (kritérium: Alespon 1x mési¢né)
® Vibec
Méné nez 1x mésicné

1-2x mésiéné

=
[

® 1x tydné
B 2-4x tydné
® Denné

Kolik seridlovych titula jste sledovali/sledujete v poslednich 3 letech?
(kritérium: Alespon jeden)

® Z4dny

m1-3

® 4-8

® Vice nez 8
Navstévujete néktery ze seridlovych portali jako jsou napriklad serial-
zone.cz ¢ edna.cz ? (kritérium: 50% ANO, 50% NE+NEVIM)

® ANO
m NE
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B.2. Session Guide

. B.2 Session Guide

1. Prtiprava pred samotnym rozhovorem

a. Predstavit se

b. Podat participantovi zékladni informace o rozhovoru

(i) Anonymita

(ii) Formé&t rozhovoru

(iii) Délka rozhovoru

c. Dohoda pro porizeni zaznamu

d. Prostor pro otédzky participanta

2. Rozhovor

a. Zakladni informace o participantovi

(i) Obor studia, zaméstnani ¢i podnikani
(ii) Bydleni
(iii) Rodinny stav
(iv) Konicky

b. Casové moznosti participanta

(i) Jak vypadd vas bézny den?

(ii) Kolik volného ¢asu méte v pracovnim tydnu k dispozici?

(iii) Jakym zptsobem ho vyuzivite?

(iv) Kolik volného ¢asu mate bézné o vikendu k dispozici?

(v) Jakym zpusobem ho vyuzivite?

c. Prace s internetem

(i) K jakym aktivitdm vyuzivite internet nejcastéji?

Jaka zatizeni k pripojeni k internetu pouzivate?
Jaké vnimate rozdily v pouziti riznych zarizeni?
Které socialni sité pouzivate?

Proc¢ je pouzivate?

Jsou pro vas dulezité?

Jak casto se k nim pfipojujete?

Co pro véas znamenaji seridly?

Jaké sledujete serialy?

Kde je sledujete?

Jakym zptusobem (nahodile, organizované)?
Kdy je sledujete?

Sledujete seridly sami nebo s nékym?
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B. Uzivatelsky prizkum

e. Informace o seridlech

(i) Hledali jste nékdy néjaké informace o vami sledovaném seridlu?
(ii

(ii

Jaky typ informaci to byl?

Jak jste ve vasem hledani postupovali?

)
)

iv) Jaky byl vysledek hledani (ispéch x neuspéch + pocity)?
) Proc jste zacal/a sledovat vami aktualné sledovany seridl?
)

(vi) Jakym zpusobem se dozvidate o novych seridlech, které by vés

mohli bavit?
3. Ukonceni rozhovoru

a. Dodatec¢né postiehy ¢i dotazy participanta
b. Ujisténi participanta, ze byl rozhovor pro vyzkum ptinosny

c. Predani odmény a rozlouceni
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P¥iloha C

Analyza rozhovoru

Poznamky z rozhovori a jejich naslednou analyzu jsem provedl v aplikaci
Mirosoft Excel. Rozsah sesSitu neni vhodny pro tisk, proto ho prikldadam
jako soubor interview-analysis.xlsx na prilozeném CD v adresaii Analyza
rozhovorii.
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Pt¥iloha D
Testovaci prototypy

Testovaci prototypy jsou mnohastrankova PDF s aktivnimi prvky, diky kterym
lze ptfechizet mezi jednotlivymi strankami. Celé je prikladam na pfilozeném
CD v adresari Prototypy. Soubor Scenariol.pdf pokryva scénar a soubor
Scenario2.pdf scénar D.2,

. D.1 Testovaci scénar 1

1. Prihlaste se do aplikace
2. Potvrdte souhlas zpristupnéni informaci aplikaci

3. V soucasné dobé jste zacali sledovat seridl The Big Bang Theory. Ptidejte
si jej ke sledovani a sdilejte tento fakt na socidlni sit facebook.

4. Serial chcete sledovat poporadé v casovém sledu, jak byl vysilany v
televizi. Posledni vami vidéné epizoda je dvanactéd z prvni série.

5. 7 popisu epizody zjistujete, ze jste se spletli a vidéli jste i 13. epizodu.
Epizoda se vam libila a chcete tento fakt sdilet na svou zed na Facebooku.

6. Ctrnactou epizodu jste jiz nevidéli a radi byste si ji nyni pustili.

. D.2 Testovaci scénar 2

1. Jste prihldseni v aplikaci a mate v odbéru vétsi mnozstvi seridlt. Jednim
z nich je Sherlock, ktery jste oznacili za epizodni seridl k zamysleni.
Zadejte oba parametry do filtrovani pro jeho nalezeni.

2. Otevrete stranku tohoto seridlu a zménte tvodni obrazek na jiny.

3. Vyhledejte epizodu SO02E01 - Skandal v Belgravii a oznacte ji jako ne-
shlédnutou.

4. Obdrzeli jste notifikaci na udalost v aplikaci. Zkontrolujte, o co se jedna
a provedte akce z toho plynouci.
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D. Testovacri prototypy

10.

Serial Dva a pul chlapa jste jiz vidéli a méate shlédnuté vSechny epizody.
Pridejte si serial k odbéru.

Vratte se na domovskou stranku a zkontrolujte, zda je vaAm nyni seridl
ke sledovani.

V soucasné dobé mate prihlasen odbér seridlu Hra o triny. Seridl jiz
nechcete dale sledovat. Zruste jeho odbér.

Ohodnotte pozitivné seridl Simpsonovi. (Pouzijte abecedni filtrovéni)
Vyhledejte informace o serialu I'T Crowd. Serial nyni nesledujete.

Odhlaste se z aplikace.
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Ptiloha E
Snimky obrazovky

Nasledujici obrazky zobrazuji vzhled uzivatelského rozhrani na hlavnich
¢tyrech obrazovkach aplikace. Ukazuji pouze zdkladni vzhled aplikace bez
ukazky funkci interaktivnich prvka jako jsou skryté rozklikavaci panely s
textem, rolovaci seznamy sezon, epizod a jejich detailti na strance serialu
apod. V prvni sekci je znazornén vzhled aplikace na velké obrazovce, v druhé
pak na mobilnim zarizeni.
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E. Snimky obrazovky
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E. Snimky obrazovky
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E. Snimky obrazovky
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E. Snimky obrazovky
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E. Snimky obrazovky

Epizody ke shlédnuti

S01EQ9 - Pro¢ bojujeme

E y -
WY |

Vyhledat na
internetu

Shiédnuto i f
Q

SO1E03 - Opera, Arts, and Donuts
aka The Return Home

Vyhledat na

i 0
Shiédnuto o f internetu

(a) : Domovska obrazovka.

v .4 B1229

Doporucené serialy

Hvézdna brana: Atlantida

- _
STARG AT £~
ASPTEANTIES 2
Serial StarGate Atlantis je tzv. odnoz serialu StarGate
SG-1. VoIné navazuje na posledni dva dily sedmé
série, v nichZ je na Antarktidé objevena Anticka
zékladna. Zde dr. Daniel Jackson zjistuje, Ze adresa k
meéstu Antikd - Atlantis - se sklada z osmi symbold, a
tudiz se toto méste nachazi v jiné galaxii. Galaxie
nese nazev Pegasus a je souddsti Trpaslikovy galaxie.
Je tedy sestavena expedice v cele s byvalou velitelkou

Hvézdna brana: Hluboky vesmir

g

(c) : Vyhledédvani.

ABCDEFGHI | KLMNOPQRSTUVWXY Z

Moje seridly

(b) : Moje seriély.

v .4 01229

Teorie velkého tresku

Dva fyzici Leonard a Sheldon
rozumi uplné viemu, od
neprekonatelné gravitace
€ernych dér po spletitou
strukturu atomda. Jenze kdyZz
vezmete ty atomy a zformujete z
nich Zenu. jsou oba v&datofi v
koncich. Kdy? se do sousedniho
bytu pfistéhuje Penny, Zena se
viemi atomy na t&ch pravych
mistech, zaéne se soukromy
vesmir panu Leonarda a
Sheldona rozpinat do
netudenych rozmérd.

Zanr: Comedy

Délka epizody: 25 min

IMDB: 8.4 (546154 hodnoticich)
TVDB: 8.8 (1338 hodnoticich)

Sdilet na FB Doporudit pfiteli
.

(d) : Stranka seridlu.

Obrazek E.5: Mobilni verze aplikace.
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Pt¥iloha F

Testovaci scénare aplikace

B F.1 Testovaci scénar: Prihlaseni do aplikace

ID pokrytych funkénich pozadavku: 1
ID testovaciho scénare: TS001

Popis: Test prihlaseni uzivatele do aplikace. Scénai pokryva i rizné stavy
prihlaseni uzivatele do sluzby Facebook v prohlizedi.

Pocet testovacich pripadia: 3

B F.1.1 Testovaci pripad: Uzivatel nepiihlasen na Facebook
ID testovaciho scénare: TS001
ID testovaciho pripadu: TC001

Predpoklady: Validni prihlasovaci tdaje ke sluzbé Facebook. Uzivatel neni
v prohlizeci prihlasen ke sluzbé Facebook.

Popis: Test prihlaseni uzivatele do aplikace za stavu, kdy neni v prohlizeci
prihlasen do sluzby Facebook.

Krok | Popis kroku testu Ocekavany vysledek kroku testu
1 Zadat URL aplikace do adresy | Zobrazena Ptihlasovaci obrazovka s
prohlizece tlac¢itkem Prihlasit se pres Facebook
2 Klik na tlacitko Prihlasit se pres | Zobrazen formular pro zadani prihla-
Facebook sovacich udaju do sluzby Facebook
3 Zadat validni ptihlasovaci idaje | Zobrazena Domovska obrazovka apli-
a kliknout na tlacitko login kace

B F.1.2 Testovaci pripad: UZivatel je prihlasen na Facebook
ID testovaciho scénare: TS001

ID testovaciho pripadu: TC002
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F. Testovaci scénare aplikace

Predpoklady: Uzivatel je v prohlizec¢i piihlasen ke sluzbé Facebook.

Popis: Test prihldseni uzivatele do aplikace za stavu, kdy je v prohlizeci
prihlédsen do sluzby Facebook.

Krok

Popis kroku testu

Ocekéavany vysledek kroku testu

1

Zadat URL aplikace do adresy
prohlizece

Zobrazena Domovské obrazovka apli-
kace

B F.1.3 Testovaci pripad: Zména stavu p¥ihlaseni na Facebook

ID testovaciho scénare: TS001

ID testovaciho pripadu: TC003

Predpoklady: Validni pfihlasovaci tdaje ke sluzbé Facebook. Uzivatel neni
v prohlizeé¢i prihlasen ke sluzbé Facebook.

Popis: Test zmény stavu prihlaseni v aplikaci pfi zméné stavu prihlaseni do
sluzby Facebook.

Krok | Popis kroku testu Ocekavany vysledek kroku testu

1 Zadat URL aplikace do adresy | Zobrazena Pfihlasovaci obrazovka s
prohlizece tlac¢itkem Prihlasit se pres Facebook

2 Ptihléasit se v nové zalozce prohli- | Uzivatel prihlasen do sluzby Face-
zece do sluzby Facebook book

3 V plvodni zalozce s aplikaci Se- | Zobrazena Domovska obrazovka
rialFreak provést znovunacteni
stranky (F5)

4 V druhé zélozce se strankou Face- | Uzivatel odhlasen ze sluzby Face-
book provést odhlaseni book

5 V zalozce s aplikaci SerialFreak | Zobrazena Prihlasovaci obrazovka s
provést znovunacteni stranky | tlacitkem Prihlasit se pres Facebook
(¥5)

. F.2 Testovaci scénar: Zarazeni serialu mezi
sledované

ID pokrytych funkénich pozadavka: 2,3,4,5.9

ID testovaciho scénare: TS002

Popis: Test vyhledani a pridani seridlu mezi sledované v jehoz priabéhu je
ovéreno i zobrazeni doporucenych seriali ke sledovani.

Pocet testovacich pripadiu: 2
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F.2. Testovaci scénar: Zarazeni serialu mezi sledované
B F.2.1 Testovaci pripad: P¥idani serialu ke sledovani z
obrazovky Vyhledavani
ID testovaciho scénare: TS002
ID testovaciho pripadu: TC004

Predpoklady: Uzivatel prihlaseny do aplikace. Zobrazena Domovkska ob-
razovka aplikace.

Popis: Test pridani seridlu ke sledovani provedeném pomoci dlazdice vyhle-
daného serialu na strance Vyhledavani.

Krok | Popis kroku testu Ocekavany vysledek kroku testu
1 Klik na tlacitko Vyhledavani v | Zobrazeno textové pole se zastup-
listé Menu nym textem: Zadejte nazev seridlu

pod nimz se nachézi sekce Doporu-
cené serialy. Sekce doporucené se-
ridly obsahuje dlazdice se seridly
Arrow, The Grand Tour a Top Gear

2 Zadat do textového pole: Jak jsem | Zobrazena dlazdice se seridlem Jak
poznal a klik na ikonu lupy jsem poznal vasi matku. Dlazdice ob-
sahuje nazev seridlu, obrazek, popis
a tlacitko Odebirat.

3 Klik na tlac¢itko Odebirat Dlazdice je otocena a na jeji zadni
strané se nachazi formular s katego-
rizaci seridlu, vybérem zhlédnutych
epizod a tlacitky Odebirat seridl a
Zrusit

4 Vyplnit formuldr (Sledovani: Po- | Formular vyplnén dle zadani
poradé, Typ seridlu: Odpocin-
kovy, Vidél jsem: Dopodud jsem
nevidél zadnou epizodu)

5 Klik na tlacitko Odebirat seridl | Dlazdice otocCena zpét, tlacitko od-
béru je neaktivni, Sedé s textem Ode-

birano
6 Klik na tlac¢itko Domu v listé | Zobrazena Domovské obrazovka, na
Menu které je dlazdice s epizodou S01E01
- Pilot serialu Jak jsem poznal vasi

matku

B F.2.2 Testovaci pripad: P¥idani serialu ke sledovani z
obrazovky Detailu serialu

ID testovaciho scénare: TS002

ID testovaciho pripadu: TC005
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F. Testovaci scénare aplikace

Predpoklady: Uzivatel prihlaseny do aplikace. Zobrazena Domovkska ob-

razovka aplikace.

Popis: Test pridani seridlu ke sledovani provedeném na strance Detail serialu.
Test zaroven ovéruje existenci agregovanych dat u serialu.

Krok | Popis kroku testu

Ocekavany vysledek kroku testu

listé Menu

1 Klik na tlac¢itko Vyhledavani v

Zobrazeno textové pole se zastup-
nym textem: Zadejte nazev seridlu
pod nimz se nachdazi sekce Doporu-
cené seridly. Sekce doporucené se-
ridly obsahuje dlazdice se serialy
Arrow, The Grand Tour a Top Gear

poznal a klik na ikonu lupy

2 Zadat do textového pole: Jak jsem

Zobrazena dlazdice se serialem Jak
jsem poznal vasi matku. Dlazdice ob-
sahuje nazev serialu, obrazek, popis
a tlac¢itko Odebirat.

3 Klik na obrazek seridlu

Zobrazena obrazovka Detailu seridlu
Jak jsem poznal vasi matku. Obra-
zovka obsahuje obrazek seridlu, po-
pis, Zanr, Délku epizody, hodnocen{
IMDB a TVDB, tlac¢itko Odebirat
seridl a seznam sezén seridlu

4 Klik na odebirat serial

Zobrazen formuldr s kategorizaci se-
ridlu, vybérem zhlédnutych epizod a
tlacitky Odebirat seridl a Zrusit

nevidél zadnou epizodu)

5 Vyplnit formular (Sledovéani: Po-
poradé, Typ seridlu: Odpocin-
kovy, Vidél jsem: Dopodud jsem

Formular vyplnén dle zadani

6 Klik na tlac¢itko Odebirat seridl

Formular je uzavien a na strance se-
ridlu se nyni nachazi ovladaci prvky
kategorizace seridlu a tlacitka Sdi-
let na FB, Doporucit priteli a Zrusit
odbér

Menu

7 Klik na tlac¢itko Domu v listé

Zobrazena Domovské obrazovka, na
které je dlazdice s epizodou SO1E01
- Pilot seridlu Jak jsem poznal vasi
matku

. F.3 Testovaci scénar: Akce uzivatele na strance

sledovaného serialu

ID pokrytych funkénich pozadavka: 6,7,8,10,13

ID testovaciho scénare: TS003




F.3. Testovaci scénar: Akce uzivatele na strance sledovaného serialu

Popis: Test ovladacich prvki na strance sledovaného serilu.

Pocet testovacich pripada: 2

B F.3.1 Testovaci pripad: Doporuéeni serialu priteli a sdileni

serialu na FB

ID testovaciho scénare: TS003

ID testovaciho pripadu: TC006

Predpoklady: Uzivatel prihlaseny do aplikace. Zobrazen detail serialu Jak
jsem poznal vasi matku, ktery ma uzivatel ve sledovani.

Popis: Test ovérujici moznost uzivatele doporucit serial priteli a sdilet serial

na svij facebookovy profil.

Krok | Popis kroku testu

Ocekavany vysledek kroku testu

1 Klik na tlac¢itko Doporucit priteli

Zobrazen formular s jednim vylisto-
vanym uzivatelem (Testovaci uziva-
tel)

2 Klik na Testovaciho uzZivatele

Formular je uzavien

3 Klik na tlac¢itko Sdilet na FB

Zobrazen facebookovy formular obsa-
hujici nazev seridlu Jak jsem poznal
vasi matku s jeho popisem a zdro-
jem SERIALFREAK umoznujici pti-
psani vlastniho textu a zverejnéni na
Facebook

4 Pripsat text libovolného znéni a | Formular je vyplnén
zvolit ve volbé soukromi Jenom
ja

5 Klik na tlacitko Zvefejnit na Fa- | Formular je uzavien
cebooku

6 Navstivit facebookovy profil pii-
hlaseného uzivatele

Prispévek je pritomen na profilu pii-
hlaseného uzivatele

B F.3.2 Testovaci pripad: Prace s epizodami sledovaného

serialu
ID testovaciho scénare: TS003

ID testovaciho pripadu: TC007

Predpoklady: Uzivatel prihlaseny do aplikace. Zobrazen detail seridlu Jak
jsem poznal vasi matku, ktery ma uzivatel ve sledovani.

Popis: Test ovérujici moznost zmény stavu zhlédnuti epizod a jejich hodno-

ceni v seznamu sezén a epizod.
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F. Testovaci scénare aplikace

Krok | Popis kroku testu Ocekavany vysledek kroku testu
1 Klik na sipku u Sezény 1 Vylistovany epizody 1. sezony seri-
alu (1. Pilot, 2. Fialova zirafa, atd.)
a u kazdé je zobrazena ikona palce
nahoru, palce doli a oka
2 Klik na Sipku u Sezény 1 List epizod je skryt
3 Klik na text Sezéna 2 Vylistovany epizody 2. sezény serialu
(1. Kde jsme to byli?, 2. Skorpion a
zaba, atd.) a u kazdé je zobrazena
ikona palce nahoru, palce dolta a oka
4 Klik na ikonu palce nahoru u 1.| Ikona je zelena, Ikona palce dolu je
epizody 2. sezény seda
5 Klik na ikonu palce doli u 1. epi- | Ikona je ¢ervend, Ikona palce dolu je
zody 2. sezény seda
6 Klik na ikonu palce nahoru u 1.| Ikona je zelend, Tkona palce doli je
epizody 2. sezény seda
7 Klik na ikonu oka u 1. epizody 2. | Ikona je zelend
sezony
6 Klik na ikonu oka u 1. epizody 2. | Ikona je Cervena
sezony
8 Klik na 1. epizodu 2. sezdny Zobrazen detail epizody, kde se na-
chézi obrazek epizody, popis a tla-
¢itko Vyhledat na Internetu
9 Klik na tlacitko Vyhledat na in- | Oteviena nova zalozka s vyhledava-
ternetu cim dotazem Jak jsem poznal vasi
matku S02E01

. F.4 Testovaci scénar: Navigace v aplikaci

ID pokrytych funkénich pozadavka: 1,2,5,9,12

ID testovaciho scénare: TS004

Popis: Test zobrazeni hlavnich obrazovek a komponent aplikace.

Pocet testovacich pripadia: 1

B F.4.1 Testovaci pripad: Prichod aplikaci

ID testovaciho scénare: TS004

ID testovaciho pripadu: TC008

Predpoklady: Validni prihlasovaci iidaje ke sluzbe Facebook. Uzivatel je
v prohlizeci prihlasen ke sluzbe Facebook. Zobrazena Prihlagovaci obra-
zovka.
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F.4. Testovaci scénar: Navigace v aplikaci

Popis: Test prihlaseni do aplikace a zobrazeni vSech hlavnich ¢asti Ul s

ovérenim jeho obsahu. Test odhlaseni.

(F5)

Krok | Popis kroku testu Ocekavany vysledek kroku testu
1 Klik na tlacitko Prihlasit pres Fa- | Vlevo zobrazena Domovska obra-
cebook zovka s dlazdicemi doporucenych epi-
zod. Vpravo zobrazen panel udélosti
ptratel. URL: /homescreen
2 Klik na tlacitko Moje Seridly v | Leva strana obrazovky prekrelena se-
menu znamem sledovanych seridli. URL:
/myserials
3 Klik na tlac¢itko Vyhledavani v | Leva strana obrazovky pirekrelena
menu na stranku s vyhledéavacim polem
a sekci Doporucené serialy. URL:
/search
4 Klik na tlac¢itko Domd v menu Leva strana obrazovky prekrelena na
Domovskou obrazovku s dlazdicemi
doporucenych epizod. URL: /home-
screen
5 Klik na obrazek nékteré z dlazdic | Zobrazena obrazovka Detailu seridlu
URL: /serial/:id, kde :id je ¢iselné
ID serialu.
6 Klik na tlac¢itko zpét v prohlizec¢i | Zobrazena Domovska obrazovka
7 Klik na profilovy obrazek v pravé | Zobrazen detail profilu s tlac¢itkem
Casti menu Odhlasit
8 Klik na tlac¢itko Odhlasit Zobrazena prihlasovaci obrazovka.
URL: /login
9 Zmovunagcist stranku v prohlizeci | Zobrazena ptihlasovaci obrazovka
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Ptiloha G
Obsah prilozeného CD

Analyza rozhovoril
L,interview—analysis.xlsx
Distribucni verze aplikace

DP-LATEX......ccovvunnnn.. Text diplomové prace ve formatu LATEX
Prototypy
Soubory aplikace Balsamiq....... Zdrojové soubory prototypu

Scenariol.pdf
Scenario2.pdf
UML modely
L,serialfreak.eap
Zdrojové koédy aplikace
DP-dyrcifil-2017.pdf...... Text diplomové prace ve formatu PDF
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