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Pokyny pro vypracování:

Navrhněte deklarativní jazyk pro generování hudby. Vytvorte vývojové prostředí, ve kterém
bude možné programy v tomto jazyku psát, spouštět a vygenerované úryvky hudby
přehrávat. V jazyku bude možné psát programy generující úryvky hudby libovolného žánru.
Generované úryvky hudby budou ve formátu MlDl. Dále navrhněte a implementujte
algoritmus, ktený na základé vstupního úryvku hudby vytvoří program, který bude generovat
úryvky hudby podobné originálu na vstupu. Tímto algoritmem generované programy budou
zapsány v navrženém deklarativním jazyku. Algoritmus realizujte formou prototypu, tvorba
plně funkěníverze tohoto algoritmu není předmětem této práce. Požadavek na tvorbu tohoto
algoritmu je ve skuteěnosti požadavkem na jazyk samotný. Spíše než psány ručně, budou
programy ve.vytvářeném jazyku generovány. Tato skutečnost by měla být v návrhu jazyka
zohledněna. Žánrovou flexibilitu jazyka doložte pro následujícíhudebnístyiy: klasická ňudba,
rock, blues, jazz, country,
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