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Pokyny pro vypracovani:

Analyzujte moznosti vyuziti dotykového oviadani v automobilech. Dale se seznamte se
Zpusoby provadéni a vyhodnocovani uzivatelskych testl. Na zakladé analyzy navrhnéte
a implementujte prototyp uZivatelského rozhrani pro fidice automobilu, které bude mozné
ovladat dotykové. Prototyp uzivatelského rozhrani otestujte pomoci uzivatelskych testu.
Béhem testl simulujte kognitivni zatéz, kterou vyzaduje fizeni automobilu.
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