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Il. HODNOCENI JEDNOTLIVYCH KRITERIi

Zadani narocnéjsi
Hodnoceni ndroénosti zaddni zavérecné prdce.

vevs

Splnéni zadani splnéno

Posudte, zda predloZend zdvérecnd prdce splriuje zaddni. V komentdri pfipadné uvedte body zaddni, které nebyly zcela
splnény, nebo zda je prdce oproti zaddni rozsifena. Nebylo-li zaddni zcela splnéno, pokuste se posoudit zdvazZnost, dopady a
pripadné i priciny jednotlivych nedostatkd.

VloZzte komentar. Bez pfipominek.

Zvoleny postup FeSeni vynikajici
Posudte, zda student zvolil spravny postup nebo metody reseni.
Vlozte komentar. Vzhledem ke své odbornosti mohu posoudit ¢ast medicinskou a edukacni a zde byl jisté postup spravny.

Odborna uroven A - vyborné
Posudte uroveri odbornosti zavérecné prdce, vyuZiti znalosti ziskanych studiem a z odborné literatury, vyuZiti podkladi a dat
ziskanych z praxe.

Vlozte komentar. Cést vénovana popisu toho, co je diabetes mellitus, obsahuje drobné nepFesnosti (naptiklad
hypoglykémii definujeme hodnotu koncentrace glukdzy v krvi pod 3,3 mmol/l a ne pod 4 mmol/l, jak je uvedeno na
strané 7). Toto ale neni podstatné. Spise musim ocenit, Ze studentka, kterd neni zdravotnik, se s touto ¢asti
vyrovnala opravdu vyborné.

Formalni a jazykova uroven, rozsah prace B - velmi dobie
Posudte sprdvnost pouZivdni formdlnich zdpisi obsaZenych v prdci. Posudte typografickou a jazykovou strdnku.
VloZte komentar.

Diplomova prace obsahuje pochopitelné fadu terminU prevzatych z angli¢tiny (gamifikace apod.), které jiz v nasem
jazyce zdomacnély. Urcitou nejistotu citim pti ¢teni prepisli rozhovor( s détmi. Pokud studentka cituje malé dité —
méla by pouZit jeho slova uvedend v uvozovkach, jeji komentar by pak mél byt ryze v odborném duchu. Nevim, zda
je redlné, aby jedendctileté dité reklo, Ze ve ,,hfe mu vadi mikro-transakce”. Na druhou stranu, i kdyZz mne
participant témér privede k slzam (a libi se mi, Ze je studentka tak empaticka) — nepsala bych do odborné prace,a ja
vidéla, Ze je mu skoro do breku, tak jsem radéji presla na dalsi otazku, protoze bych se za chvili rozbrecela i ja“. To
ale opravdu zase neni nic podstatného, studentka ¢asem jisté ziska i zkusenosti v pisemném projevu.

Vybér zdrojt, korektnost citaci A - vyborné
Vyjddrete se k aktivité studenta pfri ziskdvdni a vyuZivdni studijnich materidl( k feseni zavérecné prdce. Charakterizujte vybér
pramend. Posudte, zda student vyuZil vSechny relevantni zdroje. Ovérte, zda jsou vsechny prevzaté prvky radné odliseny od
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vlastnich vysledki a uvah, zda nedoslo k poruseni citacni etiky a zda jsou bibliografické citace tplné a v souladu s citacnimi
zvyklostmi a normami.

Vlozte komentar.

Dostatecny pocet recentnich zdroja. Jediné je mozna Skoda, Ze studentka se vice nevénovala rozboru tvorby takovych her po
psychologické strance, mozna by bylo dobré konzultovat i psychologa. Na strané 23 je uvedeno, co by takova hra méla
obsahovat, ale vychazela pfitom z prace svého skolitele (vedouciho prace), jehoz obor je téz technického charakteru.

Dalsi komentare a hodnoceni

Vyjddrete se k urovni dosaZenych hlavnich vysledk( zdavérecné prdce, napr. k urovni teoretickych vysledki, nebo k trovni a

funkcnosti technického nebo programového vytvoreného reseni, publikacnim vystupm, experimentdini zru¢nosti apod.

Vlozte komentar (nepovinné hodnoceni).

Diplomova prace se zaméfila na vytvoreni hry jako edukacniho nastroje pro déti trpici diabetem 1.typu.
Tato choroba, ktera se ¢astéji vyskytuje u déti a mladSich dospélych, klade na pacienta zna¢né naroky. Je
to predev§im nutnost dozivotni aplikace injekci inzulinu. Pacient musi ale i dodrzovat fadu opatfeni.
Zakladem uspésné 1éCby této choroby je osvojeni si mnoha znalosti pacientem. Tzv. edukace zacina ihned
po manifestaci choroby pfi pfijeti pacienta k ivodni hospitalizaci, kterd je nezbytna, aby se stabilizovalo
vnitini prostiedi a nastavila se poc¢atecni davka inzulinu.
Edukace je ale v Zivoté pacienta s diabetem vlastné nikdy nekoncici proces. Velice dllezita je i akceptace
choroby pacientem (i jeho rodinou a okolim). Dit€ je sice na jednu stranu adaptabilnéjsi nez dospély
jedinec, na druhou stranu ale dite (resp. jeho jesté ne zcela zrald osobnost) prochazi ditllezitym
psychosocialnim vyvojem. Z tohoto dtivodu je akceptace nemoci, zejména v obdobi puberty, velmi
problematicka. Virtualni svét (internet, socidlni sité, e-knihy, pocitacové hry atd.) se dnes stal jiz integralni
soucasti naSich zivotl a vétSina déti si uz neumi predstavit zivot bez pocitace ¢i mobilniho telefonu. Pro¢
toho tedy nevyuzit i v edukaci déti s diabetem?
Z tohoto pohledu mohu zkonstatovat, ze se prace zaméfila na velmi uzitecné téma v duchu vyroku otce
pedagogiky J.A.Komenského ,,Skola (u¢eni) hrou* a dnes si prosté déti hraji ,,elektronicky*.
Prace je clenéna na nasledujici oddily, které nasleduji po kratkém tivodu: Diabetes mellitus, Analyza
edukacnich materialt pro diabetické déti, Uzivatelsky vyzkum, Navrh vlastni hry, Tvorba grafickych
prvki hry, Implementace, Testovani a Zavér. Prace obsahuje i pfilohy, kde jsou naptiklad rozhovory s
diabetickymi détmi.
Z prace je zfejmé, Ze se studentka opravdu dikladné seznamila s edukacnimi materialy, které jsou pro
Ceské déti dostupné az na jedinou vyjimku v tist€né podobé¢ (knihy). Prostudovala a dobie zhodnotila
jednotlivé plusy a minusy her, které jsou dostupné v zahranic¢i. Co se tyka her, zhodnotila i jedinou hru,
ktera je dostupna v ¢eském jazyce (tzv.Kompenzator).

I1l. CELKOVE HODNOCENI, OTAZKY K OBHAJOBE, NAVRH KLASIFIKACE

Shrrite aspekty zdvérecné prdce, které nejvice ovlivnily Vase celkové hodnoceni. Uvedte pripadné otdzky, které by
mél student zodpovédét pri obhajobé zavérecné prdce pred komisi.
Prace jisté splnila vytycené cile a mohu jen doufat, Ze studentka v takovéto uzite¢né ¢innosti bude
pokracovat i po ziskani titulu inZenyr. Myslim, Ze se studentce podafilo opravdu vytvorit zajimavou
a graficky libivou hru. Diplomovou praci doporuéuji k obhajobé.
Dopliiujici otazky: 1. Jaké jsou ve svété zkusenosti s vyuzitim gamifikace v edukaci dospélych pacientti
s DM1?
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2. Jak se stavi k pouziti her v edukaci diabetikd napiiklad odborna spole¢nost American Association of Diabetes
Educators?

PredloZenou zavérecnou praci hodnotim klasifikacnim stupném A - vyborné.

Datum: 23.1.2016 Podpis: Doc.MUDr.Katefina Stechova, Ph.D.
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