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Nazev tématu: Webové rozhrani restauraéniho systému

Pokyny pro vypracovani:

Pfepracujte stavajici restauratni systém Cashbob tak, aby nové poskytoval moderni webové
uZivatelské rozhrani. K vyvoji pouzijte Play Framework a zarover zachovejte stavajici APIl. Provedte
refactoring kédu implementujiciho API tak, aby odpovidalo standardim koédovani a zarover bylo
pfipraveno na cashovani webovych stranek. Pracujte iterativnim zplsobem a praci priib&zné
analyzujte, implementujte, testujte, nasazujte a dokumentujte. Dale provedte testovani uZivatelské
pFivétivosti a pfipominky zapracujte. Vysledna aplikace bude pfedevsim umo2Znovat:

Vytvarfet a uzavirat uéty

Pfesouvat poloZzky mezi uéty

Vytvaret objednavky

Placeni Gt &i jejich Easti

Tisknout u¢tenky na serveroveé tiskarné
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