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Obsah prace

Prace se zabyva korelovanym Stackelbergovym ekvilibriem v hrach v extensivnim tvaru.
Uvodni kapitoly pfinasi vhled do problematiky a motivaci a zavadi zakladni pojmy. Nechybi
analyza souvisejicich vysledkii.

Kapitola 4 obsahuje hlavni teoretické vysledky. Autor dokazuje, ze ve hie se dvéma
hrac¢i a s ndhodnymi tahy je problém nalezeni ekvilibria NP-tézky. Podobny vysledek je
odvozen i pro hry s alespori tfemi hra¢i (bez ndhodnych tahi). Dale autor ukazuje, Ze
ekvilibrium Ize spocitat pomoci linedrniho programu s polynomialné mnoha omezenimi,
ale exponencialné mnoha proménnymi.

Kapitola 5 se vénuje numerickym experimenttim. Autor zejména porovnava rtzné al-
goritmy na fesSeni vyse zminéného linearniho programu. Ukazuje se, Ze simplexova metoda
je nejefektivnéjsi z hlediska casové slozitosti.

V zavéru autor také poukazuje na to, ze ve vyzkumu lze pokracovat a naznacuje slibné
sméry dalsitho vyvoje (mj., liné generovani omezeni). Zde bych podotknul, Ze vzhledem
k charakteru dikazu NP-tézkosti vypoctu ekvilibria se zda mozné zesilit slozitostni vy-
sledky a ukazat silnou NP-tézkost.

V dodatku autor pfedstavuje nékteré redlné aplikace her. Tento dodatek velmi ocenuji,
presto by pro ¢tenare bylo jesté zajimavéjsi ukazat podrobnéji, jak se na zminéné situace
pouzije model korelovanych Stackelbergovych ekvilibrii.

Hodnoceni

Text je napsan profesiondlnim zptsobem, k formalni tpravé textu neméam témér zadné
pripominky. Typograficky je prace napsdna pékné a bez chyb. Jazykova turoven (psano
anglicky) je velmi vysoka a s minimem chyb. Veskeré zdroje jsou vystizné citovany, stran-
kovani a komentovani obrazka a tabulek je rovnéz v poradku.

Text je srozumitelny a citelny. Zejména v tivodnich kapitolach a dodatku je vidét pecli-
vou pfipravu a zpracovani (coz je v dnesni dobé velmi vzacné). 59 referenci (od klasickych
knih po aktuélni vysledky) jen podtrhuje peélivost piipravy. Teoretické vysledky se mi
cetly také velmi dobte.



Samotné definice a vyjadfeni linedrnich programt jsou na nékolika mistech méné ci-
telné. Je to dano predevsim vlastnim oborem her v extensivni formé, kdy pfemira riznych
symbolil a znaceni zhorsuje citelnost textu. Pfesto by tato mista mohla byt trochu lépe
vyjadiena.
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slozitostni vysledky a samy o sobé tvofi stézejni prinos prace. Spolu s provedenymi nume-
rickymi testy pak prace tvori uceleny soubor hodnotnych vysledkii.

Konkrétni poznamky

e Nékteré symboly jsou definovany implicitné, jako napiiklad II, A (str. 7) nebo B;
(str. 8). V definici 2.2. neni zfejmé, co presné je ,akce* (funkce, mnozina,...?). Z for-
malniho hlediska také neni stastné definovat obor hodnot funkce p jednou jako N a
jindy jako N U c (str. 8).

e V odstavci pod (4.6), k jaké proménné se vaze zminovany exponencidlni a polyno-
mialni pocet? Zde bych mozna doporucoval podrobnéji rozebrat pocet proménnych
a omezeni.

e V sekci 5.1.1 bych ocenil jesté podrobnéjsi specifikaci o generovani her. Naptiklad
s jakym rozdélenim byla data generovana? Jak byly generovany akce?

Dalsi drobné poznamky:

e ,gamepley“ (str. 11)
e Pro ¢tenare by bylo nazornéjsi vysvétlit vyznam hry z prikladu dole na str. 12.

e Ve vété 3.5 neni moc ziejmé, co presné znaci funkce v(-) a jestli to je znadmé ¢i
proménna hodnota.

e constrain“ (str. 16)
o [I* ne IIx

e V definici 3.9, k ¢emu se vztahuje ,this“? K tomu, Ze leader maximalizuje vynos,
nebo ze followers hraji best response?

e Neni moc ziejmé, co je s, (str. 20).

e Hodnotim positivné, ze formalni definice jsou i vysvétleny ¢tivéjsim neformalnéjsim
zptsobem. Na druhou stranu, lze tfeba definice 4.1 byt trochu vice formalizovana?
(napf. co znamend, Ze followerovi je ,doporucena“ akce)

e Ve vyrazu (4.6), co znaci P?



e Ve vété 4.6, nemélo by tam byt uvedeno ,,alespon 4 hraci“ namisto ,,vice nez 4 hraci“?
(a analogicky ve vété 4.8)

e Nejsem si jist, jestli by v listech stromu z obrazku 4.3 nemély byt prohozeny prvni
dvé slozky uvedenych vektort.

e ,players has“ (str. 30)

e Reference maji zvlastnim zpusobem fazené jména autort (Pfijmenil, Jménol and
Jméno2 Pi{jmeni2), ale patrné je to dano pouzitou sablonou.

Zda se, ze ¢lanek [21] jiz byl publikovan. Chybi detaily k [26] a [33] a naopak v [3§]
je dvakrat jméno casopisu.

Shrnuti
Celkové hodnotim praci velmi positivné. Prace prinasi nové teoretické poznatky stejné
jako numerické porovnani riznych metod. Text je psan srozumitelné a profesionalné. Téch

nékolik poznamek, které jsem zminil, jsou vesmés podruzné a na kvalitu prace nemaji
zasadni vliv.

Zadani podle mého soudu bylo splnéno a prace rovnéz zcela spliuje standardy kladené
na prace tohoto typu.
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PredloZzenou diplomovou praci hodnotim znamkou A-vyborné.
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