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Pokyny pro vypracovani:

Nastudujte problematiku vyvoje aplikaci pro platformu Android a ziskané znalosti prakticky ovéfte na nize
uvedenych Ukolech. Praci provadéite iterativné, pribézné dokumentuijte, testujte a nasazujte.

1. Vylepsete prototyp aplikace na sledovani spanku déti, ktery jste vytvofil v ramci semestralniho projektu.
Hlavnim cilem vylep3eni je pouZitelnost v realném provozu. Aplikaci poskytnéte na Google Play a zapracujte
pfipadné pfipominky uzivateld.

2. Vylepsete prototyp aplikace na spravu Uctd a objednavek v restauraci, ktery vznikl v ramci fe$eni bakalafské
prace Tomasge Hogenauera. PfedevSim:

- otestujte aplikaci vaci nové verzi REST API,

- provedte dlikiadnou kvalitativni revizi kodu,

- implementuijte tisk G&tenek pomoci mobilni tiskarny,

- implementujte Zadost o tisk uétenek na sitové tiskarng,

- provedte testovani uZivatelské pfivétivosti a odstrante zjisténe nedostatky.
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