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Abstrakt

Tato prace se zabyva vytvorenim prototypu aplikace pro vyuku jakéhokoliv
predmeétu, a to pro ucitele i studenty zakladnich skol pro zatrizeni s OS Android.
Prototyp bude ucitelim usnadiiovat spravu vyuky a bude vytvaret ilohy, sdi-
let materialy i zablokovavat aplikace. Dale tato prace zahrnuje analyzu aplikaci
se stejnou tématikou, navrh a implementaci prototypu aplikace.

Klicova slova Android, vyukové aplikace, zablokovéani, skola, ucitel.

Abstract

This thesis is focused on a creation of a prototype education application for
teachers and students of primary schools for Android devices. The prototype
will help teachers to organize the classwork, to create tasks, to share docu-
ments and to block applications. Furthermore this thesis analyze the current
market with similar applications and propose a method of the implementation
of these kinds of applications.

Keywords Android, educationl application, blocking, school, teacher.
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Uvod

Motivace

V poslednich letech se do skolni vyuky dostavaji moderni technologie.

Ve vétsiné (ne-li vSech) zakladnich a stfednich skol 1ze nalézt nejednu po-
¢itacovou ucebnu s pripojenim na internet. Dnes tyto ucebny slouzi nejen
k vyuce informatiky, ale také pro dalsi predméty, pro které existuje spousta
programu, diky nimz muze ucitel testovat jednotlivé znalosti zaktu. Pro zaky
samotné muze byt, pri pouziti spravného programu, i uceni zajimavejsi.

V soucastné dobé se v nékterych skolach planuje zavadéni vyucovani po-
moci dnes popularnich zafizeni - tabletii. S timto zafizenim se objevila spousta
novych moznosti jak pro ucitele, pro studenta, tak pro cely skolsky systém.
Tablety prinaseji mnoho vyhod oproti pocitactim. Jsou levnéjsi, mensi, zabav-
néjsi, atd. Aplikace, uc¢ebnice ¢i dalsi materidly na vyuku si tak budou moci
studenti nosit v tabletech domt, coz souc¢asny stav vyuky neumoznuje.

Pro uditele je urc¢ité jedna z mnoha velkych vyhod ta, ze bude mozné
se studenty rychleji komunikovat. Uvidi vSe, co jednotlivému studentovi jde,
nebo naopak nejde, jak dlouho mu néco trva atd. Pro studenta to bude mit
také spoustu vyhod, napriklad opét velmi rychla komunikace s ucitelem. Dalsi
prednosti bude urcité situace, kdy student bude chybét (nemoc). Diky tomu,
ze bude vyuka pres tablety, tak se tato vyuka bude nékde zaznamendavat a ukla-
dat. Nejlépe nékde na serveru, na ktery bude pristup z internetu. Studentovi
se tak potom stac¢i doma jednodusSe pouze prihldsit a stdhnout si hodinu, na
které nebyl. Diky tomu bude védét, co bylo obsahem vyuky a bude si moci
doplnit pro dané téma znalosti, nebo se bude moci pfipojit rovnou do vyuky,
kterd bude probihat.

V dalsich letech pijde vyuka jesté dal. Uz dnes se vyviji zafizeni na virtu-
alni realitu. To v budoucnu uré¢ité najde své misto i ve skolni vyuce. Piimo se
to hodi na vyuku historie/déjepisu. Studenti by si nasadili ,hraci“ helmu a ta
by je vtahla napriklad do vyznamnych dob. Napiiklad do dob s dinosaury, kde



UvoDp

by primo vidéli jejich ekosystém, moznosti je velkd rada.

-

Obrazek 0.1: Skritek

Skritek

Skritek je projekt, ktery vznikal v ramci predmétu BI-SP1 a BI-SP2 s vedou-
cim Ing. Jifim Chludilem.

Volné navazuje na projekt Dracek, ktery byl vytvoren pro zakladni skolu
ZS Smecno. Tato vyukovéa aplikace byla vytvorena pro poéitace a obsahovala
soubor jednotlivych tdloh.

Je to vyukova hra pro predskolni déti, kterd ma za tkol rozvijet kognitivni
funkceﬂ Byla vytvarena s pomoci détské psycholozky Mgr. Simonou Pekarko-
vou. Po komunikaci s pani psycholozkou se rozhodlo, ze tato hra bude vyvijena
na tablety pod systémem Android.

Tym, ktery na Skfitkovi pracoval:

e Ivana Houdkova
e Jindfich Stépanek
e Martin Strobel

e Petr Tonar

"Kognitivn{ funkce - funkce diky nimz ¢lovék vnimé svét kolem sebe.



Cil prace

e Petr Zavadil
e Tomas Sykora

Po skonceni predmétu BI-SP2 se tym rozpadl, ale Skritek (tedy spise mys-
lenka Skritek, ktera reprezentuje vzdélavani déti a vse spojené s vyukou) ne-
zanikl. Po rozpadu tymu se Petr Zavadil a Tomas Sykora déale vénuji vytvareni
her pro predskolni déti. Jsou v kontaktu s pani psycholozkou a vydali spolec¢né
hru Jdu do ékoly!E], kterd zachovava a rozviji ptivodni myslenku se Skiitkem.

Obrazek 0.2: Snimek Jdu do skoly

Cil prace

Cilem bakalaiské prace bude vytvorit prototyp aplikace pro spravovani vyuky
na OS Android pro skoly. Aplikace by méla byt schopna sparovani zafizeni,
jednotlivé je identifikovat, komunikovat s jinym zafizenim i se serverem.

Aplikace by méla rozliSovat dvé role. Roli uéitele a roli studenta. Uciteli
zprehlednit vyucovani pro danou t¥idu a hodinu, umoznit mu posilani dat na
studentska zarizeni i kontrolu toho, co studenti délaji pfi vyuce a prijimat
informace od studenti.

*Ke stazeni zde [2].






KAPITOLA 1

Analyza

1.1 Zvoleni platformy

Pro zvoleni platformy aplikace byl vybran OS Android. Divodem této volby
je ten, Ze se jednd o system s 84% podilem, a tim je nejrozsitenéjsi OS na
trhu. [3]

Android obsahuje mnoho verzi. Pro aplikaci této prace byla zvolena verze
4.0.0 jako minimalni. Z tabulky[l.I]a z obrazkul.1] je vidét, ze pro 4.0.0 a vyssi
je podil na zarizenich 94%.

1.2 Aplikace spravy vyuky

Aplikace by méla obsahovat co nejvice uzite¢nych vlastnosti. Prvné, kde hledat
informace, je u konkurencnich aplikaci. Tyto informace mohou vyrazné pomoci
pri vytvareni reseni.

V ceském jazyce existuji prevazné vyucovaci aplikace. Aplikace na néjakou
spravu vyuky tu také existuji, ale je jich mélo. V anglickém jazyce jich naopak

Tabulka 1.1: Zastoupeni verzi k 4.5.2015 poskytnuto z [4]

Verze | Nézev | API | Podil |
2.2 Froyo 8 0,3%
2.3.3-2.3.7 Gingerbread 10 | 5,7%
4.0.3 - 4.0.4 | Ice Cream Sandwich | 15 | 5,3%
4.1.x Jelly Bean 16 | 15,6%
4.2.x 17 | 18,1%
4.3 18 5,5%
4.4 Kitkat 19 | 39,8%
5.0 Lollipop 21 | 9,0%
5.1 4 22 0,7%




1. ANALYZA

existuje hodné. Vétsinu z téch lepsich aplikaci spojuje komunikace se serverem.
Vybrané aplikace pro srovnani jsou takové, které nepotiebuji k provozu urcity
typ zafizeni a jsou zdarma:

e Heux

e Teacher Assist

e Teacher app

e Bakalari - zakovska knizka

Dalsi aplikace jsou témto podobné.

Teacher Assist

Jednoduché aplikace na OS Android. Aplikace reprezentuje t¥idni knihu s tikoly
a s pozndmkami. Hlavnim dcéelem aplikace je zaznamenéni pritomnosti stu-
denta v hodiné.

Teacher app

Pti porovnani s Teacher Assist se jednd o podobnou aplikaci. Je tu vSak navic
rozliSeni mezi studentem a ucitelem. Pro prihlaseni je potfeba pripojeni na
internet, navic zde je i kalendai a moznost posilani zprav.

Bakalari - zakovska knizka[5]

Aplikace pro skoly, které pouzivaji systém Bakaldii — programy pro Skolni
administrativu. Aplikace umoznuje pristup k zobrazovani zndmek, rozvrhu
a suplovani, domécich ukol, absence a dalsich informaci. [6]

Heux[7]

Aplikace Heux se prodava ve tiech balicich. Prvni je zadarmo, druha se plati
a treti je na vyzaddani. Rozdily mezi nimi jsou v kapacité ulozisté, pripojeni
studentt a v podpote. Aplikace je uréend na zafizeni bézici pod i0S, Windows
a OS Android?]

Interaktivni aplikace mezi uc¢itelem a studenty. Aplikace umoznuje:
e Vytvareni obsahu hodiny pro ucitele pres webové rozhrani
e Synchronizaci obsahu mezi uéitelem a studenty

e Psani na obrazovku, které se objevi i u ostatnich pripojenych

3Pro Android se musi vyrobce kontaktovat.



1.2. Aplikace spravy vyuky

Kitkat

Lollipop

— Froyo

— Gingerbread

lce Cream Sandwich

Jelly Bean

Obréazek 1.1: Zastoupeni verzi k 4.5.2015 poskytnuto z [4]

Teacher Assist

O =

Presence Homework

S

Students

Obrazek 1.2: Teacher assist



1. ANALYZA
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Obrazek 1.3: Teacher app

3

%55, DOMO

&

Ambroové Frantiske, 3. - rodié

l@z"élBAKALARI F

zakovska knizka

R4 v & & E

— A
UKoLY ROZVAH ZNAMIKY PLAN AKCI SUPLOVANT VYUKA ABSENCE
7 B
i
POLOLETI PREDMETY

Obréazek 1.4: Bakalari - zadkovska knizka



1.2. Aplikace spravy vyuky

e Vypisovani otdzek s moznostmi
e Diskuse

e Zablokovani vSeho, mimo této aplikace

Respiratory System

P

el
i wht arw e bermdm

Obrazek 1.5: Heux

Srovnani
Tabulka 1.2: Srovnani aplikaci

] Funkce \ Vaha \ Teacher Assist \ Teacher app \ Bakalari \ Heux ‘
Rozliseni student/ucitel 10 Ne Ano Ano Ano
Rozvrh 4 Ne Ne Ano Ne
Ukoly 4 Ano Ne Ano Ne
Poznamky 6 Ano Ano Ne Ano
Prezence 3 Ano Ano Ano Ne
Predméty 6 Ano Ano Ano Ne
Potieba wifi pfipojeni 10 Ne Ano Ano Ano
Znamky 3 Ne Ne Ano Ne
Kalendar 4 Ne Ano Ne Ne
Cesky jazyk 9 Ne Ne Ano Ne
Blokovani aplikaci 8 Ne Ne Ne Ano
Sledovani aktivit 6 Ne Ne Ne Ano
Komunikace student - ucéitel 7 Ne Ano Ne Ano

Funkce na vyucovani a vytvoreni materidlu na vyuku byla vynechana.
Pokud by byla zahrnuta, potom by hledané aplikace byly redukovany na jednu

9



1. ANALYZA

a to na aplikaci Heux. Je to primérni funkce, kterd bude zahrnuta do aplikace
této bakalarské prace.

Ke kazdé funkci je pritazena vaha, kterd oznacuje dilezitost v aplikaci,
aby se mohlo se pak rozhodnout, kterd ma nejblize k oznaceni spravce vyuky.
Vahové rozpéti je od 0 - 10, kde 0 je nedtlezité a 10 velice dtlezité.

Prumérna vaha pro jednotlivé aplikace z tabulky[l.2] je:

e Teacher Assist - 4,75

e Teacher app - 6,57

e Bakalari - 6,13

e Heux - 7,83

Jak je vidét z pramérnych vah, tak nejlepsi variantou z vybranych aplikaci
na spravu vyuky je aplikace Heux, u které navic neni zapocitana funkce na
vyucovani. Pro vyuku méa vSe potrebné, ale chybi zde administrativni ¢ast. Tu

spise ma zase aplikace Bakalari, kterd je navic ¢esky. U té vsak aplikace neresi
vyucovani, ani jakoukoliv interakci.

1.3 Pozadavky

Prvotni pozadavky vychazeji z potieb pedagogii ZS s obvyklymi pozadavky
pro vyuku. Druhotné pozadavky vychazeji z analyzy, po které se musely pr-
votni upravit, jelikoz pro OS Android je nebylo mozné implementovat.

1.3.1 Prvotni funkéni pozadavky

e F1. Sprava uzivatelskych uctu

e F2. Spréava aplikaci

e F3. Sprava vyucovani

e F4. Umoznéni zablokovani ostatnich aplikaci
e F5. Komunikace mezi ¢ty

e F6. Sprava vysledku a statistik

F1. Sprava uzivatelskych ucta

Aplikace umozni nové prichozimu uzivateli vytvorit tcet a prihlasit se. Pri
vytvareni profilu mé uzivatel moznost si zvolit roli bud ucitele, nebo studenta.
Role ovliviiuje, co se uzivateli po prihldseni zobrazi.

10



1.3. Pozadavky

F2. Sprava aplikaci

Aplikace umoznuje se v roli ucitele pripojit a pracovat se studentskym zari-
zenim. Zobrazi uciteli vse, co mé student nainstalovano a dovoluje instalovat
na studentovo zarizeni aplikace a také je odinstalovavat.

F3. Sprava vyucovani

Aplikace umoznuje pro ucitele zakladat tiidy a predméty. Dale umoznuje pfi-
davani studentt do tiid. Tito studenti pro pridani musi byt v dosahu ucitelova
zalizeni.

F4. Umoznéni zablokovani ostatnich aplikaci

Aplikace umoznuje vyucujicimu zablokovat ostatni aplikace na studentové za-
Fizeni heslem, jestlize student nedéla pii vyucovani to, co by mél.

F5. Komunikace mezi ¢ty

Aplikace umoznuje posilani dat/informaci a jejich aktualizovani pfi komuni-
kaci mezi ucitelem a studenty.

F6. Sprava vysledku a statistik

Jak ucitel, tak i student si bude moci v aplikaci zobrazit studentovi vysledky
a statistiky.

1.3.2 Druhotné funkcéni pozadavky

Ve funkénim pozadavku F2. Sprava aplikaci jsou nésledujici problémy:

e Instalovani aplikaci - pro funkénost instalovani aplikaci, které ucitel po-
sil, je zapotfebi, aby zafizeni na druhé strané (na studentové zatizeni)
bylo povoleno v Nastaveni instalovani z cizich zdrojua, jelikoz aplikace,
které nepochazeji z Google Playﬁ]7 se bez tohoto povoleni nemohou na-
instalovat.

e Oznamovaci okénka - hlavni myslenka byla, aby ucitel poslal aplikaci
a studenttim by se rovnou nainstalovala bez toho, aniz by studenti mu-
seli néco odklikavat. Tato operace vsak na Androidu nejde. Vzdy se
musi jakdkoliv (at uz z Google Play, nebo stazend z internetu) aplikace
odklepnout, pokud si ji dany uzivatel preje nainstalovat.

Funkéni pozadavek F2. Sprava aplikaci byl proto upraven. Uciteli aplikace
bude umoznovat vytvaret si ,vlastni vnitini aplikace“.

4Google Play - oficidlni obchod aplikaci pro Android.

11



1. ANALYZA

Aplikace misto toho, aby posilala néjakou jinou vyukovou aplikaci, napf.
aplikace o ¢estiné, kde musi student dopliiovat i/y, umozni uciteli si vybrat
predmét. Pri urcitém vybraném predmétu se objevi predpripravené sablony,
kde si vybere o jaké cviceni pijde. V tomto piipadé by ucitel vybral cestinu
a objevily by se Ssablony na doplnovani, ¢teni a podobné. Zvolil by si doplnovani
a zobrazilo by se schéma, kam co napsat: Pojmenovani cviceni a Véty pro
cviceni. S timto upravenym pozadavkem se vytvari novy funkéni pozadavek:
F7. Web

F7. Web

Uciteli je umoznéno vytvareni ,vlastnich vnittnich aplikaci“ z webového roz-
hrani.

1.3.3 Nefunkéni pozadavky

e N1. Prihlasovani

o N2. Identifikace

e N3. Wifi

e N4. Sdileni souboru

e N5. Funkénost s verzi Android 4.0.0 a vyssi

e N6. Dostupnost pres web

N1. Prihlasovani

Na zarizeni miize byt prihldsen pouze jeden uzivatel.

N2. Identifikace

Aplikace musi jednoznac¢né identifikovat kazdého uzivatele v siti.

N3. Wifi

Aplikace potiebuje pro komunikaci mezi studentem a ucitelem funkcéni wifi
pripojeni.

N4. Sdileni souboru

Jakékoliv soubory pro sdileni ve vyuce se musi nahrat na server.

12



1.3. Pozadavky

N5. Funkcnost s verzi Android 4.0.0 a vyssi
Za minimalni verzi OS Androidu byla zvolena verze 4.0.0. Na této verzi a vy-

ssich musi aplikace fungovat.

N6 - Dostupnost pres web

Pro vytvafreni riiznych aktivit od ucitele nebo nahréani soubort je potreba, aby
existoval server a moznost pro ucitele se na néj prihlasit z webu.

13






KAPITOLA 2

Navrh

2.1 Pripady uziti

2.1.1 Seznam ucastniku

Seznam ucastniku se sklada ze dvou:
e Ucitel - vytvaii a spravuje vyuku

e Student - plni tlohy

Uzivatele

Student Ucitel

Obrazek 2.1: uc Seznam ucastnika

15



2. NAVRH

2.1.2 Sprava uctu

Uzivatel v nésledujicich krocich ptipadu uziti predstavuje jak ucitele, tak i stu-
denta.

Aplikace sprava vyuky

[ Registrace

Prihlaseni

Uzivatel

Obrézek 2.2: Diagram uc Sprava uctu

UC1 - Registrace
1. Pripad uziti zaéina, jestlize se uzivatel rozhodl zaregistrovat.
2. Aplikace zobrazi formuldr, kde uzivatel vyplni patficné udaje.

3. Po potvrzeni udaju od uzivatele aplikace ulozi prislusné idaje do data-
béaze aplikace a také je odesle na server, kde se téz ulozi.

UC?2 - Prihlaseni
1. Pripad uziti za¢ind, jestlize se uzivatel rozhodl prihlésit.
2. Aplikace uzivateli zobrazi formular pro prihlaseni.

16



2.1. Pripady uziti

3. Po kliknuti tlac¢itka piihlasit, aplikace presméruje uzivatele do menu.

UC3 - Editace

1. Pripad uziti zacind pti kliknuti tlacitka editace v menu.

2. Uzivatel upravi udaje.

3. Po kliknuti upravit, aplikace aktualizuje tidaje v databéazi i ty na serveru.

2.1.3 Sprava vyuky ze strany ucitele

V nasledujicich pripadech uziti uz se predpoklada, ze je uzivatel prihlasen za

ucitele.

Vytvorfeni hodiny

e

Pasilani materiald

|

Ucitel \

—

Blokovani aplikaci

\-\"ZD

Aplikace sprava vyuky

I~

" includes»

= Seznam studentu
wincludesy»
- -7
. - <
«includes»
-

-
-
-

brazeni vysledki/statistik_- "

Obrazek 2.3: Diagram uc Sprava vyuky ze strany ucitele

UCI1 - Vytvoreni hodiny

1. Pripad uziti zacind, jestlize se ucitel rozhodl vytvorit hodinu.

2. Aplikace zobrazi seznam tiid a vybere jakym zpusobem se mé tato ho-
dina zobrazovat. Déle tu jsou zobrazeny predméty, z kterych si ucitel

vybere pozadovany predmeét.

3. Jestlize ucitel vybere predmét, objevi se sablony pro dany predmét pro
volbu, jak vyucujici chce, aby tloha vypadala. Po vybrani je na uciteli

vyplnéni obsahu dané Sablony.

4. Po potvrzeni se hodina ulozi na server pod danou tridu.
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UC2 - Posilani materiala

1. Ucitel vybere material, ktery chce poslat studentim
2. Include (Seznam studentit)

3. Po potvrzeni materidly posle na zafizeni studentt.

UC3 - Blokovani aplikaci

1. Include (Seznam studentu)
2. Zobrazi se aplikace, které jsou nainstalované na zafizenich studentii.

3. Ucitel zvoli o jaké aplikace jde a zablokuje je.

UCA4 - Zobrazeni vysledki/statistik

1. Include (Seznam studenti)

2. Po potvrzeni se objevi jednotlivé vysledky/statistiky

UC5 - Seznam studentu

1. Aplikace zobrazi seznam studentii.

2. Ucitel vybere studenty.

2.1.4 Sprava vyucovani

Sprava vyucovani

>
—1
/
—1
\_\
—

Ucitel

Obréazek 2.4: Diagram uc Sprava vyucovani
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2.1. Pripady uziti

UC1 - Vytvoreni tridy

1. Pripad uziti zac¢ind, jestlize se ucitel rozhodne pridat novou tridu, kterou
dostal k vyuce.

2. Aplikace zobrazi formular umoznujici zadat nazev tridy.
3. Ucitel vyplni nazev.
4. Po potvrzeni se tiida ulozi a vytvoii na serveru slozku.
UC2 - Vytvoreni predmétu
1. Pripad uziti za¢ind, jestlize se ucitel rozhodne pridat novy predmét.
2. Aplikace zobrazi formuldr umoznujici zadat ndzev predmétu.
3. Ucitel vyplni nazev.

4. Po potvrzeni se predmét ulozi a vytvori na serveru slozku.

UCS3 - Prirazeni studenta ke tridé
1. Pripad uziti za¢inda, kdyz se ucitel snazi priradit studenta k trideé.
2. Utitel si vybere tridu.
3. Aplikace zobrazi uéiteli seznam studentti v dosahu zafizeni.
4. Ucitel vybere studenta a po vybéru ho priradi.

5. Ucitel volbu ulozi a na server se nahraje do slozky dané tfidy informace
o pridani studenta.

UC4 - Sdileni hodiny

1. Pripad uziti zac¢ina, kdyz se ucitel rozhodne danou hodinu uvolnit pro
tridu.

2. Ucitel si vybere tridu.

3. Aplikace zobrazi seznam hodin pod danou tfidou i s informacemi, zda
uz se sdilela nebo ne.

4. Vybere hodinu.

5. Po potvrzeni se hodina zasdili a studentim se stahne.
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2.2 Navrh aplikace

2.2.1 Prvni navrh

Prvnim névrhem, jak by méla aplikace fungovat, bylo feSeni, které stoji na
komunikaci server-klient. Server by byla ucitelova ¢ast a studentskd c¢ast by
byla klientska.

Vyhody:

e Odpadava potieba k pripojeni internetu.

e Uciteli do toho nemuze nikdo zasahovat.

Nevyhody:

e Vse je na ucitelové zatizeni - stahovani jindy, nez pti hodiné, neni mozné.

e Velikost dat v paméti - kazdé zarizeni ma urcité mnozstvi paméti, po
urcité dobé prijde chvile, kdy nebude zddné volnd a bude nutné c¢ast

paméti uvolnit.

e Pri neustdle komunikaci mezi uzivateli by se na ucitelové zarizeni brzy
vycerpala baterie

2.2.2 Druhy navrh

Dalsi navrh také pracuje s myslenkou na komunikaci server-klient. Rozdil je
v tom, ze server bézi nékde na pocitaci a je pristupny z internetu. Klientem
jsou ted zarizeni jak ucitelovo, tak i studentovo.

Tento navrh ma néasledujici vyhody:

e Setfl paméti - diky tomu, Ze se data ukladaji na server, tak uz neni
potreba si je ponechavat v zarizeni.

e Dostupnost - vSechny materidly jsou na serveru, takze pokud k nim byly
pritazeny, tak k nim maji uzivatelé pristup.

e Vytvareni hodin - vytvareni na tabletech uz neni jedinou moznosti. Nyni
l1ze vyucovaci hodiny vytvorit lehce i pomoci webového rozhrani.

Nevyhoda:
e Potieba pripojeni k internetu
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2.3. Vyucovaci hodiny

2.3 Vyucovaci hodiny

Pti prvotnich navrzich bylo zvoleno takové feseni, Ze do obycejného .txt sou-
boru se postupné ulozi postupné informace o tloze: nazev predmétu, co bude
obsahovat, co bude délat a jak bude vypadat rozlozeni ulohy. Pred kazdou
informaci o tloze jesté predchazi pojmenovani informace pro pozdéjsi vysepa-
rovani.

V poslednim navrhu feseni se pracuje stale s .txt souborem, ale obsah uz
se lisi. Obsahuje:

e Nazev predmétu
e Cislo sablony
e Potiebny obsah do sablon

Pro usnadnéni pro ucitele se zde pracuje se sablonami. Podle toho, jaky
predmét si ucitel zvoli, se zobrazi dalsi postup a podle volby se objevi dana
sablona. Pro ucitele to znamena:

e + odpadnuti price pro rozlozeni ilohy
e + rychlejsi tvoreni tloh

e - zivislost na omezeném poctu sablon

2.4 Struktura slozek
Hierarchie slozek na serveru vypada nasledovné:

1. Nazev ucitele - pri registraci jako ucitele se na serveru vytvori slozka
podle jména ucitele. Tato slozka se nachézi na zacatku.

2. Slozka materialy, predméty a tridy.

Ve slozce materidly uz se dale nevétvi, zde jsou uz jen soubory.
Pro predméty se to dale vétvi na:

1. Nazev predmétu

2. Soubory hodin

Pro tridy se to vétvi:

1. Nazvy trid

2. Néazvy studenti + soubory hodin

3. Informace o studentech
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2. NAVRH

Ugitel Aplikace

Yy
Zobrazi seznam
Vybere studenta pf pojenych studenti
.~
rs ™ Zobrazi moznosti,
Vybere moznost co chee se studentem
blokovat aplikace l\ délat

N —

Zobrazi seznam
aplikaci studenta

Je aplikace|zablokovana?
[ng] [Ano]

-
S Zablokuje ] ( Odblokuje j

Wybere aplikaci

Obrézek 2.5: Diagram aktivit - zablokovani a odblokovani cizi aplikace

2.5 Zablokovani aplikaci

Diagram popisuje jak zablokovat a odblokovat aplikace. Pro moznost za-
blokovat aplikace na studentskych zafizenich je potieba nékolika véci:

e Heslo
e Pripojeni se studentem

e Databaze

Heslo

Aplikace nebrani zapnuti jinych aplikaci na zafizenich studentt, ale dokaze je
blokovat vyzadovanim hesla. Toto heslo zadava ucitel u sebe a posila studen-
tam.
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2.6. Sluzby[1]

Pripojeni se studentem

Aby ucitel mohl blokovat aplikace u studenta, tak musi byt k sobé pripojeni.
Vyucujicimu potom stac¢i zvolit, kterou aplikaci studentovi znemoznit spustit
a tato informace se odesle ke studentovi.

Databaze

Pro kontrolu, jaké aplikace mé blokovat, je potfeba nékde ukladat informace,
k tomu se hodi databaze. Po prijeti prikazu, jaké aplikace se mé zablokovat,
se informace ulozi.

Databaze obsahuje tabulky:

e Tabulka s informacemi - obsahuje mimo jiné heslo pro odblokovani
e Tabulka pro ulozeni jaké aplikace blokovat

e Tabulka uzivatelu na zarizeni

2.6 Sluzby[1]

Ke kontrolovani toho, jaké aplikace jsou na studentském zarizeni blokovany,
je zapottebi proces, ktery bézi na pozadi zafizeni. Tomuto procesu se rika
sluzba. Spousti se s prvnim otevienim aplikace a dokaze bézet i po vypnuti.
Tato sluzba umoznuje v urcitych intervalech kontrolovat dané operace.

Blokovani aplikaci

Pokud je oteviena aplikace, ktera je ulozena v databézi jako blokovana a sluzba
pravé provadi kontrolu, a pokud se shoduje s néjakym vysledkem, potom se
zobrazi okno, které pozaduje heslo pro umoznéni docasného spusténi aplikace.

Zada-li student heslo spravneé, potom se do databaze ulozi informace o od-
blokovani a ulozi se i ¢as, do kdy je odblokovana. Po uplynuti doby bude opét
vyzadovano heslo. Pro kontrolu, jestli je aplikace blokovand, je zvolen interval
t71 sekund. Po zadani hesla se aplikace odblokuje na 5 minut.

2.7 Opravnéni

Pro funkénost nékterych casti je potfeba systémové opravnéni. Opravnéni je
tu proto, aby si jednotlivé aplikace nedélaly, co chtéji. Tato opravnéni se pisi
do manifestu a pri instalovani se uzivateli zobrazi, jakd opravnéni instalovand
aplikace vyzaduje.

Opravneéni vyzadujici tato prace:

e android.permission. WRITE _EXTERNAL_ STORAGE - povoluje apli-
kaci zapisovat do paméti
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2. NAVRH

e android.permission. INTERNET - umoznuje aplikaci pfistup k internetu

e android.permission. ACCESS  NETWORK__STATE - povoluje aplikaci
k pristupu informacim o sitich

2.8 Navrh uzivatelského rozhrani

Aplikaci budou pouzivat studenti i ucitelé. Je proto na misté zvoleni tako-
vého nédvrhu uzivatelského rozhrani, které bude pro obé strany snadno citelné
a pouzitelné.

Grafika a rozlozeni je vzdy polovina tspéchu aplikace. Pokud by méla apli-
kace sebelepsi funkcionalitu, tak bez spravného rozmisténi ovladacich prvki
nema aplikace dlouhou zivotnost. Plati to zvlasté ve skolach, kde je potieba
mit vse dulezité po ruce.

Pro lepsi vizualizaci aplikace nabizi Android ovladaci prvky Android de-
sign guidelines[8]. P¥i vhodném pouziti téchto prvku se Sance prosadit se v kon-
kurenci zvysuje.

2.8.1 Prvky Ul

Android poskytuje a umoznuje programatorovi mnoho grafickych prvku[8]. Za
zminku stoji prvky fragment a action bar, které aplikace vyuziva.

2.8.1.1 Fragmenty

Fragmenty byly vytvofeny proto, aby vyvojarim usnadnily vytvafeni aplikaci
pro prizptsobeni velkych a malych displeji. Nachazeji se mezi activitou a view.
Za kol maji obalit néjaky funkéni celek.

Fragmenty byly pridany do Androidu s verzi 3.0. Tehdy nemohl Google
jen tak zavrhnout predeslé verze, proto vznikla knihovna Support Library
[9], ktera portuje fragmenty na diivéjsi verze. Tato knihovna se automaticky
pridava pri novém projektu.

2.8.1.2 Action bar[10]

! ActionBar Q, =

Obrézek 2.6: Action bar

Action bar je navigacni prvek, ktery uzivateli k4, kde se v aplikaci pravé
nachdzi. Vyskyt tohoto Action Baru je ve vrchni ¢asti obrazovky. Na obrazku

2.8.1.2 je vidét nasledujici:
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2.8. Navrh uzivatelského rozhrani

1. Tkona aplikace, kterd je kombinovana s tlacitkem zpét

2. Nazev obrazovky

3. Tlacitka pro akci - akce, které jsou nejdulezitéjsi.

4. Action overflow - zde jsou akce, které se nevesly na obrazovku, nebo

nejsou dulezité.

Action bar byl do Androidu piidan se stejnou verzi jako fragmenty a pro
predeslé verze vyuziva stejnou knihovnu.
2.8.2 Obrazovky
Aplikace obsahuje néasledujici obrazovky:

e Prihlasovaci

e Ucitelskou

e Studentskou

2.8.3 Prihlasovaci obrazovka

Prihlasovaci obrazovka je prvni, kterou uzivatel uvidi. Nachézi se zde tlacéitka
pro pridani uctu a rozliseni role uzivatele.

2.8.4 Ucitelova obrazovka

Po prihlaseni ucitel vidi na vrchu Action Bar, ve kterém jsou prvky menu.
Zobrazeni je rozdéleno na dvé Casti pomoci fragmenti. Leva Cast obsahuje
seznam trid, které spadaji pod ucitele. Prava Cast obsahuje obsah po vybéru
ttidy z levé ¢asti a seznam hodin, které uz probéhly. Pro prehlednost jsou tyto
hodiny sefazeny. Nahore jsou novéjsi a ve spodni ¢asti starsi.

Menu obsahuje nésledujici akce:

e Vyucovani

e Sprava vyucovani

Vytvoreni hodiny

Materialy

Zablokovani aplikaci

Vysledky /statistiky

Editace uctu
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2. NAVRH

Vyucovani

Pti této volbé se zobrazi stejné moznosti jako po ptrihldseni a to seznam ttid
a hodiny vybrané tridy.

Sprava vyucovani

Na levé strané se objevi nabidka podle pfipadu uzit{[2.1.4] Po zvoleni moznosti
z nabidky se na pravé strané zobrazi piislusné inputy.

Vytvoreni hodiny

Po vybran{ se zobraz{ na obrazovce obsah podle piipadu uzit{ [2.1.3|

Materialy

Po této volbé se zobrazi moznost nahrani materidlu nebo poslani materidlu
studenttim. P7i nahrani materialu se zobrazi input pro vlozeni souboru a tla-
¢itko nahrét. Pii poslani materidlu se podle piipadu uzit{[2.1.3] zobraz{ seznam
materidlu na levé strané a vpravo seznam studentt s checkboxy.

Zablokovani aplikaci

V levé casti se zobrazi seznam studentu a po zvoleni studenta se na pravé
strané zobraz{ seznam jeho aplikaci. Piipad uzit{ 2.1.3]

Vysledky /statistiky

Na levé strané se zobrazi seznam studentid. Po vybrani se zobrazi vysledky
a statistiky. P¥ipad uziti 2.1.3]

Editace tctu

Zobrazi se na obrazovce inputy s dosavadnimi tidaji pro editaci.

2.8.5 Studentova obrazovka

Stejné jako ucitelova, tak i studentova obrazovka obsahuje Action Bar s menu.

Po prihlaseni student uvidi Action Bar a obrazovku opét rozdélenou na dvé

casti. V levé ¢asti vidi seznam hodin a po vybrani se zobrazi seznam jednotli-

vych kroka v hodiné H Po vybéru, se vedle objevi dany obsah kroku hodiny.
Menu obsahuje nasledujici akce:

e Seznam hodin

®Seznam kde po zvoleni prvniho kroku objevi napiiklad text ke ¢tenf a pro druhy krok
zobrazi cviceni v dané hodiné.
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e Materialy
e Profil

e Editace

Seznam hodin

Zobrazeni je stejné jako po prihlaseni.

Materialy

Zobrazi se seznam materialt, které ucitel poslal studentiim.

Profil

Zobrazi se informace o profilu studenta a jeho vysledky a statistiky.

Editace

Zobrazi se na obrazovce inputy s dosavadnimi tidajemi pro editaci.
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KAPITOLA 3

Implementace

Tato sekce obsahuje implementacni nastroje a jednotlivé kroky implementace.

3.1 Implementacni nastroje

Pro programovani na Android bylo dlouhou dobu jen jedno oficidlné pod-
porované prostiedi a to Eclipse s pluginem ADT. Od 16. kvétna 2013 bylo
vydéano Adroid studio. Tyto oba nédstroje pro programovani jsou zcela zdarma
ke stazeni.

3.2 Databaze

Pro ukladani dat je zvolena databaze typu SQL. Pii vytvoreni databaze se
vyuziva tiida SQLiteOpenHelper. Aby byly v kddu prehlednéjsi nazvy tabulek
a jejich attributi, byla proto vytvorena tfida DBOpenHelper, ktera dédi od
SQLiteOpenHelper. V této tridé se pro prehlednost jakékoliv nazvy pisi do
statickych proménnych. Ty jsou navic jesté public, takze kdyz bude potieba
pracovat s néjakou tabulkou, tak programator nebude muset nic zadavat ru¢né,
ale jen si zazdda o nazev proménné v této tride.

public static final String table_block_app = "block_app"';
public static final String table_password = "password';
public static final String mName = "name';

public static final String mLock = "lock";

3.3 Nahravani dat na server

Aby bylo mozné nahrat jakykoliv soubor na server, tak je zapotiebi mit na
serveru php kod.

29



3. IMPLEMENTACE

<?php
$file_path = "uploads/";

$file_ path = $file_path
basename( $_FILES[’uploaded_file '][ 'name’]);

if (move_uploaded_ file($_FILES[  uploaded_ file ’][ ’tmp_name
$file_path)) {

echo "success';

} else{
echo 'fail';
¥

7>

Tento kéd je prvni verzi nahravani na server. Déla to, ze prijima pozadavky
od url, které doda aplikace a ty zpracovava.

Posilani pozadavku funguje tak, ze pfi nahravani se v aplikaci vytvori
HttpURLConnection do kterého se tyto pozadavky nastavi.

HttpURLConnection conn = null;

conn = (HttpURLConnection) url.openConnection ();
conn.setDolnput (true);

conn.setDoOutput (true );

conn.setUseCaches(false );

conn . setRequestMethod ("POST");

conn.setRequestProperty (" Connection", "Keep—Alive");
conn.setRequestProperty ("ENCTYPE", "multipart/form—data "
conn.setRequestProperty (" Content—Type", "multipart/form—

boundary=" 4+ boundary );
conn.setRequestProperty ("uploaded_file", fileName);

lata ;

Je dobré zminit nutnost spravného napsani kazdého pozadavku. Staci vyne-
chani jednoho slova a uz dochéazi k chybnému odeslani.
Po zadani dojde k odeslani na server, ktery si to sam uz zpracuje.

3.4 Blokovani aplikaci

3.4.1 Zablokovani a odblokovani

Pro zobrazeni aplikaci, které jsou nainstalovany, je pouzita metoda getPac-
kageManager(), kterd vraci jména vsSech balicku nainstalovanych aplikaci na
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3.4. Blokovani aplikaci

zarizeni. Pro eliminaci nezddoucich balicki se pro kazdy balicek provadi kont-
rola, zda-li se jedné o norméalné spustitelnou aplikaci. Pokud je to spustitelna
aplikace, tak se pridava do seznamu ,,applist*.

if
(null != packageManager.
getLaunchIntentForPackage (info . packageName)) {
applist.add(info);

}

Tento seznam se zobrazi uzivateli a ten si vybere jakou aplikaci zablokovat
nebo odblokovat. Pti kliknuti se ,zavola“ metoda switchAccess(), kterd up-
datne stav - podle toho, co uzivatel zvolil. Pokud neni zablokované:

updatedValues.put (DBOpenHelper.lock , 1);
updatedValues.put( DBOpenHelper.unlock, 0);

A pokud uz byla zablokovana:

updatedValues.put (DBOpenHelper.lock, 0);
updatedValues.put( DBOpenHelper.unlock, 1);

3.4.2 Kontrola zablokovanych aplikaci

Sluzba kontroluje kazdé tii sekundy, jestli zrovna zapnutéd aplikace neni blo-
kovana. Sluzba, ktera toto kontroluje v aplikaci, se jmenuje BlockingService
a dédi od tiidy Service. Pro to, aby se sluzba opakovala, jde vyuzit systémovou
tfidu AlarmManager, ktera spravuje ¢asové udélosti, nebo pouzit opakujici se
casovac. Tato aplikace vyuziva druhé moznosti.

private Handler mHandler = new Handler ();
private Timer timer = null;

timer = new Timer ();
timer.scheduleAtFixedRate (new TimeDisplayTimerTask(), 0,
3000);

Ve tridé TimeDisplayTimerTask se nachéazi zjisténi aktualné zapnuté apli-
kace. V danou chvili mtze bézet vice aplikaci, nas ale zajima pouze ta, co je
spusténa na vrchu. Zjisti se aktualné bézici:

actvityManager = (ActivityManager)getSystemService
(ACTIVITY_SERVICE);
List <ActivityManager . RunningAppProcessInfo> proclnfos =
actvityManager . getRunningAppProcesses ();
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3. IMPLEMENTACE

Nyni se zkontroluje, zda neni v popredi:

for (ActivityManager.RunningAppProcessInfo
appProcess : proclnfos) {
if (appProcess.importance =— ActivityManager.
RunningAppProcessInfo .IMPORTANCE _FOREGROUND) {

Pokud splni podminku, tak dochézi k vyhleddavani v databdzi. Zde je
vhodné si vSimnout, ze nemusime kontrolovat celou databazi. Pokud ,jsme
v podmince“, tak zname aplikaci, ktera praveé bézi. Potom staéi pouze ,,vytahno
néazev jejiho balicku:

ut «

Cursor ¢ = mDb. query( DBOpenHelper.block app, null,

DBOpenHelper .name+"=""+appProcess.processName. toString ()
null, null, null, null );

_l| o n

Jestlize se nenasel zadny vysledek, potom dojde k ukonceni a uz neni nutné
provadét zadné operace. Pokud se vsak vysledek nasel, potom se vytahuji data
a kontroluje se dale. Déle se kontroluje i tehdy, pokud doslo k zablokovani.
Jestlize ano, tak dalsim parametrem pro kontrolu je, zda-li uzivatel uz nezadal
heslo. Pokud ano, tak se zkontroluje cas, jestli se uz nepresdhla doba. Pokud
uz doba mez presahla, tak se objevi okno vyzadujici heslo.
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KAPITOLA 4

Testovani

Hlavni cilem testovani byla funkénost vSech implementovanych funkcionalit.

4.1 Pouzita zarizeni

Pro testovani aplikace byla pouzita tato zafizeni:
e Google Nexus 7 - verze Androidu 5.1, rozliseni displeje 1280 x 800

e Lenovo IdeaTab A3000 3G - verze Androidu 4.2, rozlisen{ displeje 1024 x 600

4.2 Prubézné testovani

Testovani probihalo pribézné béhem programovani aplikace. Kazda funkce se
po naprogramovani ihned testovala.

4.3 Testovaci scénar
Do testovaciho scénéfe byla zahrnuta tato testovanit

e Pridéni novych uzivateli - studentt a ucitela

e Vytvoreni tfidy

Vytvoreni predmétu

Pripojeni studenta ke tridé
e Vytvoreni hodiny

e Sdileni hodiny

5 Jednotlivé testy jsou popsany ve slozce ,test“ v pfilozeném CD.
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4. TESTOVANT

Nahrani materidlu

Sidleni materialu

Zablokovani aplikace

e Odblokovani aplikace

Vysledek

Vsechny testy, kromé jednoho, dopadly dobfe. Spravné nefunguje pouze zablo-
kovani aplikace. Funkcionalita pracuje tak jak ma, aplikaci spravné zablokuje
a pri snaze aplikaci zapnout se provedou prislusné operace. To, co je zde
Spatné, je zobrazeni v seznamu aplikaci.

Pti zablokovani jedné aplikace se v pravidelnych rozestupech zobrazuje, ze
jsou zablokovany dalsi, a to i kdyz ve skutec¢nosti nejsou. Pokud se do toho
jesté pridéd rolovani, tak se zobrazeni zablokovani posunuji na jiné aplikace,
ale stale je zablokovana jen ta, kterou jsme si zvolili.
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Zhodnoceni splnéni cila BP

Analyzujte aplikace pro spravu vice zarizeni pod OS Android.

Aplikace pro spravu byly analyzovany v sekci Na zékladé analyzy se ujas-
nilo, co se nejvice hodi do prototypu.

Pomoci metod softwarového inzenyrstvi provedte analyzu
pozadavkia pedagogi ZS pro spravce vyuky na vice tabletech
s OS Android.

Analyza funkcnich a nefunkénich pozadavki se nachdzi v sekci Na za-
kladé téchto pozadavkt vznikly jednotlivé funkce, které jsou ve vysledném
prototypu.

Na zakladé analyzy navrhnéte prototyp aplikace pro spravu
vyuky na tabletech s OS Android.

Na zakladé analyzy byla navrzena aplikace v kapitole

Dle navrhu prototyp implementujte.

Dle navrhu byla aplikace implementovana. V kapitole |3| byly popsany jednot-
livé funkcionality.

Vytvoreny prototyp podrobte vhodnym testtim.

Prototyp byl testovan v kapitole
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ZAVER

Vylepseni

Pri testovani jsem zjistil, Ze blokovani aplikaci se da obejit. Pokud by student
na svém zarizeni pridal dalsi icet a zvolil si pro novy ucet roli ucitele, tak by
si potom studenti mezi sebou mohli aplikace odblokovat. Resenim by mohlo
byt, ze na daném serveru by slozky uciteli vytvoril administrator.

Dalsim vylepSenim je mozné ptidavani dalsich Ssablon pro predméty.

Prinos prace

Prototyp aplikace této prace prinasi do Ceského prostiedi jednu z prvnich
aplikaci pro spravu vyuky, kterd ucitelim skutecné pomuze. V budoucnu se
vyuka bude prendset na tablety, takze tu bude vyuziti pro jakékoliv vyucovaci
aplikace.

Tato prace pro mne byla velkym prinosem. I kdyz jsem uz programoval
v Androidu, tak to byla ,,pouze* hra, kde jsem se nijak nic nového programovat
nenaucil. Naopak pii této praci jsem se naucil spoustu novych véci a ziskal
fadu poznatkl o tom, co Ize v OS Android délat. Do budoucna se mi takové
poznatky urcité hodi.
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PRILOHA A

Seznam pouzitych zkratek

ADT Android Developer Tools
UI User interface

GUI Graphical user interface
SQL Structured Query Language
UC Use case
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PRILOHA B

Obsah prilozeného CD

readme . tXb. . oiiin it e struény popis obsahu CD
IR o) S adresar se spustitelnou formou implementace
| _src
1 PP zdrojové kdédy implementace
thesis ...ovviiiiiiiinnnnnn. zdrojova forma préace ve formatu KITEX
I = v text prace
tthesis AL text prace ve formatu PDF
TeSt .t e adresar s testovacimi soubory
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